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Tiivistelmi: Tutkimuksen tarkoituksena oli tuottaa asiantuntijaryhmén yhteistyona erityis-
opetuksen tarpeisiin digitaalinen oppimiskokonaisuus Kuuntelen — Puhun — Luen menetel-
mistd (KPL) hyddyntiden Turun yliopiston kehittaméad ViLLE-oppimisjarjestelmai. KPL on
kokosanamenetelmi, jota kdytetdén lukemaan oppimisen tukena esimerkiksi erityisopetuk-
sessa. KPL-menetelmistéd ei ole yleisesti saatavilla olevaa digitaalista oppimateriaalia tai
oppimiskokonaisuutta, joten tdssd tutkimuksessa pyrittiin vastaamaan tdhdn puutteeseen
ViLLE-oppimisympéristod hyddyntiden. ViLLE on digitaalinen oppimisympéristd, joka on
Suomessa koulujen yleisessd kdytossd. ViLLEen on mahdollista tehdd omia kursseja ja teh-

tdvid hyodyntden ViLLEn tehtdvieditorissa olevia erilaisia tehtavityyppeja.

Tutkimus tehtiin Opetushallituksen alaisuudessa toimivassa koulussa, johon osallistui kou-
lun henkilokunnasta muodostettu nelihenkinen asiantuntijaryhmi. Ryhméaéan kuului kolme
erityisluokanopettajaa sekd yksi kommunikaatio-ohjaaja, joilla oli erityisosaamista KPL-
menetelmastd tai koulutusteknologian hyddyntdmisestd opetuksessa. Asiantuntijaryhmén
tehtédvind oli suunnitella ja tuottaa KPL-menetelmdin pohjautuva digitaalinen oppimisko-

konaisuus ViLLEen.

Tutkimuksen metodina oli osallistava suunnittelu, jossa palvelun/tuotteen kayttdjdt otetaan
mukaan suunnitteluprosessiin. Téll6in mahdollistui opettajien osallistaminen heididn kayt-

toonsi tarkoitetun digitaalisten vilineiden kehittdmiseen.



Tutkimuksen lopputuloksena rakentui digitaalinen oppimiskokonaisuus ViLLE-oppimisym-
paristoon, jossa hydodynnetddn KPL-menetelmin periaatteita ja sisdltojd. Kokonaisuudessa
on yhteensd 1060 tehtdvaa, jotka on jaettu 60:lle eri kierrokselle. Lopputulokseen padstiin
asiantuntijaryhmén yhteistyon tuloksena. Yhteistyota tehtiin lukuvuoden 2022-2023 aikana
osallistumalla yhteisiin kokouksiin, toteuttamalla kokousten aikana tehtyja padtoksia ja tes-

taamalla oppimiskokonaisuuteen tuotettuja tehtdavid oppitunneilla oppilaiden kanssa.

Avainsanat: Kuuntelen — Puhun — Luen, ViLLE-oppimisympéristd, suunnittelu tutkimus,

osallistava suunnittelu, lukemaan oppiminen, erityisopetus

Abstract: The purpose of the research was to collaboratively develop a digital learning ma-
terial for special education needs, based on the Kuuntelen — Puhun — Luen (KPL) method,
using the VIiLLE digital learning system developed by the University of Turku. KPL is an
analytic method used to support reading, especially in special education, and is particularly
suitable for those facing significant difficulties in learning the Finnish language. ViLLE is a
digital learning environment widely used in schools in Finland. It allows the creation of

custom courses and tasks using various task types available in ViLLE's task editor.

The research was conducted in a school under the auspices of the Finnish National Agency
for Education, with the participation of a four-member expert group formed from the school's
staff. The group consisted of three special education teachers and one communication in-
structor, all of whom had expertise in the KPL method or the use of educational technology
in teaching. The task of the expert group was to plan and produce a digital learning material

based on the KPL method for ViLLE.

The study was conducted as a design research, following the principles of participatory de-
sign. This approach allowed for the involvement of teachers in the development of digital

tools intended for their use.

As aresult of the research, a digital learning material was developed within the ViLLE learn-
ing environment, following principles and content of the KPL method. The digital material
consists of a total of 1060 tasks distributed across 60 different rounds. The outcome was
achieved through collaboration within the expert group. The collaboration took place during

the 2022-2023 academic year, involving participation in group meetings, implementation of

i



decisions made during meetings, and testing the tasks produced for the learning material in

lessons with students.

Keywords: Kuuntelen — Puhun — Luen, ViLLE-platform Design science, participatory de-

sign, special education
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1 Johdanto

Kouluissa kéytetdin nykydéin teknologiaa oppimisen tukena. Teknologian avulla opiskelun
on todettu parantavan oppimistuloksia ja lisddvin oppilaiden motivaatiota (Chauhan, 2017;
Khoshnevisan, 2021). Toisaalta teknologian kédyt0std on saatu my®ds ristiriitaisia tuloksia sen
hyodyistd oppimiselle. Muun muussa Saarisen (2020) mukaan digitaalisten materiaalien
kaytolld on myds oppimista heikentévid vaikutuksia. Kuitenkin teknologian oikeanlaisella
kaytolla niyttéisi olevan yhteys parempiin oppimistuloksiin. Esimerkiksi digitaalisten véli-
neiden kdyttdminen lukemaan oppimisessa (Heikkild., Aro., Nérhi., Westerholm & Ahonen,
2016; Saine., Lerkkanen., Ahonen., Tolvanen & Lyytinen, 2011) ja matematiikan opiske-
lussa (Christopoulos., Kajasilta., Salakoski & Laakso, 2020; Hillmayr., Ziernwald, Rein-
hold., Hofer & Reiss, 2020) on todettu parantavan oppimistuloksia. Erityisopetuksessa digi-
taalisten vélineiden oikeanlaisella kédytoll4 on saavutettu parempia oppimistuloksia, paran-
nettu oppilaiden kielellisid taitoja ja itsesddtelyd (Stalmach., D’Elia., Di Sano & Casale,

2023).

Nykypéivéni opettajilla ja muilla koulun ammattilaisilla on kdytdsséddn erilaisia digitaalisia
valineitd tyonsd tukena. Digitaalisten vilineiden kehittdmisessd opettajat ovat osallistuneet
suunnittelututkimuksiin erilaisissa rooleissa (Kim, 2019). Opettajien rooli on kuitenkin saat-
tanut jaada teknologian kehittdmisessd toimeenpanoiksi eika heilld ole ollut mahdollisuuksia
osallistua péaidtoksentekoon sen osalta, miten ja millaista teknologiaa kouluihin hankitaan
(Tuhkala, 2019, s 6). Opettajien ottaminen mukaan digitaalisten oppimisympéristdjen ke-
hittdmiseen on hyodyllinen tapa kuroa umpeen tutkimuksen ja kdytdnnon vélistd kuilua
(Michos., Lang., Herndndez-Leo & Price-Dennis, 2020). Osallistamalla opettajat ja koulun
henkildkunta uusien teknologisten vélineiden suunnitteluun ja kdyttdonottoon voidaan valt-

tyd ikdviltd yllatyksiltd ja saada vélineet tehokkaaseen kdyttoon (Tuhkala, 2019, s. 50).

Opettajien osallistamisesta ja heiddn yhteissuunnittelustaan on véhén tietoa ja sitd ymmaér-
retddn vihan (McKenney., Boschman., Pieters & Voogt, 2016, s. 385). Tdssé tutkimuksessa
on tarkoitus vastata tdhdn tiedon puutteeseen ja tutkia, miten opettajien véliselld yhteistyolla

on mahdollista suunnitella ja toteuttaa digitaalinen oppimiskokonaisuus digitaaliseen



oppimisympdristoon. Tutkimuksessa tutkittiin osallistavan suunnittelun avulla, miten digi-
taalista oppimisjarjestelmdd voidaan hyodyntédd lukemaan opettamisessa. Lukemaan opetta-
misen menetelména tutkimuksessa kéytetddn Kuuntelen — Puhun — Luen (KPL) kokosana-
menetelmdd. Tutkimuksen tavoitteena on selvittdd, voidaanko lukemaan opettamismenetel-
mistd (KPL) rakentaa digitaalinen oppimiskokonaisuus ViLLE-oppimisjirjestelmién asian-
tuntijoiden yhteistyond. Tutkimusta varten muodostettuun nelihenkiseen asiantuntijaryh-
madn kuului KPL-menetelmén ja koulutusteknologian asiantuntijoita. Heidén tarkoitukse-
naan oli tuottaa laadukas digitaalinen oppimiskokonaisuus KPL-menetelmasti, josta ei vield

ollut yleisesti saatavilla digitaalista oppimateriaalia tai oppimiskokonaisuutta.

ViLLE-oppimisjarjestelma valittiin tutkimuksen digitaaliseksi vélineeksi, koska se on Suo-
messa yleisessd kidytossd perusopetuksessa ja sen taustalla toimii Turun yliopisto. Lisdksi
sen ylldpitdminen ja kehittiminen perustuu tutkimukseen (Turun yliopisto, 2023). ViLLEn
kéytostd on useita tutkimustuloksia, joissa ViILLEn sddnndlliselld kdytolld on saatu aikaan
parempia oppimistuloksia (Christopoulos ym., 2020; Kurvinen., Kaila., Laakso & Sala-

koski, 2020).

Téasséd tutkimuksessa tuotettiin KPL:std ViLLEen digitaalinen oppimiskokonaisuus. KPL-
menetelmdd kaytetddn osana hyvin suunniteltua kielenopetusta (Vuorinen., Siiskonen., Jér-
vinen., Ervelius & Korhola, 2018, s. 10). Lukemaan oppimiseen se ei pelkéstéén sellaisenaan
sovi. Sen rinnalla tulee kdyttdd jotakin synteettistd menetelmdd. KPL-menetelmé on tarkoi-
tettu erityisesti heille, joilla on suuria vaikeuksia lukutaidon ja suomen kielen oppimisessa.
Menetelma soveltuu erityisopetukseen, suomi toisena kielend -opetukseen sekéd didinkielen

esi- ja alkuopetukseen.

Tadmin tutkimuksen aikana haluttiin vastata erityisesti erityisopetuksen digitaalisen oppima-
teriaalien tarpeisiin. Oppilaiden ja opettajien kdyttoon haluttiin tuottaa laadukas digitaalinen

oppimiskokonaisuus, jossa hyddynnettiin hyviksi todettua ViLLE-oppimisjirjestelmaa.



2 Lukemaan oppiminen

Lukemaan oppiminen ja sen opettaminen ovat tutkimuksen keskeisempié késitteitd. Téassa
luvussa kuvataan lukemaan oppimisen ja opettamisen teoriaa. Liséksi luvussa esitelldén
KPL-menetelmi, johon tutkimuksen aikana tuotettu digitaalinen oppimiskokonaisuus perus-

tuu.

2.1 Lukemaan oppiminen

Lukemaan oppimisen taustalla on olemassa yleisesti hyviaksyttyja teorioita, miten lukemaan
oppimisen ajatellaan etenevin. Siiskosen (2010, s. 12—13) ja Ketosen (2019, s. 108) mukaan
lukemaan oppimisesta on olemassa erilaisia malleja. Niissd kuvataan lukutaidon kehitysvai-
heita ja lukuprosessin etenemistd. Useissa malleissa kuvataan lukutaidon kehittyvan siten,
ettd ensin lapsi oppii tunnistamaan sanan visuaalisesti ja timén jélkeen kdyttda apunaan kir-
jain-ddnnevastaavuutta. Usein kehitysvaiheita kuvattaessa kaytetddn pohjana Frtihin (1985)

mallia.

Frithin (1985, 305-307) malli rakentuu kolmesta vaiheesta. Logograafisessa vaiheessa sana
tunnistetaan sen visuaalisten vihjeiden perusteella kokonaisena hahmona. Tillaiset sanat
ovat lapselle entuudestaan tuttuja. Aakkosellisessa vaiheessa korostuu kirjain-ddnnevastaa-
vuuden hallinta. Lapsi osaa kirjainten dénteet ja hallitsee sanan dénteellisen dekoodauksen.
Vieraiden sanojen, uusien ja merkityksettomien sanojen déntdminen on tidssd kehitysvai-
heessa mahdollista. Ortografisessa vaiheessa lapsi pystyy tunnistamaan kirjainjonoja ilman
fonologista dekoodausta. Tdssd vaiheessa sanat tunnistetaan ortografisina yksikéind. Sano-
jen tunnistaminen on nopeaa ja vélitontd. Ortografinen vaihe erottuu logografisesta vaiheesta
siten, ettd se on systemaattisesti analyyttinen ja ei-visuaalinen. Se erottuu aakkosellisesta
vaiheesta toimimalla suuremmissa yksikdissé (esim. tavun osat) ja se ei edellytd fonologista

dekoodausta.

Duncanin & Seymourin (2000) ja Seymourin, Aron & Erskinen (2003) mallissa 1dhtokoh-
tana on kirjain-ddnnevastaavuuden hallinta. Sen ensimmadisessd vaiheessa logografinen ja

aakkosellinen prosessointi tapahtuvat rinnakkain. Logografinen prosessointi on tuttujen



sanojen tunnistamista ja tallentamista. Aakkosellinen prosessointi on yksinkertaista dekoo-
daustaitoa, jossa sanan pienid yksikoitd eli dénteitd tunnistetaan. Mallin toisessa ja kolman-
nessa vaiheessa edellytetddn ortografista ja morfografista prosessointia. Ortografinen pro-
sessointi on dénteitd suurempien yksikoiden hallintaa (esim. tavut). Tdssé vaiheessa hallitaan
kirjoitusjirjestelmén periaatteita ja kielen erityispiirteitd. Morfografinen prosessointi on

tekstin merkityksen ymmaértamista.

Téssé tutkimuksessa ajatellaan edelld esitettyjen mallien mukaisesti, ettd lukemaan oppimi-
nen tapahtuu vaiheittain. Ensimmaisend lapsi oppii tunnistamaan sanan visuaalisesti. Luku-
taito alkaa kehittymédn, kun lapsi alkaa havainnoimaan ympérilld olevaa kieltd ja alkaa tun-
nistamaan sanoja (oma nimi) tai logoja (Ford, Skoda). Lapsi voi tissd vaiheessa lukea sanoja
arvaamalla sanan sen ulkoasun perusteella. Tdmain jdlkeen alkaa kehittyméddn kirjan-danne-
vastaavuus, jota lapsi kdyttdd hyvékseen, kun hin yhdistii ddnteitd sanoiksi. Kirjain- d8nne-
vastaavuudesta siirrytién taitojen kehityksen myotd tavu- ja sanatasolle, jossa tavujen ja sa-
nojen tunnistaminen kehittyy ja nopeutuu. Lopulta pédéstdin sanojen, lauseiden ja tekstien

ymmartdmiseen eli ymmartiavain lukemiseen (Siiskonen., Aro & Holopainen, 2008, s. 66).

2.2 Lukemaan opettaminen

Ketosen (2019, s. 108—109) mukaan lukemaan opettamisen menetelmét jaetaan synteettisiin,
analyyttisiin seki niiti yhdisteleviin menetelmiin. Synteettisisti menetelmisti KATS-me-
netelmaa (kirjain, d44nne, tavu, sana) kiytetddn Suomessa yleensd lukemaan opettamisessa.
Se sopii suomen kielen opetukseen, koska suomen kieli on sddnnonmukainen kieli, jossa
kirjaimen nimesti voi péitell4 kirjaimen dinneasun. KATS-menetelmi lihtee liikkeelld din-

teistd ja kirjaimista, jonka jédlkeen taitojen kehittyessa siirrytdén tavuihin ja sanoihin.

Analyyttiset menetelmat ldhtevit litkkeelle suuremmista kokonaisuuksista, kuten kokonai-
sesta tekstistd tai sanoista. Ne etenevit kokonaisuuksista pienempiin sanan osiin (tavut, kir-
jaimet). Analyyttiset menetelmét sopivat esimerkiksi englannin kieleen, jossa kirjaimen ja
ddnteen vastaavuus on epdjohdonmukainen. Suomessa yleisin kdytdssd oleva analyyttinen
menetelmd on LPP-menetelma, joka tulee sanoista ”lukemaan puheen perusteella”. (Keto-

nen 2019, s. 111-112.)



Oppimisvaikeudet tuovat lukemaan oppimiseen haasteita. Kielelliset vaikeudet hidastavat
lukemaan oppimista, jolloin on hyddyllistd kdyttda sekd synteettisid ettd analyyttisid mene-
telmid rinnakkain. Suomen kielen opiskelussa synteettisellda menetelmalld on suurempi rooli,
mutta sopivalla analyyttiselld menetelmélld voidaan monipuolistaa ja rikastaa lapsen kasite-
ja sanavarastoa. Esimerkiksi KPL-menetelméda kiytetadn kielihdiridisten oppilaiden opetuk-

sessa jonkin synteettisen menetelmén lisdksi. (Siiskonen ym., 2008, s. 73, 78.)

2.3 Kuuntelen — Puhun — Luen menetelma (KPL)

Kuuntelen — Puhun — Luen on kokosanamenetelma4, jota kdytetddn lukemaan oppimisen tu-
kena. Sen ensisijainen tarkoitus on edistdd oppijoiden kisite- ja sanavarastoa. Samalla edis-
tetddn oppijoiden kommunikointitaitoja ja tutustutetaan heidat kirjoitettuun suomen kieleen.
KPL-menetelméé kdytetddn osana hyvin suunniteltua kielenopetusta. Lukemaan oppimiseen
se ei pelkdstddn sellaisenaan sovi. Sen rinnalla tulee kéyttaa jotakin synteettistd menetelmaa.
KPL-menetelmi on tarkoitettu erityisesti heille, joilla on suuria vaikeuksia lukutaidon ja
suomen kielen oppimisessa. Menetelma soveltuu erityisopetukseen, suomi toisena kieleni -
opetukseen, didinkielen esi- ja alkuopetukseen, synteettisten kielenopetusmenetelmien rin-
nalle ja ryhma- sekd yksiloopetukseen. KPL-materiaalissa on 240 sanaa, jotka on jaettu kah-
teenkymmeneen ryhméddn (Liite 1). Jokaisessa ryhmaéssd on aina 12 sanaa, jotka on jaettu
ryhmiin aihealueittain. Sanoista on substantiiveja (177), verbejd (39) ja adjektiiveja (24).
Lisdksi lauseiden muodostumista varten on kaksi apusanaa (on, ja). Sanat opetellaan ym-
martdmédn késitteind, tuottamaan puhuen ja/tai viittoen, lukemaan tai tunnistamaan koko-

naisina sanahahmoina ja kirjoittaen. (Vuorinen ym., 2018, s. 10, 13.)

KPL-menetelmin kdyttdmisen tueksi on aiemmin tuotettu painettu materiaali, joka mahdol-
listaa monipuolisten, toiminnallisten ja vaihtelevien tydtapojen kdyttaimisen. Materiaalin ta-
voitteena on ottaa huomioon oppijoiden yksildlliset tarpeet ja oppimisedellytykset sekd kan-

nustaa oppijoita jatkuvana kertaamiseen. (Vuorinen ym., 2018, s. 10.)



KPL:n opetuksen piédperiaatteet muodostuvat Vuorisen ym. (2018, s. 16—18) mukaan seu-

raavista tavoitteista:

e toimintakyvyn ja oppimisen tukeminen,

e puheen havaitsemis- ja tuottamistaitojen kehittiminen,
e sananloytdmis- ja nimedmistaitojen kehittdminen,

e Jukemaan oppimisen tukeminen ja

e kommunikointitaitojen kehittdminen.

KPL-menetelmén opetus etenee yleensa yksildllisten tavoitteiden mukaisesti, koska oppi-
joiden tarpeet ovat usein hyvin yksildllisid. Opetukseen voi kuitenkin sisdltyd kaikille oppi-
joille yhteisid osuuksia, joiden aikana oppijat harjoittelevat saman sanaryhmén sanoja yksi-
161liset tarpeet huomioiden. Sanaryhmén opiskelu aloitetaan késitteiden ymmaértdmisesta.
Kun sanat on opittu ymmaértdméén, tuottamaan puhuttuina tai viitottuna, siirrytidén harjoit-
telemana kirjoitettujen sanojen tunnistamista, sanojen kirjoittamista ja lauseiden muodosta-

mista. (Vuorinen ym., 2018, s. 19.)

Téssé tutkimuksessa rakennettiin KPL-menetelméan pohjautuva digitaalinen oppimiskoko-
naisuus, jota voidaan kayttdd KPL-menetelmddn pohjautuvien painettujen materiaalien rin-
nalla. Tarkoituksena oli tuottaa digitaalinen oppimateriaali, jota voidaan hyddyntda ensisi-
jaisesti suomen kielen opiskelussa erityistéd tukea tarvitsevien oppilaiden kanssa. Tutki-

muksessa kaytetiin kaikkia KPL-menetelmén sanaryhmii (20) ja niissd olevia sanoja (240).



3 Ville

Téssd luvussa esitellddn ViLLE-oppimisjarjestelmi. ViLLE4 kdytetddn tdssd tutkimuksessa
digitaalisena oppimisymparistond, jonne tutkimuksen aikana rakentunut oppimiskokonai-
suus tuotettiin. Ensin kuvataan yleisesti, mikd ViLLE on, miten sitd voi hyodyntida opetuk-
sessa ja millaisia ominaisuuksia ViLLE-oppimisymparistossd on. Toiseksi esitellddn, millai-
sia tehtévityyppeja ViLLEssd on mahdollista hyddyntdi tehtiavien tekemisessi ja kerrotaan,
mitd tehtavityyppeji tutkimuksessa kdytettiin. Luvussa 6 kuvataan mydéhemmin, miten va-
littuja tehtdvityyppeja hyddynnettiin ja millaisia tehtdvé niistd tuotettiin oppimiskokonai-

suuteen.

3.1 VIiLLE

ViLLE on Turun yliopiston oppimisanalytiikkakeskuksessa kehitetty digitaalinen oppimis-
jarjestelma (Turun yliopisto, 2023). Kurvisen (2020, s. 18) mukaan sitd voidaan kiytt4a esi-
opetuksesta korkeakouluopetukseen asti. ViILLEssa on valmiita oppisiséltdja tai kdyttdja voi
luoda jirjestelmédn omia sisiltoja. Valmiit oppisisdllot ovat kaikkien opettajien vapaassa
kaytossd. Niitd kutsutaan ViLLEssd opintopoluiksi. Valmiita opintopolkuja on ViLLEssd
tarjolla esimerkiksi didinkieleen, matematiikkaan, ohjelmointiin ja englannin kielen opiske-

luun.

VIiLLE4 on kehitetty alusta asti tutkimuspohjaisesti yhdessé opettajien kanssa. (Laakso.,
Kaila & Rajala 2018, s. 1657; Kurvinen 2020, s. 18). Sen ensimméiinen versio julkaistiin
vuonna 2005 ja sitd kéytettiin sen alkuvuosina ohjelmoinnin opetuksessa visualisointi ty6-
kaluna (Kaila, 2018, s. 17). Sen ensimmdiinen versio sopi hyodynnettdvéksi ohjelmoinnin
opetuksessa, mutta muiden siséltdjen opetuksessa sen hyddyntdminen oli hankalaa. ViL-
LEstd kehitettiin tyokalu, jota voitaisi kdyttdd my6s muissa oppiaineissa. ViLLEn toinen
versio julkaistiin vuonna 2010 ja uusi versio mahdollisti ViILLEn kayttimisen perusopetuk-
sen oppiaineissa (Kaila, 2018, s. 23—-24). Esimerkiksi vuonna 2017 ViLLEen oli rakennettu

matematiikan opintopolut kaikille perusopetuksen vuosiluokille (Kurvinen, 2020, s. 17-18).



ViLLEn uuden version kehittdmiseen asetettiin neljd paéperiaatetta: opettajien vilinen yh-
teisty0, opiskelijoiden vélinen yhteisty0, automaattinen arviointi ja véliton palaute (Laakso
ym., 2018, s. 1657). Opettajien viliselle yhteistyolle rakennettiin mahdollisuudet tekemalla
kaikki ViLLEen lisétty sisdltd jaettavaksi: tehtdvét, kurssit ja muu materiaali on kaikkien
muiden opettajien saatavilla, ellei opettaja halua pitdd materiaalejaan yksityisind. Kaikki
ViLLEen lisdtyt tehtdvit ovat kuitenkin aina julkisia. Opiskelijat voivat myds tydskennelld
ViLLEssd yhdessd. He voivat tehdd annettuja tehtédvid yhdelld koneella siten, ettd molem-

pien eteneminen tallentuu jéarjestelméiin (Kurvinen 2020, s. 28).

Automaattista arviointia pidettiin tirkednd, koska sen avulla opiskelija saa vélittdmin pa-
lautteen ajasta ja paikasta riippumattomasti (Laakso ym., 2018, s. 1659—1660). Opiskelijalla
ei ole vilid tekeeko tehtdvid luokkahuoneessa opettajan ohjauksessa vai jossakin muussa
paikassa. Lisdksi opettaja saa tietoa opiskelijoiden etenemisesti nopeasti. Saatua tietoa opet-
taja voi kayttdd esimerkiksi arvioinnin tukena. Automaattista arviointia hyddyntivid tehta-
vityyppeja ViLLEssé on yli 150 (Kurvinen 2020, s. 18). Viliton palaute toimii ViLLEssa
kahdella tavalla. Opiskelija saa heti vastauksen jélkeen tiedon tehtiviastd saavutetusta piste-
mairéstd sekd palautteen, jonka avulla hén voi korjata vastauksen oikeaksi yrittdmailld uu-

destaan (Kurvinen, 2020. s. 29-32; Laakso ym., 2018, s. 1658, 1673).

ViLLE toimii selainpohjaisesti ja siind on kaksi nakymaéa: opettajandkyma ja oppilasndkyma
(Kaila, 2018, s. 26). Opettaja voi omassa ndkyméssdén tarkastaa, miltd oppilasndkyma néyt-
tdd. Opettajandkymain kolme térkeintd toimintoa ovat: materiaalin luonti, olemassa olevien

resurssien katseleminen sekd hyodyntdminen ja oppilaiden arviointi (Kaila, 2018, s. 30).

ViLLEn opetussisdltd on rakennettu Kailaa (2018, s. 27) mukaillen Kuvio 1 esitellyll4 ta-
valla. Ylimpéna on kurssi/opintopolku, joka jaetaan kierroksiksi. Suomessa kierroksista kiy-
tetddn myos nimitystd “oppitunti”. Kierrokset siséltivit tehtivid ja tehtdvissd voi olla useita

harjoituksia/osatehtdvia.



‘ VILLEn oppisisaltdjen rakenne

Kurssi/Opintopolku }—h Kuuntelen - Puhun -,
\ Luen .

L—» Kierros/Oppitunti ——®» Ruokasanat 1-6

L Tehtava —— Yhdista kuvaparit 1-8

Osatehtava

Kuvio 1. ViLLEn oppisisiltéjen rakenne Kailan (2018, s. 27) pohjalta.

Téasséd tutkimuksessa suunniteltiin ja toteutettiin Kuuntelen — Puhun — Luen menetelméén
pohjautuva opintopolku. Polkuun sisdltyi ViLLE-oppitunteja, jotka muodostettiin pohjau-
tuen KPL:n sanryhmiin. Oppitunneille tehtiin sanaryhméén liittyvid tehtivid, joissa saattoi
olla liséksi osatehtévid. Kun jatkossa puhutaan KPL:n opintopolusta, silld tarkoitetaan koko
kurssia. ViLLE-oppitunneista puhuttaessa tarkoitetaan opintopolkuun sisiltyvié kierroksia.

Opintopolku esitellddn tarkemmin luvussa 6.

3.2 Tehtiavatyypit ViLLEssa

Omien tehtdvien tekeminen on mahdollista ViLLE-oppimisympériston tehtdvaeditorissa.
ViLLEssd on yli 150 erilaista tehtavétyyppid, joita voidaan hyddyntdd yksittdisten tehtdvien
tekemiseen eri oppiaineissa (Kurvinen 2020, s. 18). ViLLEn tehtavatyypit on luokiteltu kol-
meen luokkaan (Kaila., Kiltola & Kurvinen. 2018, s. 72). Ensimméiinen luokka on nimeltiin
“yleiset tehtdvit”. Luokan tehtdvatyypit on suunniteltu siten, ettd niitd voidaan kdyttdd mo-
nipuolisesti erilaisten aiheiden ja oppiaineiden opiskeluun. Toisen luokan nimi on “ohjel-

mointitehtdvit”, jonka tehtdvityypit on suunniteltu ohjelmoinnin opiskeluun. Kolmannen



luokan nimi on “matematiikkatehtdvéat”, jonka tehtévityypit on alun perin suunniteltu mate-

matiikan opiskeluun.

Niiden kolmen luokan liséksi ViLLEn tehtévieditorissa on eroteltu luokka nimeltd “pelit”,

jossa tehtivéatyypit ovat pelejd. VILLEn opettajakirjassa (Kaila ym., 2018) pelit-luokkaan

kuuluvat tehtdvit on asetettu yleis- tai matematiikkatehtévat-luokkaan. Tassd tutkimuksessa

kéytettiin tehtdvid, jotka kuuluivat yleiset tehtivit-" tai pelit”-luokkaan. ”Yleiset tehta-

vit’-luokkaan kuuluvat tehtavétyypit esitetddn seuraavassa Taulukko 1 ja pelit’-luokkaan

kuuluvat tehtévityypit Taulukko 2. Taulukkoon on asetettu sarakkeiden otsikoiksi ViLLEn

tehtdvéeditorissa tehtdvityypille annettu nimi, lyhyt kuvaus tehtidvétyypisté ja kiytetddnko

tehtédvityyppid KPL:n pohjalle tuotetussa ViLLE-opintopolussa.

Kiytossi
Tehtavityypin KPL:n
. s Tehtavityypin kuvaus . .
nimi yyp ViLLE-opin-
topolussa?
Aikajanatehtivi Oppilaan on merkittéva tapahtumat oikeille kohdille aikajanaa. Tapahtuma voi Ei
olla yksittdinen hetki tai aikakausi.
Aukkotehtidvi Téssa tehtdvatyypissé voit tehdd monenlaisia aukkotehtdvid. Vaihtoehdot auk- Ei
kojen tdyttdmiseksi voidaan esittdd yhtend isona vastausvalikoimana tai jokai-
selle aukolle voidaan antaa omat vaihtoehdot.
Dialogi Keskusteluharjoituksessa simuloidaan keskustelua kahden henkilon valilla. Ei
Jirjesti jono Lisdd maksimissaan 10 lausetta tehtavaén. Kun opiskelijat vastaavat tehté- Ei
véén, jokainen lause on hajotettu sanoihin, jotka nédytetdén satunnaisessa jér-
jestyksessd. Opiskelijoiden tulee jérjestdd sanat oikeaan jérjestykseen.
Kuvan merkkaus  Opiskelija lisdd kuvaan merkint6jé tietyilld sijainneilla ja kommenteilla varus- Ei
tettuna. Opettaja pédttad lisadko kuvan itse vai antaako opiskelijan tehtaviaksi
16ytéd tehtdvanantoon sopiva kuva. Tehtdva on manuaalisesti arvioitava.
Kysely Tehtavityyppi, jossa yhdistelldédn erilaisia kyselykomponentteja (esim. moni- Ei
valinnat, avoimet kysymykset, skaalat ja tiedostonpalautukset). Kyselyita voi-
daan kéyttdéd esimerkiksi mielipiteiden ja informaation kerddmiseen, tentteihin
ja harjoitustehtévien palautuksiin.
Luokittelutehtivi  Tehtivityyppi, jossa opiskelijan tehtdvini on luokitella annetut lauseet johon- Ei
kin annetuista luokista.
Molekyyliharjoitus Tehtévé, jossa oppilas rakentaa molekyylejé. Ei
Poimi sanat Opiskelijoiden pitéé valita tekstistd tehtdvanannon mukaiset sanat. Ei
Risteytystehtivi Oppilaat tayttivit risteytystaulukon selvittadkseen jélkeldisten genotyypin ja Ei
fenotyypin.
Sanakoe Sanakokeessa opiskelijaa pyydetdén kddntdmédn lista sanoja toiselle kielelle Kylla

tai opiskelija kirjoittaa déneen lausutun sanan suomeksi. Sanat voivat olla
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satunnaisessa jarjestyksessi, ja sanasdilioon voidaan lisitd useampia sanoja
kuin mité yhdessé tehtivéssd kysytddn.

Sanojen luokittelu Tehtdvétyyppi erilaisten lauseenjdsenien tai muiden luokiteltavien sanojen

Ei
opetteluun.
Tarrakirjatehtivd  Kéytd omia kuvia tarroina tai leikkaa tarrat taustakuvasta. Loyd4 oikea paikka Ei
kaikille tarroille taustakuvassa.
Tunnista alueet Tehtdvén padmadrand on tunnistaa alueita kuvasta. Tunnistustehtédvéna voisi Ei
kuvasta olla esimerkiksi kasvien eri osat, eri eldinlajien tunnistamista tai muuta vastaa-
vaa.
Tunnista kuva Kuvan tunnistus tehtdvi, johon voi ladata omia kuvia tai valita kuvat listasta. Kylla
Valinta matriisista Perinteinen monivalintatehtdva, jossa oppilas yhdistdd kysymykset oikeiden Ei
vaihtoehtojen kanssa.
Valintalaatikoiden Matriisi, johon voi vapaasti sijoittaa tekstid ja monivalintaruutuja. Ei
matriisi
Valitse monta Oppijan tehtdvani on valita oikeat tai parhaat vaihtoehdot annettujen joukosta. Ei
ViLLE-kysymys-  ViLLE-kysymystehtivéssé kysytddn oppijalta perdkkaisid vapaasti méaéritelta- Kylla
tehtivi vid monivalintakysymyksid. Kysymysten yhteyteen voi halutessaan liittda ku-
van ja tekstid, jota kysymykset koskevat.
Vilimerkit ja isot ~ Vilimerkki- ja alkukirjaintehtdvassa opiskelijan tulee liittaé tekstiin valitut vé- Ei
alkukirjaimet limerkit ja isot kirjaimet.
Yhdisti ja erota Yhdyssanatehtévissé opiskelijan pitdd yhdistéa oikeat sanat yhdyssanoiksi Ei
sanoja lauseessa. Yhteen tehtdvidn voi kuulua 1-10 lausetta.:
Yhdisti parit Lis&a maksimissaan 20 sanaparia tehtévaan. Kun opiskelijat vastaavat tehta- Ei
vadn, kysymykset on kiinnitetty paikoilleen. Opiskelijoiden tulee raahata vas-
taussanat oikeille paikoilleen.
Yhdisti teksti- ja Yhdistd teksti- ja kuvapareja toisiinsa Kylla
kuvapareja
Yleinen jirjestely-  Yleisessd jarjestelytehtivissd voidaan muodostaa erilaisia tehtdvid, joissa op- Ei
tehtivi

pijan tulee jérjestdd objektit oikeaan jarjestykseen. Opettaja voi valita kuinka

moneen riviin ja sarakkeeseen objektit on jaettu ja tdmén jdlkeen lisitéd ne oi-

keille paikoilleen. Tehtévéédn on lisédksi mahdollista ladata kuva, joka paloitel-
laan automaattisesti jérjestettéviksi objekteiksi.

Taulukko 1. ViLLEn tehtdvéeditorissa kdytdssé olevat yleiset tehtidvat-luokan tehtivityy-

pit.
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Kiytossi

Tehtavityypin . KPL:n
. s Tehtavityypin kuvaus . .
nimi yyp ViLLE-opin-
topolussa?
Arviointitehtivi Tama tehtdvatyyppi harjoittaa oppilasta arvioimaan méérid ja lukusuhteita. Ei
Drillauspeleji Monipuolisia pelinomaisia tehtdvid harjoitteluun. Ei
Hirsipuu Oppilaan on rakennettava sana arvaamalla sen siséltdmid kirjaimia. Vaaristd Kylla
arvauksista Ville menettdd palikoitaan ja peli padttyy, kun palikat loppuvat.
Juoksupeli Peli, jossa pitdd vastata esitettyihin kysymyksiin annetussa ajassa. Ei
Kuplamatikka Kuplamatikassa oppilaan tulee yhdistelld numeroita siséltdvia kuplia yhtélon Ei
ratkaisun muodostamiseksi.
Muistipeli Muistipelitehtdva monipuoliseen harjoitteluun. Muistikortteihin voi ladata Kylla
my0s kuvia.
Sanaristikko Syotetyisté sanoista generoitu sanaristikko Ei
Adniharjoituksia Pelillinen tehtdvi, jossa oppilas valitsee kuulemansa sanan perusteella oikean Kylla

vastauksen. Vastaukset voivat olla kuvia tai sanoja.

Taulukko 2. ViLLEn tehtdavéeditorissa kdytossa olevat pelit-luokan tehtdvétyypit.

Téassd tutkimuksessa KPL:n ViLLE-opintopolkuun valikoitui yhteensd 7 tehtdvityyppid.

Niéistd neljd kuuluivat yleiset tehtdvét-luokan tehtavétyyppeihin ja kolme kuuluivat pelit-

luokan tehtivatyyppeihin. Pdédtokset valituista tehtidvatyypeistd perustuivat tutkimuksen asi-

antuntijaryhmén suorittamaan arvioon siitd, mitkd tehtiavétyypit soveltuvat KPL:n oppimis-

kokonaisuuteen, joiden avulla on mahdollista toteuttaa KPL-menetelmén opetuksen padpe-

riaatteita. Luvussa 5 kuvataan, millaisen asiantuntijaryhmén suorittaman prosessin avulla

tehtavatyypit valittiin. Luvussa 6 kuvataan, millaisia tehtivid tehtiviatyypeistd tehtiin.
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4 Tutkimuksen tavoitteet ja menetelmat

Téssd luvussa kuvataan tutkimukseen osallistujat, tutkimuksen tavoitteet, tutkimuskysymyk-
set ja tutkimusmenetelmad, jonka avulla tutkimuskysymyksiin pyritdén vastaamaan. Ensim-
maiseksi esitellddn tutkimukseen osallistujat. Kuvauksen kohteena ovat taustaorganisaatio,
jonka koulussa tutkimus toteutettiin, ja koulun henkilokunnasta muodostuneen asiantuntija-
ryhmién osallistujat. Toiseksi tutkimukselle asetetaan tutkimuskysymykset. Tadmain jilkeen
kuvataan osallistavan suunnittelun menetelma, jonka avulla tutkimuskysymyksiin pyritdan
vastamaan. Menetelmédn kuvauksen jilkeen esitelldén tutkimusprosessi, jossa osallistavaan

suunnitteluun liittyvan mallin avulla kerrotaan, millaisia vaiheita tutkimuksessa oli.

4.1 Tutkimukseen osallistujat

Tutkimus toteutettiin perusopetusta tarjoavan opetushallituksen alaisuudessa toimivassa
koulussa, jossa koulun kaikki oppilaat ovat erityisen tuen piirissd. Opetushallitus (2014, s.

65) madrittelee erityisen tuen seuraavasti:

Erityistd tukea annetaan niille oppilaille, joiden kasvun, kehityksen tai
oppimisen tavoitteiden saavuttaminen ei toteudu riittivdsti muuten. Eri-
tyisen tuen tehtdvdnd on antaa oppilaalle kokonaisvaltaista ja suunnitel-
mallista tukea niin, ettd oppilas voi suorittaa oppivelvollisuutensa ja saa
pohjan opintojen jatkamiselle peruskoulun jilkeen. Oppilaan itsetuntoa,
opiskelumotivaatiota ja mahdollisuutta kokea onnistumisen ja oppimisen
iloa vahvistetaan. Samoin tuetaan oppilaan osallisuutta ja vastuunottoa

opiskelusta.

Liséksi koulun erityispiirteisiin kuuluu se, etta sielld tyoskentelee tavallisia kunnan kouluja
enemman eri ammattiryhmié opetus-, sosiaali- ja terveysalalta, joilla on erilaisia osaamis-
alueita. Koulussa on asiantuntijoita, joilla on esimerkiksi erityisosaamista kehityksellisesté

kielihdiriostd, lukivaikeudesta ja kommunikaation ohjaamisesta.

Kehitykselliselld kielihdiriolld tarkoitetaan héirioté, jossa lapsen kielelliset taidot kehittyvit

tavallista hitaammin ja poikkeavalla tavalla. Vaikeudet voivat esiintyé seuraavissa asioissa:
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puheen ddntdmisessd, lauserakenteissa, yleisesti puheen sujuvuudessa, puheen ymmartami-
sessd, sanojen mieleen palauttamisessa, taivutusmuotojen ja késitteiden kéyttdmisessa seka
asioiden nimedmisessd (Kuntoutussditio, 2023). Kommunikaation ohjaamisella tarkoitetaan
uuden kielen opetusta tai kommunikointikeinon kdyton ohjausta. Kéytdnndssd kommuni-
kaation ohjaamiseen liittyy esimerkiksi viittomakielen tai puhetta tukevien ja korvaavien

kommunikointikeinojen ohjausta ja opettamista. (Terveyden ja hyvinvoinnin laitos, 2023).

Tamén tutkimuksen asiantuntijaryhma (4 henkil64) muodostui henkil6isti, joilla on erityis-
osaamista koulutusteknologiasta, kielen kehityksen hdiridistd ja kommunikaation ohjaami-
sesta. Kolme heisté oli erityisluokanopettajia ja yksi kommunikaation ohjaamisen erikoistu-
nut ohjaaja. Jokainen asiantuntija toi ryhmén kdyttdon oman erityisasiantuntemuksensa.
Yksi asiantuntijaryhmén jésenistd, jonka erityisosaaminen liittyi koulutusteknologiaan,
toimi tutkimusprosessissa myos tutkijan roolissa. Hénelld oli tutkimuksen aikana pddvastuu
tehtdvien tuottamisessa ja testaamisessa. Muiden asiantuntijaryhmén jésenten erityisosaami-
nen liittyi kielen kehityksen tukemiseen ja kommunikaation ohjaamiseen. Heilld kaikilla oli
kokemusta KPL-menetelmédn hyodyntimisesti kielihdiridisten lasten opetuksessa ja ohjaa-
misessa. Lisdksi digitaalista oppimiskokonaisuuteen kuuluvia tehtdvid testattiin kahdessa

erityisopetuksen ryhmaéssé oppilaiden kanssa, joissa oli yhteensé 10 oppilasta.

4.2 Tutkimuksen tavoite ja tutkimuskysymykset

Tutkimuksen tavoitteena oli rakentaa osallistavan suunnittelun avulla KPL-menetelméén
pohjautuva digitaalinen oppimiskokonaisuus. Tutkimuksen tirkeimmait osat rakentuivat
KPL-menetelmédstd, ViLLE-oppimisjarjestelmistd ja tutkimuksen tekemiseen osallistu-
neista asiantuntijoista, joista muodostui tutkimuksen asiantuntijaryhmai. Osallistuvan suun-
nittelun ldhestymistavan avulla oli tarkoitus yhdistdd namai osat yhteen. Tutkimuksen tarkoi-

tuksena on vastata seuraaviin kysymyksiin:

1. Miten ViLLE-oppimisjérjestelmii voidaan hyodyntdd Kuuntelen — Puhun — Luen
kokosanamenetelmin opiskelussa? (TK1)
2. Miten osallistavan suunnittelun soveltaminen sopii Kuuntelen — Puhun — Luen koko-

sanamenetelmaén siséltdjen rakentamisessa ViLLEen? (TK2)
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4.3 Tutkimuksen lidhestymistapana osallistava suunnittelu

Viimeisten vuosikymmenien aikana suunnittelijat ovat tuotteiden suunnittelussa siirtyneet
yha ldhemmaéksi tuotteiden kéyttédjid. Erityisesti uusien teknologioiden suunnittelussa tuot-
teita tekevit yritykset ovat olleet kiinnostuneita sellaisesta suunnittelusta, jossa tuotteita teh-

dédén kayttdjien tarpeisiin (Sanders & Stappers, 2008, s. 5).

Tuhkalan (2019, s. 17) mukaan suunnitteluun liittyvid tutkimusparadigmoja on useita. Kou-
lutuskontekstissa tunnettuja ovat suunnittelupohjainen tutkimus (design-based research),
koulutuksen suunnittelututkimus (educational design research), ihmiskeskeinen tai kayttéja-
keskeinen suunnittelu (human-centred design tai user-centred design) ja suunnittelutiede
(design science). Néiden paradigmojen yhteisind tekijoinéd on tarkastella suunnittelua, kay-
tantod ja tutkimusta yhdessd. Paradigmat ovat kiinnostuneita uusien objektien tai esineiden
suunnittelusta ja kdytdntdja parantavista iteratiivisista suunnittelu-, kehitys-, kdyttoonotto-
sekd analyysimalleista. Liséksi tdlld tutkimusalueella tehddén tutkimusta, jossa kerétéén ja

analysoidaan dataa suunnittelutilanteen ja tuotosten paremman ymmarryksen tueksi.

Téssd tutkimuksessa keskeisend lahtokohtana oli suunnitella ja rakentaa digitaalinen oppi-
miskokonaisuus, jossa tuotteen kayttdjilld (opettajilla ja oppilailla) oli keskeinen rooli sen
osalta, millainen oppimiskokonaisuus yhteistyon tuloksena syntyi. Tutkimuksen ldhestymis-
tavaksi valikoitui osallistava suunnittelu, jossa tuotteen kéyttdjit otetaan mukaan suunnitte-

luprosessiin (Sanders, 2008, s. 14).

Osallistava suunnittelu on Sandersia ja Stappersia mukailen (2008, 6) asetettu Kuvio 2 neli-
kenttddn suhteessa kayttdjaldhtdiseen suunnitteluun. Vaakasunnassa kuviossa kuvataan tut-
kijan ajattelutapaa ja pystysuunnassa suunnittelun 1dhestymistapaa. Vaakasuunnassa kuvi-
oon on asetettu vasempaan reunaan ajattelutapa, joka kuvaa kiyttdjalahtoista suunnittelua.
Ajattelutavassa tutkijat ndkevét itsensd prosessin asiantuntijoina, jotka suunnittelevat tuot-
teita ihmisille. Kéyttdjien rooli ndhddin kohteina, kayttdjind tai kuluttajina. Kuvion oikeassa
reunassa on ajattelutapa, joka kuvaa osallistavaa suunnittelua. Téssé ajattelutavassa tutkijat
suunnittelevat yhdessd ihmisten kanssa. Tutkijat ndkevét ihmiset tutkimuksen asiantunti-

joina ja yhteissuunnittelijoina. Pystysuunnassa kuvataan tutkimuksen ldhestymistapaa, onko
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se suunnittelu edelld tai tutkimus edelld tapahtuvaa tutkimusta. Kuvion yldreunaan on ase-

tettu suunnittelu edelld ja alareunaan tutkimus edellé tapahtuva tutkimus.

Suunnittelu edellid

Kiyttijilihtéinen

P suunnittelu Osallistava suunnittelu s
Kiiyttiiji Kiiyttiji

tiedonanatajana suunnittelukumppanina

Kiyttdpitestaus

Skandinaavinen osallistava
Kontekstitutkmus .
suunnittelu

Sovellettu etnografia

Ergonomia

Tutkimus edellid

Kuvio 2. Kiyttdjaldhtoisen suunnittelututkimuksen suhde osallistavaan suunnitteluun

(Sanders & Stappers, 2008, s. 6).

Lihestymistavan osalta titd tutkimusta tehtiin tutkimus edelld. Digitaalinen oppimiskoko-
naisuus tuotettiin ViLLE-oppimisympéristdon, jonka on havaittu edistdvin oppimista. Sa-
malla sitd on kehitetty tutkimusldhtdisesti yhdessd opettajien kanssa. Suunnittelun siséltona
kaytettiin KPL-menetelméd, joka on yleisesti hyvéiksytty menetelma etenkin erityisopetuk-
sen piirissd. Lisdksi tutkimuksen tekemisen aikana noudatettiin suunnittelututkimukseen liit-
tyvid prosesseja, jotka tukivat yhdesséd tekemistd ja yhteissuunnittelua. Ajattelutavan osalta
tutkimuksen ldhtdkohtana oli, ettd asiantuntijaryhméd suunnittelee ja toteuttaa digitaalisen
oppimiskokonaisuuden. He edustivat samalla tuotteen loppukayttijid. Téassd tutkimuksessa

ajateltiin, ettd kayttdjat ovat suunnittelukumppaneita koko tutkimusprosessin ajan.

Kuvio 2 pohjalta tdméd tutkimus asemoitui oikeaan alanurkkaan, joten tutkimusta tehtiin
Skandinaavisen osallistavan suunnittelun periaatteiden mukaisesti. Osallistavan suunnitte-
lun juuret ovat Skandinavian demokratialiikkeestd 1960- ja 1970-luvulta (Pilemalm, 2018;
(Spinuzzi, 2005, s. 164; Tuhkala, 2019, s. 19). Skandinaavisen osallistavan suunnitellun tar-

koituksena oli antaa kéyttdjille sanavaltaa heidin kaytt6onsa tarkoitettujen uusien tuotteiden
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ja teknologioiden suunnitellussa (Cumbo & Selwyn, 2021, s. 61; Iversen & Dindler, 2013,
s. 25).

Simonsen ja Robertson (2012, s. 2) méirittelevit osallistavan suunnittelun prosessiksi, jossa
tutkitaan, ymmarretddn, pohditaan, luodaan, kehitetdén ja tuetaan keskindistd oppimista
useiden osallistujien vililld. Osallistavaan suunnitteluun osallistujilla on sekd suunnittelijan
ettd kdyttdjan rooli. Suunnittelijan roolissa pyritdin oppimaan kayttéjan kannalta olennaiset
realiteetit. Kéyttdjin roolissa pyritdén ilmaisemaan haluamansa tavoitteet ja oppimaan sopi-
via teknisid keinoja niiden toteuttamiseksi. Cumbo & Selwyn (2021, s. 60) miérittelevét
osallistavan suunnittelun 1dhestymistavaksi, jolla tuetaan keskindistd oppimista. Yhteisot ja

asiantuntijat tyoskentelevit tasapuolisina kumppaneina interventioita suunnittelemalla.

Osallistavassa suunnittelussa tiedon muodostuminen on tilannesidonnaista ja usein myds im-
plisiittistd niin sanottua hiljaista tietoa (Frauenberger., Good., Fitzpatrick & Iversen, 2015,
s. 98). Skandinaavisessa osallistavassa suunnittelussa tieto rakentuu osallistumisen kautta
(Iversen & Dindler, 2013, s. 25-26). Osallistuminen on véline, jonka avulla osallistujat ovat
osa dialogista ja iteratiivista prosessia. Osallistavassa suunnittelussa tapahtuvassa toimin-
nassa muodostuu osallistava epistemologia. Toiminnan keskidssa on osallistujien neuvottelu
arvoista, jotka ovat usein henkilokohtaisia, ympéristoon sidottuja ja liittyvét ldheisesti insti-
tuutioihin sekd kdytdnnon toimintaan. Osallistavan suunnittelu tutkimuksen kannalta olen-
naisimpia arvoja ovat demokratia, vapaus ja osaaminen. Néiden arvojen tulisi olla suunnit-
telutoiminnan keskiossd, kun tutkimuksessa tehdddn pédatoksid, arvioidaan merkitykselli-

syyttd ja asioiden tdrkeytta.

Koulutuksen tutkimuksessa on viime aikoina kiinnostuttu osallistavasta suunnittelusta. Yh-
teissuunnittelun avulla on alettu tuottamaan oppimisartefakteja, oppimistiloja ja tydkaluja,
joissa on otettu huomioon opiskelijoiden ja henkilokunnan tarpeita (Cumbo & Selwyn, 2021,
s. 61). Monet tutkijat ovat kdyttaneet osallistavaa suunnittelua kisitteellisend ja kdytannolli-
send vélineend, kun he ovat osallistaneet lapsia suunnitteluprosessiin (Iversen & Dindler,
2013, s. 25). Koulutuksessa osallistavan suunnittelun lahestymistapaa on kéytetty etenkin
erityisoppilaiden kanssa. Vihemmalle huomiolle on kuitenkin jaddnyt se, miten osallistava

suunnittelu voi hyodyntédé yhteistyOsséd opettajien kanssa (Tuhkala, 2021).
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Osallistavan suunnittelun avulla on toteutettu tutkimuksia, joissa opettajat ovat olleet osalli-
sena jonkin oppimissovelluksen tuottamiseen. Tutkimusten tulokset puoltavat sitd, etti osal-
listuvan suunnittelun ldhestymistapa on hyoddyllinen vidline oppimissovellusten tuottami-
sessa (Hannon., Danahy., Schneider., Coopey & Garber, 2012; Pedersen., Andersen &
Majgaard 2012; Song & Oh, 2016).

Opettajien rooli opetukseen tarkoitettujen teknologioiden suunnittelussa on tirkedd. Heille
tulisi antaa tilaa, aikaa ja mahdollisuuksia osallistua teknologisten innovaatioiden kehittdmi-
seen opetuksessa (Cober., Tan., Slotta., So & Koénings, 2015, s. 225). Tuhkala (2019) tutki,
miten osallistavan suunnittelun l&hestymistapaa voidaan hyodyntdé kehittdimistydssa opetta-

jien kanssa. Hin ehdottaa kolmea toimenpidettd, jotka edesauttavat osallistamista:

e Erilaisten roolien, tarpeiden, oikeuksien ja velvollisuuksien tunnistaminen.
e Osallistumisen perustelu mahdollisuutena velvollisuuden sijaan.

e Tavoitteiden tismentdminen kestdvien tulosten aikaansaamiseksi.

Tassé tutkimuksessa pyrittiin toimimaan Skandinaavisen osallistavan suunnitellun arvojen
mukaisesti sekd huomioimaan Tuhkalan (2019) esittimit toimenpiteet, miten osallistami-
sessa voidaan onnistua. Tdmédn tutkimuksen ldhtokohta muodostui asiantuntijaryhmén jé-
senten tarpeesta saada kidyttoonsd digitaalinen oppimateriaalia, jota he voisivat kdyttdd
omassa tydssddn. Ryhmassé pyrittiin hyodyntdméin jasenten vahvuuksia ja asettamaan ja-
senille sellaisia rooleja, joissa jdsenet voivat hyddyntdd omia vahvuuksiaan. Ryhmén toi-
mintaan osallistumiseen ei ollut ulkopuolista velvoitetta. Ryhmén jdsen sai osallistua toi-
mintaan, jos hén itse halusi. Ryhma oli asettanut itselleen tavoitteen, jota kohti se pyrki pro-
jektin aikana tydskentelemédédn. Tyoskentelyd tehtiin noudattamalla osallistavaan suunnite-
luun liittyvid malleja, joista muodostettiin tdimén tutkimuksen tutkimusprosessi. Prosessin

kuvaus esitetddn seuraavassa luvussa.
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4.4 Tutkimusprosessi

Seuraavassa esitetddn tutkimuksen tutkimusprosessi. Prosessista on laadittu malli (Kuvio 3),
joka pohjautuu ennen mallia esiteltdviin 1dhteisiin (Su., Chiu & Wang , 2010; Pedersen.,
Andersen & Majgaard, 2012). Su ym. (2010, s. 396) toteuttivat osallistavan suunnittelun
tutkimuksen, jossa tuotettiin digitaalisia oppimateriaaleja perusopetuksen tarpeisiin. Tutki-
mukseen osallistui opettajia, koulutusteknologian opiskelijoita, koulun ohjaajia sekéa tutki-
joita. He osallistuivat tutkimusprosessiin koko prosessin ajan. Tutkimus toteutettiin vaiheit-
tain. Ensimmaisessd vaiheessa (initial exploration) osallistujat tutustuivat toisiinsa, sopivat
ryhmén toimintatavoista ja sopivat kdytettdvistd teknologioista. Toisessa vaiheessa (disco-
very process) ryhma paneutui tutkimusongelmaan. Projektille asetettiin tirkeimmét tavoit-
teet ja varsinainen tydskentely ongelmien ratkaisemiseksi alkoi. Tarkoituksena oli 16ytda
optimaalinen ratkaisu tutkimusongelmaan osallistavan suunnittelun avulla, jossa osallistujia
pyydettiin kommentoimaan ja arvioimaan Kriittisesti suunnittelun etenemisti. Kolmannessa
vaiheessa (prototyping) tehtiin artefakteja, jotka olivat prototyyppejé tutkimusongelmasta.
Tédmin jilkeen tutkimukseen osallistujat antoivat prototyypeistd palautetta. Saadun palaut-
teen perusteella artefakteista muokattiin lopullinen versio ja selvitettiin, miten tuotettu digi-

taalinen oppimateriaali vaikuttaa oppimiseen.

Pedersen ym. (2012) toteuttivat osallistavan suunnittelun avulla tutkimuksen, jossa tutkittiin,
miten dlypuhelimen sovellukset voivat rikastaa matematiikan opetusta. Tutkimuksessa tuo-
tettiin kaksi dlypuhelin sovellusta matematiikan opiskelua varten. Tutkimusprosessi toteu-
tettiin noudattaen Kuvio 3 esitettyd mallia. Sen ensimmaisessé vaiheessa (tutkimuksen taus-
taselvitykset) hankittiin tietoa tutkimusongelmasta ja kohderyhmaisté. Toisessa vaiheessa ke-
hitettiin iteratiivisen prosessin avulla sovellukset matematiikan opiskelua varten. Toiseen
vaiheeseen sisdltyi kdyttdjdtestit ja kdyttdjatestien palaute, joita toistettiin tutkimuksen ai-
kana kolme kertaa. Kolmannessa vaiheessa (lopputesti) sovelluksien lopullisia versioita tes-
tattiin opetuksessa opiskelijoiden kanssa. Viimeisessd vaiheessa (tutkimuksen loppuarvi-

ointi) projekti arvioitiin.
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Tutkimuksen Projektin
taustaselvitykset iteraatio

Kiiyttijitestien
palaute

Kiiyttiijiitestit

Lopputesti

Tutkimuksen
loppuarviointi

Kuvio 3. Projektin suunnitteluprosessi. (Pedersen ym., 2012)

Téssé tutkimuksessa toimittiin edelld esitetyn mallin mukaisesti. Mallissa on alku- ja loppu-
pisteet. Niiden vélissd ympyrén sisdlld on tutkimuksen iteratiivinen osuus, jota voidaan tois-
taa useita kertoja. Ensimmadisessd vaiheessa tehtiin tutkimuksen taustaselvityksid. Sithen

kuului seuraavia asioita:

e Projektin visio.

e Asiantuntijaryhmén kokoaminen.

e Teknologian valitseminen ja yhteistyostd sopiminen ViLLE-oppimisjirjestelméin
taustahenkildiden kanssa.

e Asiantuntijaryhmén toimintatavoista sopiminen.

e Teknologiaan tutustuminen ja perehtyminen.

e Projektin tavoitteiden méérittely.

e Asiantuntijaryhmén ensimmadiset ajatukset KPL:n digitaalisesta oppimiskokonaisuu-

desta.
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Toisessa vaiheessa toteutettiin tutkimuksen iteratiivinen osuus, jota toistettiin useita kertoja.
Iteratiivisen prosessin aikana KPL:n opintopolkuun laadittiin prototyyppitehtdvid. Tehta-
vistd muodostettiin KPL:n ViLLE-oppitunteja, joita testattiin asiantuntijaryhmaissa ja oppi-
laiden kanssa oppitunneilla. Testauksen jélkeen asiantuntijaryhmd kommentoi oppimisko-
konaisuuden rakennetta ja tehtdvid. Kommenttien pohjalta kokonaisuuteen ja sen tehtiviin

tehtiin sovittuja muutoksia.

Iteratiivisen prosessin jilkeen ensimmaiinen kokonaisversio KPL:n digitaalisesta oppimis-
kokonaisuudesta oli valmis. Viimeisessd vaiheessa toteutettiin KPL:n oppimiskokonaisuu-
den lopputesti ja tutkimuksen loppuarviointi. Lopputesti toteutettiin oppitunnilla oppilaiden
kanssa, jossa oppilaat opiskelivat KPL-opintopolun ViLLE-oppitunteja ja niissd olevia teh-
tavid. Tutkimus pédttyi asiantuntijaryhmin suorittamaan loppuarviointiin, jossa arvioitiin
asiantuntijaryhméin toimintaa ja toiminnan tuloksena valmistunutta KPL:n digitaalista oppi-

miskokonaisuutta ViLLE-oppimisympéristossa.
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5 Osallistavan suunnittelun vaiheet

Téssd luvussa esitetdéin ensimmaisenad tutkimuksen aikajana, jossa kuvataan tutkimuksen ku-
lun kannalta olennaisimmat vaiheet. Sen jdlkeen kuvataan asiantuntijaryhmin toimintaa,
jonka avulla KPL:n ViLLE-opintopolussa olevat oppitunnit rakentuivat. Ryhmén toiminnan
kuvauksessa esitellddn ryhmén kokoontumisajankohdat, kayttdjdtestien ajankohdat ja kes-
keinen sisdltd, mitd kokoontumisiin siséltyi pohjautuen ryhmén toiminnan tuloksena tehtyyn
muistioon. Lopuksi kerrotaan, miten asiantuntijaryhmé hyddynsi Kurvisen (2020) digitaali-
sen oppimispolun luomiseen tarkoitettua yhteissuunnittelun mallia KPL-opintopolun

ViLLE-oppituntien tekemisessa.

5.1 Tutkimuksen aikajana

Tutkimus toteutettiin toukokuun 2021 ja joulukuun 2023 vilisend aikana. Kuvio 4 esitelldin
tutkimuksen aikajana, jossa kuvataan tutkimuksen toteutuksen kannalta olennaisimmat vai-
heet. Aikajanan siniset pallot kuvaavat tutkimukseen liittyvia taustaselvityksii, vihreét pallot

iteraatiovaihetta ja keltaiset tutkimuksen viimeistelya.

=
=
= i
= [}
w w
= =
=} =}
> . . " Elo- Kesii- loka- =
= Toukokuu Syyskuun Maaliskuu Toukokuu ) L Lokakuu Huhtikuu - _L_k . ‘l k =
= 2021 3001 2022 5023 syyskuu 2033 5023 syyskuu joulukuu =
- - 2022 - - 2023 2023
o . . )
- - P Projektin Projektin P Projektin
Projektin idea Vhteistyd Projektin visio Vhtelstyd lteraatiovaiheen iterua:in vaih iternnt]io vaihe Tehtavien Ioy uieﬁlit ja
? ViLLEn kanssa ! ViLLEn kanssa valmistelut tuottaminen pputestit §
alkaa pidteyy arviointi
* Idea projektista  * Yhteistyd * Projektin + Asi ijaryh- *A jaryhmi  + KPL- + Tehtivien + Opintopolun
syntyy. ViLLEn kanssa toteuttamisesta min kokoontun opintopolun tuottaminen kayttijien
" Asiaan littyvi alkaa. sopiminen kokoonpanosta opintopolun oppituntisuunni oppitunnin lopputesti.
keskustelu organisaatiossa. ViLLEn kanssa. sopiminen. tydstimistii varten. telma suunnitleman ° Projektin
alkaa. valmistuu. pohjalta. loppuarviointi.

Tutkimuksen taustaselvitykset
Tutkimuksen iteraatio-vaihe

Tutkimuksen viimeistely

Kuvio 4. Tutkimuksen aikajana.

Tutkimuksen taustaselvityksen aikana syntyi aluksi idea KPL:n menetelméén perustuvan di-
gitaalisen oppimiskokonaisuuden tekemisestd ViLLE-oppimisymparistoon. Sen jélkeen sel-

vitettiin ja sovittiin yhteistydstd ViLLEn kanssa. Samaan aikaan laadittiin visio siitd,
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millainen oppimiskokonaisuus ViLLEen haluttaisiin tehdd. Visio esiteltiin maaliskuussa

2022, joka kirjattiin seuraavalla tavalla:

Tuotetaan KPL:std ViLLEen digitaalinen oppimiskokonaisuus, jota voi-
daan kayttdid muiden KPL-tuotteiden rinnalla tai erikseen. Aluksi luo-
daan yksi oppitunti, jossa on 15-20 tehtdvdd. Tdamd toimii tuotteen pilot-
tina, jota testataan kdytannossd. Testauksen jilkeen arvioidaan, tuote-
taanko KPL:std Villeen oppimiskokonaisuus/kurssi, joka sisdltdd kaikki

KPL:n sanaryhmdit. (KPL-oppimiskokonaisuuden visio.)

Vision esittdmisen jilkeen sovittiin ViLLEn asiantuntijoiden kanssa, miten oppimiskoko-
naisuus oppimisympéristoon tehdién. Ennen varsinaisen iteraatiovaiheen alkamista sovittiin
toimintaan osallistuvista asiantuntijoista, joista muodostui tutkimuksen asiantuntijaryhma.
Tadmaén jilkeen alkoi tutkimuksen iteraatiovaihe. Lopuksi tutkimuksen viimeistelyvaiheessa
ViLLEen tuotettiin tehtivid iteraatiovaiheen tuloksena syntyneen ViLLE-oppitunnin suun-
nitelman pohjalta. Liséksi opintopolun oppitunneille tehtiin kdyttéjéatesteji ja projektia arvi-
oitiin asiantuntijaryhmissd. Seuraavissa luvuissa kuvataan tarkemmin iteraatiovaiheen tyos-

kentelyi ja tutkimuksen viimeistelya.

5.2 Asiantuntijaryhmin toiminta

Asiantuntijaryhmén aktiivinen toiminta tapahtui lukuvuoden 2022-2023 aikana. Ryhma ko-
koontui vuoden aikana yhteensd 13 kertaa, joissa kahdessa oli paikalla my6s ViLLE-yhteis-
tyon kautta heidén asiantuntijoitansa. Kokouksien liséksi oppimisympériston tehtévid testat-
tiin oppilaiden kanssa viidelld oppitunnilla lukuvuoden aikana. Lopuksi syksylld 2023 suo-
ritettiin lopputesti luokassa oppilaiden kanssa, jossa oppilaat testasivat valmista KPL:n op-
pimiskokonaisuutta. Lopputestin liséksi asiantuntijaryhmd suoritti tutkimuksen loppuarvi-

oinnin, joka péatti tutkimuksen joulukuussa 2023.

Seuraavassa Taulukko 3 kuvataan asiantuntijaryhmén kokouksien ajankohdat, aihe ja kes-
keinen kokouksien sisdltd. Kokouksien aikana keskeinen sisdltd muodostui seuraavista asi-

oista:
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e Pedagogisiin valintoihin liittyvaa pohdinta ja paéatoksenteko.
e Oppitunnin tehtdvien suunnittelu ja testaus.
o Kaiyttdjatesteistd saatujen havaintojen jakaminen ja pohdinta.

e KPL:n ViLLE-oppitunnin suunnitelman péivittiminen.

Aika Aihe Sisilto

25.10.22  Asiantuntiryhmén ko-  Asiantuntijaryhmén toimintatavat, aikataulut ja toiveet.
kous

25.11.22  Asiantuntiryhmén ko-  Teknologiaan perehtyminen. Tehtévien esitteleminen, pedagogiset perusvalinnat
kous (sanaryhmien jakaminen kolmeen osaan, tehtdvien nimeédminen) ja uusien teht-
vien valitseminen.

1.12.22  Asiantuntijaryhmén Teknologiaan perehtyminen. Ideoiden ja toiveiden esittdiminen ViLLEn asiantun-
ja ViLLEn yhteisty6-  tijoille.
kokous

15.12.22  Asiantuntiryhmén ko-  Tehtdvien testaus. Tehtdvien nime&mistapa. Oppitunnin suunnitelman péivittimi-
kous nen.

19.12.22  Asiantuntiryhmén ko-  Uusien tehtivien suunnittelu oppitunnille.
kous

21.12.22  Asiantuntiryhmén ko-  Tehtyjen tehtdvien kommentointi. Uusien tehtdvien suunnittelu oppitunnille.
kous

13.1.23  Asiantuntiryhmén ko-  Uusien tehtdvien suunnittelu. Tehtyjen tehtdvien kommentointi.

kous
20.1.23  Oppitunnin testaus Oppilaiden ohjaaminen ja oppitunnin observointi. Oppitunnin kommentointi tun-
luokassa nin jilkeen.

27.1.23  Asiantuntiryhmén ko-  Havaintojen jakaminen luokassa pidetyltd oppitunnilta ja jatkotoimenpiteistd so-

kous piminen. Oppitunnin suunnitelman péivittdminen. Uusien tehtdvien ideointia.
3.2.23 Oppitunnin testaus Oppilaiden ohjaaminen ja oppitunnin observointi. Oppitunnin kommentointi tun-
luokassa nin jilkeen.
6.2.23 Asiantuntijaryhmén Teknologiaan perehtyminen ViLLEn asiantuntijoiden avulla.
ja ViLLEn yhteisty6-
kokous

23.2.23  Asiantuntiryhmén ko-  Havaintojen jakaminen luokassa pidetyltd oppitunnilta ja jatkotoimenpiteistd so-
kous piminen. Oppitunnin suunnitelman pdivittdminen. Uusien tehtdvien kommentoin-
tia ja ideointia. Keskustelua pedagogisista valinnoista.

10.3.23  Oppitunnin testaus Oppilaiden ohjaaminen ja oppitunnin observointi. Oppitunnin kommentointi tun-
luokassa nin jilkeen.

16.3.23  Asiantuntiryhmén ko-  Havaintojen jakaminen luokassa pidetyltd oppitunnilta ja jatkotoimenpiteistd so-
kous piminen. Oppitunnin suunnitelman péivittdminen. Uusien tehtdvien kommentoin-
tia ja ideointia.

24.3.23  Oppitunnin testaus Oppilaiden ohjaaminen ja oppitunnin observointi. Oppitunnin kommentointi tun-
luokassa nin jilkeen.
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31.3.23  Asiantuntiryhmén ko-  Havaintojen jakaminen luokassa pidetyltd oppitunnilta ja jatkotoimenpiteisté so-
kous piminen. Oppitunnin suunnitelman paivittdiminen. Uusien tehtdvien kommentoin-
tia ja ideointia.

14.4.23  Oppitunnin testaus Oppilaiden ohjaaminen ja oppitunnin observointi. Oppitunnin kommentointi tun-
luokassa nin jélkeen.

21.4.23  Asiantuntiryhmén ko-  Oppitunnin suunnitelman pohjalta tehtivien asettaminen pedagogisesti sopivaan
kous jarjestykseen.

29.11.23  Oppitunnin testaus Oppilaiden ohjaaminen ja oppitunnin observointi.
luokassa — Lopputesti

4.12.23  Asiantuntiryhmén ko-  Projektin prosessin ja tuotetun oppimiskokonaisuuden arviointi. Ryhmén arvio,
kous - Projektin lop- miten projektissa onnistuttiin ja miten tyoskentelyé olisi voinut kehittda.
puarviointi

Taulukko 3. Asiantuntijaryhmén toiminta ja keskeinen sisalto.

Asiantuntijaryhmin aktiivinen tydskentely alkoi lokakuussa 2022. Loka- ja marraskuussa
ryhma sopi yhteisistd toimintatavoista, pohti pedagogisia valintoja ja perehtyi, mitd tekno-
logian (ViLLE) avulla oli mahdollista tehdd. Perehtymisti varten ViLLEen tuotettiin esi-
merkkitehtédvid, joiden avulla pohdittiin, millaisia tehtdvid oppitunneille voi tehdi. Perehty-
misen aikana valittiin ensimma@isid tehtdvétyyppejd, joita ViLLE-oppitunneilla voidaan hyo-
dyntdi. Samaan aikaan pohdittiin pedagogisia valintoja ja tehtiin ensimmaisii oppimiskoko-

naisuuteen liittyvid pedagogisia paatoksid.

Joulukuun 2022 aikana jatkettiin teknologiaan perehtymistd, tuotettiin tehtivid, testattiin
tehtdvid, arvioitiin tuotettujen tehtidvien toimivuutta, ideoitiin uusia tehtévia ja pohdittiin op-
pimiskokonaisuuden pedagogisia valintoja. Perehtymistd varten tehtiin yhteisty6td ViLLE-
asiantuntijoiden kanssa, jotka auttoivat tehtdvatyyppien valitsemisessa oppimisympéristoon.
Samaan aikaan tuotettiin oppimisympaéristoon tehtivid, joita testattiin ja arvioitiin asiantun-
tijaryhméssd. Arvioinnin pohjalta rakentui ensimmadinen versio KPL-opintopolun ViLLE-
oppitunnin suunnitelmasta, jossa esitettiin oppimiskokonaisuuteen valitut tehtdvét. Tamén

suunnitelman kehittdmisti jatkettiin seuraavissa kokouksissa.

Tammikuussa 2023 jatkettiin tehtévien tuottamista, uusien tehtdvien suunnittelua ja arvioi-
tiin tehtdvien toimivuutta. Lisdksi KPL-opintopolun tehtivié testattiin ensimmaisen kerran
oppilaiden kanssa oppitunnilla, jonka jilkeen kokemusta arvioitiin asiantuntijaryhméssa. Sa-

malla KPL:n ViLLE-oppitunnin suunnitelmaa paivitettiin.
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Helmikuussa 2023 opintopolun tehtdvii testattiin luokassa oppilaiden kanssa. Havaintoja
jaettiin asiantuntijaryhméssé ja oppitunnin suunnitelmaan tehtiin paivityksia. Lisdksi tekno-
logiaan perehtymisté jatkettiin yhdessa ViLLE-asiantuntijoiden kanssa, jotka vastasivat asi-

antuntijaryhmén kysymyksiin ja antoivat neuvoja ryhmén ideoiden toteuttamiseen.

Maaliskuussa 2023 opintopolun tehtévid testattiin kaksi kertaa oppitunnilla oppilaiden
kanssa. Oppituntien jdlkeen ryhmi jakoi kokemuksia opintopolun tehtévien toimivuudesta.
Kokemusten pohjalta oppitunnin suunnitelmaa péivitettiin. Osa testauksen kohteena olleista
tehtdvistd poistettiin opintopolun oppitunnin suunnitelmasta ja osaan tehtiin tehtivin toimi-

vuutta parantavia muutoksia.

Huhtikuussa 2023 oppilaat testasivat opintopolun tehtévid oppitunnilla. Testauskerta oli ak-
tiivisen kehitysvaiheen viimeinen testauskerta. Tdméin jdlkeen asiantuntijaryhmi paivitti
KPL-opintopolun ViLLE-oppitunnin suunnitelman ja laati suunnitelman pohjalta pedagogi-

sesti loogisesti etenevén tehtivien jérjestyksen.

Touko-syyskuun 2023 aikana KPL-opintopolkuun tuotettiin kaikki oppitunnin suunnitel-
maan asetetut tehtdvét jokaisesta sanaryhmésti. Ensimmaéinen kokonaisversio opintopolusta

oli valmis syyskuussa 2023.

Joulukuussa 2023 toteutettiin projektin loppuarviointi asiantuntijaryhmén ryhmékeskustelun
avulla, joka péitti tutkimuksen. Keskustelun aikana arvioitiin projektin prosessia, missa asi-
oissa ryhmé onnistui prosessin aikana ja miten prosessia olisi voinut vield kehittdd. Lisdksi
loppukeskustelun aikana arvioitiin tuotettua oppimiskokonaisuutta, miten siind onnistuttiin

ja mitd kehitettdvii siind vield olisi.

5.3 Yhteissuunnittelun malli ViLLE-oppituntien tekemisessa

KPL-opintopolun rakentamisessa tehtiin jatkuvaa yhteissuunnittelua. Projektin alussa suun-
nittelun toteuttamisen malliksi valittiin Kurvisen (2020) esittelema malli, jonka avulla tehtiin
digitaalisia oppimispolkuja (Kuvio 5) perusopetuksen matematiikkaan. Tutkimuksen aikana
tutkijat ja opettajat tekivét tiivistd yhteistyotd. Mallia hyodyntiden rakennettiin ViLLE-oppi-

misjdrjestelméédn oppisisiltojd, joiden avulla oppilaat saavuttivat parempia oppimistuloksia.
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Mallin ensimmaisessd vaiheessa (ViLLE-oppitunnin suunnitelma) opettaja ja teknologian
asiantuntija luovat oppitunnin suunnitelman. Suunnitelman pohjalta laaditaan teknologia-
asiantuntijan toimesta ensimmaéainen versio oppitunnista (ensimmadinen versio ViLLE-oppi-
tunnista). Sen jilkeen opettaja testaa oppitunnin ja antaa palautetta (opettajan kommentit
ViLLE-oppitunnista). Palautteen perusteella kehittdji tekee muutoksia oppituntiin (ViLLE-
oppitunnin muokkaus kommenttien pohjalta). Tdmén jialkeen oppitunti on valmis testattavasi
luokassa oppilaiden kanssa (ViLLE-oppitunnin testaaminen luokassa). Luokassa testauksen
aikana sekd opettaja ettd teknologia-asiantuntija observoivat, toimiiko oppitunti toivotulla
tavalla (opettajan kommentit ViLLE-oppitunnista). Heiddn havaintojen pohjalta oppituntia
muokataan paremmaksi (ViLLE-oppitunnin muokkaus kommenttien pohjalta). Téssd vai-
heessa kaikki mallin vaiheet ovat kdyty ldpi. Palauteen antamista ja sisdltojen muokkaamista

voi kuitenkin edelleen jatkaa.

ViLLE-oppitunnin
muokkaus

Ensimmiinen
versio ViLLE-
oppitunnista

kommenttien
pohjalta

ViLLE-oppitunnin
rakentaminen

Astantuntijaryh-

Asiantuntijaryhmin
kommentit ViLLE-

min kommentit
ViLLE-

oppitunnista . .
pp oppitunnista

ViLLE-oppitunnin
muokkaus

ViLLE-oppitunnin
testaaminen
kommenttien

luokassa oppilaiden

kanssa pohjalta

Kuvio 5. Yhteissuunnittelun malli digitaalisen oppimispolun luomisessa (Kurvinen, 2020).
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Téasséd tutkimuksessa tehtidvien laatimiseen sovellettiin Kurvisen (2020) esittiméd mallia.
Asiantuntijaryhma laati yhteisissd tapaamisissa ViLLE-oppitunnin suunnitelman. Suunni-
telma sisélsi paatokset oppitunnin tehtivistd ja pedagogisista valinnoista sekd kokeiluas-
teella olevista tehtévistd. Tdmén jélkeen siséllon tuottaja laati tehtdviat ViLLE-oppimisym-
péristoon. Seuraavassa tapaamisessa asiantuntijaryhma kokeili tehtdvid ja antoi palautetta
tehtdvien sopivuudesta. Kommenttien perusteella sisdllon tuottaja teki oppitunnille muok-
kaukset ja korjaukset. Seuraavaksi ViLLE-oppituntia testattiin luokassa oppilaiden kanssa.
Luokassa testauksen aikana paikalla oli vahintddn kaksi asiantuntiryhmaén jasentd. Oppitun-
nin jilkeen he keskustelivat havainnoista seki jakoivat kokemuksia muille asiantuntijaryh-
min jasenille. Keskusteluiden pohjalta ViLLE-oppitunnin suunnitelmaa paivitettiin ja sisél-
16n tuottaja teki oppimisympéristoon suunnitelman mukaiset lisdykset ja korjaukset. Tété
prosessia toistettiin useita kertoja. Lopulta prosessin tuloksena syntyi asiantuntijaryhmén
paitos yhdelle ViLLE-oppitunnille tulevista tehtdvistd. Samoja tehtiavityyppeja kiytettiin

siten kaikilla muillakin ViLLE-oppitunneilla siséltdjen vaihdellessa sanaryhmén mukaan.
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6 Tutkimuksen tulokset

Téssé luvussa kuvataan osallistavan suunnittelun tuloksena rakentunut digitaalinen oppimis-
kokonaisuus. Ensin esitellddn yhteenveto oppimiskokonaisuudesta. Timén jélkeen kuvataan
kokonaisuuden pedagogisia valintoja ja esitelldén kokonaisuuteen valitut tehtdvét. Lopuksi
esitetddn asiantuntijaryhmaén arvio projektista ja sen tuotoksena rakentuneesta oppimiskoko-

naisuudesta.

6.1 Yhteenveto oppimiskokonaisuudesta

Tutkimuksessa muodostui KPL:n digitaalinen oppimiskokonaisuus ViLLE-oppimisjarjes-
telmédédn, jossa on 60 ViLLE-oppituntia. Jokainen oppitunti ja niilld olevat tehtidvit on ni-
metty yksilolliselld nimelld. Yhdestd sanaryhméstd muodostettiin kolme ViLLE-oppituntia.
Yhdelld ViLLE-oppitunnilla on nykyisessé versiossa 17 tai 19 tehtdvda. KPL:n VIiLLE op-
pimisympéristdon tehtiin tutkimuksen aikana yhteensd 1060 asiantuntijaryhmin hyviksy-

mai tehtavaa.

Oppimiskokonaisuus muodostui asiantuntijoiden yhteistyond. Asiantuntijaryhmé kokoontui
sisdllontuottamisen aikana lukuvuonna 2022-2023 13 kertaa ja viimeisend projektin loppu-
arviointiin joulukuussa 2023. Kokoontumisten aikana tehtiin kaikki oppimisympéristod kos-
kevat pedagogiset ja sisdllolliset valinnat. Tarkeimmat padtokset koskivat oppimiskokonai-

suuteen valittuja tehtdvid, niiden nimedmisti ja tehtdvien oletusjirjestysta.

Asiantuntijaryhmén péditoksenteon tukena oppimiskokonaisuutta ja sithen valittuja tehtdvié
testattiin viidelld oppitunnilla iteraatioprosessin aikana ja lopuksi suoritettiin luokassa tapah-
tuvan testauksen osalta lopputesti. Niistd saatujen kokemusten perusteella ryhmai kivi kes-
kustelua, mitkd tehtdvit sopivat oppimiskokonaisuuteen. Kaikkia oppimiskokonaisuuteen

valittuja tehtdvié testattiin ndiden oppituntien aikana.
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6.2 Oppimiskokonaisuuden pedagoginen rakenne

Oppimiskokonaisuuteen tehtiin tehtdvid kaikista KPL:n sanaryhmistd (Liite 1), joita on yh-
teensd 20 kappaletta. Asiantuntijaryhméssd paatettiin tehdé jokaisesta sanaryhméstd kolme
opiskeltavaa kokonaisuutta. Toisin sanoen jokaisesta sanaryhmaésti tehtiin kolme ViLLE-
oppituntia. Sanaryhmai jaetiin kolmeen kokonaisuuteen siten, ettd ensimméiiseen sanaryh-
madn kuuluivat jarjestyksessd sanat 1-6, toiseen sanat 7—12 ja kolmanteen kaikki sanaryh-
mén sanat 1-12. Tdmidn ratkaisun pohjalta oppimisympiristoon rakentui yhteensd 60

ViLLE-oppituntia. Kuvio 6 on esimerkki Alkeissanat-ryhmén jakamisesta kolmeen osaan.

’. Alkeissaﬂﬂt ALk:issanat La Alkeissanat 1-12
uu uu .
uu pupu 4u

pupu kuﬁka EUEE
kuEko Kissa k'u ’
kissa kala ki:ftsaa
kala —> tipu
a Alkeissanat 7-12 p
tipu tipu pate
paHo ngo kello
kello kello hpe
lamppu lamppu talo
auto auto

talo talo

Kuvio 6. Esimerkki sanaryhmin jakamisesta kolmeen siséllolliseen osaan.

KPL:n sanaryhmén nimestd (esimerkiksi Alkeissanat) muodostui ViLLE-oppitunnin nimi.
Oppitunnin nimi pééttyy aina numerosarjaan 1-6, 7-12 tai 1-12 (esimerkiksi Alkeissanat 7-
12) riippuen siitd, mihin sanaryhmén osaan ViLLE-oppitunnin tehtavét liittyvat. Samanlaista
nimedmistapaa kédytetdin myds ViLLE-oppitunneille tehtyjen tehtdvien nimedmisessi. Teh-
tdvien nimen perdssd on aina numerosarja, jonka avulla voidaan péitelld, mihin sanaryhmén

osaan tehtidva kohdistuu.

Tehtdvien valinnassa ensisijainen tavoite oli rakentaa monikanavaisia tehtdvid, joissa hyo-
dynnetéddn tekstid, 4dnté, kuvaa ja videoita. Lisdksi tarkoituksena oli hyddyntdd KPL-asian-

tuntijoiden aikaisempia kokemuksia ja valita ympéristoon sellaisia tehtévia, joilla on yhteys

30



painettuun materiaaliin. Valitut tehtdvét esitetdén seuraavassa kuviossa. Kuvio 7 on ensin
siniselld pohjalla VILLEn antama nimi tehtdvityypille ja sen alapuolella laatikoissa oppi-
misymparistoon asetetut tehtdvit niiden oikeilla nimilld. Nimien perdssd on numerot 1-6, 7-

12 tai 1-12 riippuen siitd, mitd sanryhmén osaa tehtiva koskettaa.

ViLLEn tehtiivityyppi
ViLLE- Yhdisti teksti- ja
Muistipeli
— kysymystehtiivi kuvapareja

Tehtiiviit ja niiden
nimet

Yhdistd kuvaparit
1-6, 7-12, 1-12

Tehtiiviit ja niiden
nimet

Valitse viitottu sana
1-6,7-12, 1-12

Tehtiiviit ja niiden
nimet

Yhdistd sanaparit
1-6, 7-12, 1-12

Kirjoita viitottu sana
1-6,7-12, 1-12

Kuuntele ja yhdistd
oikeaan kuvaan
1-6, 7-12

Yhdisti sana ja kuva
1-6,7-12, 1-12

Muistipeli - Etsi
kuvaparit
1-6, 7-12, 1-12

Katso huulio ja valitse
oikea sana
1-6,7-12, 1-12

Kuuntele ja yhdisti
oikeaan sanaan
1-6,7-12

Muistipeli - Etsi
sanaparit
1-6, 7-12, 1-12

Katso huulio ja
kirjoita sana
1-6, 7-12, 1-12

Tunnista kuva

Aiiniharjoituksia

Muistipeli - Etsi kuva-
ja sanaparit
1-6, 7-12, 1-12

Tehtiiviit ja niiden
nimet

Tehtiiviit ja niiden
nimet

Sanakoe

Tehtiviit ja niiden
nimet

Kirjoita kuulemasi
sana
1-6,7-12, 1-12

Assipeli.
Valitse oikea kuva
1-6,7-12, 1-12

Assiipeli.
Valitse oikea sana
1-6,7-12, 1-12

Kirjoita sanat
apuruutuihin
1-6,7-12, 1-12

Hirsipuu

Tehtiiviit ja niiden
nimet

Sana-arvoitus
1-6,7-12, 1-12

Kuvio 7. Oppimiskokonaisuuden tehtivét ja niiden nimet.
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Oppimisymparistossd kaytettiin seitseméé erilaista ViLLEn tehtévityyppid. Muistipeli-teh-
tdvatyyppi perustuu perinteiseen Kkorteilla pelattavaan muistipeliin, jossa kortteja kadanta-
mallé yritetddn etsid pareja. Tehtdvassd voidaan kéyttdd tekstid tai kuvaa ja valittavat parit
voidaan asettaa valmiiksi nikyviin tai piiloon (Kaila ym. 2018, s. 30). KPL-oppimisympé-
ristoon tehtiin sekd ndkyvissé olevia pareja, ettd piilossa olevia pareja. Tehtivien vaikeusta-
soa haluttiin kasvattaa asteittain siten, ettd ensin yhdistetdan sanaryhméain kuuluvien sanojen
pareja, jotka ovat nikyvissd. Yhdistd kuvaparit, yhdistd sanaparit seké yhdistéd sana ja kuva
ovat tehtdvid, joissa yhdistetddn ndkyvissd olevia pareja. Taman jilkeen siirrytddn muisti-
peli-tehtédviin, joissa yhdistetdin piilossa olevia pareja. Sekd nékyvissi ja piilossa olevissa
tehtédvissd tehdddn samoja tehtdvid. Erona on vain, ettd toisessa parit ovat nikyvissé ja toi-
sessa ne ovat piilossa. Lisdksi muistipeli-tehtdvityypin pohjalle toteutettiin ratkaisu, jossa
ensin yhdistetdin sanaryhmin kuvia, toisena sanoja ja kolmantena sanoja seké kuvia. Tar-

koituksena oli tdssikin asteittain kasvattaa tehtivin vaikeustasoa.

Yhdistd teksti- ja kuvapareja tehtdvatyypissd yhdistetddn pareja raahaamalla parit oikeaan
jarjestykseen. Tehtavityypissd voidaan hyodyntia tekstid, kuvaa tai d4ntéd (Kaila ym. 2018,
s. 102-103). Téamén tehtdvityypin pohjalle rakennettiin kaksi erilaista tehtivii, joissa yh-
distetddn ddntd ja kuvaa tai 4dntéd ja sanaa. Tarkoituksena oli my0s kasvattaa vaikeustasoa
asteittain siten, ettd ensin yhdistetddn ddnté ja kuvaa sekd timén jalkeen tulevassa tehtavassa

yhdistetdédn déntd ja sanaa.

Tunnista kuva tehtdvétyypissd on tarkoituksena tunnistaa niytetyt kuvat ja muodostaa ku-
vista sana (Kaila ym. 2018, s. 101-102). Oppilaan tukena voi olla sanassa esiintyvit kirjai-
met tai apukirjaimet voi jattad tehtdvastd pois. Tdsséd tehtdvissd ennen tehtdvin tekemisté
valitaan vaikeustaso. Pronssi-vaikeustaso edustaa helppoa, hopea-vaikeustaso keskivaikeaa
ja kulta-vaikeustaso vaikeaa tehtavad. KPL-oppimisympéristoon péétetiin rakentaa tehtava,
jossa oppilaalle ndytetdéin sanaryhmén sana kirjoitettuna tai kuva sanaryhmaén sanasta, josta
oppilas muodosta sanan apukirjainten avulla tai ilman niitd. Helpossa tehtévissa oppilaalle
ndytetddn sanaryhmén sana kirjoitettuna, josta oppilas muodostaa apukirjainten avulla sa-
nan. Keskitason tehtidvéssd on sanaryhméén kuuluva asia kuvana, josta oppilas muodostaa
sanan apukirjainten avulla. Vaikeassa tehtdvéssi on sanaryhméén kuuluva asia kuvana, josta

oppilas muodostaa sanan ilman apukirjaimia.
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ViLLE-kysymystehtéva on tehtivityyppi, jossa voidaan tehdid monivalintatehtdvii tai avoi-
mia tehtdvid, joissa voidaan vastata lyhyesti kirjoittamalla (Kaila ym. 2018, s. 76). Kysy-
myksessd voidaan hyodyntdd tekstid, ddntd, kuvaa tai videota. KPL-oppimisympéristoon
tehtiin ViLLE-kysymystehtavésté nelja erilaista tehtidvai. Tehtidvatyypin avulla haluttiin yh-
distdd videota ja tekstid. Tehtdvad varten oli kiytossé videot viittomista ja huulioista kaikista
sanaryhmien sanoista. Videolla viitotut sanat ja huuliot sanotaan my0s ddneen. Valitse viit-
toma- ja valitse huulio-tehtdvit ovat monivalintatehtévid, joissa oppilas valitsee annetuista
vaihtoehdoista oikean sanan. Vaikeammassa tehtdvissé viitottu sana tai huulio kirjoitetaan

vastauskenttain.

Sanakoe-tehtdvityypin avulla voi muodostaa perinteiseen sanakokeen. Tehtavityypissa voi
hyodyntidd myos dantd (Kaila ym. 2018, s. 92-93). KPL-oppimisympéristoon tehtiin tehtava,
jossa hyddynnettiin d4dnté ja tekstid. Sanaryhmén sana sanotaan tehtivisséd ddneen ja oppi-

laan tehtdvéni on kirjoittaa sana vastauskenttién.

Adniharjoituksia-tehtivityyppi on ViLLEn uusi tehtiviityyppi. Se ei vield ole yleisesti saa-
tavilla VILLEn tehtdvien tekemiseen tarkoitetussa tehtdvieditorissa. Tehtdva saatiin kiyt-
toon yhteistyon kautta, jota tehtiin ViLLEn asiantuntijoiden kanssa. KPL-oppimisympéris-
tossd sitd kaytettiin, koska tehtdvityypin avulla voi rakentaa pelillisempié tehtdvid. KPL-
oppimisympéristoon paitettiin tehdd tehtdvid, joissa sanaryhmén sana sanotaan ddneen ja

oppilas valitsee joko pyydetyn sanan tekstini tai kuvana annetuista vaihtoehdoista.

Hirsipuu-tehtavityyppi mukailee perinteistd hirsipuupelid. Oppilaan tehtdvdnd on arvata
yksi kirjain kerrallaan, mitd sanaa tehtdvissd kysytdan (Kaila ym. 2018, s. 99). Kéytossa
olevien arvausten lukumdirdn voi méérittdd haluamallaan tavalla. Liséksi tehtdvddan voi
tuoda apumateriaalia, joka tukee tehtdvédn tekemistd. KPL-oppimisympéristdon pédtetiin
tehda hirsipuutehtivé, joka nimettiin sana-arvoitukseksi. Tehtdvasséd on tarkoitus arvata sa-
naryhmiin kuuluvaa sanaa kirjain kerrallaan. Oppilaan apuna on kuva sanaryhmén asioista,

joista yksi on kysytty sana. Oppilaalla on kdytossd yhdeksdn elaméa.

Edelld esitetyssd Kuvio 7 kuvattiin KPL-oppimisympaériston perusrakenne. Perusraken-
teessa esitetddn oppimisympdiristossd kdytdssd olevat tehtdvét ja niiden nimet. Perusraken-

teen pohjalta muodostettiin asiantuntijaryhmén nidkemyksen mukainen pedagogisesti
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loogisesti etenevi tehtdvien jarjestys. Tarkoituksena oli muodostaa tehtdvien jarjestys, joka

etenee samalla tavalla kaikilla KPL:n ViLLE-oppitunneilla.

Tehtdvien jérjestyksen keskeinen ajatus oli, ettd ne etenevit helpoimmasta vaikeampaan.
Lisédksi haluttiin, ettd tehtavityypeissd olisi jonkin verran vaihtelua tehtivin tekemisen vé-
lilla. Tarkoituksena oli vilttdd mahdollisimman paljon sitd, ettd oppilas tekisi perdkkéin sa-
man tehtdvityypin pohjalle rakennettuja tehtavid. Seuraavassa on Taulukko 4, joka kuvaa
KPL-oppimisympéristdssi olevien tehtivien jarjestystd. Taulukossa on tehtdvén jarjestysnu-

mero, tehtdvin nimi ja kdytossd oleva ViLLEn tehtavétyyppi.

Jirjestysnumero Tehtiivin nimi ViLLE-tehtivityyppi
| it o Moo
2 i o e
3 iy Oli EZ,S;T ; ira)lulf_ull;u st Tunnista kuva
; i e
5 Asséiple_lé., ‘7]_2111 gstziolﬂ_(f; o) Adniharjoituksia
: Ml Es e vssipe
7 Kuuntele ja yhfiistéi. oikeaan kuvaan | Yhdisté tekst.i— ja kuvapa-
1-6 ja/tai 7-12 reja
8 Vflgsgvllzlt:’;f“l e ViLLE-kysymystehtivi
’ o Ml
10 Assﬁplez16i; ;/_e;l;tizioli {(16 ; sana Adniharjoituksia
1 MUIStlpeil- é,E7t_Si éqtl;fiai :] Esanaparlt Mot
12 Katso huulio ja valitse oikea sana | vy 1 Joymystchravi
13 Kuuntele ja yh.distéi. oikeaan sanaan 1-6 | Yhdistd tekst.i— ja kuvapa-
ja/tai 7-12 reja
14 L6712t 1-12 Hirsipuu
15 Kir_jg’it;_ ;];tgiull _sla 2n a ViLLE-kysymystehtidva
! Kt e
17 Katso hulu_ 161? ;fllkzi?:)iitla_ ;) Zikea sana ViLLE-kysymystehtdva

Taulukko 4. Oppimiskokonaisuuden tehtdvien jirjestys.
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Kaikki KPL:n ViLLE-oppitunnit noudattavat Taulukko 4 mukaista jirjestysti oppitunnille,
jotka paittyvit numerosarjaan 1-6 tai 7-12. Niilld oppitunneilla, joissa opiskellaan kaikkia
kyseisen sanaryhmén sanoja (1-12), tehtdvinumeroista 7 ja 13 on aina kaksi tehtdvaa yhden
sijaista. Ratkaisun takana oli tehtivin kéytettdvyys. Tehtdvid olisi ollut vaikea kayttéa, jos

samassa tehtivissa olisi kysytty kaikkia sanaryhmén sanoja.

6.3 Oppimiskokonaisuuden tehtaviit

Edelld esitettiin KPL-oppimisympériston rakenne ja olennaisimmat pedagogiset valinnat.
Seuraavassa kuvataan KPL-oppimisympériston tehtdvat (17 kpl) siind jérjestyksessd, kuin
ne ovat oppimisymparistoon tuotettu. Tehtavét kuvataan ViLLE-oppimisymparistdstd ote-

tun kuvan avulla, jossa esitellddn kuvauksen kohteena olevaa tehtavia.

6.3.1 Yhdisti kuvaparit 1-6, 7-12 tai 1-12

Yhdistd kuvaparit tehtdva on oletuksena aina KPL-oppimisympériston ensimméinen tehtava
jokaisella ViLLE-oppitunnilla. Oppilas valitsee samanlaiset kuvat, jotka ovat ndkyvissa.
Véirin menneiden arvausten maird ndkyy kuvan vasemmassa reunassa. Védrien arvausten
maérd el kuitenkaan vaikuta tehtdvistd saatavaan pisteméédrddn. Sanaryhmien 1-6 ja 7-12
oppitunneilla on 6 yhdistettivai kuvaa. Sanaryhmien 1-12 oppitunneilla on 12 yhdistettdvaa

kuvaa. Kuvan 1 esimerkki on “Thmiset 1-6 ViLLE-oppitunnilta”.

20 Yhdista kuvaparit 1-6 v « O A

Kuva 1. IThmiset 1-6. Yhdisti kuvaparit 1-6.
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6.3.2 Yhdisti sanaparit 1-6, 7-12 tai 1-12

Toisena tehtdvind KPL-oppimisymparistossd on yhdistd sanaparit tehtdv, jossa yhdistetddn
nikyvissi olevat samanlaiset sanat. Sanaryhmien 1-6 ja 7-12 oppitunneilla on 6 yhdistetté-
vad sanaa. Sanaryhmien 1-12 oppitunneilla on 12 yhdistettdvdi sanaa. Kuvan 2 esimerkki

on ”Thmiset 1-12 ViLLE-oppitunnilta”.

4
setd pappa aiti setd tati mummo  poika
ladkari isd tyttdo  opettaja diti mummo  ladkari
0
vauva pappa poika vauva tytto isd poliisi
tati opettaja  poliisi

Kuva 2. Thmiset 1-12. Yhdisté sanaparit 1-12.

6.3.3 Kirjoita sanat apuruutuihin 1-6, 7-12 tai 1-12

Kolmantena tehtdvianad oppimisymparistossd on kirjoita sanat apuruutuihin tehtdva. Siind esi-
tetddn kuva, josta oppilaan pitdd muodostaa sana apukirjainten avulla tai ilman niitd. Ku-
vassa 3 esitetddn esimerkki tehtdvan ominaisuuksista. Vasemmalla ylhaddlld oppilas valitsee
ensin itselleen sopivan vaikeustason. Oikealla ylhddlld on esimerkki helposta tehtivityy-
pistd, jossa oppilas muodostaa mallin avulla sanan apukirjainten avulla. Vasemmalla alhaalla
on esimerkki keskitason tehtévistd, jossa oppilas muodostaa kuvasta sanan apukirjainten
avulla. Oikealla alhaalla on esimerkki vaikeasta tehtdvisté, jossa oppilas muodostaa kuvasta

sanan ilman apukirjaimia. Sanaryhmien 1-6 ja 7-12 oppitunneilla on 6 osatehtivéa ja
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sanaryhmien 1-12 oppitunneilla on 12 osatehtdvdi. Kuvan 3 esimerkki on “Lelut ym. 1-6

ViLLE-oppitunnilta”.

2 r
.+ 2 3 ‘ S
Valitse vaikeustaso ===y
3
Helppo Keskitaso Vekee @& = EEEEDN
i [ o B
2O o : (o8 c
e 2 : x s = : ' s 5
i =

Kuva 3. Lelut ym. 1-6. Kirjoita sanat apuruutuihin 1-6.

6.3.4 Yhdisti sana ja kuva 1-6, 7-12 tai 1-12

Neljidnnessd tehtdvissd hyodynnetddn muistipeli-tehtdvétyyppid. Tehtdvéssa oppilas yhdis-
tdd sanan ja sitd tarkoittavan kuvan. Sanaryhmien 1-6 ja 7-12 oppitunneilla on 6 yhdistetta-
vdd sanaa ja kuvaa. Sanaryhmien 1-12 oppitunneilla on 12 yhdistettdvai sanaa ja kuvaa.

Kuvassa 4 on esimerkki yhdistd sana ja kuva tehtévasta.
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t (i} Yhdist sana ja kuva 7-12 v « O 2

3 3

kuva

raha avain

Kuva 4. Lelut ym. 7-12. Yhdisti sana ja kuva 7-12.

6.3.5 Assipeli. Valitse oikea kuva 1-6, 7-12 tai 1-12

KPL-oppimisympiristdn viides tehtivi on Assépeli, jossa oppilas kuulee sanan ja valitsee
kuulemansa perusteella oikean kuvan. Oppilaalla on kdytossé tehtdvissa viisi elamai. Han
saa tdydet pisteet, jos hén saa osatehtivét oikein kuluttamatta kaikkia eldmid. Sanaryhmien
1-6 ja 7-12 oppitunneilla on 10 osatehtdvai ja sanaryhmén 1-12 oppitunneilla on 15 osateh-
tavdd. Kuvassa 5 on esimerkki, miltd tehtdva ndyttia. Keltaista “dénitepainiketta” painamalla

oppilas voi kuunnella dénteen uudestaan. Kolmesta vaihtoehdosta yksi on oikein.
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Kuva 5. Alkeissanat 7-12. Assépeli — Valitse oikea kuva 7-12.

6.3.6 Muistipeli - Etsi kuvaparit 1-6, 7-12 tai 1-12

Kuudennessa tehtdvissd pelataan muistipelid etsimélld kuvapareja. Nyt kaikki kysyttavit
kuvat ovat piilossa. Oppilaan tehtdvidnd on etsid parit kaikille kuville. Kuvassa 6 on esi-
merkki tehtdvastd. Kuvat ovat piilossa sinisten nelididen alla. Nelioita klikkaamalla kuvat
saa kaddnnettyd. Loydetyt parit tulevat ndkyviin vasempaan reunaan. Vasemmassa reunassa
nikyy myo0s vddrin menneiden klikkausten maird. Sanaryhmien 1-6 ja 7-12 oppitunneilla on

6 etsittdvaa kuvaparia. Sanaryhmien 1-12 oppitunneilla on 12 etsittdvaa kuvaparia.
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: o Muistipeli - Etsi kuvaparit 1-6 v 4

Kuva 6. Eldimet 1-6. Muistipeli- Etsi kuvaparit 1-6.

6.3.7 Kuuntele ja yhdisti oikeaan kuvaan 1-6 tai 7-12

Oppimisympdriston seitsemédnnessé tehtdvissd yhdistetdén dénen perusteella sanat oikeaan
jirjestykseen. Kuvassa 7 on esimerkki tehtivisti. Adinen voi kuunnella aina uudestaan pai-
namalla vihredd ddnitepainiketta. Oikea kuva raahataan oikean @inen rinnalle. Tehtavésta
saa tdydet pisteet, kun kaikki kuvat ovat oikean dédnteen rinnalla. Vaéirin menneistd pareista
viahennetddn pisteitd suhteessa tehtdvin maksimipistemddrddn. Tassd tehtdvdssd on aina

kuusi etsittdvia paria.
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’ o Kuuntele ja yhdista oikeaan kuvaan 7-12 v 4

Q
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o v
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Kuva 7. Eldimet 7-12. Kuuntele ja yhdistd oikeaan kuvaan 7-12.

6.3.8 Valitse viitottu sana 1-6, 7-12 tai 1-12

Valitse viitottu sana tehtavassd kdytetdan videota. Videolla viitotaan sana ja sanotaan sana
myds ddneen. Oppilaan tehtdvind on valita videon perusteella oikea sana kolmesta vaihto-
ehdosta. Kuvassa 8 on esimerkki tehtdvéstd. Video on kuvassa vasemmalla ja tehtdvén vaih-
toehdot ovat nékyvissd oikealla. Sanaryhmien 1-6 ja 7-12 oppitunneilla on 6 osatehtidvaa.
Sanaryhmien 1-12 oppitunneilla on 12 osatehtdvda. Maksimipisteet saa, kun vastaa kaikkiin
osatehtdviin oikein. Védrin menneiden vastausten madrd vidhentdd pistemiédrdd suhteessa

maksimipistemadraan.
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Valitse viitottu sana 7-12 4 C A

Kuva 8. Eldimet 7-12. Valitse viitottu sana 7-12.

6.3.9 Muistipeli - Etsi sanaparit 1-6, 7-12 tai 1-12

Yhdeksés oppimisympdriston tehtdvd on muistipeli, jossa etsitddn sanapareja. Sanat ovat
aluksi kaikki piilossa. Oppilaan tarkoituksena on etsid samaa tarkoittavat sanat. Kuvassa 9
on esimerkki tdstéd tehtdvastd. Sanaryhmien 1-6 ja 7-12 oppitunneilla on 6 etsittivaa sanapa-

ria. Sanaryhmien 1-12 oppitunneilla on 12 etsittdvdd sanaparia.

t o Muistipeli - Etsi sanaparit 1-12 v 4

Q

piha vessa

kkkkkkkkkkk

Kuva 9. Koulu 1-12. Muistipeli - Etsi sanaparit 1-12.
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6.3.10 Assipeli - Valitse oikea sana 1-6, 7-12 tai 1-12

Oppimisympiristdn kymmenes tehtéivi on Assipeli, jossa etsitdin kuullun sanan perusteella
oikea sana vaihtoehdoista. Sanaryhmien 1-6 ja 7-12 oppitunneilla on 10 osatehtivaa ja sa-
naryhmén 1-12 oppitunneilla on 15 osatehtivdi. Kuvassa 10 on esimerkki téstd tehtivasta.
Sanan voi kuunnella aina uudestaan painamalla keltaista painiketta. Tehtdavéssd on kolme

vaihtoehtoa, joista yksi on oikein.

VILLE o= &8 rikonen =

kuu puu

Kuva 10. Ruoka 7-12. Assipeli - Valitse oikea sana 7-12.

6.3.11 Muistipeli - Etsi kuva- ja sanaparit 1-6, 7-12 tai 1-12

Yhdestoista oppimisympériston tehtdva on muistipeli, jossa etsitddn kuvaa tarkoittava sana.
Sanat ovat kaikki aluksi piilossa, joista oppilas etsii kuvaa tarkoittavan sanan. Kuvassa 11
on esimerkki téstd tehtdvéstd. Sanaryhmien 1-6 ja 7-12 oppitunneilla on 6 etsittivéd sana- ja

kuvaparia. Sanaryhmien 1-12 oppitunneilla on 12 etsittdvéa sana ja kuvaparia.
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Q

Muistipeli - Etsi kuva- ja sanaparit 1-6 4

Kuva 11. Muistipeli - Etsi kuva- ja sanaparit 1-6, 7-12 tai 1-12

6.3.12 Katso huulio ja valitse oikea sana 1-6, 7-12 tai 1-12

Oppimisympdriston kahdestoista tehtdva on monivalintatehtdvi, jossa videolla olevan huu-
lion perusteella valitaan oikea sana. Videolla on my0s dédnet, joten sana on mahdollista valita
my0s kuulon perusteella. Kuvassa 12 on esimerkki tehtévistd. Video on kuvassa vasem-
malla ja tehtdvin vaihtoehdot ovat nékyvissd oikealla. Sanaryhmien 1-6 ja 7-12 oppitun-
neilla on 6 osatehtdvadd. Sanaryhmien 1-12 oppitunneilla on 12 osatehtdvad. Maksimipisteet
saa, kun vastaa kaikkiin osatehtdviin oikein. Vairin menneiden vastausten madrd vahentaa
pisteméérid suhteessa maksimipistemaérain.

I 2 3 a

Katso huulio ja valitse oikea sana 1-6

Kuva 12. Verbit 1 (1-6). Katso huulio ja valitse oikea sana 1-6.
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6.3.13 Kuuntele ja yhdisti oikeaan sanaan 1-6 tai 7-12

Kolmastoista tehtdvi on samantyyppinen kuin tehtdva numero 7. Tehtdvéssa oppilas kuulee
ddnen ja valitsee kuulemansa perusteella oikean sana. Kuvassa 13 on esimerkki tasté tehta-
vastd. Oikea sana raahataan oikean dinen kohdalle. Tehtdvésta saa tdydet pisteet, kun kaikki
sanat ovat oikean ddnen rinnalla. V&é4rin menneistd pareista vihennetddn pisteitd suhteessa

tehtdvian maksimipisteméérién. Tdssd tehtdvéssd on aina kuusi etsittdvii paria.

’ i) Kuuntele ja yhdista oikeaan sanaan 7-12 v 4

1 o karkki

Q

appelsiini

jaatelo

>
>
>

banaani

] U murot.

Kuva 13. Herkut 7-12. Kuuntele ja yhdistéd oikeaan sanaan 7-12.

6.3.14 Sana-arvoitus 1-6, 7-12 tai 1-12

Sana-arvoitus on oppimisympdriston neljdstoista tehtévi, jossa hyddynnetddn hirsipuu-teh-
tdvatyyppid. Kuvassa 14 on esimerkki tédstd tehtdvistd. Tehtavissd pyritddn muodostamaan
kuvassa ndkyvéddn vastausruutuun sana arvaamalla sanassa olevia kirjaimia. Osatehtdvassi
olevat vaihtoehdot ndkyvét kuvan vasemmassa reunassa. Sanaryhmien 1-6 ja 7-12 oppitun-
neilla on 6 osatehtdvédd. Sanaryhmien 1-12 oppitunneilla on 10 osatehtévii, joka on tehtiva-

tyypin osatehtdvien maksimimddrd. Jokaisessa osatehtdvissd oppilaalla on kdytossd 9
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eldméié, joiden aikana oikea sana olisi 16ydettdvad. Maksimipistemaérén saa, jos 10ytda sanat

ilman, ettd elamét loppuvat tehtdvin tekemisen aikana.

3 o Sana-arvoitus 7-12 v « D A
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Kuva 14. Herkut 7-12. Sana-arvoitus 7-12.

6.3.15 Kirjoita viitottu sana 1-6, 7-12 tai 1-12

Kirjoita viitottu sana on oppimisympariston viidestoista tehtdvd, jossa videon perusteella
kirjoitetaan videolla oleva sana. Kuvassa 15 on esimerkki tésti tehtdvéstd. Vasemmassa reu-
nassa on tehtdvin video, jossa viitotaan sana sekd sanotaan sana daneen. Oikealla on vas-
tauskenttd, johon videolla esiintyvi sana kirjoitetaan. Sanaryhmien 1-6 ja 7-12 oppitunneilla
tehtévissd on 6 osatehtdvad. Sanaryhmien 1-12 oppitunneilla tehtdvéssd on 12 osatehtidvaa.
Maksimipistemddrin saa, kun vastaa kaikkiin osatehtiviin oikein. Véérin vastausten maara

laskee pistemddrda suhteessa maksimipistemadraén.
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: o Kirjoita viitottu sana 16 v 4

# Vastaus

» 0:00/0:05

Kuva 15. Keho 1-6. Kirjoita viitottu sana 1-6.

6.3.16 Kirjoita kuulemasi sana 1-6, 7-12 tai 1-12

Oppimisympaériston kuudestoista tehtdvd on rakennettu ViLLEn sanakoe-tehtavityypista.
Tehtdvissa oppilas kirjoittaa kuulemansa sanan vastauskenttiddn. Kuvassa 16 on esimerkki
tastd tehtavastd. Oppilas klikkaa oikealta dénitepainiketta ja kirjoittaa kuulemansa sanan va-
semmalle vastauskenttién. Lopuksi oppilas painaa kuvan oikeassa yldreunassa olevaa orans-
sia "ldhetd”-painiketta, jonka jilkeen hin saa palautteen tehtdvastd. Palautteessa nikyy oi-
keat vastaukset vihredlld sekd védrdat vastaukset punaisella. Vaéran vastauksen rinnalla on
my0s oikea vastaus, josta oppilas voi tarkistaa, miten sana kirjoitetaan oikein. Maksimipis-
temddrin saa, jos kaikki vastaukset ovat oikein. Védrien vastausten maard vdhentdd piste-

madrd suhteessa tehtdvan maksimipistemadrién.
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: [i] Kirjoita kuulemasi sana 7-12 v 4

Toista Baningyte

violetti P 002/007 m—m ) i
Toista aaninayte

vaalea P 0:02/002 e—— )
Toista aaningyte

tumma P 0:01/00] mm—
Toista aaninayte

B 0:00/0:07 e—— ) i
Toista aaninayte

P 0:00/001 e——— )
Toista aaninayte

P 0:00/0:02 eo—— )

Kuva 16. Virit 7-12. Kirjoita kuulemasi sana 7-12.

6.3.17 Katso huulio ja kirjoita oikea sana 1-6, 7-12 tai 1-12

Oppimisympariston viimeisessa tehtdvassi oppilas kirjoittaa videolla olevan huulion perus-
teella oikean sanan. Kuvassa 17 on esimerkki tdsti tehtdvastd. Kuvan vasemmassa reunassa
on tehtdvén video, jossa huulio esitetdén. Videossa on myds dénet, joten vastauksen voi
saada my0s kuulon perusteella. Vastaus kirjoitetaan oikealle vastauskenttddn. Sanaryhmien
1-6 ja 7-12 oppitunneilla tehtidvissd on 6 osatehtdvai. Sanaryhmien 1-12 oppitunneilla teh-
tavidssd 12 osatehtidvdd. Maksimipisteméérdn saa vastaamalla kaikkiin osatehtédviin oikein.

Viirien vastausten madrd viahentdd pistemadrid suhteessa maksipistemaardan.
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: o Katso huulio ja kirjoita oikea sana 1-6 v 4
I 2 3 4 5 6

[# vastaus

» 0:05/0:05

Kuva 17. Adjektiivit 1-6. Katso huulio ja kirjoita oikea sana 1-6.

6.4 Asiantuntijaryhmiin arvio projektista ja oppimiskokonaisuudesta

Asiantuntijaryhma suoritti tutkimuksen paittivén loppuarvioinnin, jossa ryhmé pohti pro-
jektin prosessia ja tuotettua oppimiskokonaisuutta. Projektin prosessin osalta ryhma néki
ensimmaéisend positiivisena asiana, kuinka siiné tehtiin yhteisty6td. Ryhmissa oli monipuo-
lista osaamista ja sen jdsenilld oli erilaisia vahvuuksia. Jisenien vahvuuksia osattiin hyddyn-
tad etenkin kokousten aikana, joissa erilaisia ideoita jaettiin ja niisté keskusteltiin, miten jon-
kin idean voisi toteuttaa ViLLE-oppimisympéristoon. Loppuarvioinnin keskustelun aikana

yhteistydssd onnistuminen tiivistyi asiantutijaryhmén jésenen seuraavan ajatukseen:

Uskallettiin ideoida ja sanoa rohkeasti omia ajatuksia, joiden pohjalta
tyostettiin ratkaisuja oppimisympdristéon (Asiantuntijaryhmdn loppuar-

viointi joulukuu 2023).

Projektin aikana ryhma kaytti paljon aikaa tiettyjen oppimiskokonaisuuteen liittyvien peda-
gogisten valintojen kanssa. Loppuarvioinnin aikana ryhméssa nostetiin toisena positiivisena
asiana esiin, ettd tehtdvien nimedmisessi ja niiden jirjestykseen asettamisessa onnistuttiin.

Se vaati ty6td ja pohdintaa, ettd tehtdvien nimilld olisi sopiva yhteys KPL:n painettuun
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materiaaliin. Liséksi samanlaisena toistuvat tehtdvien nimet ja niiden jérjestys eri oppimis-

kokokonaisuuden oppitunneilla toi oppimisymparistoon selkeén struktuurin.

Loppuarvioinnissa kolmantena prosessiin liittyvand positiivisena asiana nousi esiin tutki-
musperustaisuus. Asiantuntijaryhma néki tarkedn4, ettd projektista tehtiin samaan aikaan tut-
kimusta ja sithen oli valikoitunut vélineeksi digitaalinen ViLLE-oppimisymparistd, jota on
kehitetty tutkimuspohjaisesti. VILLEn osalta ryhmélle oli syntynyt kokemus, ettd se edistda

ja tukee oppimisen edistymista.

Prosessin liittyvié kehityskohteista ryhmassé nostettiin esiin asioita, jotka kohdistuivat ajan-
puutteeseen, tydomadrin epétasaiseen jakautumiseen ja tarpeeseen osata hyddyntid kdytossa
olevaa teknologiaa paremmin. Projektiin oli kdytssi rajallinen madrd aikaa. Ryhméssé ko-
ettiin, ettd sitd olisi voinut olla enemmaén. Silloin olisi voinut perehtya esimerkiksi teknolo-
giaan ja sen mahdollisuuksiin paremmin. Teknologia-asiantuntijalla oli siten merkittdva
rooli niin ajankéytollisesti kuin siinékin mielessi, millaisia tehtdvid hén pystyi ryhmén ide-

oinnin pohjalta ViLLE-oppimisympéristoon tuottamaan.

Loppuarvioinnin lopuksi ryhméi arvioi tuotettua digitaalista oppimiskokonaisuutta. Positii-
visina asioina nousi esiin ensinnékin se, etti prosessista syntyi digitaalinen oppimiskokonai-
suus, jossa toteutui maaliskuussa 2022 esitetty visio siitd, mitd toiminnan tuloksena tavoitel-
tiin. Toiseksi asiantuntijaryhmi on tyytyvédinen sithen, millainen oppimisymparistosta tuli.
Oppimiskokonaisuus on ensimmadinen nykyaikainen digitaalinen oppimiskokonaisuus KPL-
menetelmastd. Kokonaisuus on hyvé perusrunko, jota voi kéyttdd eri ikdisten ja tasoisten
oppilaiden kanssa. Kolmantena positiivisena asiana nousi esiin havainnot siitd, miten oppi-
laat kayttivit KPL:n digitaalista oppimiskokonaisuutta. Digitaalinen ja painettu materiaali
tukivat toisiaan. Oppilaat pystyivit esimerkiksi digitaalisia tehtdvid tehdessd tukeutumaan
aikaisemmin painettuun materiaaleihin tehtyihin tehtdviin. Oppimisympériston avulla opis-
kelu ndytti myds havaintojen perusteella lisddvén toistoja verrattuna kynén avulla tyosken-
telyyn. Liséksi oppilaat jaksoivat tyoskennelld pidempdin digitaalisen materiaalin avulla
kuin painetun materiaalin avulla. Tahén vaikutti etenkin se, ettd oppilaiden ei tarvinnut kes-
kittyd kynédn kanssa tydskentelyyn, joka oli testaustilateen ryhmien oppilaille hankalaa ja

tyOlastd. Myos ViLLE-oppimisympériston oman etenemisen seuraamiseen tarkoitetut
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vilineet, kuten véliton palaute, jokaisesta tehtdvéstd saatu pistemédri ja niin sanottujen po-

kaalien tavoittelu lisdsi oppilaan motivaatiota tydskennelld digitaalisten tehtdvien parissa.

Viimeisend loppuarvioinnin osana asiantuntijaryhma pohti, miten tuotettua oppimiskokonai-
suutta voisi jatkossa kehittdd. Ryhmaélld oli yhteinen ndkemys, ettd nykyinen versio on hyva
perusrunko, mutta sitd voisi jatkossa vield parantaa esimerkiksi pedagogisten yksityiskohtien
parantamisella ja uusien tehtdvien laatimisella. Ryhmaélle jéi vield motivaatiota ja uusia ide-

oita, millaisia tehtévid ymparistoon olisi tirked saada tulevaisuudessa.
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7 Yhteenveto ja pohdinta

Téssé luvussa tehdidin yhteenveto tutkimuksesta ja pohditaan, miten tutkimus onnistui vas-

taamaan tutkimuskysymyksiin. Tutkimuksen tutkimuskysymykset olivat seuraavat:

e Miten ViLLE-oppimisjdrjestelmid voidaan hyddyntdd Kuuntelen — Puhun — Luen
kokosanamenetelmin opiskelussa? (TK1)
e Miten osallistavan suunnittelun soveltaminen sopii Kuuntelen — Puhun — Luen koko-

sanamenetelmaén sisdltdjen rakentamisessa ViLLEen? (TK2)

Ensimmdisen tutkimuskysymyksen (TK1) osalta keskitytddn kuvaaman KPL-menetelmén
peruslidhtokohdat ja millaisia tehtdvatyyppejd ViLLE-oppimisympéaristossd on, joita oli
mahdollista hyodyntdd KPL:n oppimiskokonaisuudessa. Toisen tutkimuskysymyksen (TK2)
kohdalla pohditaan, miten osallistavan suunnittelun avulla asiantuntijaryhmé teki yhteis-
tyotd, josta rakentui KPL-menetelmédn pohjautuva oppimiskokonaisuus ViLLE-oppimis-
ympéristoon. Tdmaén jdlkeen tehdddn yhteenveto tutkimuksesta ja siind tapahtuneesta kehit-
tdmistoiminnasta, jossa kuvataan tutkimuksen keskeinen toiminta ja sen avulla saavutetut
tulokset sekd pohditaan asiantuntijaryhmén ndkemyksen avulla, millainen KPL:n oppimis-
kokonaisuudesta tuli. Lopuksi pohditaan tutkimukseen luotettavuutta ja arvioidaan, miten

tutkimuksen tuloksia voisi hyodyntid tulevaisuudessa.

7.1 Miten VILLE-oppimisjirjestelmii voidaan hyodyntii Kuuntelen —

Puhun — Luen kokosanamenetelmiin opiskelussa? (TK1)

KPL-menetelmin tarkoitus on kehittda opiskelijoiden késite- ja sanavarastoa, edistdd kom-
munikointitaitoja sekéd perehdyttdd opiskelijoita kirjoitettuun suomen kieleen. KPL on tar-
koitettu etenkin heille, joilla on suuria vaikeuksia suomen kielen tai lukutaidon omaksumi-
sessa. Sitd kiytetddn esimerkiksi erierityisopetuksessa tai suomi toisena kielend -opetuk-
sessa. KPL muodostuu 240 sanan perussanastosta, jotka yleensd opetellaan ymmartimééan
késitteind, tuottamaan puhuen ja/tai viittoen, lukemaan tai tunnistamaan kokonaisina sana-

hahmoina ja kirjoittamaan. (Vuorinen ym., 2018, s. 10.)
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ViLLE on Turun yliopiston kehittdma ja yllépitima digitaalinen oppimisympéristd (Turun
yliopisto, 2023). ViLLEn tavoitteena on tarjota monipuolinen digitaalinen oppimisympa-
risto, joka siséltid erilaisia tehtdvatyyppejd, joiden pohjalle voidaan toteuttaa monipuolisia
tehtdvid (Kurvinen, 2020, s. 18). Tdimd mahdollistaa oppiaineiden, kuten matematiikan, oh-
jelmoinnin, eri kielten ja muiden koulun oppiaineiden monipuolisen opetuksen ja oppimisen.
ViLLEen on tehty vilineitd, joiden avulla opettajan roolissa olevat kéyttdjét voivat tuottaa
sinne omia tehtivid seké seurata kursseilla tapahtuvaa opiskelijoiden oppimisen edistymistd
(Laakso ym., 2018, s. 1657-1659). Liséksi ViLLEen tehdyissa tehtdvissd voidaan hyodyntda
automaattista arviointia ja vélitonta palautetta, joiden avulla opiskelijan roolissa oleva kéyt-

tdjd voi reaaliaikaisesti seurata oman oppimisen edistymistd (Kurvinen ym., 2018, s. 6-8).

Tamén tutkimuksen tavoitteena oli selvittdd, miten KPL-menetelmén siséltdjd ja materiaa-
leja voidaan tuottaa ViLLEen hyddyntden sekd KPL:n ettd VILLEn ominaisuuksia. KPL
tarjosi tutkimukseen opetussisdllot ja opetuksen pedagogiset padperiaatteet. Pedagogiikan
osalta pyrittiin noudattamaan sité, ettd oppimisympériston tehtdvit antavat mahdollisuuden
kisitteiden ymmartdmiseen, sanojen mallintamiseen puhuen tai viittoen, sanojen tunnista-
miseen sekd lukemiseen kokonaisina sanahahmoina ja sanojen kirjoittamiseen. ViLLEn
osalta olennaisinta oli selvittdd, millaisia tehtdvityyppejd voidaan hyodyntdd KPL:n opinto-

polussa, joiden avulla voidaan seurata KPL-menetelmén pedagogisia paédperiaatteita.

Tutkimuksen tuloksena rakentui KPL:n opintopolku ViLLE-oppimisympéristoon. Se osoit-
taa, ettd KPL:n sisdltoihin perustuvan digitaalisen oppimiskokonaisuuden rakentaminen
ViLLEen on mahdollista. Kuvio 5 kuvattiin, miten asiantuntijaryhma hyddynsi yhteissuun-
nittelun mallia digitaalisen oppimispolun luomisessa ViLLE-oppimisjérjestelméan. Kuvio 7
kuvattiin, millaisia ViLLEn tehtavétyyppeja oppimiskokonaisuuteen valikoitui ja millaisia
KPL-tehtdvid niistd muodostettiin. ViLLEsséd on sellaisia tehtdvétyyppejd, jotka soveltuivat
KPL-tehtdavien tekemiseen. Sopivia tehtdvityyppejd ensimmaiseen kokonaisversioon 16ytyi

tutkimuksen aikana yhteensé 7, joista rakennettiin 17 erilaista tehtivad (Ks. Taulukko 4).

Oppimiskokonaisuuteen valitut tehtévityypit olivat seuraavat: muistipeli, tunnista kuva, a4-
niharjoituksia, yhdisté teksti- ja kuvapareja, sanakoe, hirsipuu ja ViLLE-kysymystehtidva.

Tehtidvétyypeistd muistipeli-tehtdvityypin tarkoitus on ensisijaisesti auttaa oppijaa
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ymmartiméidn sana kdsitteend. Muiden tehtdvétyyppien ensisijaisena tavoitteena on auttaa
oppijaa sanojen tunnistamiseen sekéd lukemiseen kokonaisina sanahahmoina ja sanojen kir-
joittamiseen. Tehtdvidt etenevét oppimisympéristossd helpoimmasta vaikeaan. Muistipeli-
tehtévityypin tehtdvit edustavat ympariston helpoimpia tehtdvid. ViLLE-kysymystehtavin
pohjalle tehdyt tehtévit ovat lahtokohtaisesti kokonaisuuden vaikeimpia tehtdvid. Kaikissa
tehtdvissd oppijalle tarjotaan mahdollisuus monikanavaiseen opiskeluun. Tehtévissa kdyte-
téén tekstid, kuvia, d4nté ja videota siten, ettd vihintddn kaksi edelld mainituista ominaisuuk-

sista on tehtdvissd kaytossa.

Kokonaisuus tarjoaa suomen kielen opiskelua varten erityisesti erityisopetuksen tarpeisiin
digitaalisen oppimiskokonaisuuden. Kokonaisuus toteutettiin hyddyntdmailld KPL:n peda-
gogisia sekd siséllollisid ominaisuuksia ja yhdistettiin ne ViLLE-oppimisympériston tarjo-

amiin mahdollisuuksiin.

7.2 Miten osallistavan suunnittelun soveltaminen sopii Kuuntelen — Pu-
hun — Luen kokosanamenetelmén sisaltojen rakentamisessa Vil-

LEen? (TK2)

Osallistavaan suunnittelun 1dhtokohtana on ottaa suunniteltavan tuotteen/palvelun kéytté;ét
aktiivisesti mukaan prosessiin (Sanders, 2008, s. 14). Lisédksi viime aikoina on esitetty toive
sille, ettd opettajat otetaan paremmin mukaan suunnitteluprosessiin, jossa heiddn kadyttoonsa
suunnitellaan ja tuotetaan teknologiaa (Cober ym., 2015, s. 225). Téssé tutkimuksessa aja-
teltiin, ettd opettajat ovat ensisijainen ryhmé, joka materiaalia tulisi kdyttdmaan opetuksessa.
Lisdksi ajateltiin, ettd kommunikaation ohjaamisen kanssa tekemisissé olevat ammattilaiset
voisivat kdyttdd tuotettua materiaalia. Tutkimusta varten muodostettu asiantuntijaryhmi
muodostui erityisopettajista ja kommunikaatio-ohjaajasta, jotka suunnittelivat seké tuottivat
digitaalisen oppimiskokonaisuuden. Tutkimuksen toteutuksessa oli siten 1dsnd se ldhtokohta,

ettd tuotteen kayttdjit osallistuvat suunnitteluun aktiivisesti.

Osallistavassa suunnittelututkimuksessa tieto rakentuu osallistumisen kautta. Tutkimuksessa
mukana olevat ihmiset on saatava osallistumaan, jotta tutkimuksen tavoitteet tayttyisivat.

Téssé tutkimuksessa huomioitiin Tuhkalan (2019, s. 49) ehdotukset toimenpiteisti, joiden
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avulla etenkin opettajien osallistumisen onnistuminen olisi mahdollista. Ensinndkin tutki-
muksessa pyrittiin ymmaértdméaén roolien, tarpeiden, oikeuksien ja velvollisuuksien merki-
tys. Tutkimuksen asiantuntijaryhmiin osallistuneilla henkil6illd oli erilaista osaamista.
Ryhmi pyrki hyodyntdméédn osallistujien vahvuuksia, jolloin asiantuntiryhméén rakentui
erilaisia rooleja ja vastuualueita. Siten ryhmén jisenet saivat oikeuden ja velvollisuuden toi-
mia tutkimusprosessissa oman vahvuusalueensa asiantuntijana. Esimerkiksi koulutustekno-
logiaan perehtynyt asiantuntija vastasi teknologiaan liittyvistd asioista, kuten tehtdvien tuot-
tamisesta ja digitaalisen pedagogisen rakenteen muodostamisesta ViLLE-oppimisymparis-
toon. KPL-asiantuntija suunnitteli ja ehdotti ViLLE-oppimisympiristodn tuotettavia tehta-

vid sekd osallistui oppimisympériston pedagogisen rakenteen suunnittelemiseen.

Toiseksi Tuhkala (2019, s. 49) ehdotti, ettd osallistumisen tulisi olla mahdollisuus velvolli-
suuden sijaan. Tdssé tutkimuksessa tutkimukseen osallistuneet asiantuntijat tulivat vapaaeh-
toisesti osaksi asiantuntijaryhméd. Tutkimuksen alkuperdinen idea syntyi asiantuntijaryh-
min jisenien keskustelujen tuloksena. Keskustelujen pohjalta muodostui visio siitd, mitd
ryhma haluaisi tehdi. Lopulta ryhma péétyi iteratiiviseen prosessiin, jossa oppimisympéris-

tod tehtiin. Siihen sai osallistua, jos asiantuntija halusi.

Kolmanneksi Tuhkala (2019, s. 49) ehdotti, ettd kehittimishankkeen tavoitteiden tulisi tukea
kestdvien tulosten saavuttamista. Téssd tutkimuksessa oli selked visio, joka onnistuttiin saa-
vuttamaan. Visio muodostui asiantuntijaryhmén tarpeesta, jossa haluttiin tuottaa KPL-me-
netelméén pohjautuva digitaalinen oppimiskokonaisuus, jollaista ei ollut vield misséén ole-
massa tai saatavilla. Télla tutkimuksella vastattiin siis erityisopetuksen tarpeeseen, joten on
odotettavissa, ettd tutkimuksessa luotua digitaalista materiaalia tullaan kdyttdméén erityis-
opetuksessa jatkossa myds valtakunnallisesti. Digitaalisen materiaalin kdyttdmistd tukevat
tarpeeseen tehty materiaali, jonka ovat suunnitelleet materiaalin pééasialliset kayttéjat, seka
se, ettd materiaali on tehty Suomessa yleisesti hyviaksytyn ja kouluissa laajasti kidytdssa ole-

van ViLLE-oppimisympériston avulla. (Turun yliopisto, 2023).

Osallistavassa suunnittelussa tutkimuksen prosessi ndhdédédn yhtd tarkeénd kuin tutkimuksen
lopputulos (Van der Velden & Mortberg, 2015). Prosessiin liittyy olennaisena osana, millai-

sia arvoja tutkimuksessa noudatetaan. Osallistavaan suunnittelun tarkeimpid arvoja ovat
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vapaus, demokratia ja osaaminen (Iversen & Dindler, 2013, s. 25). Téssi tutkimuksessa ku-
vattiin sekd lopputulos etté siihen liittyvé prosessi. Prosessin keskidssd oli asiantuntijaryh-
maén toiminta, jossa noudatettiin osallistavan suunnittelun periaatteita. Asiantuntijat paatyi-
vit tekeméén yhteistyoté, koska he muodostivat yhteisen tavoitteen, jonka eteen he sitoutui-
vat tekeméén yhdessé toitd. Tavoite syntyi ryhmin siséltd ilman ulkoista painetta tai muiden
tahojen midrdyksid. Ryhmén toiminnassa oli siten vahvasti ldsnd toiminnan vapaus, koska
ryhmad sai itse madrittdd esimerkiksi aikataulutavoitteet tai sisdllot, joiden parissa prosessin
aikana tydskenneltiin. Toisaalta vapaus myos haastoi ryhmén toimintaa, koska ryhmén piti
itse sopia ja madrittdd, mitd se haluaa saavuttaa ja milloin asiat tehddén. Kaiken muun opet-
tajan ja ohjaajan tyon ohessa asioista sopiminen ja sovittujen asioiden toteuttaminen ei aina

ollut helppoa.

Demokraattisten arvojen seuraaminen ja toisen osaamisen arvostaminen oli asiantuntijaryh-
min toiminnassa tirkedd. Kaikki oppimiskokonaisuutta koskevat tirkeét padtokset liittyen
pedagogisiin tai tehtdvien valintoihin tehtiin yhdessa asioista keskustelemalla yhteisen ym-
marryksen 10ytdmiseksi. Padtosten tekemiseen tarvittiin jokaisen ryhmén jisenen osaamista.
Ryhmén jédsenilld oli esimerkiksi erityisosaamista KPL:n pedagogiikasta tai koulutustekno-
logian pedagogisesta hyddyntdmisestd. Tarvittiin molempien osaamisalueiden tietoja ja tai-
toja, jotta digitaalisen oppimiskokonaisuuden rakentaminen edistyi tavoitteen mukaiseen

suuntaan.

Osallistavan suunnittelun toimintatavoilla asiantuntijaryhmé saavutti asetetun tavoitteen
mukaisen lopputuloksen ja tdhédn tutkimukseen se sopi hyvin. Tutkimuksen tekemisen ai-
kana otettiin huomioon osallistavan suunnittelun aikaisempaa tutkimusta seké pyrittiin to-
teuttamaan tutkimusalaan kuuluvia arvoja. Viimeisessd tutkimuskysymyksen kohdalla teh-
ddin yhteenveto ja pohditaan, millaista toimintaa vaadittiin, ettd tutkimuksen lopputulok-

seen padstiin.

7.3 Tutkimus- ja kehittimistoiminnan yhteenveto

Tutkimusta varten muodostunut asiantuntijaryhma teki tutkimuksen eri vaiheissa tiivisti yh-

teistyotd. Kuvio 4 esitettiin tutkimuksen aikajana, jossa kuvataan tutkimuksen
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taustaselvityksiin, iteraatioprosessiin ja viimeistelyvaiheeseen liittyvid sisdlt6jé, joihin tut-
kimuksen asiantuntijaryhmai osallistui. Tutkimuksen aktiivinen tydvaihe tapahtui iteraatio-
prosessin aikana, jolloin KPL:n oppimiskokonaisuuteen liittyvét pedagogiset pdédtokset ja
tehtdvien valinnat suoritettiin. Taulukko 3 esitettiin kuvaus asiantuntijaryhmén yhteistyosta
iteraatioprosessin aikana. Ryhma kokoontui sddnnollisesti ja toteutti sovittuja paatoksia seka
toimenpiteitd kokoontumisten vélissd. Ryhméa kokoontui sovittuihin kokouksiin iteraatio-
prosessin aikana yhteensa 13 kertaa. Sovittujen kokousten vilissd toteutettiin kokousten péa-
toksid. Lisdksi KPL:n ViLLE-oppituntien tehtdvid testattiin oppilaiden kanssa oppitunneilla
iteraatioprosessin aikana yhteensid 5 kertaa. Tutkimuksen viimeistelyvaiheessa tuotettiin
ViLLEen loput KPL-opintopolun tehtdvistid. Valmiiseen oppimiskokonaisuuteen siséltyy 60
KPL:n ViLLE-oppituntia, joissa on yhteensd 1060 tehtdvad. Tutkimus pééttyi luokassa ta-
pahtuneeseen lopputestiin ja tutkimuksen pdittivddn loppuarviointiin, jossa asiantuntija-

ryhmad arvioi tutkimuksen onnistumista.

Loppuarvioinnissa asiantuntijaryhma arvioi ryhmén yhteistyo6ta tutkimusprosessin aikana ja
tutkimuksen tuloksena rakentunutta digitaalista KPL:n oppimiskokonaisuutta. Asiantuntija-
ryhmién ndkemyksen mukaisesti ryhma onnistui tekeméain yhteisty6té ja hyodyntdmiéin ryh-
mén jisenten vahvuuksia. Ryhma néki, ettd yhteistyon tuloksena onnistuttiin rakentamaan
pedagogisesti loogisesti etenevéd kokonaisuus, jossa KPL:n ja ViLLEn ominaisuuksia osat-
tiin hyddyntédé sopivalla tavalla. Lisdksi ryhma piti tirkednd, ettd yhteisty6td tehtiin tutki-
musperustaisesti. Tutkimusprosessin osalta ongelmakohdat sekéd kehityskohteet liittyivit
ajanpuutteeseen, tyomadran epitasaiseen jakautumiseen ryhmin sisélld ja tarpeeseen ym-
martdd paremmin kdytossd olevaa teknologiaa. Projektia tehtiin kaiken muun opettajan/oh-
jaajan tyon ohessa, joka haastoi ryhmén toimintaa ajankéytollisesti. Esimerkiksi teknologian
asiantuntijalla kului paljon aikaa kokousten aikana tehtyjen péitosten toteuttamiseen
ViLLE-oppimisympéristoon. Ajankdyton haasteet vaikuttivat myds siihen, ettd osa ryhmén
jasenistd olisi halunnut perehtyd ViLLEn ominaisuuksiin ja mahdollisuuksiin paremmin,

mutta siihen ei ollut prosessin aikana riittavasti aikaa.

Loppuarvioinnin toisessa osuudessa asiantuntijaryhma arvioi tuotettua KPL:n oppimiskoko-
naisuutta ViLLE-oppimisympéristossd. Tarkeimpédnd onnistumisena nousi esiin oppimisko-

konaisuuden valmistuminen. Ryhmén ndkemyksen mukaisesti oppimiskokonaisuus on hyva
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perusrunko, jota on tulevaisuudessa mahdollista jatkokehittdd. Lisdksi asiantuntijaryhmén
havainnot oppitunneilta, joilla oppilaat testasivat oppimisympériston tehtavii, olivat positii-
visia. Havaintojen pohjalta ndytti siltd, ettd painetun ja digitaalisen materiaalin kaytto rin-
nakkain tuki oppimista, digitaalisen materiaalin kaytto lisdsi toistoja sekd opiskelijan kiin-
nittymistd tehtdvien tekemiseen. Tulevaisuuden osalta asiantuntijaryhmai néki, ettd KPL:n
oppimiskokonaisuutta ViLLE-oppimisymparistossd voisi vield jatkokehittdd uusilla tehta-
villd ja pedagogisia yksityiskohtia parantamalla. Ryhmalle jii vield motivaatiota kehittdmi-

seen sekd uusia ideoita, millaisia tehtdvid ympéristoon olisi tirked saada tulevaisuudessa.

7.4 Tutkimuksen luotettavuus ja eettisyys

Téssé tutkimuksessa noudatettiin osallistavan suunnittelun menetelméén liittyvid toiminta-
tapoja ja periaatteita. Tutkimuksen luotettavuutta arvioitaessa on syytdd huomioida tutki-
musalaan liittyvid erityispiirteitd. Osallistavaan suunnitteluun liittyy tutkimuksen tilan-
nesidonnaisuus, josta syystd osallistavan suunnittelun tuloksia ei yleensi voi verrata, yleistda
tai toistaa kovinkaan helposti (Frauenberger ym., 2015, s. 98). Sen sijaan tutkimuksen luo-
tettavuutta arvioittaessa tarkastellaan, onko tutkimuksen tulos uskottava esitetyn materiaalin
perusteella ja soveltuuko tutkimuksen tuotos/tulos siithen kontekstiin, jossa se tuotettiin
(Tuhkala, 2019, s. 51). Tulosten tilannesidonnaisuuteen, toistettavuuteen ja siirrettdvyyteen
liittyvét timén tutkimuksen suurimmat rajoitukset. Tutkimuksen tuloksia tai sen aikaisia ta-
pahtumia ei todennékoisesti sellaisenaan voi toistaa missdéin muualla. Tutkimuksen aikana
tapahtunut prosessi ja tulos ovat todennékdisesti ainutlaatuisia. Tutkimuksen aikana osallis-
tavan suunnittelun tutkimuksen uskottavuutta ja luotettavuutta voidaan kuitenkin parantaa
tekemalla tutkimusta mahdollisimman hyvin ja huomioimalla tutkimusalaan liittyvid luotet-

tavuutta parantavia nikokulmia.

Osallistavaa suunnittelututkimusta voidaan Spinuzzin (2005, s. 169-171) mukaan arvioida
seuraavan kolmen kriteerin kautta: a) tyontekijoiden eldménlaatu, b) yhteis6llinen kehitté-
minen ja c) iteratiivinen prosessi. Tyontekijoiden eldménlaadulla tarkoitetaan sekd demo-
kraattisten arvojen vahvistumista kuin tydssd tapahtumavan toiminnan parantumista. Toisin
sanoen kriteerin avulla arvioidaan tyOntekijoiden hallintaa omasta tydorganisaatiostaan, tyo-

vélineistddn ja prosesseistaan sekd tarkastellaan heiddn kykyédn suorittaa annetut tehtavét
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helposti. Yhteisollinen kehittdmisen avulla pyritdén parantamaan tyontekijoiden eldménlaa-
tua. Kriteerin avulla tarkastellaan tutkijoiden ja tutkimukseen osallistujien yhteissuunnitte-
lua, jonka avulla pyritddn osallistamaan kehittdmisprosessiin suunnittelun kohteena olevat
eri sidosryhmaét ja huomioimaan péétoksenteossa eri ndkdkulmat. Iteratiivisella prosessilla
tarkoitetaan jatkuvaa pohdintaa, osallistumista ja tutkimuksen vaiheiden toistamista. Itera-
tiivinen prosessi ohjaa jatkuvaan tutkimuksen arviointiin, jota tutkimukseen osallistujat tois-

tavat riittdvan usein.

Tassé tutkimuksessa noudatettiin edelld esitettyjd kriteereitd, mika lisdd tdmén tutkimuksen
luotettavuutta. Tutkimuksen tavoite 1dhti asiantuntiryhmén tarpeesta kehittdd heidén kayt-
toonsd KPL-menetelmién perustuva digitaalinen oppimiskokonaisuus, jonka avulla he voi-
sivat opettaa ja ohjata oppijoita paremmin suomen kielen opiskelussa. Lisdksi ryhma péétti
tehdd oppimiskokonaisuuden itse yhteistyOssd toistensa kanssa. Tutkimuksessa oli siten
lasnd tutkimuksen osallistujien tarkoitus parantaa omassa tydymparistosséd olevien vélinei-
den laatua. Tyotéd tehtiin yhteisollisesti ryhménd, jossa pyrittiin toimimaan osallistavaan
suunnitteluun kuuluvia arvojen mukaisesti, demokratian ollessa yksi tirkeimmisti arvoista.
Ryhmad tydskenteli prosessinomaisesti. Tutkimuksen eri vaiheita toistettiin useita kertoja ja
tutkimukseen osallistujilla oli mahdollisuus esimerkiksi ryhmén kokoontumisissa vaikuttaa

tutkimuksen tuloksena rakentuneeseen oppimiskokonaisuuteen.

Frauenbergerin ym. (2015, 94) mukaan osallistavan suunnittelun luotettavuutta voidaan tar-
kastella kisitteiden vastuullisuus (“accountability’) ja tarkkuus (“rigour”) kautta. Heiddn
mukaansa vastuullisuudella tarkoitetaan, miten osallistava suunnittelu johti tiettyihin tulok-
siin. Vastuullisuutta arvioitaessa kiinnostuksen kohteena ovat tutkimuksen aikaiset tapahtu-
mat sekd millaiseen lopputulokseen tapahtumat johtivat ja miten ldpindkyvasti tutkimuksen
tapahtumista kerrotaan. Tarkkuudella tarkoitetaan tutkimuksen siséisid prosesseja. Kiinnos-
tuksen kohteena ovat tutkimuksen aikana tapahtunut paitoksenteko ja pddtosten toteutus.

Molempien késitteiden tarkoitus on varmistaa, ettd osallistavaa suunnittelua toteutetaan laa-

dukkaasti.

Téssd tutkimuksessa kuvattiin tutkimuksen aikaiset tirkeimmét tapahtumat, jotka johtivat

sithen, ettd tutkimuksen tuloksena valmistui KPL:n digitaalinen oppimiskokonaisuus.
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Tutkimuksen aikana pyrittiin noudattamaan mahdollisimman tarkasti yhteissuunnitteluun
liittyvid prosesseja sekd kuvattiin, millaisia aiheita yhteissuunnittelun aikana kisiteltiin.

Vastuullisesti ja tarkasti toimimalla lisdttiin tutkimuksen laatua ja luotettavuutta.

Tutkimuksen kaikissa vaiheissa huomioitiin hyvén tieteellisen kidytdnnon ohjeistus (ks. Tut-
kimuseettinen neuvottelukunta, 2023). Sen tdarkeimpid arvoja ovat luotettavuus, rehellisyys,
arvostus ja vastuunkanto. Tutkimuksen aikana toimittiin mahdollisimman tarkasti tutkimus-
alaan liittyvien toimintatapojen mukaisesti. Tutkimuksen tapahtumia ja tuloksia on kuvattu
saatavilla olevaan aineistoon nojaten rehellisesti. Muiden tutkijoiden tekemélli ty6lle on tut-
kimuksessa annettu arvostus noudattamalla ldhteisiin viittaamiseen liittyvid hyvaksyttyja
toimintatapoja. Tutkimuksen tekijd kantaa vastuun tyossa tehdyistd valinnoista, joita teh-

dessa hén on pyrkinyt rehelliseen ja luotettavaan toimintaan.

7.5 Lopuksi

Tutkimus osoitti, ettd KPL:n sisdlt6jd ja pedagogisia periaatteita voidaan hyodyntéa digitaa-
lisessa ViLLE-oppimisympéristdssd. Tutkimuksessa opettajat olivat suunnittelemassa hei-
din kayttoonsé tarkoitettua teknologiaa, joka vastasi tarpeeseen saada tietoa opettajan osal-
listamisesta osallistavan suunnittelun tutkimukseen (Tuhkala, 2019). Oppimiskokonaisuu-
den rakentamiseen vaadittiin asiantuntijoiden osallistumista yhteistyohon. Tutkimus antoi
tietoa, millaisen prosessin avulla on mahdollista tuottaa teknologiaan liittyvid palveluita
kouluympaéristdon, jonka suunnittelivat koulun henkilokuntaan kuuluvat opettajat ja kom-

munikaatio-ohjaaja.

Tulevaisuudessa olisi mielenkiintoista jatkaa tutkimusta aiheen parissa. KPL:n uuden oppi-
miskokonaisuuden vaikutuksia oppimiseen olisi kiinnostavaa tietdd lisdd. Tamén tutkimuk-
sen aikana oletuksena oli, ettd KPL:n digitaalisen oppimiskokonaisuuden avulla on mahdol-
lista monipuolistaa oppimista ja oppia paremmin. Seuraava tutkimus voisi etsid vastauksia

kysymykseen, paraneeko oppiminen KPL:n oppimiskokonaisuuden avulla.

Tama tutkimus oli yksi esimerkki siité, ettd koulun henkildkunta voi suunnitella ja toteuttaa

kayttoonsd teknologiaan liittyvid palveluita. Toivottavasti tutkimus rohkaisee muita alalla
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tyoskentelevid yhteistoiminnallisiin prosesseihin omaan kéyttoon tulevien digitaalisten vé-

lineiden kehittdmiseksi.
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Liitteet

KPL-sanasto

A Liite 1. Kuuntelen — Puhun — Luen menetelman sanasto

l. Alkeissanat | 2. lhmiset 3. Lelut ym. 4. Eldimet 5. Koulu
LiLi tyttd nukke koira koulu
LiLi poika nalle kana luokka
quu diti pyssy kukko piha
Likka isd juna lehmd vessa
kissa mummao aiva hevonen taulu
kala pappa lentokone sika tietokone
tipu vauva peli lommas repEu
allo setd pyord mato laukkw
ello tdti raha lintu paperi
lamppu poliisi kuva hiiri vihko
auto opettaja kirja orava kynd
talo ladkdri avain kettu kumi
6. Verbit | 7. Ruoka 8. Herkut 9. Keho 10. Vaatetus
nukkuu leipd limsa pdd lokki
herdd maito mehu silmd takki
pukee voi kahvi korva housut
3yd liha ulla nend hame
juo makkara akku UL mekko
leikkii peruna keksi tukka aita
itkee juusto karkki kdsi Eengt’:i t
nauraa puuro jadteld jalka suikat
puhuu muna murot maha saappaat
st vesi omena selkd vyd
51500 tee banaani hammas kasineet
kasvaa kaakao appelsiini sormi ydpuku
Il. Tarvikkeet | | I12. Verbit 2 I13. Tarvikkeet 2| 14. Varit 15. Kalenteri
kampa kivelee naru punainen kevdt
saippua uoksee puukko sininen kesd
yyhe aatuu saha keltainen syjksy
ammasharja Kiipedd lapio vihred talvi
ladke hyp pdd lasi ruskea joulu
kortti ui muki oranssi pddsidinen
lehti lentdd lautanen violetti vappu
puhelin gjaoa pydrdlld haarukka musta juhannus
neula gjaa autoa veitsi valkoinen syntymadpdivd
lanka hiihtdd lusikka harmaa Kirkko
sakset luistelee kannu vaalea lahja
liima loskee mdked pullo tumma kynttild
16. Luonto I7. Vapaa-aika | 18. Verbit 3 19. Asuminen | 20. Adjektiivit
aurinko sukset lukee katto iso
ilvi luistimet laskee ovi pieni
ivi pulkka kirjoittaa ikkuna iloinen
mdki maila piirtdd tuoli surullinen
metsd keinu vdrittdd poytd ldmmin
jarvi vene leikkaa sdnky kylmad
tie onki laulaa hella Lusi
jdd tv maalaa kaappi vanha
tuli lew pesee hyll uhdas
tuulee elokuvat ottaa sohva ikainen
sataa vettd kauppa antaa matto ruma
sataa lunta sauna ostag verhot kaunis
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