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VR-ymparisto etaopiskelun
monipuolistajana — yhdysvaltalaisten ja

suomalaisten suomen kielen opiskelijoiden

vuorovaikutusta kansainvalisessa
luokkahuoneessa

Miten VR:aa (virtual reality, virtuaalitodellisuus) voi hyodyntaa
kielenopetuksessa? Hyppasimme “syvaan paatyyn” testaamaan VR:n
toimivuutta mantereiden valisen yhteisoppitunnin rakentamisessa. Olimme
toteuttaneet monipuolista etaopetusyhteistyota jo aiemmin kahden
oppilaitoksemme, Yhdysvalloissa sijaitsevan Indianan yliopiston suomen kielen
opiskelijoiden ja hameenlinnalaisen Kaurialan lukion aidinkielen ja kirjallisuuden
ja S2-opiskelijoiden vililla (ks. Lampela & Rasanen, 2023; Rasdnen & Lampela,
2023). Pitkdn pandemia- ja Zoom-ajan jalkeen halusimme kuitenkin lisata
kansainvaliseen etayhteistyohomme lasnaolon tuntua. Valineeksi valitsimme
Kaurialan lukiossa kaytossa olevan Wonda VR -virtuaaliympariston. Tassa
artikkelissa kuvaamme yhteisoppituntien rakentamista.

Julkaistu 6. syyskuuta 2023 | Kirjoittaneet: Elisa Rasanen ja Johanna Lampela

1 Johdanto

Tarkoituksenamme opetuskokeilussa oli selvittaa, mita pedagogista antia VR-ymparistojen
kaytto voi tuoda kieli- ja viestintataitojen oppimiseen ja opetukseen. Lahtdkohtana oli tarjota
opiskelijoille mahdollisuus kulttuurivaihtoon ilman valtameren yli matkustamista ja lisata
elamyksellisyyttd suomen kielen ja didinkielen oppitunneillamme. Halusimme laajentaa
tavanomaisten etakokousohjelmien, kuten Zoomin ja Teamsin, vuorovaikutteisuutta. Kumpikin
meista on innokas kokeilemaan uusia oppimisteknologioita, mutta VR:n opetuskaytosta meilla
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oli vain vahan aiempaa kokemusta. Tyovalineeksemme valitsimme Wonda VR -ohjelman, johon
Kaurialan lukiossa oli jo aiemmin tutustuttu digiteknologioiden opetuskayttoa kehittavissa
hankkeissa.

Kansainvalinen etdyhteistyo tarjosi mahdollisuuden harjoitella puheviestintataitoja
monikulttuurisessa ymparistossa. Tamantyyppisten vuorovaikutustilanteiden harjoittelu on seka
lukiolais- etta yliopisto-opiskelijoille hyodyllista esimerkiksi tulevaisuuden tyoelamataitojen
kannalta, kun esimerkiksi akateemisessa tutkijayhteisossa seka kansainvalisissa yrityksissa
tyota tehdaan eri maista ja maanosista olevien yhteistydkumppaneiden kanssa.Vaikka kaytossa
oli kaikille osapuolille yhteinen kieli — suomi — oli opiskelijoilla keskenaan erilaiset
kulttuuritaustat ja eri maantieteellinen sijainti.

Yhteistydssa oli myos kahdelle osallistujaryhmalle erillisia tavoitteita. Amerikkalaisten
opiskelijoiden tavoitteena oli rohkaistua spontaaniin suomen kielelld puhumiseen uusien
puhekumppaneiden kanssa, koska heidan asuinymparistonsa ei juuri tarjoa tahan
mahdollisuuksia. Pyrimme myos puhumisjannityksen lieventamiseen avattarien avulla (ks.
Trasher, 2022). Suomalaisille lukiolaisille yhteistyo amerikkalaisten suomenoppijoiden kanssa
tarjosi mahdollisuuden harjoitella suullisia vuorovaikutustaitoja ja keskustelutaitoja suomea
vieraana kielenaan puhuvien kanssa. Ylipaansa tietous siita, etta suomen kielta opiskellaan myos
Suomen rajojen ulkopuolella, oli osalle lukiolaisopiskelijoista uutta. Lukion opetussuunnitelman
perusteet (2019) edellyttas, ettd lukiokoulutuksessa harjoitellaan erilaisia digitaalisia opiskelu- ja
tydskentelytaitoja, monipuolisia viestintataitoja seka kansainvalisyystaitoja. Se myds edellyttaa
lukioiden tekevan yhteistyota korkeakoulujen kanssa. Yhteistyolla vastattiin néihin tavoitteisiin.

2 Taustaa

Vuorovaikutustaidot VR-ymparistossa liittyvat aikakautemme edellyttamiin monilukutaitoihin:
taitoon prosessoida ja tuottaa informaatiota. Internetaikakausi edellyttaa kansalaisilta taitoa
kohdata erilaisia tekstimuotoja seka uudenlaisia digitaalisia lukutaitoja tekstien kanssa
toimiessa. Internet laventaa mahdollisuutemme jakaa informaatiota ja osallistua
vuorovaikutukseen eri maanosien, kulttuuripiirien ja kielten valilla. (ks. Coiro, 2003.) Coiron
(2020) mukaan digitaaliset lukutaidot liittyvat myos siihen, miten yksilot kayttavat teknologioita
kommunikointiin ja siséltdjen jakamiseen. Uudenlaiset digitaaliset ymparistot ovat osa
lukutaitoihin vaikuttavia tekijoita (Coiro, 2020).

VR-luokkahuoneessamme yhdistyivat seka kirjoitetut etta videomuotoiset tekstit ja suullinen
vuorovaikutus. Maantieteellisesta valimatkastaan huolimatta osallistujat kohtasivat toisensa
yhteisessa 3D-tilassa, joka mahdollisti puhumisen, spatiaalisen lilkkkumisen tilassa huoneesta
toiseen ja nonverbaalisen viestinnan kasvonilmeita hyodyntaen. Tama tekee 3D-muotoisesta VR-
luokkahuoneesta uudenlaisen moninaisten lukutaitojen ja vuorovaikutustaitojen
harjoittelukontekstin verrattuna esimerkiksi perinteisiin etdyhteysohjelmiin ja tiedostojen
jakamiseen perustuvaan informaation jakamiseen.
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Wonda VR:n kaytosta kielenopetuksessa ei ole aiempia artikkeleita tai raportteja. Muutenkin VR:n
kaytosta kieltenopetuksessa on suhteellisen vahan tutkimusta. Tahan mennessa on tutkittu
esimerkiksi stressin- ja puhumisahdistuksen alentamista avattarien avulla (Liaw, 2019; Trasher,
2022). Lan ym. (2016) tutkivat tehtavatyypin merkitysta kiinan alkeisopiskelijoiden
puhetarkkuuteen ja motivaatioon Second Life -simulaatioalustalla, ja opiskelijat raportoivat
olevansa motivoituneita kayttdmaan virtuaalialustaa kielenoppimiseen. Trasher (2022) selvitti,
etta yliopistotason ranskan opiskelijoiden puhumisahdistus laski VR:n kayton aikana seka
opiskelijoiden oman arvion etta fysiologisen ahdistustason mittareilla. Lisaksi opiskelijoiden
puhe oli ranskankielisten arvioijien mukaan VR:ssd ymmarrettdvampaa. Pyrimmekin avattarien
avulla helpottamaan kielenoppijoiden puhumisahdistusta. Koska opetuskokeiluumme osallistui
ensimmaisen ja toisen vuoden suomenoppijoita, joiden tuli keskustella suomea aidinkielenaan
opiskelevien kanssa, arvioimme opiskelijoiden jannityksen tason olevan korkeampi. Transherin
(2022) tutkimilla ranskan tunneilla kdytettiin immersoivaa VR:&3, jossa opiskelijoilla oli
virtuaalilasit paassa. Omassa opetuskokeilussamme kaytettiin kaksiulotteista VR:aa
tietokonenaytailla, mikd mahdollisti sen, etta opiskelijat pystyivat osallistumaan
vuorovaikutukseen omilla laitteillaan kotoaan kasin. VR voi tarjota opiskelijalle tilallisia ja
tilanteisia kokemuksia (Lan, 2020; Outakoski, 2018), ja meita kiinnostikin erityisesti
tilallisuusaspekti lasndolon kokemuksen luomisessa.

VR:n kaytosta kielenopetuksessa on Suomen kontekstissa jonkin verran raportoituja
opetuskokeiluja ja -tutkimusta. Esimerkiksi Partanen (2022), Partanen, Koutonen ja Taikina-aho
(2022) ja Partanen ym. (2022) raportoivat Lapin ammattikorkeakoulun, Oulun yliopiston ja Oulun
ammattikorkeakoulun vuosina 2021-2023 toteuttamasta monialaisesta hankkeesta, jonka avulla
tuettiin “maahanmuuttajataustaisia sairaanhoitajia ja sairaanhoitajaopiskelijoita suomalaiseen
tyoeldmaan integroitumisessa” (Partanen, 2022, s. 37). VR-pelissa simuloitiin todellisia
potilastilanteita puheentunnistusohjelman avulla ja sen todettiin lisaavan opiskelijoiden
itsevarmuutta suomen kielella toimimiseen. Myds meidan opetuskokeilumme pyrki lisdamaan
itsevarmuutta kayttaa suomea mychemmin arjen ja tydelaman tilanteissa. Roolipelin avulla
simuloitiin opiskelijamaailmassa tyypillista neuvottelutilannetta.

3 Opetuskokonaisuuksien rakentaminen

Wonda VR tarjoaa monipuolisia mahdollisuuksia oman virtuaalisen ympariston luomiseen, ja VR-
luokkahuoneemme jakaantui erillisiin seinalla rajattuihin tiloihin. Tilassa oltiin ja liikuttiin
tietokoneen nayton valityksella: Jokainen osallistuja on VR-luokassa omana avattarenaan.
Samalla my6s oman avattaren ndkokulmasta kasin pystyi ndkemaan oppitunnin muut
osallistujat. Avattarien suut ja paat liikkuivat, kun opiskelijat osallistuivat keskusteluun omalla
aanellaan. Tekstipohjainen chat toimi varakanavana silta varalta, jos jonkun osallistujan danessa
olisi ongelmaa. Opiskelijat myds jakoivat chatissa linkkeja.
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Ensimmaiset Wonda-tunnit toteutettiin Indianan yliopiston alkeis- ja keskitason kursseilla.
Kaurialan lukiosta tunneille osallistui vapaaehtoisia toisen vuosikurssin didinkielen ja S2:n
opiskelijoita. Tehtavanantona oli rastirata. Ripustimme VR-luokan seinille digipostereita
ohjeistamaan oppitunnin eri vaiheiden harjoituksiin. Opiskelijaryhman tuli liikkua yhdessa tilasta
toiseen ja loytaa uusia tehtavia. Opiskelijoilla oli ennakkotehtavana luoda itselleen avatar, jonka
kautta he osallistuisivat oppitunnille. Opiskelijat myos kavivat VR-luokkahuoneessa ennen
oppituntia kokeilemassa, miten siella liikutaan.

Rastirata aloitettiin virtuaaliluokan aulasta, jossa opettajat esittelivat tehtdvanannon ja ohjeet.
Opiskelijat kulkivat rastirataa yhtena ryhmana. Rastit olivat keskustelutehtavig, joissa
opiskelijoiden piti keskustella tai valita itselleen parhaiten sopivia vaihtoehtoja erilaisiin
henkilokohtaisiin kysymyksiin. Rastiradan kysymykset kasittelivat esimerkiksi lempiruokia ja
vapaa-aikaa.

Kuva 1: Ensimmaisella rastilla keskusteltiin vapaa-ajasta

Toisessa Wonda-yhteistydssa halusimme rakentaa kokonaisuuteen enemman
vuorovaikutuksellisuutta neuvotteluun ohjaavan tehtavanannon avulla. Tahan vaiheeseen
osallistui Indianan toisen vuoden suomenopiskelijoita ja Kaurialan puheviestintaopintojakson
opiskelijoita. Kielelliset tavoitteet kokonaisuudelle olivat esittaytyminen seka neuvottelu- ja
raportointitaidot. Kokonaisuus rakennettiin tehtavapohjaisen oppimisen periaatteita noudattaen
(task-based language teaching; ks. Richards & Rodgers, 2014, s. 174-198). Rakensimme
oppituntiin kokemuksellisuutta roolipelin kautta: kaikki osallistujat opettajia myoten loivat
itselleen avattaren.

Roolipelissa amerikkalaiset opiskelijat esittivat Suomeen lahtevia vaihto-opiskelijoita ja
suomalaiset lukiolaiset heita majoittavia isantaperheita. Ennakkotehtavana kukin osallistuja loi
itselleen hahmoprofiilin. Amerikkalaisten opiskelijoiden piti esimerkiksi miettia, minka nimisia,
ikaisia ja nakoisia he olivat, mita he opiskelivat ja tekivat vapaa-ajallaan ja mika on heille tarkeaa
isantaperheessa. Naiden suunnitelmien pohjalta he loivat profiilejaan vastaavat avattaret.
Lukiolaisten piti isantaperheiden edustajien hahmoja luodessaan pohtia esimerkiksi sita, keita
heidan perheeseensa kuului ja millaista perheen arki saantdinen oli. Myos kurssien opettajat
Suomesta ja Yhdysvalloista osallistuivat roolipeliin yliopiston opintoneuvojien rooleissa.
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Tehtavassa vaihto-opiskelijat olivat tulossa yliopistovaihtoon Suomeen ja aikoivat yopya
vaihtojakson ajan suomalaisissa isantaperheissa. Vaihto-opiskelijat ja isantaperheiden edustajat
tapasivat yliopiston aulakahvilassa, jossa piti tutustua, neuvotella ja lopulta yhdessa sopia siita,
kuka opiskelijoista majoittuisi missakin perheessa. Paatokset raportoitiin opintoneuvojille
tapaamisen lopuksi.

4 Mita uusia ulottuvuuksia VR toi etayhteistyohon?

Rastiradassa lasnédolon tuntua rakennettiin siten, etta opiskelijat liikkuivat VR-luokassa ja
etenivat rastien mukaan. Wonda-ymparistossa oli mahdollista olla vuorovaikutuksessa ja liikkua
muiden kanssa spatiaalisesti. Viimeisella rastilla opiskelijat kokoontuivat yhteisen kartan aareen,
jolloin konkretisoitui se, miten kaukana maantieteellisesti oltiin, vaikka kaikki silla hetkella
olivatkin saman kartan aarella toistensa lahella. Palkintona rastiradan toteuttamisesta katsottiin
Indianan yliopistossa kuvattu video, joka oli upotettuna virtuaalisen luokkahuoneen seinalle.
Koska Wondassa kaikki nahdaan oman avattaren perspektiivista, videota katsellessa
opiskelijoiden oli jalleen kokoonnuttava samaan paikkaan. Videonkatselukokemus oli yhteinen
elokuvahetki sen sijaan, etta olisimme katsoneet omat linkit omilta koneilta tai joku olisi jakanut
Zoominsa nayton: videota katsottiin konkreettisesti rinnakkain.

Kuva 2: Opiskelijat yhteisen kartan aarella
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Kuva 3: Kaikki katsovat yhteista videota
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Roolipelin raportointivaiheessa vaihto-opiskelijat asettautuivat seisomaan pariensa eli sopivan
isantaperheen edustajan viereen. Yhteisen lasndolon tuntua lisdsi myos muiden osallistujien

ilmeiden ja eleiden vaihtelun nakeminen 3D-tilassa eri etdisyyksilta ja eri suunnista. Yllatyimme

siita, etta liikkkuminen ja nonverbaali viestinta avattarina luokkahuoneessa toi oppitunnilla
toimimiseen liikkumisen ja eleiden my6ta rentoutta, joka puolestaan nakyi humoristisuutena
pitkin oppituntia. Keskustelutehtavissa naurettiin, ja toisinaan my0ds avattarien lilkkkuminen ja
eleet aiheuttivat tahatontakin komiikkaa. Tallaisia sattumuksia tapahtuu kokemuksemme
mukaan harvemmin muilla etaoppitunneilla. Lisaksi opiskelijoiden luomat hahmot erosivat
esimerkiksi ulkondoltaan ja kiinnostuksenkohteiltaan siita, miten opiskelijat normaalisti
esiintyivat oppitunneilla, mika nauratti kurssikavereita.

Kuva 4: Vaihto-opiskelija asettui seisomaan valitsemansa isantaperheen edustajan viereen
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Roolipelissa lavastimme virtuaalitilaa aulamaisemmaksi lisdamalla huoneeseen huonekaluja.
Opiskelijat eivat kuitenkaan juuri hyodyntaneet lavastustamme roolipelissa. Tallaiseen
heittaytymiseen opiskelijoiden olisi tarvinnut ehka tuntea toisensa viela hiukan paremmin.
Huomasimme, etta opiskelijat reagoivat siihen, jos joku tormasi toiseen avattareen.
Henkilokohtaisen tilan kokemus patee myds virtuaaliymparistossa: liian lahelle toisen avatarta ei
Wondassa kannattanut menna — jos nain kavi, opiskelija kavahti ja siirtyi kauemmaksi.
Liikkuminen VR-tilassa vaatii siis harjoitusta. Toisaalta sellaiset opiskelijat, joilla on paljon
kokemusta tietokonepelaamisesta, pitivat liikkumista helppona.

Opiskelijat osallistuivat VR-tunneille aktiivisesti ja intensiivisesti. Koska VR-luokassa toimittiin
avattarina, viestintatilanteissa ei tarvinnut sopia, pitdako kameraa paalla vai ei. Kaikilla oli
yhtaldinen nakyma viestintakumppaneihin eli ndiden avattareihin ilmeineen, eleineen ja
liikkeineen.

5 Pohdinta ja paatanta

Vaikka olemme VR:n opetuskaytossa vasta kokeiluasteella, jatkossa olisi kiinnostavaa kerata
aiheesta myos tutkimusaineistoa ja tutkia VR:n mahdollistamia lasnéolotilanteita ja millaista
vuorovaikutusta VR:n tilallisuus mahdollistaa (ks. myos, Outakoski, 2018). Tutkimukseen
pohjautuvaa tietoa tarvitaan, jotta voidaan kehittda opetuskaytanteita.

Paatimme kayttaa valmista Wonda VR -ymparistoa tietokonenayttojen valityksella, mutta 3D-
tilakokemusta olisi mahdollista toteuttaa myos virtuaalilasein, jolloin opiskelijat liikkuisivat
tilanteessa myd0s fyysisesti kukin omassa fyysisessa ymparistossaan. Lisaksi olisi ollut
mahdollista rakentaa Wonda-ymparistd itse esimerkiksi omia 360-kuvia hyodyntaen. Oman
virtuaaliympariston rakentaminen tai virtuaalilasien kayttaminen olisivat tuoneet kokeiluun lisaa
muuttujia, joita emme pilotointivaiheessa voineet ottaa viela huomioon. Silti koemme, etta
hankkeessa saavutimme sellaista lasnaolon tuntua, jota pelkassad Zoom-tapaamisessa ei olisi
voinut saavuttaa. Kayttdmassamme Wonda-versiossa avattaret ikdan kuin kelluvat huoneistossa,
joten se ei tarjonnut samanlaisia realistisen nakoisia hahmoja kuin Partasen (2022)
raportoimassa hankkeessa. Toisaalta avattarien hauskuus oli kokeilussamme tavoiteltavaakin,
koska se rentoutti puhetilanteita. VR-ymparistojen mahdollisuuksia erilaisiin
eriyttdmistarpeisiinkin kannattaa kokeilla.

VR-luokkahuoneen seinalle on mahdollista liittaa periaatteessa mita tahansa digitaalista
materiaalia: tekstitauluja, kuvia, 3D-huonekaluja, videota ja digipostereita. On myds mahdollista
luoda interaktiivisia valkotauluja, joille oppitunnin osallistujat kirjoittavat kuten luokassa taululle
kirjoitetaan. Wondaan on mahdollista vieda itse otettuakin 360-kuvaa ja rakentaa ymparisto sen
avulla. Jatkossa haluaisimme kokeilla naitakin mahdollisuuksia ja ominaisuuksia enemman.

Tarkeaa kaikessa opetuksessa on tietysti oppijoiden osallistuminen ja hyva pedagogiikka.
Olemme paasseet hyddyntamaan opetuskokeilussamme Hameen ammattikorkeakoulun ESR-
rahoitteisen Utelias-hankkeen kautta saatua ohjausta VR-ymparistojen opetuskayttoon.
Tiedostamme, etta kaikilla opettajilla ei ole samanlaisia mahdollisuuksia ottaa haltuun uusia
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teknologioita, ja ettd hyvaa pedagogiikkaa voi toteuttaa muutenkin. Halusimme talla artikkelilla
kuitenkin auttaa kollegoitamme jakamalla kokemuksiamme ja nayttamalla, etta “syvaan paatyyn”
voi ja kannattaa hypata. Monille opiskelijoistamme Wondan kaltaiset ymparistot olivat tuttuja
pelimaailmoista, ja opiskelijat opastivatkin meita opettajia Wondan kaytossa.

Koimme kokeilun tarkeaksi, koska pelimaisen ympariston kautta loimme siltaa opiskelijoiden
vapaa-ajan tekstikaytanteiden ja opiskeluymparistojen valille. VR-ymparistoja hyodynnetaan jo
nyt opiskeluymparistoina korkeakouluissa, joten niihin tutustuminen jo lukio-opinnoissa on
tarkeaa. Tulevaisuudessa virtuaaliset 3D-kokousymparistot ja toimistotilat varmasti yleistyvat
tyoelamassa, joten naiden tilojen kdyttoon ja niissa tapahtuvan vuorovaikutuksen elementteihin
on hyva tottua jo opiskelujen yhteydessa.

Kiitokset

Haluamme kiittda VR-teknologioiden opetuskayttoa kehittavia hankkeita: Opetushallituksen
rahoittamaa Signaali-hanketta seka ESR-rahoitteista Hameen ammattikorkeakoulun Utelias-
hanketta.

Elisa Rasédnen toimi suomen kielen ja kulttuurin lehtorina ja vanhempana lehtorina Indianan
yliopiston Hamilton Lugar School of Global and International Studies -osastossa vuosina 2076-
2023. Téllad hetkelld han on vaéitoskirjatutkijana Jyvaskylan yliopiston Soveltavan kielentutkimuksen
keskuksessa, jossa hén tutkii amerikkalaisia suomenoppijoita ja sita, miten he rakentavat omaa
oppimistaan luokkahuoneen ulkopuolella portfoliotehtdvan ohjaamina.

Johanna Lampela toimii didinkielen ja kirjallisuuden sekéd S2:n lehtorina Kaurialan lukiossa
Héameenlinnassa. Han on myds mukana opetusteknologioiden pedagogista kéyttda kehittavassa
Opetushallituksen rahoittamassa hankkeessa.
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