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1 JOHDANTO

Tamaén tutkielman aiheena on sekundaarisen maailman ominaisuudet ja rakenne Siri
Pettersenin Korpinkehit-fantasiatrilogian (Ravneringene 2013-2015) fiktiivisessd Ymin-
maassa. Fantastisten elementtien rinnalla tarkastelen trilogian teoksia toisiinsa yhdis-
tavad toiseuden tematiikkaa, joka on havaittavissa padhenkilon kokemuksista eri
maailmoissa. Aihevalintaani vaikutti kuvitteellisten maailmojen monipuolisuus tie-
teidenvalisind tutkimuskohteina sekd tarinan riippuvuus fiktiivisen maailman toimi-
vuudesta. Piddn sekundaarisia maailmoja kiehtovina niiden monikerroksisuuden ja
kekselidisyyden vuoksi. Olen kiinnostunut siitd, miten eri rakennusainekset tukevat
toisiaan pyrkiessddn johdonmukaiseen kokonaisuuteen. Analyysini kohteena oleva
Korpinkehit-trilogia esittelee kolme toisistaan eroavaa maailmaa: Yminmaan, meiddn
todellisuutemme (primaarinen maailma) ja Umpirien maailman. Aineiston laajuuden
vuoksi olen pddtynyt rajaamaan aiheeni Yminmaan ja meiddn todellisuutemme vali-
siin yhdistdviin tekijoihin seké toisistaan poikkeaviin elementteihin. Lihempi tarkas-
teleminen painottuu Yminmaan kulttuurin ja luonnon ominaisuuksiin, joista analyy-
sin kohteeksi olen valinnut Nakijd-luomismyytin, magian ilmenemismuodot luon-
nossa sekd maailman rajaportteina toimivat korpinkehit. Luettavuuden sujuvoitta-
miseksi kdytan tutkielmani pddasiallisina ldhteind trilogian suomenkielisid kaannok-
sid ja sijoitan alkuperdiset norjankieliset sitaatit alaviitteisiin.

Trilogian péadfokalisoijana toimii Hirka, joten maailmojen keskindinen vertailu
tapahtuu kyseisen henkiloshahmon kokemusten ja hédnen tekemiensd havaintojen
kautta. Tastd syystd on myos olennaista tarkastella Hirkan kokemaa ulkopuolisuutta
tai toiseutta, koska silld on merkittava vaikutus siithen, miten hahmo suhtautuu itse-

dan kulloinkin ympéaroivddan maailmaan. Hirkan kokema toiseus on ldsna kaikissa



kolmessa maailmassa, joissa hdn vierailee. Maailman keskindisen vertaamisen tehta-
vdnd on tuoda esiin niiden vélisid kulttuurisia eroja sekd eritella Hirkan toiseutta pur-
kavaa kaytosta.

Tutkimusmetodissani yhdistan fantasiakirjallisuudessa esiintyvien sekundaaris-
ten maailmojen teorian ja kulttuurisen identiteetin tutkimuksen, joiden kontekstissa
luen tarkasti kohdeteoksiani. Tutkimuksen teoreettisena viitekehyksend toimii fanta-
siakirjallisuuden postmodernistinen, uuden luomiseen keskittyva nakokulma. Tutki-
muksen tavoitteena on eritelld valitsemani kuvitteellisen maailman rakennuselement-
tejd, jotka sekéd imitoivat todellista maailmaa ettd pyrkivit poikkeamaan siitd. Kuten
olen tutkielmani otsikkoon muotoillut, tulkitsen Yminmaan rakenteen olevan vas-
tuussa myos Hirkan toisissa maailmoissa kokemasta toiseudesta. Esitdn aineistolleni

seuraavat kysymykset:

1. Mill4d tavoin Yminmaan rakenne noudattaa fantasiakirjallisuudelle tyypillisen
sekundaarisen maailman ominaisuuksia?

2. Miten Yminmaan kulttuurin ja luonnon kuvaus jdljittelee todellisen maailman
ominaisuuksia sdilyttden samalla fantasiamaailman omalakisuuden?

3. Miten sekundaarisen maailman elementit ja rakenteet tuottavat padhenkilon

kokemuksen toiseudesta?

Aiempaa tieteellistd tutkimusta kohdeteoksieni maailmanrakentamisesta ei ole Suo-
messa tehty, lukuun ottamatta kandidaatintutkielmaani (Mikkonen 2020), jossa kasit-
telin skandinaavista mytologiaa Odininlapsi-teoksessa (2015a). Olen hyodyntéanyt joi-
takin katkelmia kandidaatintutkielmastani timén tyon analyysiosiossa, tarkemmin
alaluvuissa 3.2 ja 3.3. Maailmalla trilogian ensimmadisestd teoksesta on tehty tutki-
musta esimerkiksi Oslon yliopistossa Charlotte Botillen Vardehaugin (2013) maiste-
rintutkielma Nékijé-jumalasta ja Babes-Bolyain yliopistossa Cristina Visovanin (2017)
artikkeli pohjoisen mytologian uudelleenkirjoittamisesta. Trilogiaa kokonaisuutena
késitteleviin huomionarvoisiin tutkimuksiin kuuluvat Pirjo Kukkosen ja Eeva-Liisa
Nyqvistin (Korpinkehien suomentaja) kddnnostieteellinen artikkeli (2021) sekd Rebecka
Fokinin (2020) artikkeli ekofemistisestd ndkokulmasta. Naiden lisdksi hahmokerron-

taa ja identiteettid on tutkinut muun muassa Hanne Landro (2017). Aiempi tutkimus
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keskittyy suurelta osin teoksen ensimmadiseen osaan, eiké trilogiaa ei ole analysoitu
yhtendisend kokonaisuutena valitsemastani ndkokulmasta.

Aiempaa tutkimusta fantasiakirjallisuuden kuvitteellisista maailmoista on tehty
jonkin verran enemman, joskin fiktiiviset maailmat jadvét usein tarinarakenteiden tai
henkiloshahmojen varjoon. Monet tutkijat ovat kuitenkin analysoineet fantastisia maa-
ilmoja erittdin syvallisesti, muun muassa Stefan Ekman (2010) maisemien ja miljoiden
kautta sekd Daniel Luthi (2014) narratiivisesta ndkokulmasta. Jyvaskyldn yliopistossa
kuvitteellisia maailmoja on tutkittu usein luovan kirjoittamisen ndakokulmasta, kuten
Johannes Pulkkisen (2020) autoetnografinen tapaustutkimus sekd Sanna-Kaisa Juvo-
sen (2018) kirjallisuuskatsaus. Toiseuden kokemuksia fantasiakirjallisuudessa on tut-
kinut maailmalla esimerkiksi Marion Rana (2009) Harry Potter -teoksissa ja Suomessa
Jasmin Kinnunen (2021) Erika Vikin Kaksosauringot-trilogiassa. Yleisesti ottaen aiempi
tutkimus fantasiakirjoista keskittyy suurelta osin maailmanlaajuisesti menestyneisiin
fantasiateoksiin, kuten J. R. R. Tolkienin Taru sormusten herrasta -teokseen (1954-1955)
sekd J. K. Rowlingin Harry Potter -sarjaan (1997-2007). Tutkimusaiheeni on néin ollen
perusteltavissa aiemman tutkimuksen niukkuudella sekd tuoreella nakokulmalla.

Korpinkehit on Siri Pettersenin nuorille ja nuorille aikuisille suunnattu fantasia-
trilogia, jonka tarinaa on inspiroinut norjalainen kulttuuriperintd. Korpinkehdt uudis-
taa fantasiakirjallisuutta torjumalla perinteisen lohikddrmeitd ja ennustuksia sisalta-
van miekka ja magia -alalajin (Pettersen 2022a). Teokset sisdltdvat kylld magiaa, mutta
hahmot eivit suhtaudu sithen taikuutena. Ensimmadinen teos, Odininlapsi [=O] (Odins-
barn 2013), sijoittuu kokonaan kuvitteelliseen Yminmaahan, joka muistuttaa erehdyt-
tavasti skandinaavisen alueen pohjoista havumetsavyohyketta. Odininlapsi aloittaa ta-
rinan nuoresta tytostd nimeltd Hirka, joka eroaa muista yminmaalaisista yhden mer-
kittdavan ominaisuuden vuoksi: Hirkalta puuttuu hdntd. Muiden 15-vuotiaiden tavoin
Hirkan tulee osallistua vuosittain jarjestettavadan Riittiin, jossa testataan osallistujien
kykya syleilld maan alkuvoimaa, Mahtia. Ennen Riittid Hirka saa kuulla kasvatti-isal-
tdan Thorraldilta olevansa odininlapsi, ihminen, jonka ei kuuluisi olla Yminmaassa.
Yminmaalaiset ovat karttaneet ihmisid koko elinaikansa, koska ikivanhan myytin mu-
kaan ihmiset tartuttavat kuolemaan johtavaa météda niihin, joita koskevat. Ainoa keino
salata Hirkan todellinen alkuperd on vilttdd Riittiin osallistuminen pakenemalla

Korppihoviin. Pyodrdtuolissa istuva Thorrald-isdé tappaa itsensd veriruoholla
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helpottaakseen Hirkan pakomatkaa. Hirka on jo matkalla Korppihoviin, kunnes
muuttaa mielensd ja paattad kuitenkin osallistua Riittiin kohtalokkain seurauksin.

Trilogian toinen teos, Miiti [=MA] (Rédta 2014), jakaa tarinan tapahtumat kahteen
maailmaan: Yminmaahan sekd meiddn todellisuuteemme, jonne pddhenkilé Hirka
siirtyi Odininlapsen lopussa Korpinkehien kautta. Hirkan matka alkaa Iso-Britanniassa
sijaitsevasta Yorkista, jossa hdn torméad ensimmaistd kertaa unohdettuihin: ihmisiin,
jotka ovat riippuvaisia umpirien verestd. Hirka pakenee unohdettuja ldpi Euroopan,
koittaen samalla selvittdd totuuden madastd ja sen aiheuttajasta. Seikkailun aikana
Hirka tapaa my®os vihdoin biologisen isdnsé, joka on tuomittu maanpakoon ihmisten
maailmaan.

Trilogian viimeinen osa, Mahti [=MA] (Evna 2015), sijoittaa tapahtumat niin
ikddn kahteen paikkaan: Yminmaahan ja Umpirien maailmaan, Dreysiliin. Umpirien
maailmassa Hirka valmistautuu ottamaan vastaan isdnsd perinnon ja kerddamaan lu-
paamansa sotajoukon voidakseen vapauttaa Mahdin, jonka Yminmaahan ldhtenyt
Naiell aikanaan varasti. Modrasmen talo, johon Hirka kuuluu, toivottaa hanet terve-
tulleeksi perheeseen, mutta edes varmojen sukujuurien olemassaolo ei saa Hirkaa tun-
temaan kuuluvansa tdhdnkdan maailmaan. Hirkalla on myos omat suunnitelmansa
sodan varalle ja hidn kerdd salaista sotajoukkoa uuden kotikaupunkinsa Ginnungadin
hylkididen joukosta. Mahti pddttyy yminmaalaisten ja Umpirien véliseen veriseen
taisteluun, jonka tavoitteena on saada korpinkehit takaisin kayttoon.

Korpinkehit on voittanut kotimaassaan useita palkintoja, joista merkittdvin on
fantasiakirjallisuuspalkinto Fabelprisen (2014). Tamaén liséksi trilogia on ollut ehdolla
muun muassa suomalaisen Tdhtifantasia-palkinnon saajaksi vuonna 2016. Trilogiasta
on tullut kansainvilinen bestseller ja sen kddntooikeudet on myyty myos Amerikkaan.
(Pettersen 2022b.) Korpinkehien jilkeen Pettersen on julkaissut samaan fantasiauniver-
sumiin sijoittuvan Rautasuden (Jernulven 2021), joka aloittaa uuden Vardari-nimisen tri-
logian. Menestykseen ja levinneisyyteen verrattuna kirjasarjaa on tutkittu hyvin va-

han, mink3 takia tutkimukseni merkittdvyys korostuu.



2 FANTASIAKIRJALLISUUS JA MAAILMANRAKENTA-
MINEN

2.1 Fantasiakirjallisuuden suhde todellisuuteen

Fantasia on yleiskdsite, jolla tarkoitetaan arkikokemuksessa tuntemamme maailman
ylittavaa mielikuvituksen kayttod. Kathryn Humen teorian mukaan fantasia viittaa
kaikkiin =~ konsensustodellisuudesta eli yleisesti tuntemastamme maailmasta
poikkeaviin elementteihin. Fantasiakirjallisuus sen sijaan tarkoittaa kirjallisuuden
lajityyppid, jossa kdytetddn fantasiaa. (Korpua ym. 2021, 10; Sisatto 2006, 9-10.)
Puhtaan fantasiakirjallisuuden maédritteleminen on kuitenkin osoittautunut
haastavaksi tehtdvéaksi, silld monien genrehybridien myo6ta rajat ovat haméartyneet yha
enemmadn. Luokittelen kohdeteokseni fantasiakirjallisuuden kentédlle niiden
sisdltamien konsensustodellisuudesta poikkeavien tapahtumien sekd fantastisten
elementtien perusteella.

Humen maééritteleménd fantasia edustaa mimesiksen eli todellisuuden jéljittelyn
vastavoimaa. Humen mukaan mimesikselld tarkoitetaan sitd, mikd on mahdollista,
kun taas fantasia edustaa sitd, mikd on mahdotonta. Fantasian maéarittelemisesti tuli
oikeastaan tarpeellista vasta siind vaiheessa, kun realistinen kirjallisuus kasvatti suo-
siotaan. Fantasian késitteen taustalla vaikuttaa kreikankielinen sana phantasia, joka
tarkoittaa kuvitelmaa, mielikuvitusta ja kuvittelua. Realismin vastakohtana fantasiaa

syytetdidn  usein  eskapismista ja  epdtodellisuudesta, joiden = vuoksi
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fantasiakirjallisuutta on pidetty lukijaa harhaanjohtavana. (Korpua ym. 2021, 10-11.)
Wolf (2012, 33) kuitenkin huomauttaa, ettd fantasian mieltiminen eskapismiksi ei ota
huomioon moderneja fantasiateoksia, joissa esiintyy usein dystooppisia ja sotaa sisal-
tavid maailmoja. Eskapismin perustana toimii olettamus siitd, ettd lukija tahtoisi elda
lukemassaan kuvitteellisessa maailmassa.

Tzvetan Todorov (Introduction a la littérature fantastique, 1970) oli ensimmdinen
tutkija, joka kyseenalaisti fantasian maéérittelemisen todellisuuden kautta. Todorovin
mukaan puhtaasti fantastinen teksti herdttdd sekd lukijassa ettd padhenkilossa
epavarmuutta, eikd fantastisia tapahtumia ole mahdollista sivuuttaa tai selittdd
mitenkddn. Téllaisen tulkinnan toteutumiseksi lukijan on késiteltdvd maailmaa
todellisen kaltaisena sekd torjuttava allegoriset tai poeettiset tulkinnat. (Jackson 1981,
26; Todorov 1975, 31-33.) Todorovin teosta voidaan kuitenkin pitdd ristiriitaisena,
koska se kasittelee padosin reaalitodellisuuteen sijoittuvia teoksia. Lukijan epdrointiin
perustuva mddritelmd on selkedsti niukempi kuin nykykulttuurille ominainen
painotus kohti itsendisid, kuvitteellisia maailmoja ja tarufantasiaa. Strukturalistisen
ldhestymistavan esittdmd puhdas fantastinen teos toteutuu kirjallisuudessa hyvin
harvoin, minkd seurauksena fantasian lajimddritelmdd on tdytynyt laajentaa.
(Kuusisto 2021, 375-377.) Tastda huolimatta Todorovin teoria on edelleen relevantti
fantasiakirjallisuuden kentilld, erityisesti kiinnittdmalld huomion aihehistoriallisen
perinteen sijaan itse kertomukseen.

Modernin fantasiakirjallisuuden juuret voidaan sijoittaa romantiikan
aikakaudelle, jolloin fantasiakirjallisuus irtaantui realismin monitulkintaisuudesta ja
pyrki jdljittelemisen sijaan luomaan kokonaan uutta. Vield 1700-luvulla vallitsevan
empiirisen filosofian vuoksi mielikuvitusta pidettiin muistin funktiona, jonka
tarkoituksena oli sdilod tietoa. Tamdn médritelméan haastoivat muun muassa Samuel
Taylor Coleridge ja William Wordsworth, esittelemilld ajatuksen, jonka mukaan
mielikuvitus on luova ja aktiivinen. Coleridge jakoi mielikuvituksen kahteen tyyppiin:
primaariseen (ensisijainen) ja sekundaariseen (toissijainen). Primaarinen mielikuvitus
sallii aistitietojen koordinaation ja tulkitsemisen, muuttaen ne havainnoiksi
maailmasta. Sekundaarinen mielikuvitus sen sijaan hajottaa maailman kasityksid ja
elementtejd luodakseen uutta. Sekundaarinen mielikuvitus voi siis parhaimmillaan

luoda kokonaisen kuvitteellisen maailman, joka tarvitsee tiettyjd rajoitteita
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toimiakseen itsendisend. (Wolf 2012, 20-22.) Monet rajoitteista ovat
reaalimaailmassakin tunnettuja kuten fysiikan lait sekd aikaa ja tilaa koskevat sadnnot.

Mahdollisten maailmojen filosofian taustalla on ajatus, jonka mukaan asiat olisi-
vat voineet olla eri tavalla kuin ne ovat. Teoria sijoittaa todellisen eli primaarisen maa-
ilman hierarkian keskelle ja mahdolliset maailmat sen ympérille. George McDonald
késitteli esseessddn The Fantastic Imagination (1893) kuvitteellisten maailmojen raken-
tamista tekijan ndkokulmasta ja toimi inspiraationa Tolkienin Saduista-esseelle (On
Fairy-Stories 1939). J. R. R. Tolkien yhdisteli teoriassaan George MacDonaldin maarit-
telemé&d omalakisuutta ja Coleridgen epduskosta pidéttaytymista (willing suspension of
disbelief) kehittdessddn primaarisen ja sekundaarisen maailman kisitteet. Tolkien an-
toi sekundaaristen maailmojen luomiselle termin alempi luominen (subcreation), jolla
hén tarkoitti kirjailijan toimivan jumalan kaltaisena luojana. Coleridgen tavoin Tol-
kien ajatteli ihmisen luomistaidon olevan peritty jumalalta, tosin silld erolla, ettd uu-
den maailman luova kirjailija yhdistelee jo olemassa olevia konsepteja. Sekundaarinen
usko perustuu siihen, ettd lukija luottaa sekundaarisen maailman johdonmukaisuu-
teen. Lisdksi sekundaarisen uskon toteutuminen on riippuvainen sekundaarisen ja
primaarisen maailman jakamista vastaavuuksista, joiden ansiosta lukijat kykenevdt
saavuttamaan yhteyden sekundaarimaailmaan. (Tolkien 2002, 55; Wolf 2012, 17; 23-
25.) Teoreettisen tietdimyksen liséksi Tolkienin vaikutus sekundaarisiin maailmoihin
nakyy siind, miten Taru sormusten herrasta -teos on muovannut nykyfantasian ominai-
suuksia. Tolkienin Ardaa pidetddn yhtend vaikuttavimmista kuvitteellisista maail-
moista ja siitd on tullut uusi maailman rakentamisen standardi sen yksityiskohtaisuu-
den ja tunnelman aitouden takia (Wolf 2012, 130-131).

Postmodernistinen fantasian tutkimus syrjayttdd Todorovin méérittelemén tul-
kinnan moniselitteisyyden ja painottuu késittelemadn kuvitteellisten maailmojen rin-
nakkaisuuden mahdollistavaa jdrjestelmdd. Tutkimus keskittyy kuvitteellisten maail-
mojen olemukseen ja sepitteellisyyteen eli maailmojen muodostamiseen kerronnan
kautta. Fantastisen kertomuksen tapahtumia pidetdan kirjailijan tuottaman kuvitteel-
lisen maailman tekona ja tuotteena. (Kuusisto 2021, 383.) Postmodernistisen nakokul-
man valitseminen tutkimukseeni oli ilmeinen valinta, silld rinnakkaismaailmat muo-

dostavat kohdeteoksia kantavan rakenteen.



Farah Mendlesohn méaérittelee teoksessaan Rhetorics of Fantasy (2008) nelja
erillistd fantasian moodia, joiden avulla voidaan tarkastella maailman rakentamiseen
tarvittavia retorisia ddnid sekd tapoja, joilla fantastiset elementit astuvat sisddn tekstiin.
Téhédn jaotteluun kuuluvat kategoriat ovat porttifantasia, immersiivinen fantasia,
intruusiofantasia ja liminaalinen fantasia. Porttifantasiassa pddhenkilo siirtyy uuteen
maailmaan portaalin kautta, immersiivisessd fantasiassa padhenkild sen sijaan on jo osa
fantastista  maailmaa. Intruusiofantasiassa ~ fantastiset  elementit  vuotavat
primaarimailmaan ja liminaalinen fantasia pitdd sisdlldan epdilyksen siitd, tapahtuuko
fantastinen oikeasti vai ei. (James & Mendlesohn 2012, 2.) Tutkielmani kannalta edelld
mainituista moodeista kohdeteoksilleni olennaisimmat ovat porttifantasia sekd
immersiivinen fantasia. Trilogia alkaa immersiivisend fantasiana Hirkan asuessa
Yminmaassa ja siirtyy paahenkilon mukana kohti porttifantasiaa. Maailmojen sisdiset
lainalaisuudet eivdt kuitenkaan vuoda rajojen yli, vaikka hahmojen siirtyminen
maailmojen vililld on mahdollista.

Pekka Korhonen (2005, 19-22) lihestyy fantasian kasitettd kosmologisesta
nikokulmasta, esittien fantasian olevan erddnlainen tilan elementti. Korhosen
mukaan maailman keskipisteeseen asettuu fantastisesta unelmoiva henkils,
fantastisten elementtien sijoittuessa maailman reunalle ja lisddntyessd siirryttdessd
keskustasta kauemmas kohti laitaa. Tilan hahmottamisen myotd voidaan siirtya
tarkastelemaan siind asuvaa yhteisod, joka luo itselleen narratiivisen, kosmologisen
myyttijarjestelméan sisdisen hierarkian saavuttamiseksi. Romanialaisen Mircea
Eliaden myyttistd ja poliittista tilanhahmottamista kasitteleva Cosmos and History (Le
Mythe de I'éternel retour, 1949) jakaa maailman kahteen osaan, kosmokseen ja
kaaokseen. Ndistd kahdesta kosmos pitdd sisdllddn yhteison vallan symboliset paikat,
joihin kuuluvat padkaupungin lisdksi muut merkittavat hallinnolliset ja uskonnolliset
paikat. Maailman keskuksena pidetddan usein myyttistd, pyhyyttd symboloivaa tilaa,
jonka ympérille muu kosmos asettuu. Kosmologisen myytin perusperiaatteena on
jarjestaytynyt ja puhdas keskusta, jonka merkitys tuotetaan vastaparina toimivan
kaaoksen avulla. Narratiivin tulee esittdd kaaos sivistymdttoménd, epdpyhdnd ja
vaarallisena kosmokseen verrattuna. Arkisen kosmoksen vastakohtana maailman

reunalla sijaitseva kaaos saattaa pahuuden liséksi siséltdd poikkeuksellista hyvyytta.



Yminmaassa kosmoksen ja kaaoksen voisi tulkita tarkoittavan pddkaupunki
Mannfallaa sekd Korppihovin itsehallintoaluetta. Toisaalta Yminmaa voi
kokonaisuudessaan vastata kosmosta, mikidli otamme huomioon koko
fantasiauniversumin. Té&lloin kaikki Yminmaan kiviporttien kautta saavutettavissa
olevat maailmat kuuluisivat kaaokseen. Yminmaalaisten keskuudessa liikkuu paljon
ihmisiin ja umpireihin liittyvid kansantarinoita, jotka tuottavat epédluuloa vieraita
kansoja kohtaan. Kosmologisen nidkemyksen mukaan fantasiakirjallisuutta voidaan
siis pitdd erddnlaisena toiseuden lajina. Toiseuden médritelmdd ja teoriaa tulen

kisittelemiidn tarkemmin luvussa 4.

2.2 Sekundaaristen maailmojen luominen

David Hermanin (2009, 105-106) mukaan tarinamaailmoiksi voidaan mééritelld
narratiivien aikaansaamat maailmat, jotka muodostuvat joko epdsuoran tai suoran
kerronnan vilitykselld. Herman esittdd tarinamaailmojen olevan tilanteista ja
tapahtumista kerrottuja mentaalisia moodeja. Kerronnallisessa
maailmanrakentamisessa tarinat korostavat odottamattomia ja ei-kanonisia
tapahtumia, joiden tarkoituksena on normaalin jarjestyksen hiiritseminen (world
disruption) annetussa maailmassa (Herman 2009, 133).

Sekundaariset maailmat asettuvat laajalle skaalalle toisiinsa verrattuna riippuen
luomistydon méédrasta. Myos suhde primaariseen maailmaan vaihtelee sen mukaan,
kuinka erilainen ja irrallaan sekundaarinen maailma on primaariseen verrattuna seka
kuinka kehittyneitd sen fiktiiviset puolet ovat. Sekundaarinen maailma tarvitsee
tapahtumilleen fiktiivisen paikan tai maailman, joka erottuu selkedlld rajalla
primaarisesta maailmasta. (Wolf 2012, 25-26.) Kohdeteoksissani maailmojen vélisina
rajoina  toimivat  korpinkehdt. @ Ollakseen  uskottava ja  kiinnostava
sekundaarimaailman tulee olla kekselids, kokonainen ja johdonmukainen. IIman n4ita
kolmea tarinamaailma uhkaa helposti jdddd pinnalliseksi, minkd seurauksena
itsendisen maailman illuusio epdonnistuu. (Wolf 2012, 33-34) Edelld mainittujen

ominaisuuksien vuoksi maailmanrakentamisesta tulee myds haastavampaa:
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primaarimaailman oletusarvoihin tehtyjen muutosten lisddntyessa
johdonmukaisuuden ylldpitdminen vaikeutuu, kun taas muutosten karsiminen
heikentdd maailman kokonaisvaikutelmaa.

Maailmojen rakentamisessa kadytetddn wusein tuttuja primaarimaailman
rakennusaineita, joita muutetaan fiktiiviseen maailmaan sopiviksi. Naihin
rakennusaineisiin kuuluvat muun muassa uusien kulttuurien, rotujen ja lajien
luominen. (Wolf 2012, 32.) Primaarimaailman oletusarvoihin tehtdvdt muutokset
asioiden nimedminen uudelleen) , kulttuuriseen maailmaan, luonnonmaailmaan ja
ontologiseen maailmaan (sisdltdd maailman rajoitteet, muun muassa fysiikkaa ja aikaa
koskevat lainalaisuudet). Ndistd edelld mainituista suurimmat muutokset sijoittuvat
yleensd kulttuuriseen maailmaan, joka kasittdd kaiken ihmisten tai muiden olentojen
tuottaman lisdksi uudet maat, kulttuurit ja instituutiot. Sekundaarisen maailman
kulttuurilla ja luonnolla on my6s suurin tasapaino tutun primaarimaailman ja uuden
keksityn wvdlilla. (Wolf 2012, 35-37.) Tamén tasapainon vuoksi olen rajannut
tutkielmani elementit koskemaan pddosin Yminmaan kulttuuria ja luontoa.

Primaarimaailman oletusarvoilla on myo6s tdrked rooli samaistuttavuuden
kannalta. Tulkitsijoiden tdytyy pystyd sijoittamaan omia kokemuksiaan
sekundaarimaailmaan, minkd kautta emotionaalinen realismi sekd maailman ja sen
hahmojen ymmartaminen toteutuvat. Primaarimaailmasta liian kaukaiset maailmat
eivdt saavuta yhteyttd lukijaan, jolloin sekundaarimaailma jdd yleisolle etdiseksi.
Oletusarvojen lisdksi samankaltaisuus ndkyy sekundaaristen maailmojen
perusrakenteissa, joihin kuuluvat tila, aika ja hahmot. Perusrakenteita
havainnollistetaan usein Kkarttojen, aikajanojen sekd sukupuiden avulla. Edelld
mainittujen rinnalla sekundaarisessa maailmassa esiintyy viisi alarakennetta, joiden
suhde toisiinsa vaihtelee: luonto, kulttuuri, kieli, mytologia ja filosofia. (Wolf 2012,
153-155.) Erityisesti osana arkipdivdistd elamdd myytit ja legendat luovat maailmasta
fantastisen kuvan, joka sekoittaa todellisuutta ja epatodellisuutta keskenddn. Samaan
tapaan fantastiset paikat ovat saaneet lisdd uskottavuutta sijoittuessaan kaukaisille tai
viahemman tunnetuille alueille. (Wolf 2012, 67.) Monien muiden kirjailijoiden tapaan
Pettersen hyddyntdd teoksissaan keksittyd myyttiperinnettd seka tarinan tapahtuma-

paikan etdannyttamistd lukijasta. Fantasia kdyttdad myyttien ja kansantarujen tapaan
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symboleja totuuden kertomiseen, mutta ei omaa kulttuurista arvovaltaa (Attebery
2014, 21). Yminmaassa Naikijan luomismyytti toimii sekundaarisen maailman
sisdisten arvojen ylldpitdjana.

Wolfin tapaan Nelson Goodman argumentoi teoksessaan Ways of Worldmaking
(1978) maailmojen luomisen alkavan aina olemassa olevista maailmoista. Vaikka
Goodman ei mainitse erityisesti tarinamaailmoja, hdnen teoriaansa voidaan kuitenkin
soveltaa my0s niihin. Goodman erittelee teoriassaan viisi menetelmdd, jotka ovat
kokoaminen ja hajoaminen, painottaminen, jdrjestiminen, poistot ja tdydennys ja
muodonmuutos. (Herman 2009, 109; 111.) Ndistd menetelmistd keskityn p&ddosin
primaarimaailman oletusarvoihin tehtyihin muodonmuutoksiin, joilla tarkoitan
tuttujen rakennusainesten uudelleen nimedmista ja soveltamista
sekundaarimaailman tarpeisiin.

Sekundaaristen maailmojen kerronnan voima on riippuvainen sen
immersiivisyydestd eli kyvystd siirtdd lukija aikaan ja paikkaan, joita narratiivin
ymmadrtaminen vaatii. Tulkitsijat eivét siis ainoastaan rekonstruoi tapahtumien
jarjestystd vaan mielikuvituksellisesti asuvat luodussa tarinamaailmassa. (Herman
2009, 119.) Marie-Laure Ryan on luonut mahdollisten maailmojen teorian, jonka
mukaan fiktiivisen kertomuksen herdttdmd tarinamaailma voidaan kuvata
vaihtoehtoisena, mahdollisena maailmana, johon tulkitsijat siirtyviat fiktiivisen
kokemuksen ajaksi. Tekstin maailman saavutettavuus on riippuvainen genrestd,
fantastisten maailmojen ollessa vdhemmain saavutettavissa. Ryan argumentoi, ettd
lukijat tdydentdvat fiktiivisid maailmoja tdyttamadlld aukkoja ja olettamalla
tarinamaailman olevan samankaltainen heiddn todellisuutensa kanssa. Ryanin
tdydennysteoria jakaa tekstin oletetun maailman ympdrille useita satelliittimaailmoja,
jotka ilmentdvdt muun muassa hahmojen sisdiset maailmat. Tdydennysteorian
kannalta on vilttaméatonts, ettd fiktiivisten maailmojen tuottajat luottavat
sopeutumisen  prosessiin  ja  minimaalisen = poikkeamisen periaatteeseen
kannustaakseen lukijoita siirtym&ddan maailmaan. (Herman 2009, 114-115; 122.)

Kerrottu maailma ei koskaan synny tyhjdstd vaan kaikki yksityiskohdat
suodatetaan jonkin perspektiivin eli fokalisoijan ldpi. Kerronta on siis tarinan
tuottamisprosessi. Kertoja ja perspektiivi eivit kuitenkaan vélttamattda kuulu samalle

ddnelle, silld fokalisointi ja kerronta ovat toisistaan erillisid toimintoja. Fokalisoijalla
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tarkoitetaan kerronnan tietoisuuden keskusta tai perspektiivid, joka heijastaa
kertomuksen tapahtumat. Kertoja on yksinkertaisesti kolmannen persoonan kayttdja,
joka voi myds olla fokalisoija, mikaili kertova henkilo kuuluu esitettyyn maailmaan.
Tarinan fokalisointi voi olla sisdistd tai ulkoista, riippuen siitd osallistuuko fokalisoija
esitettyihin tapahtumiin. (Rimmon-Kenan 1991, 10; 92-96.) Korpinkehit-trilogian
kertomuksessa kdytetddn useampaa perspektiivid tapahtumien kuvaamiseen, mutta
pddfokalisoijana toimii Hirka. Useiden fokalisoijien kdyttdminen mahdollistaa
lukijalle tapahtumien samanaikaisen seuraamisen eri maailmoissa.

Tilallinen fokalisointi voi siis vaihtua joko lintuperspektiivistd rajoittuneen
tarkkailijan ndkokulmaan tai yhden rajoittuneen tarkkailijan ndkokulmasta toiseen,
kuten kohdeteoksissa. Sisdinen fokalisoija on rajoitettu kertomuksen henkildiden
nykyhetkeen, eikd ndin ollen omaa muuta tietdimystd kuin sisdisen kognition, joka
sisdltdd tiedon, olettamukset, uskomukset ja muistin. Sisdisen fokalisoijan tietamys
muodostuu havainnoinnin alueesta (aistitoiminnot) ja psykologisesta alueesta
(kognitiivinen ja emotiivinen suhtautuminen fokalisoituun). Tétd tarinamaailmassa
eldavan hahmon tietoutta kutsutaan sisdiseksi maailmaksi (private world, subworld)
Hahmon sisdistd maailmaa ei valttamatta ilmaista ulkoisesti muille hahmoille, jolloin
hahmaoilla voi olla eritasoista tietoa maailmasta. (Herman 2009, 108; Rimmon-Kenan
1991, 101.) Fokalisoijan merkitystd tulen kisittelemddn analysoidessani Hirkan
sisdistd maailmaa Mahtiin ja toiseuteen liittyen.

Sekundaaristen maailmojen rakentamisella voidaan siis tarkoittaa useita
toisistaan poikkeavia ldhestymistapoja. Stefan Ekman ja Audrey Isabel Taylor (2016,
10) jakavat maailman rakentamisen kolmeen eri kategoriaan, joihin kuuluvat
kirjailijan luova toiminta (authorial world-building), lukijan uudelleenrakentaminen
(readerly world-building) ja kriitikon tai tutkijan tuottama maailmanrakentaminen
(critical world-building). Ndistd kolmesta kirjailijan rakennusprosessia on mahdoton
tulkita jalkikadteen, joten tutkielmani asettuu lukijan kohdalla tapahtuvan maailman

tdydentdmisen ja kirjallisuustutkijan muodostaman analyysiin vdlimaastoon.
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3 YMINMAA SEKUNDAARISENA MAAILMANA

Kun kirjoitan tutkielmani aiheena olevan sekundaarisen Yminmaan rakenne, tarkoi-
tan pddosin maailman arkkitehtuuria ja yhteisollistd rakennetta, vaikka hyddynnan
analyysissani myos fokalisoijan sisdistd maailmaa. Yminmaan sisdisille hahmoille hei-
dén kotimaailmansa on primaarinen ja kaikki sen ulkopuoliset maailmat sekundaari-
sia, mutta tutkielman ymmarrettdvyyden sekd teorian toimivuuden vuoksi kirjoitan
Yminmaasta sekundaarisena, keksittynd maailmana. Hyodynndn analyysissani Hir-
kan lisdksi muita sarjassa toimivia fokalisoijia, joilla on enemmaén tietoa esimerkiksi
Neuvoston toiminnasta.

[lluusio Yminmaan kokonaisuudesta rakentuu vahvasti kulttuurisen maailman
sekd fantastisten luontoelementtien varaan. Seuraavissa alaluvuissa késittelen Néki-

raan sekd maailmojen vilisind rajoina toimivia korpinkehid.

3.1 Luomismyytti kulttuurin perustana

Sekundaari- ja primaarimaailman vililld on havaittavissa rinnakkaisuuksia, joiden
tarkoituksena on saada lukija samaistumaan kertomuksen maailmaan. Primaarimaa-
ilman oletusarvot eivat kuitenkaan ole ainoita yhtaldisyyksid sisdltavid rakenteita
vaan erilaiset kertomusta kehystavat infrastruktuurit pyrkivit samaan vaikutelmaan
(Wolf 2012, 153-154). Sekundaarisen maailman rakenteista kulttuurin funktiona on
linkittdd kertomuksen tapahtumaymparisté sen historiaan (Wolf 2012, 179). Ymin-

maan kulttuurinen rakenne perustuu vuosisatoja vanhaan Nakijd-jumalan
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luomismyyttiin. Ndkija on korppijumala, jota pidetddn Yminmaan ylimpana luojana.
Luomiskertomuksen tdrkein funktio on luoda historiallista syvyyttd sekundaariseen
Yminmaahan.

Yminmaata hallitsee kahdestatoista jasenestd koostuva Neuvosto, joka kokoon-
tuu Nakijan tornissa sijaitsevan soikean poyddn dédreen tekeméaan paatoksida. Neuvos-
ton jasenten valta-asema on ollut vakiintunut jo pitkddan, minkd osoituksena kahden-
toista valitun sukunimet on kirjattu Neuvoston poytddn kultakirjaimin. Nama kaksi-
toista tuolia periytyvit suoran sukulinjan mukaisesti samaan tapaan kuin kuninkaal-
lisilla ja aatelisilla. Ensimmadisen Neuvoston kerrotaan syntyneen kahdestoista sotu-

rista, jotka pelastivat Yminmaan sokeiden hyokkaykselta.

Nakijan parhaat soturit olivat marssineet Sokeainkorpeen pysayttddkseen so-
keat, mutta viki oli pelannyt. He olivat rakentaneet muurin sotilaiden ldhdettya
ja sulkeneet sen ulkopuolelle nuo ensimmadiset kaksitoista. Kaupunki oli uhran-
nut rohkeimmat miehensd pelastaakseen itsensd. Mutta soturit olivat selvinneet
ja voittaneet. Nékijan avulla he olivat pelastaneet jokaisen miehen ja naisen ja
perustaneet ensimmadisen Neuvoston. (O, 112.)!
Tdhan tarinaan perustuu Neuvoston yhteiskunnassa kdyttdiméa uskonnollinen ja po-
liittinen valta. Jasenet kantavat otsallaan Nakijan merkkid, ristikkéaisid korpinsiipid
esittdvadd tatuointia, jonka tarkoituksena on osoittaa heiddn olevan Nékijdn valitsemia
tehtavaidnsid. Neuvostoon kuuluvat asuvat Mannfallan keskuksessa, Jaamuurissa,
jossa sijaitsevat myds Yminmaan hallinnolliset rakennukset sekd tarkeimmat uskon-
nolliset paikat.2 Mannfallaa, vield tarkemmin Jadmuuria, voidaan pitdd Yminmaan
kosmoksena, kuten jo aiemmin mainitsin luvun 2.1. lopussa. Jadmuurin ensimmadi-
send tehtdavana oli toimia kosmoksen kaaoksesta erottavana rajana, kun soturit mars-
sivat Sokeainkorpeen puolustamaan Yminmaata. Sodan karkeus ja sivistyméttomyys
jdi muurin taakse, mikd antoi kaupunkiin jadneille asukkaille valheellisen tunteen jar-
jestyksesta.

Mannfallan vastavoima Korppihovi edustaa erityisesti Neuvostolle kaaosta,

koska se kieltdytyy noudattamaan samoja kdytantojda kuin muu Yminmaa. Vaikka

1 Seerens beste krigere hadde gatt inn i Blindbélfor & stanse dem, men folket var redde. De bygde
muren etter at krigerne hadde gatt inn. Sperret inne de forste tolv. Ofret sine modigste for &
redde seg selv. Men krigerne hadde overlevd. Vunnet. Med Seerens hjelp hadde de reddet hver
mann og kvinne, og dannet det forste Radet. (Odinsbarn, 78.)

2 Pyhien tilojen sijoittuminen keskustaan méaérittelee kosmoksen rajat (Korhonen 2005, 21).
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Korppihovi ei Mannfallasta katsottuna sijaitse valtakunnan reunalla, on Korppiho-
villa muita ominaisuuksia, jotka tekevaét siitd Neuvoston mukaan epdpuhtaan ja sivis-
tymattoméan. Korppihovi on itsehallintoalue, jolla on oma uskontonsa eikd alueella ole
ainuttakaan nakijansalia. Neuvosto pitdd Korppihovia uhkana horjumattomalle hege-

monialleen.

Korppihovi oli vahva. Se oli ikivanha alue oman pdillikkonsd alaisuudessa ja

piikki Neuvoston lihassa. Korppihovi oli ainoa paikka, jota Mannfalla ei ollut

saanut kddnnytettyd siitdkdan huolimatta, ettd kaupungit sijaitsivat vain muuta-
man pdivan matkan pédssa toisistaan. Mutta niiden vélissé sijaitsi Sokeainkorpi,

Yminmaan pimed sydédn, jonka ldpitunkemattomia tuntureita vaki pelkési ja

jonka matkantekijat kiersivit aina. (O, 34.)3
Sokeainkorpea voidaan pitdd Korppihovin rinnalla kaaokseen kuuluvana alueena.
Neuvoston salainen armeija, Kolkagga, jdrjestdd harjoituksensa Sokeainkorvessa py-
sydkseen tavallisen vden tietdaméttomissd. Neuvosto kiistdd viimeiseen asti Kolkaggan
olemassaolon, silld Néakijan tulisi olla yksinddn kyllin vahva voima yhteiskunnallisen
jarjestyksen sdilyttamiseen. Kolkaggan jasenid pidetddn sivistymédttomind murhamie-
hind samaan tapaan kuin Korppihovissa asuvia.

Korpinkehiin voidaan soveltaa moniplaneettaisille universumeille tyypillista ja-
koa, jossa jokaiselle kulttuurille on varattu oma planeettansa (Wolf 2012, 182). Trilogi-
assa esiintyvilld sekundaarimaailmoilla on omat kulttuurinsa, joiden vélisid eroja ko-
rostetaan kulttuurisella puheella. Kunkin maailman ulkopuolella oleviin kansoihin
viitataan yhtendisind ryhming, joiden yksiloerot tyypillisesti hdivytetdaan (Wolf 2012,
182). Luomismyytti méérittelee yminmaalaisten keskindisen hierarkian ja arvottaa
kansalaisia erilaisiin ryhmiin. Neuvosto on luonut yminmaalaisille narratiivin, jonka
mukaan Dreysilissd asuvat Umpirit uhkaavat Yminmaan turvallisuutta. Korpinkehien
tarinakaaren aikana Yminmaassa tapahtuu useita kulttuurisia konflikteja Umpirien
kanssa.

Historiallisen taustan kertominen hahmojen vilisen dialogin kautta tuottaa tilai-

suuden valheelliseen kerrontaan. Hahmojen levittdmaé ristiriitainen tieto ei uhkaa

3 Ravnhov var sterkt. En gammelt hovdingdemme, og Radets torn i gyet. Ravnhov var det ene
stedet i verden Mannfalla aldri ville omvende, til tross for at byene 14 f& dager fra hverandre.
Men mellom dem 1a Blinddl. Ymlandas merke hjerte. De ugjennomtrengelige fjellene alt folk
fryktet og reiste omveier rundt. (Odinsbarn, 26.)
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maailman johdonmukaisuutta samaan tapaan kuin jos syyna olisi kirjailijan huolimat-
tomuus. (Wolf 2012, 203.) Yminmaalaiset levittdvit paljon virheellistd tietoa huhupu-
heiden muodossa, mutta suurin petos tapahtuu hallinnollisella tasolla Neuvoston toi-
mesta. Odininlapsen lopussa paljastuu Nikijan todellinen luonne tavallisena korppina.
Véden on vaikea suhtautua Neuvoston valheen paljastumiseen, silld myytin murtami-
nen ei tarkoita pelkédstdan jumalan kuolemaa vaan my6s kansalaisille tarkedksi muo-
dostuneen kulttuurin tuhoutumista. Nikija-kertomus on jatkuvasti ldsnd tavallisten
yminmaalaisten eldm&dssd muun muassa kasityotuotannon, sananlaskujen ja kulttuu-
risten rituaalien muodossa. Myytin tdydellinen eliminoiminen aiheuttaisi Ymin-
maassa peruuttamattoman hdirion. Luomismyytin vaikutusta kansalliseen identiteet-
tiin tulen késittelemddn tarkemmin alaluvussa 4.1.

Karttojen, sukupuiden ja sanastojen rinnalla fiktiivisid kulttuureja voidaan esi-
telld maailman sisdisten dokumenttien avulla (Wolf 2012, 180). Midissd maailmaa esi-
telldadn uskonnollisilla dokumenteilla, kun Rime etsii kirjastosta tietoa Yminmaan his-
toriasta ja huomaa lukupoydalle avoimeksi asetetun Nékijan kirjan, joka on tekstuaa-
lisesti rinnastettavissa kristinuskon Raamattuun. Nékijan kirja on konkreettinen to-

diste julkisesta narratiivista, joka esittdd korppijumalan uskonnollisena vapahtajana.

Niin suuri oli hinen sydidmensd, joka niki, etti hin armossaan soi sijan heille kaikille.
Niin syvd oli suru kaatuneiden vuoksi, ettd hinen kyyneleensdi pesivit heidit puhtaiksi.
Viattomia he olivat, kun he katsoivat Nikijddnsd, ja hin sanoi heille: ‘Kaikki valta maassa
on minulle annettu.” (MA, 36.)4
Yminmaan todellinen alkuperd paljastuu kirjaston uumeniin piilotettujen kirjojen
kautta. Paimeniksi kutsutut kirjastonhoitajat ovat sdilyttaneet korppijumalan aikaa
edeltdvid teoksia, joita vartioivat tarkoin. Tavallisen vden saavutettavissa olevien kir-
jojen joukosta 16ytyy yksittdinen “Alkuperd”>-niminen teos, joka on kétketty runou-
den sekaan. Kirjan sijoituspaikka viittaa kulttuuriseen narratiiviin, joka ei hyvaksy

muita totuuksia kuin yleisesti tiedetyn version luomismyytistd. Edelld mainittu teos

toistaa osaltaan Neuvoston propagandaa Yminmaan historiasta.

4 Sd stort var hjertet til han som sd, at han rommet dem alle, i sin nide. Si dyp varsorgen over de falne, at
hans tdrer vasket dem rene. Skyldfrie var de, da de sd sin seer, 0 han sa til dem: *All makt fra jorden er
blitt gitt meg.” (Rita, 28.)
5 Opprinnelsen (Rdta, 28).
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...Nabyrnien jano Mahtia kohtaan maksoi niin monta eldmid, etti se johti ilmaukseen
“yksi ruumis kullekin korpille” syntyyn. Mutta vakaa uskoni on, etti sokeain aiheuttama
kuolema myds antoi meille tarvitsemamme voiman taistella niiti vastaan. Kuolema kivi
taisteluun kuolemaa vastaan. Nikiji on itse yksi sokeista ja muovaa Mahtia tavoilla, joita
kukaan yminviestd ei hallitse. Siitd huolimatta sokeainkeinoja peldtiin ja halveksitaan
Yminmaan jokaisessa kolkassa. Mahtia - sellaisena kuin sokeat sitd kayttivit - pidetidn
rienaamisena. Se yhdistyy ajatuksissa liian voimakkaasti sokeisiin. Middnndisyyteen ja
tuhoon. Jopa sielujemme menettimiseen, kuten jdin alla asuva Pohjoinen kansa uskoo.
(MA, 37-38)6
Yminmaan asemaa kaikkien maailmojen keskuksena vahvistetaan erilaisilla myyteilld
ja kansantarinoilla muista kansoista ja kulttuureista. Mielikuvaa Nabyrnien eli Umpi-
rien vadrauskoisuudesta tuotetaan uskonnollisten tekstien avulla, siitdkin huolimatta,
ettd itse Nakijd on yksi heistd. Suuri osa yminmaalaisista on tuskin tietoisia Néakijan
alkuperadstd tai jos ovat niin pitdvat Rimen 16ytamaéd teosta jonkinlaisena satukirjana
johtuen sen hyllysijoituksesta. Tietoa Yminmaan ulkoisesta universumista salataan
niin jarjestelmdllisesti, ettd paimenet kertovat sokeisiin liittyvien kirjojen joutuneen
poltettaviksi kivikehien tuhoamisen yhteydessd. Kivikehien asemaa Yminmaan ja
muiden maailmojen vilisend rajana tulen kisittelemédan tarkemmin luvussa 3.3.
Fyysisen etdisyyden lisdksi Yminmaa sijoittuu ajallisesti kauas primaarimaail-
masta, silld tulkitsen sen olevan fiktiivinen esitys meiddn kasittimastamme keski-
ajasta. Fiktiivisille kulttuureille on ominaista jaljitelld etdisesti todellisia kulttuureja
(Wolf 2012, 181). Sijoitan Yminmaan tapahtumat edustamaan aikajanallisesti myo-
hédiskeskiaikaa, silld trilogiasta voidaan havaita uskonpuhdistukseen, 16ytoretkiin ja
tieteelliseen vallankumoukseen verrattavia tapahtumia, kuten Nékijan paljastaminen
huijaukseksi seké toisiin maailmoihin matkustaminen kivikehien kautta. Perustan
vditteeni kerronnassa esiintyviin tekstuaalisiin vihjeisiin (Herman 2009, 131), jotka
paljastavat modernien keksintojen tilalla kdytettavan esimerkiksi ¢ljylamppuja ja he-
voskarryja.

Sekundaaristen maailmojen luomisessa uuden myyttijarjestelmén rinnalla hyo-

dynnetddn usein jo olemassa olevia myyttisid elementteja (Wolf 2012, 191). Tulkitsen

6 ...Nabyrns begjeer etter Evna kostet sd mange liv at det ble opphavet til uttrykket ‘et lik til hver ravn’.
Men det er min overbevisning at deden de fordrsaket, ogsi var det som ga oss styrken vi trengte for d
bekjempe dem. Dod bekjempet dod. Seeren er selv en blind, og former Evna pd miter ingen av ymseett kan.
Dette til tross er blindverk fryktet og foaktet i alle kroker av Ymslanda. Evna - slik de blinde brukte den -
anses som spott. Den er for sterkt knyttet til dem. Til forrdtnelse og odeleggelse. Til og med til tapet av vir
sjel, hevder folket under isen i nord. (Rdta, 28.)
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Yminmaan mytologian jdljittelevdn muinaisia islantilaisia saagoja, silld teksteistd voi-
daan havaita Odinin lisdksi useita viittauksia pohjoismaiseen myyttiperinteeseen. Esi-
merkiksi Snorri Sturluson esittdd 1200-luvun Islannissa olleen yleistd palvoa salaa
vanhoja jumalia (Attebery 2014, 23) kuten Yminmaan Korppihovissakin. Tédssa yhtey-
dessd monoteistinen eli yksijumalainen Nakijd-uskonto vastaa kristinuskoa, jonka
tehtdvana oli syrjayttdd sitd edeltanyt pakanauskonto. Yminmaassa kristinuskon en-
nustettua pelastajaa edustaa Rime, jota kutsutaan Nékijan valitsemaksi pyhaksi
lapseksi.

Sekundaarisen maailman uskottavuus on riippuvainen narratiivissa esitettyjen
tapahtumien aiheuttamista hairidistd (Herman 2009, 105). Luomismyytin seurauksena
syntyneen Neuvoston vakaa asema horjuu monesti trilogian tarinakaaren aikana. Mo-
net muutosehdotukset Neuvoston toimintaan liittyen tulevat perintotuoliaan vastus-
tavan Rimen aloitteesta. Radikaaleimpia vastustuksen merkkeja Rime osoittaa toimi-
essaan uutena Korpinkantajana irrottamalla nimilaatan Neuvoston poydéstd ja tarjoa-
malla vapaata tuolia Korppihovin hallitsijalle Eirikille. Mahdin lopussa jdrjestetdan
edustajien kokous, jossa valtaa jaetaan uudestaan. Kokous on mullistava uudistus
Yminmaalle, jonka hallinto on vuosisatojen aikana ehtinyt kiintyd asemaansa Mahdin
itsevaltiaana. Primaarimaailman tapaan sekundaarisen maailman kulttuuri elda ker-
tomuksen tapahtumien myo6td, mikd vaatii vanhojen toimintatapojen pdivittamista

vastaamaan yhteiskunnassa tapahtuneita muutoksia.

3.2 Fantastiset elementit luonnossa

Yminmaan magiaksi luokiteltava Mahti on maan alkuvoimaa, joka virtaa yminmaa-
laisten ruumiissa silloin kun he syleilevét. Syleilemiselld tarkoitetaan yminmaalaisten
saavuttamaa yhteyttd luonnon energiaan. Mahdin syleileminen ei ole opeteltavissa
oleva taito vaan synnynndinen ominaisuus ja sen voimakkuutta mitataan vuosittain
15-vuotiaille jérjestettdvassa Riitissd. Mahti on integroitunut yminmaalaisten arkield-
mddn niin vahvasti, ettd sitd voidaan pitdd erddnlaisena luonnonlakina, joka yllapitda
Yminmaan kosmosta. Kaaos sen sijaan ilmenee Mahdin poissaolon kautta, kuten Odi-

ninlapsessa tapahtuu, kun Riitissd paljastuu, ettei Hirka kykene syleilemé&éan.
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Hirkan ndkokulmasta katsottuna Mahti on tavoittamattomissa oleva voima,
jonka kokeminen her&ttdd riemua ja epduskoa. Kykenemittomyys syleilld korvautuu
samankaltaisella ominaisuudella, joka antaa Hirkalle kyvyn aistia Mahdin virtauksen
muissa yminmaalaisissa. Mahdin selittdméaton luonne konkretisoituu lukijalle vasta
Hirkan kuvauksen myotd. Hirka tuntee Mahdin ensimmadistd kertaa, kun Rime yrittaa
opettaa hédntd syleilemddn tulevaa Riittid varten. Hirkan sisdinen monologi kuvaa
Mahtia syklisend aikajanana, jossa maisemat vaihtuvat silmdnrdapadyksessa. Mahti on

samaan aikaan ikuista ja hetkeen pysdhtynyttd. (Mikkonen 2020, 14-15.)”

Veri hyokyi kuin Stridrenna hédnen suonissaan. Rimen kiési oli jadatynyt kiinni
hidnen olkapddlleen. Hirkan ndki jarkytyksen hédnen silmissddn. Rime seisoi
yhtd liikkkumatta kuin Hirkakin. Hirka uskoi ruumiinsa repedvan kappaleiksi.
Hén uskoi olevansa kuolemaisillaan.

Sitten tuli aika.

Hirka né&ki vihreiden lehtien Rimen takana muuttuvan keltaisiksi ja punaisiksi.
Ne putosivat puista, kuihtuivat ja kuolivat. Lumi peitti maan ja suli pois. Uudet
versot nousivat maasta ja kaikki oli jdlleen vihredd. Han ndki linnakkeen ko-
hoavan Sudenhampaan huipulla ja véden syntyvin, eldvin ja kuolevan. Han
ndki pienen pojan juoksevan tyttdjen perdssa ja kiskovan heitd hannastd. Po-
jasta tuli isd ja sitten hén kuoli. Tuli syksy. Linnake sortui. Taivas raivosi ja itki.
Korpit liisivét ohitse sateenkaaret siivissddan. Kaikki peittyi lumeen. Kaikki oli
ikuista ja kaikki oli nyt. Ja Hirka ndki sen kaiken irrottamatta katsettaan Ri-
mestd. (O 157.)8

Nékijan valtaistuimena toimii hdnelle pyhitetyssa tornissa kasvava puu, joka muistut-
taa kovasti skandinaavisen mytologian Yggdrasilia. Nakijan puu kuvataan yonmus-
tana ja kiiltdvand, muistuttaen materiaaliltaan kiven ja lasin yhdistelmés, jota kutsu-
taan mahtilasiksi. Yminmaassa ei esiinny muita mahtilasista luotuja teoksia kuin Na-
kijan puu, joka on kauttaaltaan mustaa, lasimaista ainesta. Sen sijaan Umpirien maa-

ilman p&ddkaupungissa, Ginnungadissa, on kokonaisia rakennuksia, joiden

7 Analyysikappale lainattu kandidaatitutkielmastani Mikkonen (2020).

8 Blodet hennes strommet gjennom arene, som om Stridrenna rasten gjennom kroppen. Rimes
hand var frosset rundt skulderen hennes. Hirka sa sjokk i gynene hans. Han sto like ubevegelig
som henne. Hun trodde kroppen skulle rives i biten. Hun var i ferd med & de.

Sa kom tiden.

Hirka sa de grenne bladene bak Rime bli gule, rede. De falt fra treerne, visnet og dede. Sngen
kom. Den smeltet. Det kom nye skudd og de ble grenne igjen. Hun sa borgen reise seg pa
Vargtind, hun sé folk bli fadt. leve og de. Hun sd en liten gutt lope etter jentene og dra dem i ha-
len. Han ble far. Han dede. Det ble hgst. Borgen falt. Himmelen raste og grat. Ravner seilte forbi,
med regnbuer i de svarte vingene. Alt ble pakket inn i sng. Alt var evig. Og det var nd. Og hun
sa alt uten & ta blikket fra Rime. (Odinsbarn, 106-107.)
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materiaalina toimii mahtilasi. Taitavat mahdinviskojat ovat kotoisin Umpirien maail-
masta ja koska Mahti on Naiellin tuoma tuliainen Yminmaahan, sen tédysi potentiaali
lakisuutta, silld sitd ei ole mahdollista kdyttdd muissa universumin maailmoissa.

Yleisen uskomuksen mukaan Neuvoston jdsenet ovat aina olleet Mahdissa vah-
voja, mutta Odininlapsen loppupuolella paljastuu toisenlainen totuus. Neuvoston vah-
vuus on perdisin muilta yminmaalaisilta, joista he imevat Mahtia Riitin aikana. Har-
haluulon myotd Mannfallaa pidetddan Mahdin voimakkaimpana keskittymand. On
epduskottavaa, ettd maan alkuvoima esiintyisi suurimmassa mddrin keinotekoisesti
rakennetussa kaupunkiymparistossd. Nékijan tornin huijaus on yksi osoitus siitd,
kuinka Neuvosto tekee kaikkensa ylldpitddkseen illuusiota mahtavuudestaan. Tornin
vditetddn leijuvan Mahdin voiman avulla, vaikka todellisuudessa kyseessa on peilien
avulla luotu ndkoharha. On siis huomattavasti todennédkodisempdd, ettd Mahdin puh-
tain olemus paljastuu karuissa ja villiintyneissd maisemissa kuten Sokeainkorvessa ja
Korppihovissa. Mahdilla onkin suuri vaikutus Yminmaan maisemien muotoutumi-
seen, silld sen suonet risteilevit syvilld maanpinnan alla. Mahdin voimakas vaikutus
pystyy repimddn maahan railon, kuten trilogian viimeisessd osassa tapahtuu, kun
Hirka lyo nyrkkinsd maahan ja tulee luoneeksi halkeaman, joka ulottuu Jadmuurista
Sokeainkorpeen asti.

Mahdin rinnalla esiintyy toinen taikuuden muoto, jota vaki kutsuu sokeainkei-
noiksi tarkoittaen vierasperdistd noituutta.’® Tdhdn kategoriaan kuuluu oikeastaan
kaikki muu toiminta kuin Mahdin syleileminen. Hirkan ja hédnen kasvatti-iséansa har-
joittama kasveilla parantaminen luokitellaan Yminmaassa véhintddnkin kyseen-
alaiseksi toiminnaksi. Kasveilla parantaminen ei varsinaisesti ole arkitodellisuudesta
poikkeavaa toimintaa, silld primaarimaailmassakin kédytetddn toisinaan ladkeyrtteja.
Yminmaan kasvistoon kuuluu myrkyn lailla toimivia tappavia kasveja (veriruoho)
sekd tulehdusta ja kuumetta helpottavia yksilditd (aurinkokello). Odininlapsessa ker-

rotaan useiden kyldldisten hakeutuneen Hirkan ja hédnen isdnsd hoidettavaksi.

9 Sokeainkeinot voidaan rinnastaa pohjoismaissa keskiajalla esiintyneeseen pakanauskoon, joka
kristinuskon tavoin hyodynsi kdytannon noituutta arkielamassa, mutta luokiteltiin kielletyksi
(Mitchell 2011, 45).
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Mahdin pyhyys on kuitenkin yminmaalaisille niin itsestddn selvé, ettd jopa Korppiho-
vin Eirik on epédluuloinen ottamaan Hirkan tarjoamaa lddkekasvia sairauteensa.

Yminmaan luonnollisen maailman oletusarvojen muutokset toteutuvat uuden
kasviston lisdksi korppien kautta (Wolf 2012, 172). Klassisten fantasiaolentojen kuten
lohikddrmeiden, keijujen ja yksisarvisten puuttuminen tehostaa Korpinkehien luonnol-
lisen maailman kekselidisyyttd. Trilogia tuottaa uniikin maailman, jossa konsensusto-
dellisuudesta poikkeavat elementit kytkeytyvat primaarimaailmassa tavallisina esi-
tettyihin korppeihin. Itseasiassa teosten primaarimaailmassa korpit esitetddn jopa vas-
tenmielisind haittaeldimina.

Korpinkehit-trilogian tdrkein symboli on tietenkin korppi, joka edustaa ymin-
maalaisten arkieldman lisdksi myyttisid elementtejd. Nakijan vuoksi korpeilla on mer-
kittavd asema eldinten vilisessd hierarkiassa. Korppien olemus trilogiassa on koko-
naisvaltainen, mikd edesauttaa Yminmaan illuusiota yhtendisend ja uskottavana se-
kundaarimaailmana. Korppien valitseminen eldinkunnan keskipisteeksi nostaa esiin
niihin liitetyt monitahoiset uskomukset, jotka ulottuvat pimeyden ja kuoleman ldhet-
tilddstd aina parantamiseen ja taikuuteen.!® Niiden myyttinen olemus lisdd Yminmaan
luonnolle ominaista fantastista tunnelmaa.

Sarjassa esiintyy useita kulttuurisia tai maagisia rituaaleja, jotka liittyvat korp-
peihin. Kulttuurillisesti korppi symboloi sekd Mahtia ettd kuolemaa. Yminmaan luo-
mismyytti rakentuu Nékijan varaan ja timédn asemaa pyritddan vahvistamaan perintei-
den avulla. Kulttuurista perinteista tarkeimpid ovat Riitti sekd Neuvoston jasenille jar-
jestettdva hautausrituaali, jossa kuolleen ruumis syotetddn korpeille, jotta han saisi
idnkaikkisen elamén tuonpuoleisessa. Tamén lisdksi korpeilla on arkisempi rooli Neu-
voston viestinviejind, mikéd osaltaan vahvistaa niiden tiarke&dd asemaa.

Maagisiin rituaaleihin kuuluvat erilaiset korpinveren avulla tehtdvdt muodon-
muutokset, jotka antavat ottajalleen uusia kykyja. Muodonmuutokset ja niiden vaati-
mat operaatiot ovat melko raakoja, mutta samaan aikaan hyvin johdonmukaisia kes-
kenddn. Veren rooli korostuu aistihavaintojen kuvauksen myotd painottaen rituaalien
vadrdauskoisuutta, silld sokeainkeinoja ei opeteta Yminmaassa vaan tieto on salattua.

Tdama tekee korpin- tai sokeainverta hyodyntavistd muodonmuutoksista ei-kanonisia

10 Korppien symboliikasta ks. tarkemmin Hassler 2008, 9.
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tapahtumia, jotka rikkovat sekundaarisen maailman sisdisid lainalaisuuksia. (Herman
2009, 133.)11

Edelld mainituista rituaaleista nokan ottaminen on peruuttamaton toimenpide,
jonka sopimus raukeaa vasta kun nokan ottaja kuolee. Sarjassa kuvataan kuinka Rime
ottaa nokan voidakseen keskustella Hirkan isédn, Graalin, kanssa maailmojen yli. Ri-
med avustava Damayanti on suorittanut saman toimituksen aiemmin Neuvostoon
kuuluneelle Urdille, minkd vuoksi tapahtuma vaikuttaa hyvin rutiininomaiselta. Ri-
tuaali tapahtuu loitsujen avulla, ensin nokan ottaja juo verta, minka jdlkeen tulee odot-
taa syddamen pysdhtymistd. Lopuksi kurkku viilletddn auki ja nokka tydnnetddan kau-
lan sisddn. Rituaalin jalkeen kaulalle tiputetaan sokeainverta, joka sinet6i haavan. Kor-
pin nokalla on oma tietoisuus, joka estdd sen omistajaa tappamasta itseddan, mikéli han
tahtoisi nokasta eroon. Nokan tietoisuuden raja kulkee sen omistajan kehossa eikd se
siitd syystd voi estdd ulkopuolista henkilod toteuttamasta poistamistoimenpidetts.
Hirka onnistuukin poistamaan nokan Rimeltd puukottamalla t4td vatsaan ja uskotte-
lemalla, ettd Rime kuolee.

Toinen merkittdva rituaali on korpista syntyminen. Seremonian suorittaja muut-
taa muotoaan korpiksi, mikd mahdollistaa uudenlaisen yhteyden Mahtiin. Muutok-
seen valmistaudutaan juomalla korpinverta, jonka tarkoituksena on varmistaa sere-
monian onnistuminen. Rituaalin suorittamiseen tarvitaan ensimmaisiin korppeihin
kuuluvan linnun nokka, jonka nimen ottajan tulee tietdd. Hirka kédyttdad muutokseen
Rimen kaulassa ollutta nokkaa, jonka hdn nimedd Kuroksi ensimmdisen korppinsa
mukaan. Korppi lahjoittaa mahdollisuuden syntya uudelleen sille, jonka kokee sen
ansaitsevan. Nokan ottamisen tapaan korpista syntyminen on erittdin kivulias ritu-
aali, joka voi epdonnistua kammottavalla tavalla. Muutosprosessin yhteydessa Hirkan
ruumis kutistuu ja luut vaantyvit luonnollisilta paikoiltaan ottaakseen linnun muo-

don.

Nokka kaantyi hdanen kddessdan. Hirka sdpsahti. Pudotti nokan.

Kipu.

Héanen ruumiinsa kouristui kokoon. Han uskoi kuulleensa oman nimensa. Ri-
men huudon. Mutta hénelld ei ollut endd nimed. Oli vain pelkoa ja tuskaa.

11 Herman (2009, 133) on samaa mieltd Jerome Brunerin (1991) kanonin rikkomista koskevan
maaritelmén kanssa.
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Verisuonet hdnen kidsivarsiensa ympadrilld kasvoivat sinisiksi kddrmeiksi. Han
kuuli d4nen. Tiesi ihonsa repedvian, mutta ei uskaltanut katsoa. Luut vetdytyi-
vit kokoon. Niska heilahti sivulle. Huoneen koko muuttui. Se sykki punaisena.
Han képertyi kokoon ja itki.

Ruumis repeytyi palasiksi. Jokainen osa kidpertyi kokoon. Jokainen osa itki. Sit-
ten hén levitti siipensa. Kaikki siipensd. Han oli korppi. Hédn oli parvi. Han oli
musta rdjahdys ja lensi ulos halkeamasta. (MA, 406-407.)12

Ennen korpista syntymistdan Hirka kohtaa Umpirien maailmassa Nékijan, jonka koh-
dalla rituaali ei onnistunut ja ruumis jdi rikkindiseksi, miehen ja korpin puolivaliin
ikddn kuin muuttuminen olisi keskeytynyt dkillisesti. Radikaaleja seurauksia ajatellen
on varsin ymmarrettdvad, ettd sokeainkeinojen harjoittaminen luokitellaan rangaista-
vaksi toiminnaksi. Fantasiakirjallisuuden omalakisuus vaatii tietynlaisia rajoitteita
myds magian kdyttdmiseen, jotta sekundaarisen maailman johdonmukaisuus sdilyy
(Wolf 2012, 34).

Korpista syntymisen myo6td Hirka kykenee vihdoin syleilemddn Mabhtia ja sen
yhteyttd maailmoihin korostetaan sisdiselld me-puheella, joka eroaa fokalisoijana toi-
mivan Hirkan ajatuksista, ikdan kuin Mahti olisi erillinen henkiltityméa Hirkan sisalla.
Hirkan ja Mahdin vilinen kommunikoiminen tapahtuu ajatusten vilitykselld, jossa
muodonmuutoksen aiheuttama hammennys ilmenee Hirkan esittamien kysymysten
valitykselld. Mahti vastaa suurimmaksi osaksi lyhyin, toteavin lausein, jotka luovat
vaikutelman vastausten itsestddnselvyydestd. “Kuka mind olen? Me olemme korppi!
Lakkaa kyselemastd.” (MA, 408.)13 Muodonmuutos tuottaa fokalisaation kielellisen
muutoksen lisdksi ndkokulman vaihdoksen horisontaalisesti rajoittuneesta lintuper-
spektiiviin. Hirka tarkkailee Yminmaata korpin silmin ja terdvoityneet aistit sallivat
hdnen ndhdd kauemmas, erottaen maisemasta palaneen kotimokkinsd ja ystavansa

Vetlen kadottaman puuhevosen Akkisyvin pohjalla. Uudelleensyntymisen hetkelld

12 Nebbet vred seg i neven hennes. Hun skvatt. Mistet det.

Smerte.

Kroppen hennes trakk seg sammen i krampe. Hun trodde hun herte sitt eget navn. Rimes rop.
Men hun hadde ikke et navn lenger. Hun var bare frykt og pine.

Blodarene vokste til bla ormer rundt armene hennes. Hun herte en lyd. Visste det var huden som
revnet, men hun védget ikke se. Knoklene tarkk seg sammen. Nakken ble kastet til siden. Rommet
endret storrelse. Pulserte i redt. Hun krollet seg sammen og grat.

Kroppen ble revet i stykker. Hver del krollet seg sammen. Hver del grat. Sa spredte hu nut
vingene. Alle vingene. Hun var ravn. Hun var en flokk. Hun eksploderte i svart og floy ut av
revna. (Evna, 272.)

13 Hvem er jeg?

Vi er ravn! Slutt a sperre. (Evna, 273.)
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korppi syoksyy maahan ja Hirka palaa takaisin omaan kehoonsa. Mahdin olemus tai
terdvoityneet aistit sen sijaan eivdt katoa vaan Hirka kykenee parantamaan murtu-
neen kédsivartensa yksittdiselld korjausliikkeelld. Mahdin vaikutusvaltaa kuvataan
Hirkan sisdiselld monologilla: “Sata d&ntd mielessd. Sata ajatusta. Hirka oli monta.”
(MA, 412.)14

Sokeainkeinoja hyodyntdvid rituaaleja pidetddn vastenmielisind myo6s niiden
Nakijad pilkkaavan luonteen vuoksi. Nokan ottaminen ja korpista syntyminen ovat
molemmat ylosnousemusta symboloivia toimituksia, jotka lahjoittavat uuden eliméan
syddmen pysdhtymisen tai muodonmuutoksen seurauksena. Yminmaan kulttuurijar-
jestelma liittdd kuoleman jdlkeisen elam&dn nimenomaan korkea-arvoisten henkildiden
hautaustoimenpiteitd seuraavaksi vaiheeksi. Uudelleensyntyminen rikkoo maan si-
sdisid lainomaisuuksia sallimalla rituaalin suorittajan jatkaa ruumiillista eldmd&nsad ja
korottamalla taman Nékijan vertaiseksi. Mikali tavallinen véki kykenisi suorittamaan
edelld mainittuja rituaaleja, se tarkoittaisi Yminmaan monomyytin tuhoutumista.

Nadistd kahdesta rituaalista nokan ottaminen on epdpuhdas prosessi, joka luoki-
tellaan vaarduskoiseksi, koska korpilla ei ole mink&énlaista toimivaltaa. Korpista syn-
tyminen sen sijaan toteutuu kuolleen linnun armosta, tehden muodonmuutoksen suo-
rittajasta suorastaan jumalaisen hahmon. Muodonmuutosten my6ta korpin dualisti-
nen rooli eldmén ja kuoleman symbolina vahvistuu. Ginnungadin Né&kijan tietouden
mukaan korpista syntyminen on yksinomaan ensimmadisille saavutettavissa oleva
taito, mikd osoittaa maailmojen vilisid eroavaisuuksia Mahdin kdyttamisessa. “Ainoa
todellinen ero on ensimmadisten armo. Dreyri saa yhteyden korppiin ja voi ottaa sen
hahmon. Se on lahja, joka maksaa enemmén kuin aavistatkaan. Parhaat meista tekevit
sen vain kerran elinaikanaan. [- -]” (MA, 279.)15 Riippumatta siitd kenelle uudelleen-
syntyminen on saavutettavissa, se on ainutlaatuinen osoitus Mahdin voimasta ja siksi
analyysiin sisédllyttdmisen arvoinen. Vditan, ettd Mahdin rajoittuneet kdyttomahdolli-
suudet voivat olla perdisin Neuvoston pyrkimyksestd hallita viked ja monopolisoida

Mahti itselleen. Perustelen tulkintaani silld, ettd puoliverinen Hirka onnistui

14 Hundre stemmer i hodet. Hundre tanker. Hun var mange. (Evna, 275.)

15”Den eneste sanne forskjellen er ndden fra de forste. Dreyri kan knytte seg til ravn, og ta ravns
form. En gave som kostet mer enn du aner. Som selv de beste av oss gjor bare én gang i vart
lange liv. [- -]” (Evna, 190.)
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muodonmuutoksessaan, joten rituaalin suorittaminen on mahdollista muillekin kuin

Dreyreille.

3.3 Korpinkehit - portit maailmojen valilla

Maailmasta toiseen siirtyminen tapahtuu korpinkehiksi kutsuttujen kivikehien kautta.
Siirtyminen ei ole niin yksinkertaista, ettd hahmot voisivat milloin tahansa astua toi-
seen maailmaan vaan heiddn tdytyy valmistautua siirtymiseen joko Mahdin tai mat-
kaveren avulla. Oikeastaan ainoat, jotka kykenevét matkustamaan tdysin omaehtoi-
sesti kivikehien kautta ovat korpit, joiden uskotaan sisdltivan Mahtia. Kivikehid kut-
sutaan yminmaalaisten keskuudessa useilla eri nimilld: kivivdyldt, sokeaintiet, ki-
viovet, mutta padnimitys on johdettu nimenomaan korpeista. Kivikuiskaaja Hlosnian
mainitsee erddn kiltalaisen kutsuvan kivid “’Bivrostiksi” eli “vapisevaksi sillaksi” (O,
599). Bivrost on intertekstuaalinen viittaus skandinaaviseen mytologiaan, jossa on ju-
malat matkustavat maailmojen vililld vastaavanlaisen Bifrost-nimisen sateenkaarisil-
lan kautta (Lindow 2002, 80). Korpinkehit eivit kuitenkaan muodosta fyysistd siltaa
vaan ne ovat Stonehengen kaltaisia pyoreitd kivimuodostelmia, joiden ldpi hahmot
voivat matkustaa toiseen maailmaan. (Mikkonen 2020, 18.)1¢ Kivivéylat toimivat raja-
portteina, jotka estdvit maailmojen sisdisten lainalaisuuksien vuotamisen niiden ul-
kopuolelle. Hahmot kykenevit siirtymdan maailmasta toiseen, mutta eivit voi syleilld
Mahtia muualla, koska kyseinen ominaisuus kuuluu yksinomaan Yminmaalle.
Korpinkehien avaaminen kdyttoon toimii myds Yminmaan jdrjestystd horjutta-
vana, odottamattomana tapahtumana (Herman 2009, 133). Yminmaalaiset uskoivat
kivikehien kuolleen kauan sitten, kunnes Neuvostoon kuuluva Urd Vanfarinn herétti
ne korpinverelld. Sdilyneistd porteista ensimmdinen uudestaan avattu sijaitsee Kor-
pinkehien narratiivin mukaan Kumutunturilla, Korppihovin rajalla. Mahdin &killinen
virtaaminen kiviin aiheuttaa jdlleen muutoksen ympéaréivaan luontoon. Kuolleiksi
luultujen kivien heradttamistd seuraa tulivuorenpurkaus, jota paetessaan Hirka ja Rime

juoksevat kivien lomaan. Kivien ldpi kulkeminen kuvataan yksinkertaisena ja

16 Analyysia lainattu kandidaatintutkielmastani Mikkonen (2020).
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suoraviivaisena tapahtumana, joka johtaa matkustajat ulos Jadamuurin sisdpuolella.
Toisen kivikehdn sijainti paljastuu, kun Riittisalin katto ja seindt repeilevit Mahdin

voimasta.

Pylvaat olivat valtavia ja niitd oli monta. Ne olivat piileskelleet seinissa tuhannen
vuoden ajan. He olivat 1oytdneet Sokeainkorven kivikehdn. Kadonneet portit. Ne
eivdt koskaan sijainneet tuntureilla Jadmuurin takana. Ne olivat tdalld, Riittisa-
lissa, punaisen kupolin alla. (O, 566.)1”
Korpinkehien sijainnissa esiintyy viittauksia keskiaikaiseen kosmologiaan, jonka mu-
kaan pddsyreitti syntiseen paikkaan eli helvettiin sijaitsee kristinuskon pyhimman
kaupungin eli Jerusalemin alapuolella (Korhonen 2005, 24). Jadmuurissa pyhimpand
paikkana toimii Riittisali, jonka seinien sisddn katketyn kivikehdn kautta on mahdol-
lista matkustaa muun muassa ihmisten maailmaan, kuten Hirka tekeekin Odininlapsen

lopussa. Riittisalin kivet ulottuvat syvalle Jadmurin alle, missé sijaitsee lisdid muinaisia

rakennelmia.

Tdamad oli kaukana maan alla Jadmuurissa, ja Rime ymmarsi, mitd sen tdaytyi olla.

Lisdd sokeiden rakennelmia. Niitd samoja, jollaisen héan oli 16ytanyt kirjaston

alta. Tai ehka se olikin suunnilleen sama paikka?

Damayanti kohotti soihtua. Rimen silmdt ravahtivit seldlleen. Katosta riippui

kivid. Valtavia. Painavia. Taydellinen ympyra. Korpinkeha. (MA, 346.)18
Tamdn maanalaisen kivikehdn kautta Rime matkustaa ihmisten maailmaan etsimdan
Hirkaa. Myohemmin tarinassa Hirka tuo Umpirit Yminmaahan samaa reittid. Maan-
alainen matkustaminen on ulkopuolisilta salattua toimintaa, mistd voidaan tulkita
muihin maailmoihin matkustamisen olevan syntistd. Ainoa Neuvoston jarjestima
korpinkehien kautta tehty siirtyma koskee Hirkaa, silld jasenet itse suostuttelivat ha-
net ldhtemdan Yminmaasta. Kuten jo alaluvussa 3.1 totesin, Jadmuuri toimii Ymin-

maan kosmoksen keskuksena, jonka ulkopuolella vallitsee kaaos. Neuvosto pyrkii

parhaansa mukaan estimddn yminmaalaisten matkustamisen ldhettamalla

17 De var enorme. De var mange. Skjult i veggene it tusen ar. De hadde funnet steinsirkelen i
Blindbél. De tapte portene. De hadde aldri veert gjemt i fjellene bak Eisvaldr. De var her. I
Ritesalen. Under den rode kuppelen. (Odinsbarn, 372.)

18 Dette var langt under bakken i Eisvaldr, og han innsa hva det matte vaere. Mer av de blindes
byggverk. Mer av det han hadde funnet under biblioteket. Eller kanskje var de omtrent pa same
sted?

Damayanti leftet fakkelen. Rime sperret opp oynene. Ned fra taket hang steinene. Massive.
Tunge. I en perfekt sirkel. Ravneringen. (Rdta, 232-233.)
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Yminmaan ulkopuolelle vain heidédn silmissddan epéatoivottuja henkil6itd. Samaan ta-
paan sokeiden saapuminen aiheuttaa Yminmaassa hallinnollisia toimenpiteitd, joista
yleisin on Kolkaggan ldhettdminen torjumaan ulkopuoliset tulijat.

Kaikki kolme teosta loppuvat ldhes identtisesti, kun Hirka poistuu kustakin
maailmasta astumalla kivien véliseen tilaan, valmiina siirtymddn seuraavaan maail-
maan. Mahdin lopussa Rime ldhtee Hirkan mukaan tutkimaan muita korpinkehien
kautta saavutettavia maailmoja. Avoin lopetus tuo kertomukseen ripauksen salape-
rdisyyttd ja vahvistaa mielikuvaa fantasiauniversumin laajuudesta. Hirkan aiemmin
16ytaman kartan perusteella sekundaarisia maailmoja on olemassa valtavasti enem-
mén kuin teoksissa esitellyt ympaéristot. Mielikuva loputtomasta maarastd maailmoja
tarjoaa lukijalle mahdollisuuden taydent&a kyseistd tietoa. Tamén ohella tuntematto-
maan maailmaan ldhtemisen voidaan tulkita viittaavan Hirkan kokemaan toiseuteen,

silld han ei tunne kuuluvansa Yminmaahan eiké siksi tahdo jadda sinne.
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4 MAAILMAT JA TOISEUS

Kaytan tutkielmassani vierauden tai outouden sijaan kisitettd toiseus, koska koen sen
kuvaavan parhaiten Hirkan tuntemuksia eri maailmoissa. Keskityn analysoimaan toi-
seutta Hirkan ndkokulmasta tutkimalla, mitkd Yminmaan ominaisuudet vaikuttavat
pddhenkilon toiseuden kokemukseen. Hirka on selkedsti toiseutettu pelkdstddn nais-
sukupuolen edustajana, mutta olen rajannut tutkimukseni koskemaan sekundaarisen
maailman kulttuuristen rakenteiden ja identiteettikdsityksen tuottamaa toiseutta.
Olli Loytty (2005, 9) maérittelee toiseuden tarkoittavan itsestd tai “normaalista”
poikkeavaa henkil64 tai asiaa, joka ymmarretddn hallitsevaa ominaisuutta vahempiar-
voiseksi. Ndin ollen itsen ja toisen vilille syntyy aina valtasuhde, jota kuvataan eri-
laisten kasiteparien avulla. Tutkielmani kannalta relevantteja késitepareja ovat kes-
kusta/ periferia, herrasvaki/palvelusvéki, ihminen/teknologia ja kulttuuri/luonto.
Nadille binaarisille eli kaksinapaisille vastakohtapareille on ominaista, ettd ensiksi mai-
nittu asettuu arvohierarkiassa ylemmaksi kuin jalkimmaéinen. Toiseuden mééritelma
pitdd sisdlldan my0s itseyttd tai ensimmadisyytta koskevia oletuksia, silld vastaikkain-
asettelun kautta késitepari on toisistaan riippuvainen ja sen myota rajaa sekd vahvis-
taa itseyden tai ensimmadisyyden identiteettid. Toiseuden tarkoituksena on siis kieltaa
samuus vastakohtien vélilld sekéd asettaa selked raja meiddn ja muiden vilille. Taméan
lisdksi toiseus on aikaan ja paikkaan sidonnainen késite, joka on riippuvainen tarkas-
teltavasta nakokulmasta. (Loytty 2005, 9-10.) Yminmaassa téllaista rajantekoa esiintyy
yminmaalaisten ja muiden kansojen sekéd kansan sisdisten yhteiskuntaluokkien valilla.
Korpinkehien fantastisesta luonteesta huolimatta teoksista on 16ydettdvissad universaa-

leja, reaalimaailmaan pétevid totuuksia.
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Toiseuttavien vastaparien rinnalle on syntynyt maédritelmd hydridistd, joka
edustaa erddnlaista vailitilaa. Hybridi sekoittaa ja purkaa merkitysjdrjestelmadd, silld se
tarkoittaa asiaa tai henkilod, joka ei kuulu puhtaasti kummankaan vastaparin maéari-
telmédan. (Loytty 2005, 13.) Tulkitsen Hirkan olevan hybridi kahdesta syysta: hanta ei
voi rajata pelkdstddan yhteen kansakuntaan kuuluvaksi ja toisaalta han pyrkii aktiivi-
sesti haastamaan kohdeteosten maailmoissa vallitsevia ennakkoluuloja muista kult-
tuureista. Hirka ei ole syntyperdltdan yminmaalainen vaan puoliksi ihminen ja puo-
liksi Dreyri, minkd vuoksi hantd pidetddn Yminmaan sisdlld vieraana. Toiseus ei kui-
tenkaan rajoitu Yminmaahan, silld primaarimaailma ja Umpirien maailma ovat Hir-
kalle alkuun vieraita, eikd hdn ole tottunut ndiden maailmojen kaytantoihin.

Stuart Hall (1999, 23) esittdd identiteetin rakentuvan historiallisesti, ei biologi-
sesti, minkd mukaan subjekti omaksuu erilaisia identiteettejd aikakaudesta riippuen
ja muodostaa fragmentaarisia, toisiinsa verrattuna ristiriitaisia identiteetteja. Globali-
saatiolla on oma merkityksensa kulttuurisen identiteetin muodostumisessa, silld mo-
dernien yhteiskuntien esitetddn olevan jatkuvien muutosten alaisia. Modernin yhteis-
kunnan vastaparina toimii traditionaalinen yhteiskunta, jonka Hall esittelee Anthony
Giddensin (1990) méédritelmén mukaan: “Traditionaalisissa yhteiskunnissa mennei-
syyttd kunnioitetaan ja symboleja arvostetaan, koska ne sisdltdvit ja sdilovéat sukupol-
vien kokemusta.” (Hall 1999, 24.) Hallin (1999, 223) mukaan identiteettid tulisi pitda
muuttuvana tuotoksena, joka ei ole koskaan valmis vaan aina prosessissa. Han jakaa
kulttuurisen identiteetin kahteen: ensimmadisessa tapa kasittdd kollektiivisen kulttuu-
rikokemuksen, toisessa tavassa samankaltaisuuksien lisdksi kiinnitetidn huomiota
yksilollisiin eroihin (Hall 1999, 223). Vaikka Hallin kulttuurisen identiteetin teoriaa
voidaan pitdd hieman vanhentuneena, piddn kyseistd maddritelmdd sopivimpana
oman tutkimukseni kannalta. Tutkimuskohteeni kuvitteellinen Yminmaa asettuu vai-

vattomasti traditionaalisen yhteison muottiin.

4.1 Yminmaan tuottama toiseuden kokemus

Nakijan luomismyytti on kansakunnan kertomus, josta johdetut symbolit ja perinteet

luovat merkityksen yminmaalaisten yhteisille kokemuksille (Hall 1999, 48).
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Kansallinen kulttuuri tuottaa mielikuvan yhteisén syvimmastd olemuksesta. Luvussa
3.1 analysoimani kulttuuriset ominaisuudet osoittavat, ettd Yminmaan hallinto ylla-
pitdd traditionaalisen yhteiskunnan arvoja. Yminmaan kulttuurinen rakenne imitoi
primaarimaailmaa korostamalla sukujen jatkuvuutta ja osittain keksittya traditiota,
jonka arvojen ja kdytosnormien sisdistiminen tapahtuu toistojen avulla (Hall 1999, 49).
Sekundaarimaailmojen kansoilla on usein ominaisuuksia, jotka erottavat ne muista
kulttuureista tuottaen samalla vastakkainasettelua kansojen vilille (Wolf 2012, 182).
Silmiinpistdvin merkki Hirkan toiseudesta on hannittomyys, minka takia hanen kas-
vatti-isdnsd Thorrald sepitti tarinan hdnndn menettdmisestd suden hyokkayksen seu-
rauksena. Totuus paljastuu lukijalle jo Odininlapsen prologissa, kun Thorraldin 16yt&a
hyldatyn, hanndttoméan vauvan ja vietyddn sen kotiin kaivertaa vauvan alaselkdan ar-
ven, jotta yminmaalaiset eivit kyseenalaistaisi tarinaa. Hirkan kokemus perheesta
muuttuu, kun kasvatti-isd Thorrald paljastaa Hirkan todellisen alkuperdn. Kuultuaan
olevansa odininlapsi, Hirka takertuu Thorraldin aiemmin kertomaan tietoon perhees-

tdadn, joka osoittautuu nopeasti valheelliseksi.

“Mind en ole odininlapsi! Minulla oli &iti!”

Isd sulki silmédnsa. Hirka aavisti, mihin se johtaisi, mutta ei halunnut lopettaa.
“Minulla oli 4iti. Maiande.”

“Muistatko sind hanta?” Isan &ani oli muuttunut. Se oli melkein pilkallinen.
Mutta hidnen aavistuksensa osui oikeaan. Hirka ei muistanut hinestd kuin sen
vdhan, mitd isd oli kertonut. (O, 44.)1°

“ Akkojen hopotysta!” Hirka huusi. Se oli ainoa potyé tarkoittava sana, jonka han
tiesi isdn ymmartavan. (O, 45.)%°
Yminmaan kulttuuri perustuu niin vahvasti kansalaisten yhtendisyyteen, ettd Hirkan
ensimmadinen reaktio omaan erilaisuuteensa on epdusko. Hirka on koko eldmédnsa
tiennyt olevansa erilainen kuin muut, mutta uuden tiedon myotd toiseus saa raskaam-
man merkityksen. Kansantarinat ihmisistd madan levittdjind saavat tyton tuntemaan

olonsa hirvioksi. Hirkalla ei ole mitddn tietoa sukujuuristaan ja sen myotd hdanen

(K4

19”Jeg er ikke odinsbarn! Jeg hadde en mor
Far lukket gynene. Det ante Hirka hvor det bar hen, men hun ville ikke stoppe.

“Jeg hadde en mor. Maiande.”

“Husker du henne?” Fars stemme var annerledes. Nesten hanende. Men han hadde rett i an-
takelsen. Hirka husket henne ikke. Bare det lille far hadde fortalt. (Odinsbarn, 34.)

20 ”Kjerringsnakk!”ropte hun. Det eneste ordet for vrevl hun visste han forsto. (Odinsbarn, 34.)
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asenteensa ymparoivdd maailmaa kohtaan muuttuu my6hemmin vastaamaan moder-
nin ajan yksilollistd subjektikéasitystd, vaikka héan tahtoisi epatoivoisesti tuntea kuulu-
vansa jonnekin. Héan on siis tiedostamattaan sisdistanyt Yminmaan ihanteen perintei-
den jatkuvuudesta ja tavoittelee sit4 itselleen perheen muodossa. Hirkan hahmo sym-
boloi kulttuurillista murrosta keskiajalta uuteen aikaan siirryttédessa.

Keksityt traditiot auttavat yhdistdméan toisistaan eroavat yksilot ja tuottavat sa-
malla kansallisen identiteetin, joka pohjautuu ajatukseen puhtaasta, alkuperdisestd
kansasta (Hall 1999, 50). Yminmaalaiset edustavat traditionaalista kansakuntaa, joka
luottaa toiminnassaan Nikijan sanaan ja sen korkeampaan voimaan. Viki on yhten4i-
nen kollektiivi, jossa yksiloerot hdivytetddn taustalle ja korostetaan yhteisollisyytta.
Hirka sen sijaan toistelee itselleen kasvatti-isdnsd sanoja “vakeen ei voi luottaa” ja ir-
rottaa ndin itsensd tavallisesta vdestd. Neuvoston ylldpitamid luokkaeroja hén vastus-
taa muun muassa syottamalld korpeille palan Thorraldia, jotta tdma saisi ylemman
luokan tavoin kuoleman jdlkeisen eldmén. Talld rituaalilla hdn kunnioittaa kasvatti-
isdnsd arvoja yhteiskunnan marginaalissa eldneend yksilona.

Hallin (1999, 28) mukaan identiteetti vaihtelee sen mukaan, kuinka subjektia pu-
hutellaan. Hirkasta puhutaan usein nimettomadsti odininlapsena, madan kantajana,
hdnn&ttoméand, mikd on yksi etdisyyden tuottamisen keinoista. Yminmaalaiset kom-
mentoivat Hirkan hdnnittomyyttd suoraan pilkkaamalla sekd hiljaa paheksumalla.
Erilaiset lisénimet ovat vden keskuudessa niin yleisid, ettd Hirka omaksuu ne mydos
sisdiseen monologiinsa. Nimien tarkoituksena on osoittaa henkilén kuuluvan johon-
kin sukuun, minkd vuoksi Hirkan lisénimien tarkoituksena on viestid ulkopuolisuu-
desta. On huomionarvoista, ettd Neuvoston edustajat ja heiddn perheenjdsenensa ovat
ainoita yminmaalaisia, joilla on erillinen sukunimi. Muiden hahmojen sukunimet sen
sijaan on sidottu kotipaikkaan. Tédtd kautta Yminmaan hahmojen nimijarjestelmakin
muistuttaa keskiaikaista yhteiskuntarakennetta.?!

Hannattomyys on kuitenkin suhteellisen pieni murhe sen rinnalla, ettei Hirka
osaa syleilld Mahtia. Henkiloitd, jotka eivét osaa syleilld Mahtia, kutsutaan maaso-

keiksi, joka viittaa yminmaalaisten pelkddmiin Umpireihin. Arvottamalla kyvyttomét

21 Lasten sukunimi madraytyi usein alkuperdn tai perheen harjoittaman kasityon mukaan (Mit-
chell 2014, 19).
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yksilot alempaan yhteiskuntaluokkaan kulttuurinen puhe vihjaa tillaisten henkil6i-
den olevan véaaranlaisia. Hirka tekee kaikkensa mukautuakseen Yminmaan normei-
hin ja pyytda Rimed opettamaan, kuinka Mahtia syleilldan. Syleilemisen opettaminen
ei onnistu, joten Rime lupaa auttaa vetdmalld Mahtia Hirkan ldvitse, mikéd voisi huijata
Neuvoston uskomaan, ettd Hirka tuntee Mahdin. Suunnitelma epdonnistuu, minka
jdlkeen Hirka vangitaan vddrduskoisena ja luonnonoikkuna.

Hirkan ei uskota voivan tuntea Mahdin virtausta muissa yminmaalaisissa, silld
hannittomyys ja kyvyttomyys syleilld tekevit hdnestd vden silmissd lahjattoman.
Poikkeuksena toimii korpinkouluttajan poika Vetle, joka ihailee Hirkaa.” Vetlen pu-
heissa tytostd tuli Brinlandan jumalatar, ja se sai Rimen kédet vaistomaisesti muodos-
tamaan Nakijan merkin. Manfallassa vanhat jumalat ja jumalattaret olivat kuolleet jo
aikapadivid sitten.” (O, 26.)*2 Jumalattareen vertaaminen asettaa Hirkan tavallista kor-
keampaan asemaan, joskin rinnastus tehddan Nakijan kieltdmddn vanhaan jumalatta-
reen ja lasketaan siten jumalanpilkaksi. Vetlen mielipidettd ei muutenkaan yleensd
huomioida, koska hén ei itsekédédn osaa syleilld. Vetlen isd Urd on imenyt kaiken Mah-
din pojastaan, minkd seurauksena tdma on jaanyt henkisesti lapsen tasolle. Hirkaan
kohdistuva ihailu tulee lihes poikkeuksetta muilta toiseutetuilta eikd hantd siksi
voida korottaa omasta kategoriastaan.

Luokkaerojen merkitys on selkeimmin havaittavissa Hirkan ja Rimen vilisessa
ystavyydessd. Erityisesti Rimen isoditi, Ilume, pitdd Hirkaa vadrdnlaisena ja pelk&a
tdlla olevan vaikutusvaltaa sithen ottaako Rime vastaan perintdtuolinsa Neuvostossa.
Hirkan hahmoa peilataan vahvasti suhteessa Rimeen, miké alleviivaa heidan valisi-
ddn eroavaisuuksia. Hirkan arvottaminen alemmaksi toistuu vield senkin jalkeen, kun
hén on jo jattanyt Yminmaan. Midissi Neuvostoon kuuluva Jarladin kehottaa Rimeéa
ottamaan itselleen vaimon ja vahvistamaan omaa sukuaan. Rime vastaa, ettd Kolkag-
gat eivit ota vaimoa itselleen ja kieltdytyy taipumasta Neuvoston tahtoon. Taustalla
vaikuttaa Rimen kiintymys Hirkaan, jota Neuvosto ei koskaan hyviksyisi hdnen puo-
lisokseen. Jarladin on ehdoton mielipiteessddn, ettd avioliiton kaltainen kansanjuhla

auttaisi silottamaan Neuvoston vilisid erimielisyyksid ja sitd kautta vahvistamaan

22 Vetle skjgnnmalte henne som en gudinne fra Brinnlanda. Rime samlet instinktivt handflatene i
Seerens tegn. I Mannfalla hadde gamle guder og gudinner for lengst avgatt med deden.
(Odinsbarn, 21.)
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yminmaalaisten kulttuurista yhtendisyyttd. Sulkeminen puolisokysymyksen ulko-

puolelle korostaa Hirkan toiseutta suvun jatkuvuutta arvostavassa yhteiskunnassa.

“Kuuntele nyt minua. Et voi antaa sen tyton ohjailla kaikkia tekemisidsi. Sind

olet Kolkagga. Sind olet Rime An-Elderin. Nakijan tdhden, sind olet Korpinkan-

taja! Et voi antaa jadljettomiin kadonneen hannittoman odininlapsen ohjata elé-
madasi. Kdytd pddtdsi, poika! Jos tahdot antaa véelle toivoa ja yhdistdd tamaén rii-
taisan Neuvoston, ota itsellesi vaimo. Pidd juhla. Nayt4, ettd suvut ovat vahvoja.

Jos vélttamattd tahdot uhmata heitd, valitse vaimo neuvostosukujen ulkopuo-

lelta. -” (MA, 18-19.)3
Vaikka Rimed pidetdan ensimmadisend Hirkan toiselle, tulkitsen molempien hahmojen
olevan hybridejd, joissa luokkaerot ja kulttuuriset kokemukset sekoittuvat (Loytty
2005, 14). Rimen perimmadinen tarkoitus on vapautua perinteiden jatkuvuudesta tor-
jumalla perintétuolinsa Neuvostossa. Hin hyviksyy tuolin lopulta Hirkan pyynnostd,
mikd mahdollistaa muutoksen edistimisen poliittisessa hallinnossa. Hirkan ja Rimen
vélistd ystavyys on erittdin luonnollista heiddn erilaisista taustoistaan huolimatta, silld
molemmat hahmot pyrkivdt purkamaan Yminmaan traditionaalisen yhteiskunnan
merkityksid.

Korpinkehien lopussa Hirka palaa Yminmaahan vapauttamaan Mahdin ja pelas-
tamaan Rimen nokan aiheuttamasta orjuudesta. Korpista syntymisen jdlkeen Hirka
sekd ndyttdd ettd kayttaytyy Umpirien lailla, mikd saa myos Rimen pelkddméaan Hir-
kaa. “Rime tuijotti Hirkaa. Hirka oli kammottava. Silmét valkoiset kuin lumi. Mahdin
tyydyttamat. Vieraat. Ndlkdisen vihaiset. [- -] Sellaisena hdn néki nyt Hirkan. Leppy-
méattomanad. Hengenvaarallisena. Villipetona.” (MA, 464-465.)%* Ystavyydesta huoli-
matta Rimen hyviksyntd on osittain riippuvainen siitd, miten hyvin Hirka sopeutuu
Yminmaan kansalaisiltaan edellyttdmaan kaytosmalliin.

Miti tahansa osaa identiteetistidn Hirka kulloinkin toteuttaa, hin ei koskaan

tule sopimaan yhdenkddn kansallisuuden vaatimaan ihanteeseen. Hirka on vadran-

lainen ldhtiessddn Yminmaasta eikd hdantd hyvaksytd yhtdan paremmin palatessaan

23 ”"Her pa meg. Du kan ikke la henne styre alt du gjer. Du er Kolkagga. Du er Rime An-Elderin.
Du er ravnebeerer, for Seerens skyld! Du kan ikke drives av et halelaust odinsbarn ingen kommer
til 4 se igjen. Bruk hodet, gutt! Om du vil gi folk hdp, og sy sammen dette Radet, sa ta en svoren
kone. Ha en fest. Vis dem at familiene er sterke. Og om du absolutt ma trosse dem, sa velg uten-
for radseett. [- -]” (Rdta, 15.)

24 Rime stirret pa henne. Hun var fryktelig. @ynene hvite som sng. Evnemette. Fremmede. Sultne
av hat. [- -] Slik han s& henne nd. Uforsonlig. Livsfarlig. Et vilt dyr. (Evna, 311.)
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takaisin. Hirkan ldsn&olo trilogian lopussa jdrjestetyssa kansojen kokouksessa kyseen-
alaistetaan, mihin hin vastaa edustavansa Mahtia. Tulkitsen Hirkan olevan erdanlai-
nen luonnon henkilsitymd, jonka funktiona on vastustaa yminmaalaisen kulttuurin
ylivaltaa. Hirkan ja Neuvoston voidaan katsoa edustavan luonnon ja kulttuurin vas-
takkainasettelua, jossa villid luontoa arvostetaan kulttuuristen representaatioiden va-
lineend.

Fantastisuuteen liitettdvd vastinpari kosmos ja kaaos on ldhes identtinen toi-
seutta ilmaisevan keskusta — periferia-binaariparin kanssa. Yrittdessddn valtelld Riit-
tiin osallistumista Hirka pakenee Korppihoviin, jonka asukkaat kuuluvat aatteellisesti
Yminmaan sisdiseen marginaaliryhmddn. Han tuntee sympatiaa Korppihovia koh-
taan ja etsii sieltd lohtua itselleen. Mannfallassa oleskellessaan Hirka koki kaupungin
vieraaksi Lindrin teetupaa lukuun ottamatta. Hirkan toiseuttaminen esiintyy siis vah-
vimmillaan keskustaan kuuluvalla alueella, josta kauemmas siirryttdessa hyvaksyntd

osaksi yhteiskuntaa voimistuu.

4.2 Toiseus primaarimaailmassa

Trilogian toisessa osassa Hirkan fokalisaatio alkaa hetkestd, jolloin hdn on ehtinyt
asua primaarimaailmassa jo useita kuukausia. Hirkan ensireaktio vieraiseen maail-
maan tdydentyy myShemmin sisdisen fokalisaation ja muille hahmoille kerrotun tie-
don vilityksella.

Hirka sijoitetaan myo6s primaarimaailmassa alimpaan yhteiskuntaluokkaan
useista syistd, joista osa on versioita Yminmaan yhteiskunnallisista piirteistd. Yksi yh-
distdvé aihe toiseuteen Yminmaassa ja ihmisten maailmassa on kodittomuus. Primaa-
rimaailmassa Hirka asuu kirkon ullakolla vapaaehtoisty6ta vastaan, mika tarjoaa ha-
nelle samaan aikaan henkilokohtaisen tilan ja piilopaikan uteliailta katseilta. On jok-
seenkin ironista, ettd Hirka on pdatynyt asumaan kirkkoon, kun ottaa huomioon ha-
nen historiansa Yminmaassa. Maailmojen vélisten erojen ja henkil6tunnuksen puut-
tumisen myotd Hirkaa ei ole olemassa Yorkin tietojdrjestelméssd. Hirka itse puhuu
henkil6tunnuksen kohdalla numerottomuudesta ja toteaa olevansa “jo kuollut”, vii-

taten Rimen kdyttdimaan sanontaan Kolkaggasta. “Jo kuollut” tarkoittaa hédnen olevan
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nakymaton muille, silld Yminmaassa Kolkaggan olemassaoloa pidetddn pelkkdna hu-
hupuheena. Vieraiden asioiden sanoittaminen tuttuuden kautta auttaa Hirkaa sanal-
listamaan itselleen haastavia késitteitd. Henkil6tunnuksen sekd vanhempien puuttu-
misesta seuraa paljon kysymyksid ja kirkossa vieraileekin sosiaalityontekijd, joka ha-
luaa keskustella Hirkan kanssa. Hirka pelkéaa tilanteen johtavan samanlaiseen karkoit-
tamiseen kuin Yminmaassakin ja paattad ldhted kirkosta. ”“Kaikki oli ohi. Han oli tullut
tinne, koska oli luullut kuuluvansa tinne. Koska hin oli ihminen. Yksi heistia. Mutta
taalla oli aivan samanlaista kuin Yminmaassa. Hant4 jahdattiin samalla tavalla.” (MA,
46.)%»

Ihmisten maailmassa Hirkaa pidetddn eksoottisena toisena, joka on samaan ai-
kaan alempiarvoinen ja toisaalta kiehtovana (Loytty 2005, 12). Hirkan alkuperén ar-
vaileminen paljastaa samalla tietoa Yminmaasta ja sen kielestd. Kukaan paikallinen
ei tunnista Hirkan kadyttamaa kieltd, mutta ddnteissd ilmenee samankaltaisuutta nor-
jaa ja islantia kohtaan. Samassa kirkossa vapaaehtoistyotd tekevé Jay arvelee Hirkan
olevan sukua viikingeille, mika viittaa aiemmin tulkitsemaani keskiaikaisen maail-
joittamalla muistikirjaan oppimiaan sanoja ja niiden merkityksid. Uusiin tapoihin so-
peutumisen rinnalla muistikirjalla on lohduttava vaikutus, silld Hirka toi sen muka-
naan Yminmaasta. Sopeutuminen ei kuitenkaan tapahdu ilman toivoa siitd, ettd maa-
ilmoissa olisi jotain samaa. Tastd esimerkkinad Hirka pyytdd Jayta etsimééan puhelimel-
laan kuvia kasvista, joka vastaisi ulkon&oltaan kultakelloa. Pyynto osoittaa, ettd Hirka
tahtoisi jatkaa parantajatoimintaansa primaarimaailmassa, mutta joutuu pettymain,
kun kasvia ei ole olemassa.

Ihmisten maailmassa ollessaan Hirka ikdvoi Yminmaan Mahdin villiinnyttdaméaa
luontoa eikd koe oloaan luontevaksi kaupungin keskustassa. Mahdin puuttuminen
tekee maailmasta kuolleen Hirkan perspektiivistd. Han paheksuu hautausmaata pi-
tden sitd hyvan viljelymaan tuhlaamisena. York muistuttaa Hirkaa Mannfallan vden-

paljoudesta

%5 Alt var over. Hun hadde kommet hit fordi hun trodde hun herte hjemme her. Fordi hun var et
menneske. En av dem. Men det var akkurat det samme her som i Ymslanda. Hun var like jaget.
(Rita, 34.)
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Hirkan kaipaama tunne oli kuitenkin jadnyt puuttumaan. Tunne siitd, ettd oli

kotona. Ettd oli osa perhetta. Siltd ei tuntunut. Ihmisid oli aivan liikaa, eikd ku-

kaan heistéd tiennyt, keitd hdanen ﬁukulaisensa olivat. Han oli edelleenkin muuka-

lainen hullussa maailmassa. (MA, 30.)26
Edeltdvin sitaatin perusteella voidaan todeta, ettd Yminmaassa on huomattavasti va-
hemmaén vaked. Tastd syystd Hirka on olettanut, ettd voisi etsid sukulaisiaan myos
ihmisten maailmassa yksinkertaisesti kyselemalla.

Ensimmdisind kuukausina Hirkalla on seuranaan lemmikkikorppi Kuro, jonka
hin kesytti asuessaan Yminmaassa. Kuron sairastuttua Hirka pyytdd apua isd
Brodylta, joka lupaa soittaa eldinlddkérille. Primaarimaailman luonto eroaa merkitta-
vdsti Yminmaasta, minkd todisteena on korpin fantastisuuden alentaminen haitta-
eldimeksi, jota ei oteta hoitoon. Hirka samaistaa itsensda Kuroon, kokien olevansa yhta
epatoivottu. Mahdin puuttuminen primaarimaailmasta pakottaa Kuron muuttamaan
muotoa takaisin Naielliksi, joka osoittautuu Yminmaan myyttiseksi Nékijaksi ja Hir-
kan biologisen isdn adoptioveljeksi. Kuron funktiona oli tuoda Hirkalle lohtua vie-
raassa maailmassa, mutta muodonmuutoksen myotd korpin tuoma tuttuus poistuu ja
tilalle muodostuu pelko tuntemattomasta. ” Ainakaan hén ei ennen ollut aivan yksin.
Hanelld oli ollut Kuro. Ystdvd, joka tiesi hdnen puhuvan totta, silld he olivat tulleet
yhdessd. Oli ollut jotain, mitd kutsua ‘meiksi’. Nyt hén oli yksin.” (MA, 95.)” Hirka
maarimaailmassa. Tédstd voidaan pédtelld Hirkan sisdistdaneen monia ihmisille ominai-
sia kdyttdaytymismalleja ja kulttuurisia piirteita.

Yminmaan tavoin Hirkalta puuttuu primaarimaailmassa ydinperhe, jossa van-
hemmat huolehtivat lapsistaan. Mddissi Hirka tapaa vihdoin ihmisten maailmaan
karkotetun isdnsd Graalin. Koska Graal ei pysty matkustamaan takaisin Umpirien
maailmaan, kéasittelen hédntd yhtend ihmisten maailmaan kuuluvista hahmoista.
Suhde Graaliin on monimutkainen, silli hin kokee isdnsid olevan enemmain innois-

saan ajatuksesta, ettd hanelld on perillinen kuin Hirkasta henkilond. Hirka on vihainen

2 Likevel, folelsen hun hadde lengtet etter, uteble. Folelsen av & vaere hjemme. Ha en familie. Det
var ikke sdnn. Det fantes altfor mange mennesker, og ingen av dem visste hvem hennes familie
var. Hun var fortsatt en fremmed, i en vanvittig verden. (Rdta, 23.)

27| det minste hadde hun ikke veert her helt alene. Hun hadde hatt Kuro. En venn som visste at
hun snakket sant, for de hadde kommet hit sammen. De hadde veert et “oss’. Na var det bare
henne. (Rdta, 67.)
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isdlleen Rimen orjuuttamisesta nokan avulla eikd kykene ymmartaméaéan Graalin toi-
mintatapoja. Hirkan didin henkil6llisyys pysyvaésti mysteeriksi, minka takia Hirka ko-
kee itsensd irralliseksi muista ihmisistd. Ihmiset, joihin Hirka luottaa primaarimaail-
massa, ovat samankaltaisia juurettomia henkil6itd kuin Hirkakin.

Graalin sijaan Hirka samaistaa itsensd muihin primaarimaailmassa tapaamiinsa
toiseutettuihin. Naistd merkittavin hahmo on Stefan, joka on Hirkan tapaan hybridi,
jonka identiteetti ei noudata yksittdistd kansallisuutta vaan globalisoituneen primaa-
rimaailman identiteettikéasitystd (Hall 1999, 58). Stefan kertoo itsestddn piikikkddseen
sdavyyn, kuin uskoisi selvittdneensd lyhyessd ajassa Hirkan syvimmidn olemuksen.
Hirka puolestaan vastaa yhtd karkkadsti takaisin ja osoittaa Stefanille, ettd ihmisten

maailman ulkopuolella on paljon asioita, joita mies ei tiedd tai ymmarra.

“Isdni oli ruotsalainen, ditini italialainen. Koti voi olla tuhat eri paikkaa, kun-
han sielld on hotelli tai tuttuja. Ja olen kdynyt noin kymmenessa Euroopan
maassa viimeisimmén puolen vuoden aikana. Mutta se ei taida sanoa sinulle
mitdan?”

“Minun isdni oli Ulvheimista, ja ditidni en tunne lainkaan. Olin ndhnyt suuren
osan Yminmaasta vaunuista kdsin ennen kuin tdytin kymmenen, ja olen kulke-
nut jalan Sokeainkorven halki. Mutta se ei taida sanoa sinulle mitdan?” (MA,

99.)%8
Yminmaasta poikkeavia toiseuden tuottajia ovat muun muassa modernin teknologian
vierasesineet. Ndihin keksint6ihin kuuluvat puhelimen, auton ja lentokoneen tapaiset
laitteet. Modernit kulkuvélineet mahdollistavat nopeat siirtymit eri maiden valilld,
minkd myotd Hirka matkustaa lentokoneella ja laivalla ldpi Euroopan paetessaan so-
siaalityontekijoitd ja huumeriippuvaisia muistuttavia unohdettuja. Matkustuskult-
tuuri eroaa kovasti Yminmaasta, jossa Hirka on tottunut matkustamaan hevoskar-
ryilld tai vaeltamaan jalan halutessaan olla huomaamaton. Lisdksi Yminmaassa mat-
kustaminen tapahtuu aina mannerta pitkin, koska maakaistale on kokonaan meren

ymparoima.

28 ”Min far var svensk, min mor var italiensk. Hiemme kan vaere tusen steder, sa lenge det finnes
hotell eller kjentfolk der. Og jeg har besgkt et titalls land i Europa det siste halve &ret. Men det
sier deg ingenting, gjor det vel?”

“Min far var fra Ulvheim, min mor kjenner jeg ikke. For jeg var ti, hadde jeg sett det meste av
Ymslanda fra ei vogn, og jeg har gatt gjennom Blindbdl, til fots. men det sier vel ikke deg noe
heller.” (Rdta, 70.)
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Teknologian vieraus ndkyy erityisesti modernien aseiden kohdalla. Stefan on
hammastynyt siitd, miten tyynesti Hirka suhtautuu késiaseisiin. Hirka ei ole koskaan
nahnyt pistoolia eiké tiedd miten sellaista kdytetdan, mutta Yminmaassa tuntemansa
Kolkaggan myotd hédn ei eparéi kantaa puukkoa mukanaan housunpuntissa. Hirka ei
kanna puukkoa tappaakseen, mutta timén periaatteen hédn rikkoo puolustautuessaan
unohdettuja vastaan. Lahtokohtaisesti puukkoa on mahdollista kdyttdd moneen tar-
koitukseen, mutta primaarimaailman modernit aseet ovat péddosin tappamiseen tar-
koitettuja. Hirka ei kuitenkaan moralisoi Stefania aseiden omistamisesta vaan suhtau-

tuu niihin kuin mihin tahansa muuhun omaisuuteen.

4.3 Toiseus Dreysilissa

Yhtendisyyden sijaan identiteetti muodostuu ajan myotd tiedostamattomissa proses-
seissa ja tdydentyy ulkopuolisten tapojen mukaan, sellaiseksi kuin kuvittelemme mui-
den ndkevan meidat. Psykoanalyyttisen ndkokulman mukaan identiteettid rakenne-
taan koko eldmaén ajan tavoitellen yhtd kokonaisuutta, jonka eri minuudet muodosta-
vat. (Hall 1999, 39.) Hirkan identiteettikasitys joutuu rajun muutoksen kohteeksi Um-
pirien maailmassa, jossa hén ei kuulu endd alimpaan yhteiskuntaluokkaan vaan yh-
teen Ginnungadin arvostetuimmista suvuista, minkd myota hdn saa myos korkea-ar-
voisen sukunimen biologisen isdnsad perheen kautta. Dreysilissd ilmenee kuitenkin sa-
mankaltaisia piirteitd ulkopuolisuuden suhteen kuin kahdessa muussa maailmassa.
Hirka kuuluu yldluokkaisiin Umpireihin, joita kutsutaan nimelld Dreyrit eli en-
simmadiset. Hirka on hydridi sekd kansalaisuutensa ettd yhteiskunnallisen asemansa
suhteen. Hantd valmistellaan useita pdivid esittelytilaisuuteen Hodin talolle, joka on
Ginnungadin ensimmadinen suku. Hirkan tulee ndyttdd vaikuttavalta, jotta Modras-
men talolla olisi mahdollisuus pddstd takaisin paikallisen neuvoston jaseneksi. Sopeu-
tuakseen Umpirien yhteiskuntaan Hirka saa avustajakseen sukunsa palvelijan Onin,

joka jakaa lakkaamatta erilaisia kdaytosohjeita.

”...eikd sinun pidd yskid, huokailla tai haukotella. Ei niin kauan kuin olet ylem-
piarvoisten seurassa. Etkd tietenkddn saa osoitella sormellasi! Etkd saa kdantaa
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selkddsi ennen kuin saat luvan, dldkd missddn olosuhteissa ndytd kulmaham-
paitasi.”

“Kulmahampaitani?” Hirka kohotti kulmakarvaansa.

“Voih...” Hento punerrus kohosi Onin kasvoille. “Mutta onhan sinulla vahan
niitd”, han sanoi kuin korjatakseen jotain sopimatonta.

Hirka kuljetti kieltddn hampaitaan pitkin. Ne eivit olleet sen teravimmat kuin
ennenkddn. “Entd ruoka? En varmaan saa syoddkaddn toisten edessa?”

Oni painoi kitensd suulleen. “Voi hyvén tdhden... Ensimmadiset sinua armah-
takoot jos sen tekisit! Juhlat ovat ainoa poikkeus. [- -]” (MA, 85.)%

Hirkan ja Onin suhde kuvastaa kisiteparia herrasvéki/palvelusviki, mutta kumpi-
kaan hahmoista ei asetu tdydellisesti heille varattuun lokeroon. Onia voidaan pitda
myo6s hybriding, joka osoittaa ensimmadisyyttd neuvoessaan Hirkaa tdysin arkisissa
toimissa. Hirka sen sijaan ei ole tottunut kaskyttamdan palvelijoita eikd tunne ase-
maansa luontevaksi. Etsiessdan omaa paikkaansa Modrasmen talossa ja isdnsd peri-
jand, Hirka kokee uuden identiteettinsa ristiriitaisena eikd tunne kuuluvansa Umpi-
rien maailmaan. Sisdisessd monologissa hdn vertaa itseddn Rimeen, jota on lapsesta

asti kasvatettu sukunsa tuolinperijaksi.

Mitd han siis tddlld teki? Tama ei ollut hianen kotinsa. Ei hdnen perheensd. Ehkéd
veren kautta, mutta hinesti ei koskaan tulisi sellaista kuin he. Han ei voinut eldi
taalls, tallaisessa yhteiskunnassa. Rime on kasvanut tillaisissa olosuhteissa. Héin on
An-Elderineji. (MA, 146.)3
Hirka vastustaa Umpirien maailman arvohierarkiaa samaan tapaan kuin Yminmaas-
sakin. Han hakeutuu toistuvasti muiden toiseutettujen seuraan ja vierastaa korkeaa
asemaansa Ginnungadissa, joka vastaa Yminmaan Jadmuuria. Hirkan saavuttua kor-
pinkehien ldpi Dreysiliin héntd vastassa on pieni joukko Umpireja, joista yksi ampuu
nuolen Hirkaa kohti tappaessaan toisen miehen. Nuolen ampunut mies, Kolail, kuu-

luu arvohierarkian pohjalle langenneisiin ja Hirka m&ardtaan valitsemaan rangaistus,

27 _..0g du skal ikke hoste, sukke eller gjespe. Ikke sd lenge du er i selskap med noen av hoyere
rang. Og ingen peking, naturligvis! Du ma heller ikke snu ryggen til for du har fatt tillatelse, og
du ma under ingen omstendighet vise hoggtenner.”

“Hoggtenner?” Hirka loftet et gyenbryn.

”Ah...” Et skjeer av rosa vokste fram i ansiktet hennes. “Men du har jo antydning til dem”, sa
hun, som om hun hadde sagt noes som matte reddes inn.

Hirka lot tunga lope over tennene. De var ikke kvassere enn de alltid hadde veert.

“Hva med mat? Jeg kan vel ikke spise foran noen heller?”

”Oni la hdnden for munnen. “Ah himmel... Matte de forste veere deg nddig om du gjorde det!
Det eneste unntaket er festene. [- -]” (Evna, 63.)

30 54 hva gjorde hun her? Dette var ikke hennes hjem. Ikke hennes familie. Kanskje i blod, men
hun kunne aldri bli som dem. Hun kunne ikke overleve her, i et sant samfunn.

Dette har Rime vokst opp med. Han er en An-Elderin. (Evna, 101.)
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joka vastaa miehen huolimatonta kadytostd. Dreysilissd toisen Umpirin tappaminen on
hirvittivi rikos, mutta Hirka ei tuomitse murhamiehiin kuuluvaa Kolailia vaan tekee
hénestd palvelijansa. Hirkan reaktio Kolailin toimintaan on neutraali, silld Ymin-
maassa asuessaan hdn tottui tappamiseen Rimen Kolkagga-jasenyyden kautta. Hirkan
ndkokulman kerronnassa Kolailin nimestd on jatetty muiden kayttdaméa Kes-etuliite
pois, paitsi silloin, kun hdn puhuttelee tdtda muiden hahmojen kuullen. Kes-etuliite
viittaa siihen, ettd henkilo kuuluu yhteiskunnan langenneisiin, jotka kantavat otsal-
laan terdspisaraa merkkind rikoksistaan. Toiminnallaan Hirka kieltdytyy noudatta-
masta maailmassa vallitsevia normeja.

Matkalla Ginnungadiin Hirka ei kykene syomaddn, silld tietd ympédroivd luonto
on paljasta eikd hdn voi ruokailla umpirien tapaan kynsillddn. Vaelluksen ensimmai-
selld tauolla Hirka nesteyttdd itseddn syomalld lunta, kunnes nielee ylpeytensa ja pyy-
tdd apua Kolaililta, joka sulattaa lunta kynsillddan. Hirka imee vettd Kolailin kynsistd,
rikkoen tietdimattddan yhteiskunnassa vallitsevaa arvojdrjestystd. Erityisesti vastaanot-
tokomppaniaa johtava Skerri on raivoissaan Hirkan kaytoksestd, jota han pitdd suvun
aseman hdpdisemisend: “Sind et koske langenneisiin! Et nolaa taloasi!” (MA, 51.)31
Umpireille ei ole tyypillistd pyytdd apua muilta, koska se tarkoittaisi heikkouden
myontdmistd ja heille on tiarkedd ylldpitdd vaikutelmaa jarkkymaéttoméstd voimak-
kuudesta. Lisdksi Skerrin henkilokohtainen kauna3? Hirkaa kohtaan tekee hanen kay-
toksestddn muita Umpireja jyrkemman eikd hédn epdroi mielenpiteensd kertomista.

Hirkan hybridi luonne ndakyy myos ulkoisesti, silld hdnessa yhdistyy kahden toi-
sistaan poikkeavan kansan piirteitd. Hirkan ulkondko muistuttaa eniten ihmista ja ha-
neltd puuttuu umpireille ominaiset maidonvalkeat silmét ja petomaiset kynnet, joilla
Umpirit syovit ruokansa. Kelpaamattomuus ulkoisesti muistuttaa Hirkaa siitd, miten

epédluuloisesti viki kohteli hantd Yminmaassa hannattomyyden vuoksi.

Skerri kohotti leukaansa. Han katsoi Hirkaa nendnvarttaan pitkin kuin vaha-
dlyistd. “Olet kuin ne! Katso itsedsi! Sinulla on niiden silmét. Sinulla ei ole kyn-
sid. Ei hampaita. Olet hidas. Heikko. Surkea, niin kuin ne. Olet enemmén ihmi-
nen kuin Umpiri. Etkd puhu kuin eldinten kieltd.”

31 “Du rerer ikke de falne! Du ydmyker ikke ditt hus!” (Evna, 39.)
32 Skerri on rakastunut Graaliin ja Hirka eldva muistutus siitd, ettd Graal on ollut toisen naisen
kanssa.
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Hirka tunsi kasvojensa jahmettyvan. Haped tuli hiipien kuin hén olisi lentanyt
ajassa taaksepdin. Han oli Elveroassa. Isdn kanssa, joka oli aina koettanut két-
ked Hirkan, koska tiesi, mikd tdmad oli. [lumen kanssa, joka torjui hdanet kun hin
kysyi Rimed. Hén oli hirvié. Hinndton odininlapsi. Tddllakin. (MA, 39.)3
Ainoa sukulaisuussuhdetta vahvistava ulkoinen piirre on Hirkan punaiset hiukset,
jotka ovat samanlaiset kuin hdnen isdnisdlldadn Raunilla. Toinen Hirkalle edullinen
asia on hdnen nuori ikdnsd, silld umpireille on tiarkedd nadyttdd nuorelta ja voimak-
kaalta. Umpirit eivit ikddnny samaan tapaan kuin yminmaalaiset ja ihmiset ja voivat
eldd tuhansia vuosia, joten Hirka on ndin ollen nuorin Umpiri pitkddn aikaan. Korpista
syntymisen jdlkeen Hirka ndyttdd hetkellisesti samalta kuin muutkin Umpirit, mutta
hénen silménsd muuttuvat myohemmin takaisin vihreiksi. Hirkan ulkondkdd muoka-
taan erilaisin kampauksin ja vaihtamalla vaatetus Umpirille sopivammaksi. Ilmaston

kylmyydestd huolimatta paikallisten pukeutumista kuvataan niukaksi, minka tarkoi-

tuksena on esitelld lihaksikkuuden lisdksi pelottomuutta.

Hirka kiskoi hamettaan. Han koetti peittdd reitensd, mutta turhaan. Han oli
enemmadn alaston kuin pukeissa. Vaatteita ei ollut tehty lammittdméé&n tai suo-
jaamaan. Ne oli tehty pelottamaan. Esittelemé&én lihaksia. Ylivertaisuutta. Hir-
kan ylld ne muuttuivat vitsiksi. Mustaliekki olisi nauranut. (MA, 209.)3

Mustaliekin mainitseminen viittaa Yminmaan Kolkagga-armeijaan, jonka pukeutumi-
nen ja varusteet ovat tdysin pdinvastaisia verrattuna Umpireihin. Kolkaggan jasenilld
on peittavd, kokomusta asu ja runsaasti aseita, Umpireilla ainoa sallittu apuvéline on
sauva. Dreysilissd aseiden kantaminen merkitsee pelkddmistd, sauva sen sijaan on
vain viaton esine, josta voi olla hyttyd. Umpirien maailmassa aseet on tarkoitettu
alemman yhteiskuntaluokan jasenille. Hirka kapinoi tdtdkin sdantod vastaan kanta-

malla salaa puukkoa.

33 Skerri loftet haka. Sa ned pd henne langs neseryggen som om hun var idiot. “Du er som dem!
Se pd deg selv! Du har gyne som dem. Du har ingen klor. Ingen tenner. Du er treig. Veik.
Yngelig, som dem. Du er mer menskr enn Umpiri. Og du snakker ikke annet enn dyremal.”
Hirka kjente ansiktet stivne. Skam kom krypende, som om hun hadde blitt kastet tilbake i tid.
Hun var i Elveroa. Med far som alltid hadde forsgkt & gjemme henne fordi han skjente hva hun
var. Med [lume som avviste henne da hun spurte etter Rime. Hun var udyret. Det halehause
odinsbarnet. Ogsa her. (Evna, 31.)

34 Hirka trakk i skjortet. Forsgkte & dekke larene, til ingen nytte. Hun var mer naken enn
pakledd. Kleerne var ikke skapt for & gi varme eller beskyttelse. De var skapt for & skremme. Vise
muskler. Overlegenhet. P4 henne ble de en spgk. Svarteld ville led. (Evna, 146.)
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Hirkan symbolinen ylosnousemus tapahtuu eldvilta hautaamisen seurauksena
(MA, 272). Skerrin toiminta Hirkaa kohtaan on aluksi enimméakseen henkistd vakival-
taa, kunnes hdn heittdd Hirkan kaupungin alamaailmassa sijaitsevaan kuoppaan ja
lapio multaa pddlle. Skerrin teko on erityisen vastenmielinen, ottaen huomioon Hir-
kan kulttuurisen taustan. Yminmaan hautausperinteiden mukaan vainajat tulee polt-
taa ja muuta menettelytapaa pidetddn sivistymattoméana. Eldvalta hautaamisen jal-
keen Hirka hakeutuu paikallisen Néakijan luokse voidakseen syntya korpista ja pelas-
taa Rimen, mutta taustalla vaikuttaa voimakas tahto olla osa yhteisod, silld hdn on
kyllastynyt kuulemaan muilta, ettei kuulu Umpirien maailmaan. Taustalla on toinen-
kin motiivi Hirkan toiseuteen liittyen. Hirka, joka ei ole koskaan syleillyt Mahtia, tah-
too pelastaa maailmat ja antaa Mahdin takaisin Umpireille. Hirkan tavoite antaa
Mahti kaikille perustuu siihen, ettd hdan on koko eldmaénsad jaanyt ilman sitéd, eikd tahdo
samaa kohtaloa muille. Mahti on kuulunut pitkddan Yminmaan etuoikeuksiin, vaikka
se on alun perin varastettu Umpireilta. Tehtdvadnsa varten Hirka padttdad syntyd uu-
destaan, jotta tuntisi olevansa oikea henkilt johtamaan sukulaisensa Yminmaahan.
Mahdin tunteminen tuo mukanaan kokemuksen ensimmadisiin kuulumisesta, niin
Umpirien yhteiskunnassa kuin toiseuden vastinparissa.

Eri kansalaisuudet korostavat Hirkasta eri luonteenpiirteitd ja saavat hdnet toi-
mimaan niiden mukaan. Ristiriitainen identiteettikokemus synnyttda rinnakkaisia mi-
nuuksia, joista muodostuu yhtendinen kokonaisuus (Hall 1999, 39). Korpista syntymi-
sen seurauksena Hirkan aistihavainnot korostuvat Umpirien tapaan ja hdnen kykenee
niakemddn Mahdin maassa kiemurtelevat suonet. Hirkan kdytds muuttuu Mahdin vai-
kutuksesta raaemmaksi: ihmisten maailmassa ollessaan Hirka tappaa miehen suojel-
lakseen itseddn, Yminmaassa hidn tappaa Neuvostoa korruptoineen Darkdaggarin sil-
kasta vihasta ja kokee olevansa oikeutettu tekeméan niin. Ginnungadissa vietetyn ajan
jdlkeen Hirka on sisdistanyt Kolailin toisteleman sanonnan “kaneja kuolee”. ”[- -]'Ka-
nit, jotka viimeksi vaihtavat turkkia, kuolevat’, hdn sanoi. Nehdn muuttuvat talvella
valkoisiksi, eik6 niin? Ja ne, jotka vaihtavat varid lilan mychéaan, ovat pedoille help-

poja nahda.” (MA, 375.)% Sanonta pitdd sisdlldan oletuksen kanien kohtalosta, mutta

3% “[- -] ‘Kaniner som senest skifter pels er de som der’,sa han. De blir lysere om vinteren, ikke
sant? Og dersom de er sent ute, sa blir de lettere sett av rovdyr.” (Evna, 254.)
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lopulta turkin vaihtamisen ajankohdalla ei ole vilid, koska tulevaisuutta ei voi ennus-
taa. Korpista syntymistd voidaan pitdd Hirkan kohdalla tapahtuvana turkin vaihtami-
sena. Yminmaalaiset ovat aina pitdneet Hirkaa hirviong, joten hédn sallii itsensd toteut-
taa ulkopuolisten luomaa identiteettid. Verenhimoinen kadytos on Hirkalle hyvin epa-
tyypillista. Etenkin Rimen toiminta Kolkaggan riveissd on saanut osakseen paheksun-
taan Hirkalta, silld hdn ei usko tappamisen olevan oikein. Hirka asettuu tavanomai-
sesti parantajan rooliin, mutta Mahdin vuoksi hdn on valmis vuodattamaan verta.
Sekd Yminmaassa ettd Dreysilissd vallitsee yleinen harhaluulo siitd, ettd veri ruokkii
Mahtia paremmin kuin mikddn muu. Téstd syystd Hirka on valmis jopa kansojen va-
liseen sotaan, perimmadisend tarkoitetuksenaan pelastaa Mahti. Hirka osoittaa tietyn-
laista véalinpitdimattomyyttd Yminmaan kohtalosta, minka tulkitsen yhdeksi jatkuvan

toiseuttamisen vaikutuksista.
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5 PAATANTO

Tutkielmani tavoitteena on ollut eritelld Korpienkehien paatapahtumapaikkana toimi-
van Yminmaan kulttuurisia ja luonnollisia rakenteita postmodernistisen fantasiakir-
jallisuuden ndkokulmasta. Kulttuurisista ilmitistd olen késitellyt Neuvoston rinnalla
Mannfallan ja Korppihovin vilistd konfliktia, Yminmaan arvoperustaa ja luomismyy-
tin yhteiskunnallista asemaa. Luonnon rakenteita ja sekundaarisen maailman rajoja
olen tulkinnut suhteessa Mahtiin sekd kosmologisen ndkokulman periaatteisiin.
Edelld mainitut rakenteet muovaavat Hirkan identiteettid ja sitd kautta tuottavat ko-
kemuksen toiseudesta.

Yminmaassa toteutuvat primaarimaailman oletusarvojen muutokset ja sekun-
daariselle maailmalle ominaiset todellisuudesta poikkeavat elementit. Fantasian post-
modernistisesta luonteesta huolimatta Yminmaa jdljittelee primaarista maailmaa eri-
tyisesti kulttuurisen rakenteensa kautta. Yminmaan yhteiskunta jalleenrakentaa kes-
kiaikaista maailmankuvaa, etddnnyttden lukijan sekéd ajassa ettd paikassa ja lisd4 siten
fantasian tuntua. Trilogian keksitty mytologia lainaa joitakin aineksia pohjoismaisesta
myyttiperinteestd, minkd olen osoittanut myots aiemmin kandidaatintutkielmassani.
den ja sanontojen myotd. Tarinamaailman johdonmukaisuudessa esiintyvit sarot ovat
kertomuksen sisdisid hdirioitd, joiden tarkoituksena on horjuttaa fiktiivistd yhteiskun-
taa ja tuottaa sen toimintaan uskottavia muutoksia. Merkittdvimpiin hairiihin kuu-
luvat Nakija-myytin murtaminen sekd korpinkehien avaamisen mahdollistama maa-

ilmojen valillda matkustaminen.
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Sekundaarinen Yminmaa muotoutuu suurelta osin keksityn menneisyyden ja
fokalisoijan havaintojen varaan. Maailmanrakentamisen tarkeimpéana keksintona voi-
daan pitdd Mahtia, joka antaa kohdeteoksille niiden fantastisen luonteen. Mahti esite-
tddan teoksissa melko abstraktina, minkd vuoksi sen kuvaaminen fokalisoijan kautta
on erityisen tdarkedd. Korpinkehilld on merkittdva rooli sekundaarisen maailman raja-
portteina, joiden tarkoituksena on estdd fantastisuutta vuotamasta muihin maailmoi-
hin.

Olen osoittanut tutkielmassani, ettdi Yminmaan kulttuurisella rakenteella on
merkittdva vaikutus Hirkan toiseuden kokemukseen. Teoksissa esiintyy toiseuttavia
tapoja muun muassa ulkondkoon, yhteiskunnalliseen luokkaan ja hybridiyteen liit-
tyen. Huolimatta siitd, ettd Hirka on puoliksi ihminen, hdn samaistaa itsensd ymin-
maalaisiin ja Umpireihin, joiden yhteiskunnat ovat kulttuuriselta rakenteeltaan tradi-
tionaalisia. Primaarimaailma sen sijaan edustaa modernia yhteiskuntaa, jossa Hirkan
toiseus ilmenee vastakkainasetteluna ihmisen ja teknologian valilld. Tulkintani mu-
kaan toiseus Yminmaassa ja Dreysilissd on samankaltaista niin yhteiskunnallisesti
kuin Hirkan ulkoisten ominaisuuksien suhteen. Hirkan kokemalle toiseuden tunteelle
yhteistd on juurettomuus, vaikka hdn 16ytddkin trilogian aikana biologisen isdansa li-
sdksi muita sukulaisiaan. Toiseuden tunne syntyy muiden hahmojen arvottavan kat-
seen sekd Hirkan omien kokemusten seurauksena.

Maisterintutkielma ei mitenkddn pysty kattamaan kaikkea tutkimusaiheeseen
liittyvad, joten olisi hedelmadllistd syventdd analyysia esimerkiksi vditoskirjassa. Tut-
kimusta voisi laajentaa tarkastelemalla myts Umpirien maailmanrakentamista ja ver-
tailemalla sitd Yminmaahan. Kohdeteoksissa esiintyvien maailmojen valtasuhteiden
tarkempi késitteleminen olisi oivallinen lisdys aiheeseen, silld vallan kédytolld on suuri
merkitys niin fantasiakirjallisuuden kuin toiseuden teorian kentdllda. Hahmojen yh-
teiskunnallisia asemia olisi mahdollista tutkia rinnastamalla Hirkan ja Rimen tuotta-
mat fokalisaatiot keskenddn ja pohtia sitd kautta, miten heidédn kokemuksensa eroavat
sekd sivuavat toisiaan. Laajempaa tutkimusta Pettersenin fantasiauniversumista olisi

mahdollista tehdd Korpinkehien jdlkeen aloitetun Vardari-trilogian valmistuttua.
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