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Vaikka tietoyhteiskunnan késite on yksityiskohdiltaan monimerkityksinen, ollaan sen yleisest4
olemuksesta jokseenkin yksimielisid. Yksimielisid ollaan esimerkiksi siitd, ettd siind korostuu
tietokoneiden, ohjelmistojen ja tietoverkkojen monipuolinen hyddyntdminen sekd kansalaisten
osallistuva, itseohjattu toimintakulttuuri. Niiden seurauksena on tydn keskeinen olemus muuttunut
jaljentdvista suorituksista ajattelu-, ymmartdmis- ja suunnittelusuorituksiksi. Tama nakyy mm.
monilla teollisuuden aloilla rutiinitdiden siirtymisend halvan tyévoiman maihin sekd lisdéntyvéna
panostuksena uusien tuotteiden kehitys- ja tutkimustyohon kotimaassa. Nyt korostetaan ryhména
tyoskentelyd, oma-aloitteisuutta, itseohjattua valmistautumista erilaisten toimintatilanteiden varalle
seké nopeisiin muutoksiin ja epdvarmuuteen tottumista.

Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteet 2004 -asiakirjassa korostetaan uudenlaiseen
opiskelukulttuuriin siirtymisen tarkeyttd. Kasvatuksen arvopohjassa ja tehtdvassa sekd liséksi
oppimiskasityksessd, oppimisymparistossd ja tyOtavoissa painotetaan sitd, ettd aloitteellisen,
suunnitelmallisen, innovatiivisen ja itseohjatun tyonteon taitojen oppiminen sekd arkipéivén ongel-
mien ratkaisuprosessien omaksuminen ovat nyt tarkeitd, eivét yksin opiskeltavat siséllét. Mainitussa
asiakirjassa on yrittdjyys sekd yhteiskunnan tuotantoeldmén vaatimusten huomioon ottaminen
kasvatuksessa tuotu esiin yleistavoitteiden ohella erityisesti kasityd -oppiaineen teknologisia
kasitteitd ja jarjestelmia opiskeltaessa. Lisaksi opetussuunnitelmaan on sisallytetty yrittdjyys- ja
teknologiakasvatusta tukemaan Osallistuva kansalaisuus ja yrittéjyys sek& Ihminen ja teknologia
aihekokonaisuudet. Niissé on tavoitteena innostaa oppilaita hankkimaan sellaisia toimintavalmiuksia,
joita he tarvitsevat sek& opiskeluaikanaan ettd mydhemmin tydelamassa.

Seka yrittdjyys ettd teknologia elinkeinoihin liittyvind yleiskasitteind ovat ihmiskunnan historian
ikdisia sekd kaikille tuttuja arkipaivaisia ilmidita. Oppivelvollisuuskoulun kasvatussisalloksi
tarjottuna ne kuitenkin heréttdvdt monenlaisia kysymyksiad. Mitd niilld tietoyhteiskunnassa
tarkoitetaan? Mihin niilla peruskoulukasvatuksessa pyritdan eli mitkd arvot ovat niiden taustalla?
Miksi niiden merkitysta eri yhteyksissa nyt niin voimakkaasti korostetaan? Mitké siséll6t ja tietora-
kenteet ovat niissa keskeisid ja miten niitd tulisi kasitella? Miten oppilaitokset voisivat toimia
yhteistydssé paikallisten yritysten ja tuotantoel&méan kanssa?

Alan perustutkimusta ollaan meill& oppivelvollisuuskoulun osalta vasta kdynnistamassé, ja sieltd
on vaikea loytad tukea ja ideoita arkipdivan kaytannon sovelluksiin. Seuraavassa selvitimme
tietoyhteiskunnan tuomia haasteita yrittdjyys- ja teknologiakasvatukselle sekd hahmotamme
alustavaa opetussuunnitelman viitekehystd aihealueen omakohtaisen pohdinnan  tueksi.
Tarkastelukulmanamme on  yleissivistdvd perusopetus. Emme pyri ottamaan kantaa
tietoyhteiskunnan yhteiskunnalliseen merkitykseen emmeka sen etuihin tai haittoihin. Artikkelimme
tarkoituksena on herattda jasentynyttd keskustelua aihealueen opetussuunnitelmien laadinnasta ja
alan opiskelun erilaisista toteutusvaihtoehdoista.

TEKNOLOGIAKASVATUS
Teknologiakasvatuksen tutkimusyhdistys — TEKA r.y.
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1. Tietoyhteiskunnan kasite peruskoulukasvatuksen ndkodkannalta

Kuluneina lahivuosina on tapahtunut suuria muutoksia niin yhteiskunnan kuin yksildidenkin
eldmdsséd. Muutokset ovat kohdistuneet ennen kaikkea yhteiskunnan taloudelliseen,
rakenteelliseen ja henkiseen murrokseen (Kurikka 2002). Informaatioteknologian mukanaan
tuomia mahdollisuuksia hyddynnetddn yh& enenevdssd méarin teknologiayritysten lisaksi
my0s perinteisessa teollisuudessa, palvelusektorilla seké julkishallinnossa (Tyrvainen, Warsta
ja Seppénen 2004). Informaatioteknologian hyddyntdminen yrityksien
liiketoimintaprosesseissa on myds tehostanut yritysten globalisoitumista, lyhentényt
tuotteiden elinkaarta ja lisdannyt kilpailua sek& koti- ettd ulkomaan markkinoilla (Ojala ja
Nahar 2004). Perinteisesta teollisesta yhteiskuntajarjestyksesté tietoyhteiskuntaan siirtyminen
ei merkitse murrosta vain teollisuudessa, vaan vaikuttaa myds kansalaisten tydnkuvan
muuttumiseen. Muutos edellyttdd uusien tietojen ja taitojen oppimista muuttuneen tydn
vaatimuksia vastaavaksi. Kurikan (2002) mukaan tieto, taito, osaaminen, luovuus,
kommunikaatio ja kulttuuri ovat avainkasitteit nykyisessé yhteiskunnassa selviamiseen.

Historiallisesti tietoyhteiskunnan kehittymisen keskeisend lahtokohtana on, ettd selva
enemmistd sen jasenistd on luku- ja Kkirjoitustaitoisia. Siten meilld tietoyhteiskunnan
kehittyminen alkoi jo 1800-luvun loppupuolella, kun Suomeen perustettiin Uno Cygnaeuksen
aloitteesta kaikille tarkoitettu kansakoulu vuonna 1866. Myds yleisen kirjastolaitoksen
rakentamisella maahamme jo sangen varhain on ollut tietoyhteiskuntakehitykselle suuri.
Uusien kommunikaatioteknologioiden kuten Internetin ja sahkopostin avulla tapahtuvan
informaation kasittelyyn perustuvan tietoyhteiskunnan katsotaan alkaneen 1980-luvun alussa
Yhdysvalloista, kun sotilaallisiin tarkoituksiin 1960-luvulla kehitetty ARPANET jakaantui
myos tiedeyhteisOjen kéyttoon (Rogers 1995). Ensimméinen datasiirtoverkko perustettiin
Suomeen vuonna 1983 (Teknologiakasvatus nyt! —projekti 2004).

Tietoyhteiskunnan kasitteen etymologinen madrittely on edellistd monimutkaisempaa.
Tavallisesti se perustuu késitteiden tieto (engl. knowledge), informaatio (engl. information) ja
data (engl. data) erojen erittelylle. Tarjolla olevasta informaatiosta syntyy tietoa
(ymmartdminen, késittdminen, tietoisuus) ihmisen aivojen tiedonkasittelyprosessin eli
tulkinnan tuloksena. Tietokoneet puolestaan prosessoivat eli laskevat ohjelmien ohjaamina
dataa digitaalisessa muodossa (nollina ja ykkosind). Laskennan tulokset tietokone k&&ntaa
takaisin informaatioksi, jonka se ndyttda kdyttdjan ymmaértamassd muodossa tavallisimmin
néyttolaitteella. Lis&vaikeutena on, ettd suomen Kielessa ei ole eri méarettd ndille kolmelle
késitteelle kuten esimerkiksi englannin kielessd. Meilld joudutaan sek& datasta etta
informaatiosta kayttdmadn samaa késitettd kuin varsinaisesta tiedosta”. Se, haluammeko
tietoyhteiskunnan késitteessd painottaa tiedostamisen ja ymmaértamisen osuutta (knowledge
society) vai informaation sisallén osuutta (information society), riippuu siitd, kumpaa
prosessia, ihmisen ajattelun vai tietokoneen toiminnan merkitystd, kulloinkin korostamme.
Molemmissa tapauksissa on kuitenkin  kyse teknologian varaan rakentuvasta
“tietokoneyhteiskunnasta” (computer society). Koneiden hyddyntdminen edellyttdd mainitun
lukutaidon liséksi aina my®os niiden (suunnittelu-, valmistus- ja) kéyttotaitoja.

Arkiajattelussa, juhlapuheissa ja jopa tutkimuksissa tietoyhteiskuntaa kuvataan usein
erityisesti tieto- ja viestintdteknologisen osaamisen, ”tietoyhteiskuntataitojen” (tietokone,
Internet, s&hkdposti, matkapuhelin) avulla (esim. Tarjanne 2004, Kurikka 2002).
Y leissivistavan peruskoulutuksen tarkastelussa mukaan pitéé ottaa myds muukin tietokoneen
ohjelmoinnin avulla toimiva teknologia. Sellaisia osa-alueita ovat esimerkiksi

e automaatio ja robotiikka
o koneet, mekanismit ja niiden toiminta
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e energian tuottamiseen, varastoimiseen ja kayttdmiseen liittyvédt perusasiat (ks.
Teknologiakasvatus nyt! —projekti 2004).

Tietoyhteiskunnan perusideaan kuuluu sen j&senten omaehtoinen aktiivisuus, osallistuva
kansalaisuus. Se tarkoittaa vapaan nettisurfailun’ lisdksi mahdollisuuksia hoitaa monet asiat
kuten esimerkiksi erilaiset maksut, ostokset, varaukset, ilmoitukset ja anomukset
tietoverkkojen vélityksell&. Yhteiskunnan kasite sinénsa jo edellyttdd yhteistoimintaa, yhteen
hiileen puhaltamista’. Yhteisollisyys ja kansalaiskeskustelu erilaisten intressiryhmien vélilla
sekd myds yksityisten kansalaisten suora yhteydenpito lahi- ja etdhallinnon kanssa on siiné
mahdollista.

Julkisessa  keskustelussa tietoyhteiskuntamahdollisuuksien  puuttumiseen  usein
liittyvalla kasitteella “digikuilu” tarkoitetaan yleensd kansakuntien osaamispadoman
riittdmattomyyden liséksi niiden varallisuuden vahyytta. Silloin yhteisélld ja sen jasenilla ei
ole kylliksi resursseja hankkia kaikille tietokoneita ja niiden ohjelmistoja seka rakentaa
tarvittavia tietoverkkoja. Mainittu “kuilu” on pelkastddn jo lukutaidon puuttumisen osalta
valtava, silla maailman lukutaidottomien mé&éran arvellaan ylittdvan reilusti koko Euroopan
vakiluvun. Oman ongelmansa muodostaa lisaksi se, ettd monissa kulttuureissa naiset
syrjaytyvat kokonaan teknologiasta siksi, ettd se ei kuulu lainkaan naisten rooliin. Ei
myo6skadn ole selvitetty maailmanlaajuisesti, haluavatko kaikki edes opetella tietoteknisia
taitoja ja hankkia tarvittavia vélineitd kdyttoonsa. Toisaalta myos “internet-riippuvuus” ja
todellisuudesta vieraantuminen on erés tietoyhteiskunnan lieveilmidgité.

2. Lasten ja nuorten elamisymparistoon liittyvat arvot uudistuvat

Arvoperustan selkeyttdminen ja sen tiedostaminen on keskeinen l&htokohta opetusta
uudistettaessa. Maailman muuttuminen etenkin teknologian réjahdysmaisen kehittymisen ja
kansainvélistymisen seurauksena asettavat myos koulut monien uusien haasteiden eteen.

Taman péivan lasten ja nuorten arvot, ihanteet, toiveet ja haaveet sekd kasvuymparistd
ja maailmankuva ovat taysin muuttuneet agraarikulttuurin ajoista. Heidan elamyksellinen ja
toiminnallinen elamisympéristonsa on alusta asti ollut teknologiakeskeinen ja he kasvavat
yhteiskunnassa, jossa mm. televisiot, radiot, tietokoneet, tietoverkot, pelikonsolit ja k&nnykat
sovelluksineen ovat keskeisessd asemassa (Suoninen 2001). Esimerkiksi Internetin avulla
lapset ja nuoret voivat hankkia tietoa helposti ja nopeasti. Ongelmaksi onkin muodostunut,
miten nuori voi informaatiotulvasta erottaa oikean tiedon véarastd. Myds viihteellisen
eldméntavan arvostus on nousussa.

Informaatioteknologian kehitys nakyy myo6s lahes Kkaikilla tyopaikoilla erilaisina
tietokone ja ohjelmistosovellutuksien hyoddyntdmisend. Niiden kaytdon osaaminen on
keskeisessa asemassa ldhes kaikissa ammateissa. Namé tosiasiat tulee ottaa huomioon jo
peruskoulun opetusjarjestelyissad. Sukupuolten tasa-arvo on tarked osa kasvatuksen arvope-
rustaa. Se merkitsee sitg, ettd tyttdjen ja poikien tulee saada jo koulussa valmiuksia toimia
yhtéldisin ~ mahdollisuuksin  kaikissa ~ tydeldmén  ammateissa  (Perusopetuksen
opetussuunnitelman perusteet 2004). Yrittdjyyskasvatuksella on hyvat mahdollisuudet
osaltaan murtaa naisten ja miesten tdiden myytti. Siihen ei esimerkiksi peruskoulun
késityokasvatus nédytd vielakdan pystyvan! Informaatioteknologian lasndolo ja sen
monipuolinen kayttd teollisuudessa ja yrityseldméssd ovat monien arvojen viridmisen
kannalta keskeisié (Kurikka 2002).

Kurikka on tehnyt vuonna 2001 maassamme laajan (n = 3990) kyselytutkimuksen,
nuorten aikuisten (ikdvuodet 18 — 26) suhtautumisesta tietotekniikkaan ja sen kéyttéon seka
siihen liittyvaan yhteiskunnalliseen kehitykseen (Kurikka 2002).
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Nuoret suhtautuvat tietoyhteiskuntaan mydnteisesti. Niinpd valtaosa katsoo, ettd
jokaisen oppilaan tulisi jo koulussa oppia valmiudet kdyttad tietokonetta. Se kuuluu nykyaan
nuoren eldmaén jo varhaisesta i&sté lahtien, eivatkd useimmat nuorista haluaisi elda ilman
tietotekniikan ké&yttomahdollisuutta (Kurikka 2002).

Tulevaisuuden tyonsaantimahdollisuuksia arvioidessaan nuorista 53 % piti erittéin tai
melko tarkednd sek& paljon tyonsaantimahdollisuuksiin vaikuttavana tekijand hyvia
tietoyhteiskuntataitoja. VVahiten niiden merkityst& korostivat vanhimmat ja eniten nuorimmat
vastanneet. Sukupuolten vélisessa tarkastelussa naiset arvioivat miehid useammin
tietotekniikkataitojen osaamisen olevan tarked tydnsaantia edesauttava asia. Opiskelevien
keskuudessa hyvié tietotekniikkataitoja pidettiin selvésti tydssa kdyvien ja tydttomané olevien
nuorten nadkemyksiin verrattuna tyénsaantimahdollisuuksia edesauttavana tekijana (Kurikka
2002).

Tietotekniikka kuuluu tulevaisuudessa nuorten mielestd tydeldméén erottamattomasti.
Noin joka neljas nuori oli valmis hyvaksymaan taysin vadittdman, jonka mukaan
tulevaisuudessa ei todenndkoisesti ole ammattia, jossa ei tarvitsisi kdyttéda tietotekniikkaa
(Kurikka 2002).

Taman péivan peruskoululaiset ovat tydeldmdasséd mukana taysipainoisesti vield ainakin
2050-luvulla. On vaikea ennustaa, minké&laisista valmiuksista heille olisi silloin eniten hyotya
vai olisiko joistakin suorastaan haittaa, kun suurin osa “liukuhihnat6istd” on siirretty
halvemman tyévoiman maihin ja kun kansainvélisyys entisestaan lisadntyy. Monet kansalaiset
tekevat silloin tutkimus- ja tuotekehitysyksikkdjen palkkalistoilla etdty6td kotonaan tai
pienissa tiimeissa tietoverkkojen valitykselld. Toisaalta jo nyt on huutava puute tavallisista,
monipuolisen ~ ammattitaidon =~ omaavista  metalli-,  rakennus- ja  metsdalojen
ammattitydntekijoista. Todennakdisesti suunnitelmallisuus, joustavuus toiminnoissa, luovuus,
kriittinen ajattelu, vastuuntunto, eri kulttuurien tuntemus sekd monipuolinen sosiaalisuus ovat
toivottavia valmiuksia kaikilla ammattialoilla.

Jos hyvéksymme edelld esitetyn, meidén tulee siirtyd4 opettajina tietopainotteisesta,
opettajakeskeisestd opettamisesta oppilasldhtdiseen toiminta- ja eldmyspainotteiseen
tyoskentelyyn. Silloin Kkriittistd ajattelua, omakohtaista tiedonhankintaa, luovuutta sekd
tiimityoskentelyd kehittdvat toimintamuodot korostuvat entistd enemman kaikessa
opiskelussa. Tydskentelyssa nousevat keskeisiksi tavoitteiksi kéytdnnon eldmassa tarvittavat
suunnitelmallisen tydnteon taidot sekd ongelmanratkaisua ja luovuutta kehittdvat prosessit.
Tietyt yksittaiset taidot muuttuvat vain ongelmanratkaisun valineiksi.

Tietoyhteiskunnan tarjoamat verkostot mahdollistavat erilaisten sosiaalisten suhteiden
solmimisen sekd niiden yll&pidossa tarkeén tiedon vélittdmisen reaaliajassa ympari maailmaa.
Tama luo puolestaan mahdollisuuksia my0ds tdysin uudenlaisille innovaatioille. Tuoreista
ajatuksista ja ideoista puolestaan saattaa kirvota monia elinkelpoisia mahdollisuuksia ja
kilpailukyvylle tarkeitd oivalluksia (Pakarinen 2004).

3. Mitka seikat tekevat opiskelusta yrittajyytta edistavaa?

Useimmat yrittdjyyskasvatuksen selitysmallit nojaavat aktiivisuuspedagogiikan keskeisiin
nédkemyksiin. Pedagogisen ajattelun ja toiminnan lahtékohtana niissa on oppilas ja hénen
persoonallisuutensa kehittyminen eli oppilaslahtdisyys sek& toimiminen yhteistydssa muiden
kanssa eli yhteisollisyys. Opiskelumenetelmissa pitéisi silloin painottaa oppilaiden itsensé
ideoimaa toimintaa ja tekemistd. Opettaja toimisi taka-alalla innostajana, taustaorganisaat-
torina, tiedonlahteille opastajana ja ohjausresurssina (Heinonen 2002).

Oppija ndhddén intentionaalisena itse itselleen tavoitteita asettavana subjektina ja oman
tietoisuutensa ja omatoimisuutensa rakentajana. Oppiminen selitetddn oppijan omakohtaisten
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kokemusten perusteella tapahtuvaksi, oppijalle tietyn merkityksen (Onko tehtéva vaivannaon
arvoinen?) omaavien todellisuuden rakenteiden tulkinnaksi. Kukin oppija tulkitsee
havaitsemansa ilmiét oman eldmanhistoriansa valossa sisdisiksi malleikseen. Silloin
yrittdjyyskddn kasvatustavoitteena ei ole tiettyjen oppisisaltdjen valittdmistd opettajalta
oppilaille, vaan se on yksi oppijan ajattelu- ja taitotoimintojen sek& toiminnallisten
opiskeluprosessien ja -strategioiden kehittymisympéristé (Koiranen 1997). Oppijoiden
aktiivisuutta korostavat tyOskentelytavat ovat siis keskeisessé asemassa. Ne ovat my0s
elinikéisen oppimisen toimintavalineita.

Yrittdjyyden jako omaehtoiseen, sisdiseen ja ulkoiseen yrittajyyteen selkeyttdd koulun
kasvatustyon sovelluksia. Omaehtoinen yrittdjyys tarkoittaa Kyron (1997, 226) mukaan
yksilon tapaa toimia yleensd eldméssa yrittelidasti ja vastuuntuntoisesti. Sisdinen yrittajyys
viittaa yritteliddseen toimintaan jonkun organisaation jasenend tai tuotantolaitoksen
tyontekijand seka ulkoinen yrittdjyys lahinnd oman yrityksen vastuullisena johtajana
toimimiseen (mts. 225). Mainittua jakoa voidaan pitdad myos yrittdjyyskasvatuksen etenemis-
kehyksend. Varhaiskasvatuksessa ja perusasteella keskitytddn omaehtoiseen yrittajyyteen,
peruskoulun ylaluokilla siihen voidaan lisatd sisdinen yrittdjyys organisaationa, keski- ja
nuorisoasteella saatetaan harrastaa jo ulkoista yrittajyyttd eli opiskelijavastuullista
yritystoimintaa. Vaikka yritt4jyyskasvatuksen tavoite oppivelvollisuuskoulussa kohdistuukin
selkedsti omaehtoiseen ja siséiseen yrittajyyteen, on taustalla toive, ettd monista oppilaista
tulisi aikuisina my6s ulkoisia yrittdjid. Etatavoitteena siis on, ettd oppilaista kasvaa itse
itselleen ty6té ja tydpaikkoja luovia kansalaisia.

Kasvatustoimintaa pitdisi leimata kaikinpuolinen oppilaiden luovuuteen, innovatii-
visuuteen ja itsendisyyteen kannustaminen. Silloin koulun toimintatavoissa pitéisi saada
aikaan murros, jossa opettajia ja oppilaita kannustetaan siirtyméan varovaisuudesta ja
varmuudesta rohkeuteen, riskinottoon ja itsendiseen péa&toksentekoon, alistumisesta ja
vetdytymisesta aloitteelliseen  vaikuttamiseen, haasteisiin ja sitoutumiseen, yksin
puurtamisesta ja vaikenemisesta tiimitydskentelyyn, avoimuuteen ja verkottumiseen seké
uhkien ndkemisestd mahdollisuuksien etsintddn (Koiranen ja Pohjansaari 1994).
Yhteiskunnan ja tuotantoeldmdn nykyinen kehitys on synnyttdnyt edelld mainitut
muutospyrkimykset ja ne koskettavat nykyaikana jokaista kansalaista, vaikka ei
suunnittelisikaan yrittdjan uraa. Arkipdivan kouluty¢ voisi rakentua Kaikilta osiltaan
omaehtoisen ja siséisen yrittdjyyden hengen mukaisesti eli korostettaisiin sitd, ettd oppilaan
koulunkéynti on oppilaan yritys.

Yrittdjyyskasvatuksessa ja yrittdjyyden opiskelussa toiminnan pitdd (1) téyttaa
laillisuuden, eettisyyden ja moraalisuden Kkriteerit, (2) toteuttaa yrittajyysprosessia seka (3)
kannustaa oppilaita kantamaan vastuuta omista toimistaan ja tekemé&én tyonsé tunnollisesti.
Ensimmadinen vaatimus on Kaikille itsestddn selva asia (vrt. talousrikollisuus, harmaa talous).
Toisessa kohdassa tarkoitamme yrittdjyysprosessilla sité, ettd jokaisen toteutettavan projektin
yhteydessd tulisi oppilaiden (ja opettajien) jossakin muodossa saada omakohtaisia
kokemuksia hyddyllisen yritystoiminnan jatkumosta. Tulisi tarkastella, miten arkito-
dellisuudessa tuote tai palvelu, alkaa aina jostakin ideasta, miten sen kaupallinen
kiinnostavuus selvitetddn ja tehddan mahdollisesti valmistuspaatds, miten se valmistetaan ja
miten se matkaa valmistajalta kuluttajalle seké mita vélittdmia ja vélillisia kustannuksia koko
prosessiin siséltyy. Elinkelpoisen yrityksen tulee tuottaa yrittajalle voittoa eli tuottojen pitéé
olla suuremmat kuin kulut. Liséksi tulisi tarkastella, miten tuote sopii luonnon kiertokulkuun
ja edistdd kestdvan eldmdantavan toteutumista. Kolmannen kohdan vaatimukset liittyvat
ldheisesti ensimmaiseen.

Yrittdjdmaiselle toiminnalle on ominaista, ettd jokainen ottaa kantaakseen vastuuta
tiimeissd, huolehtii tehtdvistdan seka tekee tyonsd hyvin ilman ulkopuolista valvontaa eli
sitoutuu yhteisiin tavoitteisiin. Kokonaisuutena oppilaiden pitdisi i&n karttuessa kasittaa, etta
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kansakunnan hyvinvointi, kansantuote sek& kansakunnan perusvarallisuus muodostuu juuri
tyon tekemisen ja monenlaisen yritystoiminnan tuloksena.

Asiat ja ilmiot opitaan tehokkaimmin niille ominaisissa yhteyksissa. Yrittdjyyskas-
vatuksen aidoin oppimisymparistd on (koulun ulkopuolinen) arkieldamé eli esimerkiksi koti ja
asuminen, tydeldmé ja teollisuus, liikenne, joukkotiedotus seka vapaa-aika ja harrastukset.
Siella ja sieltd loytyvat useimmat yrittdjyyskasvatuksen oppisisallot ja myos
menetelmavihjeet. Véitteelld tarkoitamme sitd, ettd opiskelujarjestelyt ja kasiteltdvat ongelmat
eividt parhaimmillaan olisi yksin opettajan keksimid, ylh&altd annettuja. Pdinvastoin
oppijoiden pitdisi herkistyd havaitsemaan ja l16ytdmaan niitd itse. Tydskentelyn pitdisi johtaa
oppijat aitoihin yrittajyyskokemuksiin: heidan pitdisi saada Kkehittdd luovuuttaan ja
tuotekehitystaitojaan, pitdisi joutua tekemdan valintoja, ottamaan riskejd, kohtaamaan
epavarmuutta ja vaikeuksia, oppia sitoutumaan valitsemiinsa tavoitteisiin ja ottamaan niista
vastuuta sekd saamaan oman yrittdmisen tuloksena lopuksi selviytymisen kokemuksia.
Kéytannossa yritysprojektien pitdisi tuottaa toteuttajilleen jonkinlaista lisdarvoa verrattuna
niihin, jotka eivét yrita.

4. Miten yrittdjyyskasvatuksen tulisi ilmeté opetussuunnitelmissa?

Maassamme on viime vuosina jarjestetty paljon erillisia yrittajyyskasvatuksen kokeiluja ja
alalta on valmistunut my6s kolme vaitoskirjatutkimusta. Kaksi vaitoskirjoista kasittelee
yrittdjyyskasvatuksesta kéytyja diskursseja (Erkkila 2000; Remes 2003) sek& kolmas
peruskoulun yldasteen sekd keskiasteen oppilaiden asennoitumista yrittdjyyteen yleensa
(Nevanperd 2003). Useimmat alan kokeiluista ovat olleet kuitenkin lyhytkestoisia hankkeita
tai teematapahtumia. Kasvatus on kuitenkin luonteeltaan pitk&jannitteistd ja selkeén
tavoitteista toimintaa. Se taas edellyttdd selvésti jasenneltyd viitekehystd ja siitd johdettua
opetussuunnitelmaa. Hetken innostuksesta jarjestetyt erilliset projektit tai teematapahtumat
tuottavat vain véhan tulosta, jos ne eivét liity selvasti toisiinsa ja johonkin yleisemp&én
tarkastelukehikkoon ja jos niiden pitkakestoista vaikuttavuutta ei voida tai edes yritetd todeta.
Koulun ilmapiiri ei muutu kuitenkaan yrittdjyytta tukevaksi k&den kaanteessd, vaan se vie
aikaa useita vuosia. Toisin sanoen yrittajyyskasvatuksen opetussuunnitelmaa pitdisi pyrkié
kehittdmaan kokeillen jarjestelméllisesti erilaisia mahdollisuuksia. Etétavoitteena olisi
pitkdjanteinen, vuosittain eteneva jatkumo esimerkiksi liikennekasvatuksen jarjestdmisen
tapaan.

Mita selvemmin yrittdjyyskasvatuksen toteuttamista suunnitellaan oppilaiden
vanhempien, ympéroivan talouseldman edustajien ja muiden sidosryhmien kanssa yhteisesti
sopien, sitd varmemmin myods koulun arkinen toiminta alkaa véhitellen muuntua niin, ettad
voidaan puhua yrittdjyyshenkisesté tai -aktiivisesta koulusta. Vaikka yrittdjyyttd voidaan ja
pitad opiskella kaikissa aineissa, asiaa tukevoittaisi se, ettd nimettéisiin selkeasti jokin tietty
aine padvastuulliseksi. Kasityo- ja teknologiakasvatus sisaltdé jo sindnsa paljon yrittajyyteen
liittyvid asiakokonaisuuksia ja yrittdjyyttad tukevia tyotapoja. Myds uuden Perusopetuksen
opetussuunnitelman perusteet (2004) -asiakirjan mukaan se soveltuu mainiosti
yrittdjyyskasvatuksen vastuuaineeksi. Valinta kannustaisi samalla teknisen ja tekstiilityon
opettajia tekemdan yhteisty6td. Se lisdisi myds tyttdjen mahdollisuuksia saada entisté
tasavertaisesmmat lahtokohdat pérjata teknologisessa yhteiskunnassa seka innostua teknisista
ammateista.  Tilanne rohkaisisi my0s opettajia laatimaan  koulujen  Kkasityon
opetussuunnitelmat entista teknologiapainotteisemmiksi eli tuomaan niihin entistd enemman
tietoyhteiskunnan edellyttdmia kone-, sahko- ja elektroniikka-alan sisaltoja (Parikka 1998).

Seuraavassa luettelemme lyhyesti keskeisid yrittdjyyteen ja teknologiakasvatukseen
liittyvid opetussuunnitelman asiakohtia. Emme tarkastele niité erillising, koska teknologia on
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toiminnallinen ja tuotannollinen ala ja siihen liittyy aina Kkiintedsti yrittajyytta ja
kaupallisuutta. Ilman kaupallisuutta teknologia ei etene.

Yrittdjyys on parhaimmillaan yksi oppijan ajattelu- ja taitotoimintojen sek& toiminnal-
lisen kokeilun, tutkimisen ja suunnittelun kehittymisymparistoistd. Opetussuunnitelma
muuttuu silloin ylh&&ltd annetusta ohjeistosta koulun eri sidosryhmien kanssa yhteistyona
laadittavaksi opiskelusuunnitelmaksi. Siiné voidaan ottaa aidolla tavalla huomioon oppilaiden
arkipéivan elamisymparistd, ik&dkauden intressit sekd muuttuvan yhteiskunnan tilanne. Silloin
on luonnollista johtaa myos yrittdjyyden oppimiskokonaisuuksia monilta yhteiskunnan ja sen
elinkeinoeldmén aloilta sekd tyodstédd niitd koulussa eri aineiden n&kdkulmasta. Kuntien ja
koulujen omaleimaisuuden huomioon ottaminen opetussuunnitelmissa merkitsee sitd, ettd
tiedostetaan kunnan erityisolosuhteiden merkitys alueellisen kehittdmisen kannalta. Siita
syysta onkin luonnollista, etta yrittdjyyskasvatuksen kéytannon toteutukset saattavat vaihdella
kouluittain sangen paljon.

Seuraavaan taulukkoon olemme koonneet Parikkaa soveltaen edellda esiteltyja
nékemyksid painotusaloittain (Parikka 1997). Kutakin aluetta on selvennetty tavoitelausuman
avulla sek& esittdmélla siitd joitakin k&ytdnnon esimerkkejd. Taulukon jasentelyssé ei ole
pyritty hierarkkisuuteen taikka asioiden térkeysjarjestykseen. Siind on ilmaistu esille otetut
asiat myos k&ytdnnon esimerkkien osalta mahdollisimman yleisessd ja jopa
monitulkintaisessa muodossa. Taulukkoa voidaan mielestimme parhaiten kayttaa
jonkinlaisena asia- ja muistilistana yrittdjyyskasvatuksen opetussuunnitelmien laadinnassa
seké niista kaytavissa eri intressiryhmien valisissa keskusteluissa.

TAULUKKOLI. Tietoyhteiskuntaléhtoisia muutoksia yrittajyys- ja teknologiakasvatuksessa

PAINOTUSALUE

TAVOITTEET

KAYTANNON ESIMERKKEJA

Tyon kuvan
muuttuminen

Tulevaisuuden téiden ja
ammattien erityispiirteet

Keksitaan tulevaisuusverstaita, tutkitaan tule-
vaisuuden ammatteja ja tyollistymismahdolli-
suuksia, kehitellaan vaihtoehtoja omiksi tule-
vaisuuspoluiksi, kartoitetaan paikkakunnan
yritysten tulevaisuudenkuvia. Yritysideoiden
hahmottamista.

Uudistuva
oppimiskasitys

Aktiivinen havainnointi ja
ideointi. Omien
tavoitteiden asettaminen,
itsearviointitaidot,
oppimaan oppiminen ja
vastuun ottaminen
tekemisestaan. Elinikainen
oppiminen

Itsendinen tietojen ja taitojen selville otto
(opettaja ei voi oppia oppilaiden puolesta!),
omatoimisia ja tiimity®na suoritettavia tehta-
vid, ryhma- ja itse arviointi harjoituksia.

Tasa-arvokasvatus

Naisten ja miesten toiden
myytin murtaminen

Selvitetddn, minkalainen on ammattien suku-
puolijakauma, naisten ja miesten palkan erot,
mista ne johtuvat ja pitaéko asiantilan olla
niin. Soveltuuko jokin ammatti vain toiselle
sukupuolelle?

Kuluttajakasvatus

Kriittinen, vastuullinen ja
harkitseva kuluttaja

Rahankayton suunnittelu ja seuranta. Selvite-
tadn kuluttajasuojaan, tuoteturvallisuuteen
sekd kayttokelpoisuuteen, hintaan/laatuun
liittyvid asioita.

Kansainvélisyys-
kasvatus

Eri kulttuurien ja kansojen
yhteisymmarryksen seké

Arkieldman kieli- ja esiintymistaidon moni-
puolisia harjoittelumahdollisuuksia myos vie-
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kanssakaymisen lisaanty-
minen

raalla kielella:

* vieraisiin kulttuureihin tutustuminen

* Kkirjeenvaihtoharrastus, sahkdpostiyhteydet

* videoleikkeiden tekeminen ja niiden
vaihtaminen kummiluokkien kanssa.

Teknologiakasvatus

Teknologian jarjestelmiin
ja niiden hyddyntamisen
mahdollisuuksiin
tutustuminen. Luonnon ja
teknologian tasapainon
késittdminen kestavéan
eldméntavan
l&htékohdaksi.
Suunnitelmallisen tynteon
ja innovaatioprosessin
omaksuminen.
Tyoskentelymateriaalien,
tyovalineiden ja —koneiden
hintatietoisuus seka hinta —
laatu -analyysit.

Teollisuuden tuotanto- ja kaupan
markkinointiprosesseihin tutustuminen,
tuotteiden elinkaari- ja arvoketjuanalyysit.
Paikkakunnan yritysten kanssa kartoitetaan ja
parannellaan yritysten osaamisen
kehittdmisohjelmia. Toteutetaan
“kummikoulujen” kanssa yhteistydprojekteja
kayttden hyvéksi verkkoyhteyksié.
Valmistetaan myytévia tuotteita.
Yrityskurssit ja -harjoittelut.

Tehd&én kodissa kéytettavien eri laatuisien
tyovalineiden hankintasuunnitelmia ja
hintalaskelmia.

Esteettinen
kasvatus

Esteettisyyden
merkityksen sisdistaminen
eldméssa ja tuotteiden
myyntivalttina

Erilaisten yritysideoiden tuotteistamista aina
kaytannon toteutuksiksi asti. Paneudutaan
erityisesti esteettisyyden merkitykseen muo-
toilussa ja markkinoinnissa.

Matemaattinen
kasvatus

Lasku- ja matemaattisen
ajattelun taidon merkityk-
sen ymmartdminen yritta-
jyydessa

Kaiken yrittajatoiminnan hahmottaminen ja
seuraaminen kannattavana toimintana ja

rahana. Projekteihin liitetdadn kiintedsti aina
laskennallinen seuranta ja tulosten arviointi.

Vaikka perusperiaatteena onkin mahdollisimman avoimien oppimisymparistdjen

yrittajyysaihepiirien toteuttaminen, se ei tarkoita sitd, ettd opetussuunnitelmissa kdytettéisiin
vain ylimalkaisia ilmauksia. Suositeltavaa on laatia ns. kehyssuunnitelma, jossa selvitetdén

ainakin

N -

arvotausta tai toiminta-ajatus eli mihin paamaariin yleisesti pyritaan
kasvatusjatkumo eli mihin pyritdan kullakin asteella ja luokalla

3 vastuunjako eri oppiaineiden ja/tai opettajien kesken sekd toimintasopimukset
painotuksineen eri yhteisty6tahojen kanssa

N

selvitys projektien sisélloista ja yhteistyosta yritysten kanssa

o1

opiskelustrategiat eli miten oppilaat ja yhteistydtahot saadaan mukaan suunnitteluun,
paatoksiin, toteutukseen ja arviointiin sek& metodit eli miten projektit organisoidaan

6 miten opetuksen/opiskelun vaikuttavuus eli tuloksellisuus arvioidaan.

(Parikka 1997, 86).

Jos opetussuunnitelma jaa kovin yleisluonteiseksi, kdy helposti niin, ettd pysytellaén entiseen
tapaan luokkahuoneissa neljan seinan sisalla (ks. Miettinen 1990). Yrittdjyysprojekteissa pitaa
siirtyd ulos yhteiskuntaan ja tuotantoeldmaédn eli siihen ympadristoon, jota varten koulu
oppilaitaan kasvattaa. Lisaksi on hyva painottaa sitd, ettd jo k&sitteend yrittdjyys on prosessi,
joka koetaan parhaiten erilaisina toteutuvina projekteina (Ojala ja Pihkala 1994). Ainakin
aluksi suunnittelu ja suunnitelmat kannattaisi nimet& koulun kehittamiseksi ja kokeiluiksi. Se
helpottaisi usein eri osapuolien mukaan Iaht64 ja sitoutumista hankkeisiin.
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