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Agorasta evaita yrittajyyteen - peliprojektista yritykseksi

Fysiikkaa alunperin Jyvaskylan yliopistoon opiskelemaan tulleen, myéhemmin
IT-tiedekuntaan siirtyneen ja vuonna 2006 filosofian maisteriksi valmistuneen Risto
Koskenkorvan yhteys Agora Game Labin toimintaan syntyi ystavien kanssa kehitetyn
IGIOS-peliprojektin myota.

Nykyisin IGIOS toimii mm. 3D-mallinnus- ja audiotuotantopalveluja tuottavan yrityksen
nimend, peliprojektin jatkaessa nimelld Nexum Terra. IGIOSin Creative Designering toimiva
Koskenkorva vastaa yrityksessa laaja-alaisesti johtamiseen, suunnitteluun ja mallintamiseen
liittyvista tehtavista. Yrityksen pyorittdmiseen liittyvét kiireet ovat vaikuttaneet projektin
etenemiseen.

- Peliprojekti on talla hetkelld vahemman aktiivisessa tilassa tyokiireiden johdosta, mutta
etenee siing, missd vapaaehtoisprojektit nyt etenevat. Nykyaan projekti toimii myods
rekrytointikanavana 1GIOS-firmalle, Koskenkorva kertoo.

Pelimies Agorassa

Laajan pelitaustan omaava ja jo ennen AGL:44 omaa peliprojektiaan johtanut Koskenkorva
kirjoitti peliprojektin johtamista ké&sittelevan pro gradu -tutkielmansa AGL:ssé. Laajempi
nékokulma niin pelisuunnitteluun kuin yrittajyyteen kuuluu AGL:n keskeiseen antiin.

- Paremmat mahdollisuudet tarkastella johtajuutta ja peliprojektia kokonaisuuden
nékokulmasta ovat antaneet kyll& hyvat evaat peliprojektin ja firman johtamisen
jatkamiselle,Koskenkorva kertoo. Erityisté kiitosta Koskenkorva antaa laboratoriota johtavan
dosentti Marja Kankaanrannan panokselle.

- Marja tyoskenteli kovasti jokaisen yhteistyotapauksen eteen. Omassa projektissani han
toimi ennen kaikkea PR-tehtavissé luomalla kontakteja ja pitdmalla yhteytta
yhteistyokumppaneihin,Koskenkorva kehuu.

”Innostusta ja raakaa tyota”

Koskenkorvalla on hyvié uutisia niille pelialasta kiinnostuneille, joilta pelisuunnittelusta
puuttuu viel& raudanluja osaaminen.

- Itsellani ei esimerkiksi pari vuotta sitten ollut mink&énlaista taitoa tehda 3D-mallinnusta ja
nykyaan olen ammattilaistason mallintaja. Innostus ja raaka tyo vievét kylla perille,
Koskenkorva kannustaa.

Teksti: Anu Huotari, Sanna Hyrkés

Artikkeliin liittyva kuva:

1of2 22.6.2016 11.25



Agoramedia - Artikkeli http://agoramedia.jyu.fi/print.php?action=article&id=116

2 0f 2 22.6.2016 11.25



