Lauri Koutaniemi on kivenko-
va tietotekniikan ammattilainen,
joka tuntee niin 3D-tekniikat
kuin kdnnykkéohjelmistot, puhu-
mattakaan erilaisista verkkoso-
velluksista Flash-tekniikalla.
Tédysammattimaisten kotisivujen
tekeminen sujuu tédltd miehel-
td vaikka vasemmalla kidella.
Huippuosaajalla on paikkan-
sa myO0s yritysmaailmassa.

pddsin sitten tekeméédn myo-
hemmin my0s 3D-mallinnusta.
Tétd kautta sain uuden tyoteh-
tdvédn Holvi-hankkeessa kesélla
1999, kertoo Koutaniemi.

- Taalta saimme my0s idean
oman yrityksen perustami-
seen, ja vuoden 2002 alus-
sa perustimme Jyvéskyldin
Korento Oy:n, hin jatkaa.

“Yrittdjyys vaatii hy-
vda tyomoraalia, kovat

hermot, paineensie-
tokykyd, nikemysta
ja kokonaisuuksien
hahmottamiskykyd.”

Koutaniemi opiskeli Jyvés-
kyldn yliopistossa — ei suin-
kaan litkuntaa, kuten aluksi oli
madrd — vaan ohjelmistotuo-
tantoa. Maisterin paperit ovat
kuitenkin edelleen saamatta,
eikd Koutaniemi télld haavaa
niiden perdin edes murehdi
tyokuvioiden pitidessd miehen
riittdvén kiireisend. Sekd yliopis-
to-opintojen ettd tyoskentelyn
Agorassa hin nikee antaneen
paljon yrittimisen pohjaksi.




- Kentillad kuitenkin oppii sen
viimeisen silauksen, sanoo Kou-
taniemi hetkeédkdin empimatta.

- Yrittdjyys vaatii hyvii tyo-
moraalia, kovat hermot, pai-
neensietokykyé, ndkemysta
ja kokonaisuuksien hahmot-
tamiskykyd, kertoo Koutanie-
mi kokemuksen mukanaan
tuomalla vakuuttavuudella.

Kovaa osaamista,

pehmeitd arvoja

Pyydettaessd Lauri Kouta-
niemed lopuksi kuvailemaan
itseddn muutamalla sanalla,
kuoriutui tésté liikke-eldmén
menestyjastd ja tietotekniikan
terdksenlujasta ihmemiehes-
td my0Os pehmedmpi puoli:

- Pidén itsedni mukavana,
hyvii tarkoittavana ihmisend,
joka haluaa muuttaa maail-
maa parempaan suuntaan.

Peliprojektis-

ta yritykseksi
Fysiikkaa alunperin Jyvéskylidn
yliopistoon opiskelemaan tulleen,
myShemmin IT-tiedekuntaan
siirtyneen ja vuonna 2006 filo-
sofian maisteriksi valmistuneen
Risto Koskenkorvan yhteys
Agora Game Labin toimintaan
syntyi ystidvien kanssa kehite-
tyn IGIOS-peliprojektin my6ta.
Nykyisin IGIOS toimii mm.
3D-mallinnus- ja audiotuotan-
topalveluja tuottavan yrityksen
nimend, peliprojektin jatkaes-
sa nimelld Nexum Terra.

IGIOSin Creative Designe-
rind toimiva Koskenkorva vas-
taa yrityksessé laaja-alaisesti
johtamiseen, suunnitteluun ja
mallintamiseen liittyvisti tehta-
vistd. Yrityksen pyorittdmiseen
liittyvit kiireet ovat vaikutta-
neet projektin etenemiseen.

- Erityisté kiitosta Kos-
kenkorva antaa laboratoriota
johtavan dosentti Marja Kan-
kaanrannan panokselle.

- Marja tyoskenteli kovasti jo-
kaisen yhteistyGtapauksen eteen.
Omassa projektissani hdn toimi
ennen kaikkea PR-tehtivissd
luomalla kontakteja ja pitdmal-
14 yhteyttd yhteistyokumppa-
neihin, Koskenkorva kehuu.

“Innostusta

ja raakaa tyota”

Koskenkorvalla on hyvid uutisia
niille pelialasta kiinnostuneille,
joilta pelisuunnittelusta puuttuu
vield raudanluja osaaminen.

- Itselléni ei esimerkiksi pari
vuotta sitten ollut mink&énlais-
ta taitoa tehdd 3D-mallinnusta
ja nykyédin olen ammattilais-
tason mallintaja. Innostus ja
raaka ty0 vievit kylla perille,
Koskenkorva kannustaa.

Yliopistoldhtoisen yritta-
jyyden edistdminen kuuluu
Jyviskylin yliopiston ta-
voitteisiin. Pyrkimyksend on
hyodyntéé yliopiston osaa-
mispddomaa paremmin ja
edistdd liikkuvuusmahdolli-
suuksia akateemisen maail-
man ja elinkeinoeldmén vi-
lilld. Jyvaskylin yliopiston
tutkimus- ja innovaatio-
palveluiden innovaatioasia-
mies Riikka Reitzer kertoo,
ettd yrityshautomoista saatu-
jen arvioiden mukaan parin
vuosikymmenen aikana
perustetuista yliopistoldhtoi-

sistd yrityksistd noin kolme-

kymmentd toimii edelleen.




)
|

JYVASKYLAN YLIOPISTO

AGORA

HUMAN TECHNOLOGY CENTER






