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Kirjoittajina ovat luokanopettaja, Kaustarin koulun apulaisrehtori Elina Impi6 ja Yliopistonopettaja Maarika
Piispanen. Artikkelissa tehddan lyhyt katsaus Kaustarin pienten lasten koulun joustavaan alkuopetukseen,
jossa leikilla on keskeinen sija. Torkinmaden koulun osana toimiva Kaustarin koulu ja Kokkolan
yliopistokeskus Chydenius ovat osallistuneet yhdessa leikillistd pedagogiikkaa kehittavaan ”Leikki osana
oppimista” -oppimisymparistohankkeeseen.

PELKKAA LEIKKIA?

Yhteinen arvomaailma luo oppilaille turvallisuuden ja jatkuvuuden tunteen. Pdivit ja viikot soljuvat
“samanlaisina” leikin ja aktiivisen toiminnan ja hiljaisen tyéskentelyn vuorotteluna. Sédnnét ovat ja
pysyvdt riippumatta siitd kuka aikuinen on paikalla. Tyé ja leikki vuorottelevat, nivoutuvat yhteen,
mikd omalta osaltaan luo turvallisuuden ja jatkuvuuden tunnetta, ennakoitavuutta. Hienoa. Niin
mielettémdn hienoa.

N&illa sanoilla erds luokanopettajaopiskelija kuvasi harjoitteluymparistodan opetusharjoittelunsa lopuksi.
Saman tunteen voi aistia kouluun saapuva vierailija milloin vain. Kaustarin pientenlasten koulussa on
kodinomainen tunnelma, vaikka esi- ja alkuopetusikaisia oppilaita vilistaa paikasta toiseen ja koulu on heita
pullollaan — jopa niin daridan myodten, etta pihalle on tuotu muutama lisaparakki, jotta mahdollisimman
moni oppilas voisi aloittaa koulupolkunsa lahikoulussaan. Tunnelmaan on selkea resepti; lapsilahtdinen
leikillinen pedagogiikka, turvalliset aikuiset, toimintaymparistd, jossa eri-ikaiset lapset opiskelevat yhdessa
toisiaan auttaen ja toisiltaan oppien seka kiireettémyys. Koulussa kasvetaan ja kasvatetaan, opitaan ja
opetellaan omassa tahdissa, joustavasti. Ulkopuolisen silmin on lahes mahdotonta erottaa, kuka on
ekaluokkalainen tai tokaluokkalainen. Mukana on eskarilaisiakin. Opettajille ja oppilaille siirtymat ryhmista
ja toiminnoista toisiin ovat kuitenkin selkedt — kyse on opitusta toimintakulttuurista, jossa ”"Ketut”, ”Karhut”
ja ”Kauriit”, pienet ja isot, ohjautuvat omiin oppimistuokioihin ja askareisiin soljuvasti. Kiiretta ja hatailya ei
ole, silla kukin tietaa, etta jokaisesta pidetdaan huolta. Jokainen ehtii ja oppii — ajallaan.

Yhtakkia koulu muuntuu melkoiseksi toimintapajaksi: osa oppilaista valmistaa paperimassasta hedelmia,
vihanneksia ja juureksia, osa rakentaa maatalouskoneita legoista, osa hoitaa erilaisia eldinperheita
maatilaleikissa ja osa mittaa peltoneliditaan ulkona mitan, langan ja pienten tyokoneiden kanssa. Niilla
aletaan kohta leikkida maatilan t6ita omalla "peltotilkulla”. Ennen toimintapajojen alkua teeman sisalt6ja on
kayty lapi oppimistuokioissa. Sisaltdina ovat olleet mm. puutarhan ja pellon sato sekd maatilan eldimet.
Kaikki oppilaat vierailivat myds maatalouskoneliikkeessd, jossa saatiin tietoa koneista.

Tassa kaikessa on kyse leikistd, jonka taustalla ovat selkeat tavoitteet: oppilaat valmistautuvat
maalaismarkkinoihin tutustumalla monipuolisesti maatilan toimintoihin. Opetussuunnitelmasta huolella
valitut sisdltoalueet nayttaytyvat poikkitieteellisesti lapsen ikdkaudelle sopivana ja lapsille tuttuna
toimintana, leikkina. Leikin kautta opiskellaan uusia asioita autenttisissa, kuvitteellisissa tilanteissa, joihin
liittyvat leikkivalineet ja materiaalit (mm. pienoismallit). Autenttiset tehtavat myos johdattavat oppilaat
leikeissa ongelmanratkaisutilanteisiin, joissa heidan tulee kayttda luovuutta ja rakentaa uutta tietoa
yhteistoiminnallisesti aiemman tietonsa pohjalle (ks. Herrington, Reeves, Oliver 2010).

Tama leikkikokonaisuus paattyy maalaismarkkinoihin, joihin on kutsuttu myoés koulun naapurusto ja
oppilaiden vanhemmat. Vanhemmat ovat kantaneet kortensa kekoon tuomalla herkkupdytdan syksyn satoa
ja leipomalla marjapiirakkaa ja porkkanapiirakka. Maalaismarkkinoilla on esilla oppilaiden piirroksia,
askarteluja ja puutydpajassa valmistettuja "tyokoneita”.

Leikki osana oppimista -tutkimushankkeessa haluttiin ilmentaa sita suunnitteluprosessia ja haasteita, joita
toimivan kokonaisuuden taakse katkeytyy. Ulkopuoliselle tarkkailijalle toiminta nayttaytyy helposti
pelkkana leikkind, mutta opetussuunnitelmasta nostetut sisallot suuntaavat leikkia tavoitteita kohti. Lisaksi
leikeissa harjoitetaan monia tarkeita taitoja: vertaisoppimista, sosiaalista vuorovaikutusta, saantéjen



muodostamista ja toisten auttamista. Leikit antavat myos mahdollisuuden edeta yksilollisesti ja
itseohjautuvasti. Vertaisoppimisen myota sisallot saattavat tarkentua tavalla, jota aikuinen ei olisi
etukdteen osannut edes ajatella.

Suunnitteluprosessi vaatiikin itseasiassa melkoisen palapelin hallintaa, missa vuosien tydskentelysta
samojen kollegoiden kanssa on selkeasti hyotya. Hyotya on myos siitd, etta oppilaat kasvavat koulun
toimintakulttuuriin eskariajasta alkaen. Silti, leikillisten projektien luominen sisdltda omat haasteensa.
Projektit syntyvat monien ainesten sopivista sekoitussuhteista: on annettava tilaa luovuudelle ja
yksilollisyydelle, ja hyvaksyttava leikin monenlaiset tavat ilmentya. On myo6s pohdittava sitd, missa maarin
leikkia tulee ohjeistaa. Leikin on pohjattava opittuun ja samalla on tarjottava mahdollisuus oppia uutta. Silti
leikissa tulisi sdilyttaa luovuus ja vapaus, jota leikki vaatii onnistuakseen. Erds opettajista totesikin tarkeana
pohdinnan aiheena sen, missa tulee raja, ettd ohjeistetaan niin paljon, etta leikki ei enaa ole leikkid vaan
naytelma? Samalla han kuitenkin tiesi vastauksen: opettajalla on oltava hyva oppilaantuntemus ja
ammattitaito. Opettajan on nahtava lapsien erilaiset tilanteet: toisen leikki lahtee heti luomaan itsedan,
kun toinen oppilas tarvitsee enemman ohjausta tai rohkaisua. Leikin alussa ei voi koskaan taysin tietaa,
kuinka se etenee tai mikad on sen lopputulos — mutta sekin on opettavaista. Joku 16ytada leikin kautta
sellaista uutta, mita toinen ei ollut ajatellutkaan.

Tutkimusprojektin myota on ollut mielenkiintoista huomata, etta koulussa leikit, jotka ohjeistettiin
vastaamaan asetettuihin tavoitteisiin, muuttuivat vapaaksi leikiksi oppilaiden ohjaamattomalla ajalla.
Vilineet ja opitut asiat toimivat leikin virittajina jatkossa, ja osoittivat oppilaiden oppineen niita asioita,
jotka olivat ohjattujen leikkien tavoitteina. Leikki toimi oppimisen avaajana ja opitun soveltajana - Lapset
jaljittelivat ja tulkitsivat eri elamanalojen tapahtumia hankkimiensa kokemusten, elamysten, kasitysten ja
konkreettisten tietojen pohjalta. Oppiminen seka autenttisten kontekstien ja leikin tuomien roolien
merkityksellisyys ilmeni myos siina, miten oppilaat muistivat Leikki osana oppimista -projektin jalkeen
hammastyttavan hyvin eri leikkeja, joita he olivat kolmiviikkoisen projektin aikana leikkineet.

Pedagogisesti hyvin suunniteltu leikki nousee oppimisessa erittdin tarkedan osaan ja on yleistettdva
lahtokohta kaiken ikdisten oppimisen perustana. Leikkipedagogi Huiziga (1938) toteaa leikin olevan lasna
kaikkialla, kaiken aikaa - leikkiminen on ihmisen perusominaisuus, ei ainoastaan lasten huvi.

Kaustarin koulussa leikki jatkuu: se on ollut olemassa aina ja mihin se paattyisikaan? Leikki asuu lapsissa ja
se on osa lapsen luontaista toimintaa, se on osa oppimista. Maalaismarkkinoiden jalkeen vuorossa on uusi
leikillinen oppimisprojekti, ”"N&in se yhteiskunta pyorii”. Pienoisyhteiskunnassa mallinnetaan leikkien avulla
yhteiskunnan toimintaa: pankki, kauppa, eldinladkari, teatteri — ja monet muut — aloittavat toimintansa
Kaustarin pienen koulun sisalla.

Pieni kasi koputtaa olkapadhani maaratietoisesti ja kohtaan koululaisen ujosti hymyilevat kasvot: ”Oletko
sind jonossa?” tytto kysyy. Huomaan seisovani keskelld kauppaleikkia. Myytavat tuotteet nayttavat
herkullisilta ja paatan ostaa omenan. Myyja laskee rahat tarkasti ja muistaa sanoa kohteliaasti: “Ole hyva”.



