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Suomen koulut ovat maailman huippua. Voisivatko innovatiiviset opetusmenetelmét auttaa
huipulla pysymisessd ja ennen kaikkea, mitkd olisivat parhaat kiytinnot niiden kehittdmi-
seen ja hyodyntimiseen? Tutkielmassa kdydéddn 1dpi joitain innovatiivisia opetusmenetelmid
sekd atheeseen liittyvéd tutkimusta. Tuloksissa esitellddn hyvid kédytdntdjd innovatiivisten

opetusmenetelmien kehittdmiseen ja hyodyntimiseen.
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Abstract: Finnish schools are the best in the World. Could innovative educational methods,
ease staying on the top and what would be the best practices for developing and make good
use of those? Thesis look through some innovative educational methods and studies about
the topic. Results present good practices about developing innovative educational methods

and making good use of those.
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1 Johdanto

Suomi pirjdd hyvin Pisa-vertailuissa (Kupari ym. 2013), mutta kouluissa viihtyminen ei ole
huipputasoa (Harinen ja Halme [2012). My0s oppilaiden kuormituksen tunne kouluissa on
yleistynyt (Kdmppi ym. 2012) ja oppilaiden viihtyvyyttd vihentdd lisdksi koulukiusaami-
nen (Ellonen ym. 2008). Opettajien tyytymittomyyttd taas lisdd esimerkiksi palkattoman
tyon méidra (Kdhkonen 2005). Tdmén takia onkin seuraavaksi syytd kiddntidd katseet siihen,
miten viithtyvyyttd voitaisiin parantaa ja kuormituksen tunnetta vihentdi. Esitellyt innovaa-
tiot eivit vilttamittd ole suoria ratkaisuja siithen, mutta niistd voi kuitenkin tulla merkittiva
osa koulumaailman uudistustarpeen ratkaisukokonaisuutta. Ne auttavat hahmottamaan kaik-

kia niitd uusia ja erilaisia mahdollisuuksia, joiden suuntaan toimintaa voidaan vieda.

Voidaan my0s kysyi, ettd mitd apua on uusista toimintatavoista, jos oppilaat kokevat kou-
lutyon kuormittavaksi. Jos toimintatapoja tulee vain lisdd, ja vanhat sdilyvit rinnalla, kou-
lunkédynnisti tulee helposti vaikeammin ennustettavaa ja opintojen tydtapojen yhtdaikainen
madrd voi olla omiaan aiheuttamaan himmennystid. Kuormittavuuden kannalta olisikin tér-
kedd, ettd uusia opetusmenetelmié valittaessa huomioitaisiin niiden kuormittavuutta ja kehi-
tettdisiin ratkaisuja kuormittavuuteen. Jos oppilas esimerkiksi nikee ldksyt ja deadlinet ker-
ralla yhdestd paikasta, voi hédn helposti vain alkaa kdydai listaa ldpi ja merkkaamaan jo tehdyt,
sen sijaan ettd muistelisi mitd kaikkea pitddkddn tehdd ja musertuisi sekavan ja suuren lik-
sykasan alle. Kun hahmottaa mité pitdi tehdd, ja voi merkitd asian tehdyksi, niin tyonteko
on paljon mukavampaa. Liksyjenkin kerddntymistd voi pyrkid vilttimiddn samankaltaisilla

ratkaisuilla.

Teknologian kehityksen myd6td uudet opetusmenetelmit ovat joka tapauksessa rantautumas-
sa kouluihin sdhkdistyvien ylioppilaskirjoitusten vauhdittamana. Onkin tarkoituksenmukais-
ta tarkastella erilaisia tapoja, joilla teknologiaa voidaan hyodyntdd. Tutkielmassa pyritddn
antamaan vastaus kysymykseen, ettd mitkd ovat parhaat kidytdnnot innovatiivisten opetus-
menetelmien kehitykseen seké kéayttoonottoon. Tdma on erityisen tirkedd siksi, ettd koulun
arkea saataisiin kevennettyd sen sijaan, ettd uudet vilineet loisivat lisédd rasitteita henkilokun-

nalle ja oppilaille.



2 Miti innovatiiviset opetusmenetelmiit ovat ja miten ne

otetaan kiyttoon?

Innovatiivisten opetusmenetelmien kehittdmisessa ja kdyttoonotossa avainroolissa suomalai-
sessa koulujirjestelméssd ovat opettajat. Koulujen kidytdnnot ovat oikeastaan ainoa opettajien
vapautta opettaa haluamallaan tavalla rajoittava tekija. Opetussuunnitelma asettaa myos raa-
mit sisdlloille, mutta jittdd kuitenkin huomattavan miérdn vapautta toteuttaa suunnitelmaa
halutuilla menetelmilld ja ty6tavoilla. Luvussa kiydéén ldpi sekd opetusmenetelmien méri-
telmaad, ettd sitd miten eri tahot voivat toimillaan innovatiivisten menetelmien kédyttoonottoa

edistad.

2.1 Maaritelma

Innovaatiolla tarkoitetaan “idean tai keksinnén muuttamista tuotteeksi tai palveluksi josta
asiakkaat ovat valmiita maksamaan.” (businessdictionary.com 2014) Toisin sanoen innovaa-
tio tuottaa oleellista lisdarvoa. Oleellista lisdarvoa opetuksessa voi olla esimerkiksi oppilaan
nopeampi oppiminen, opettajan tydtehtidvien automatisoituminen tai keveneminen, opetta-
misen tai oppimisen muuttaminen mielekkdimmaéksi ja varsinaisen asian oppimisen lisdksi

sen rinnalla opittavat uudet taidot.

Tutkimuksessa tarkasteltavat opetusmenetelmit on rajattu innovatiivisiin ohjelmisto- ja lait-
teistoratkaisuihin. Kuitenkin my0s esimerkiksi opetusmetodeissa voi tapahtuma muutoksia
tietotekniikan avulla. Uusia lisdarvoa tuovia metodeita pystytddn kehittiméan my®os tdysin il-
man tietotekniikkaa. Esimerkiksi flipped classroom 3| voi toimia periaatteessa ilman tietotek-
niikkaakin. Tietotekniikkaa hyodynnettidessd oppilaat voivat kotona katsoa Youtube-videon
seuraavan tunnin aiheesta ja tunnille tullessaan alkaa tehdd suoraan tehtidvid ilman opetta-
jan johdanto-osuutta (Tucker 2012). Toisaalta olisi aivan mahdollista ettd oppilaat lukisi-
vat johdanto-osuuden perinteisesti kirjasta. Myos esimerkiksi luokkahuoneen rakenne voi-
daan muuttaa perinteisestd pulpettimallisesta joksikin muuksi, jolloin voidaan kdyttdi erilai-

sia tyotapoja kuin perinteisessd luokkahuoneessa.



2.2 Vaatimukset

Uusien opetusmenetelmien kidyttdonotossa taytyy huomioida sekd tekniikka ettd ithmiset ja
molempien yhteispeli. Liséksi hallinto- ja pdétdstentekotapa ovat tirkedssi roolissa. Jos osa-
alueista joku jitetddin huomiotta, niin se on omiaan aiheuttamaan muutosvastarintaa ja kéy-
tannon ongelmia. Tietotekniikan opetuskdyttoon liittyvistd ongelmista on kerrottu ansiok-

kaasti Jussi Tuukkasen pro gradu tutkielmassa (Tuukkanen 2013} s. 5-30).

2.2.1 Hallinnolliset ratkaisut

Uusien ratkaisujen tuominen opetukseen ja koulumaailmaan ei ole tdysin mutkatonta ja joh-
don rooli voi siind olla merkittdvd. Suomessa johto on pirstaloitunut useille tasoille ja kou-
lujen autonomia on suhteellisen vahvaa, joten ennen kaikkea timi on kiinni rehtoreista. Esi-
merkiksi Singaporessa koulujdrjestelmii kehitetddn ministeridvetoisesti tehokkaasti ja jér-
jestelmadllisesti. Singaporen malli mahdollistaa my0s konkreettiset pitkédn tihtdimen strate-
giat. Suomessa on enemméin hallinnon tasoja, mutta toisaalta resursointi hallintoon on vé-
hdisempdd. Singaporessa esimerkiksi tietokoneet tarjotaan valtion puolelta kilpailutettuna,
mutta kouluilla on myds mahdollisuus tehdd omat hankinnat, jos valtion tarjoamat vaih-
toehdot eivit tyydytd tarpeita. Ylidtason hallinto tukee esimerkiksi tilléd tavalla kehittamisti

voimakkaammin kuin Suomessa. (Kankaanranta [201 1)

Rehtorien rooli nouseekin uusien opetusmenetelmien kiyttoonotossa merkittidviksi. Eten-
kin, kun rehtoreilla on keskiméirin muita opettajia paremmat valmiudet tietotekniikan rutii-
nikdyttoon (Linnake |[2010). Rehtori pystyy vaikuttamaan innovatiivisten opetusmenetelmien
kdyttoonottoon erityisesti kannustamalla opettajia ja ndyttdmilld esimerkkid. Johto pystyy
my0s vaikuttamaan mahdollisuuksiin opettaa eri tavoilla esimerkiksi lisddmailld kaksoistun-
tien médrad, jolloin opettajat voivat viedd oppilaat ulos tai tehdd muita aikaa enemmén vaati-
via asioita. Vililld suuria oppilasryhmii voidaan laittaa esimerkiksi katsomaan elokuva. Niin
pystytdin jirjestdmiin osalle opettajista aikaa valmistella sellaisia tietotekniikka-avusteisia
tunteja, joiden valmistelu on ensimmaisti kertaa jarjestettdessd tyolddmpad kuin tavallisten

tuntien.

Lisédksi kannattaa jirjestdd koulutusta laitteisiin ja ohjelmistoihin. Samalla voi valita koulu-



tuksessa parhaiten parjinneen osuuden henkilokunnasta toimimaan jatkossa muiden apuna
laitteiden ja ohjelmistojen kdytossd. Rehtorien panos innovatiivisten opettajien taitojen le-
vittamisessd muille opettajille voisikin olla merkittdvi, toisaalta ainakaan vield vuonna 2006
rehtorit eivit ndhneet tietotekniikkaa erityisen merkittdvind osana opetusta ja sen kehitti-

mistd (Kankaanranta [2011)).

2.2.2 Opetusta uudistavat opettajat

Kouluihin uusia opetuskiytinteitd vie opettajien “innovatiivinen osajoukko”. Tdmin opet-
tajaosuuden aktivoiminen ja heidén taitojensa siirtiminen muille koulun opettajille voisikin
olla merkittivéssd roolissa uusien opetusmenetelmien jalkauttamisessa kouluihin. Pddosin
innovatiiviset opettajat eivit eroa muista opettajista ja toimivat samoin kuin muutkin. Kui-
tenkin oppilasldhtdisten menetelmien seki tietotekniikan kaytto erottaa heitd muista. He tuu-
lettavat koulua tuomalla sinne joitain uusia asioita. Usein he eivét saa tukea uusille toimin-
tatavoilleen muulta yhteisoltd. Olisikin tdrkedi, ettd yhteiso seki rehtorit pystyvit tukemaan

heitd, ja auttamaan uusien kiytinteiden leviamisessd. (Kankaanranta 201 1))

Yleisesti ottaen opettajat kokevat ajanpuutteen suurimmaksi esteeksi tietotekniikan hyédyn-
tamiselle koulussa. Toisena syyni tulee koulun puutteellinen laitteisto ja kolmantena se, ettei
oppilailla ole laitteita kdytossd vapaa-ajallaan. (Kankaanranta ja Puhakka[2008) My6s kan-
nustimet tietotekniikan kidyttoon puuttuvat (Linnake 2010). Ontariossa Kanadassa asiaa on
lahdetty ratkaisemaan yhteisollisyydelld. Sielld on saatu nostettua alueen koulujen oppimis-
tuloksia lisddmalld opettajien vélistd yhteistyotd. Kun opettajilla on hyvit keskusteluyhteydet
kollegoiden kanssa, ongelmat ratkeavat nopeammin ja tehokkaammin kuin yksin pahkdilles-

sd. Lisidksi kouluissa on sitouduttu yhteisiin periaatteisiin:

“Ontarion koulut ovat sitoutuneet muutamiin yhteisiin periaatteisiin. Ne ovat oppilaslihtoi-
syys, avoimuus, ldpindkyvyys, luovat opetusmetodit sekd oppilaiden rohkaiseminen ja kan-
nustaminen niin, ettd epdonnistumisetkin ndhdddn oppimisena. Yhteiset tavoitteet ovat esilld

luokkien seinilld.” (Korkeakivi2013)

Jos oppilaat voidaan sitouttaa koulun sddntoihin, kuten tupakointikieltoon, miksei opetta-

jiakin voitaisi sitouttaa yhteisiin tavoitteisiin? Opetuksen yhteistyotd saadaan lisdttyd esi-



merkiksi aineiden yhteisilld tunneilla. Tietotekniikkaa voidaan hyddyntdd maantiedon tun-
nilla, tai litkuntaa yhdistii historiantuntiin esimerkiksi GPS-pohjaisilla ratkaisuilla (Sutinen
2013). Tietysti my0Os esimerkiksi biologian ja fysiikan yhtenevid kohtia pystytdin hyddyn-
tamidn. Oppimateriaalien jako opettajien kesken on myds nykyéén paljon helpompaa kuin
ennen. Kollegat pystyvit vihentdméén toistensa tyotaakkaa suunnittelemalla materiaaleja
yhdessi, jakamalla niitd keskenédin sekd hyodyntamailla jo netistd valmiiksi [6ytyvad materi-

aalia.

My®6s opetuksen pedagogisella tieto- ja viestintitekniikan tuella pystytddn mahdollisesti vie-
miin tietotekniikan kidyttod osaksi koulun arkea. Pedagogisella tvt-tuella tarkoitetaan tukea,
joka ei auta opettajaa niinkddn teknisesti, vaan pddasiassa kdyttimiin opetuksessaan ja liit-
tdmadn opetukseensa tieto- ja viestintiteknologiaa hyodyntavidd materiaalia. Yksi tapa antaa
tatd tukea on tietotekniikan opettajan tarjoama pedagoginen tvt-tuki ja toinen taas muiden
opettajien tarjoama. Tietotekniikan opettajien tarjoamaa pedagogista tukea on késitelty Op-

piainepedagogiikkaa yhteistyOsséd -kokoomateoksessa (Jarveld ja Kauppinen 2012).

Muiden opettajien tarjoama tuki saadaan aikaiseksi esimerkiksi kouluttamalla kaikki opetta-
jat kédyttamidn tietoteknistd ratkaisua tai vélinettd. Niistd opettajista perataan ne, jotka omak-
suivat kdyton parhaiten, eli noin 1/10. Tamén opettajajoukon tehtivdnd on jatkossa tukea
muita tvt-vélineiden kdytossd. Toimintatapa sopii esimerkiksi aktiivitaulun tai muiden lait-
teiden kdyton opetteluun varsin hyvin, mutta pitkilld aikavililld ei vilttiméttd auta opettajia
omaksumaan uusia vélineitd ja ratkaisuja. Niistd paras asiantuntemus on yleensi tietoteknii-
kan opettajalla tai koulun ulkopuolisilla asiantuntijoilla. Joka tapauksessa vertaisopetus on
toteutettavissa koulun henkilostomééraa lisddmitté, joten muiden opettajien vertaistuen hyo-
dyntdminen on erittdin suositeltavaa. Vertaisilta tulevan tuen kohdalla myds kommunikointi
toimii paremmin ja muutosvastarintaa syntyy vihemmaén. (Tuukkanen |2013; Kankaanranta

2011)



3 Innovatiiviset menetelmait

Téssid luvussa kidydddn ldpi innovatiivisia opetusmenetelmid ja nostetaan niisti esiin piirteiti,
jotka ovat omiaan tuomaan lisdarvoa opetukseen ja oppimiseen. Varsinaisten opetusmenetel-

mien lisdksi innovatiivisia ratkaisuja 10ytyy esimerkiksi laitteisto- ja ohjelmistoratkaisuista.

Opetushallituksen sivuilta 16ytyy hyvit kidytdnnot -osio, jossa on listattuna monenmoisia
opettajien opetuksessaan hyodyntdmiid ideoita (hyvatkaytannot.oph.fi 2014a)). Kuka tahan-
sa opettaja pystyy ldhettdméén sivustolle omia ideoitaan. Tillaiset kokoavat sivustot nouse-
vatkin yhi tirkedmpéddn asemaan materiaalin méérdn koko ajan kasvaessa. Samantapaisia
kokoavia sivustoja on myos esimerkiksi opetusmateriaalien ja pelien 10ytdmiseen ja jaka-
miseen. Esimerkiksi graphite.orgista 10ytyy tageihin perustuvaa sihkdisen oppimateriaalin
jaottelua. Sivusto lemill.net puolestaan tarjoaa mahdollisuuden jakaa omaa tai muiden oppi-

materiaalia sekd merkitd materiaalin kdyttdoikeudet.

Matematiikan puolella (maot.fi 2014} ehké eniten puhetta viime aikoina heréttinyt opetus-
menetelma on ns. flipped classroom eli kdinteinen opetus (Tucker 2012). Oppilaille ei ope-
teta asioita koulussa, vaan oppilaat opettelevat asiat kotona, ja koulussa keskitytdin laskemi-
seen. Jos jotain ei ole ymmirretty, niin opettaja neuvoo. Télld tavoin opettajalle ji4 enem-
min aikaa oppilaiden henkilokohtaiseen ohjaukseen kuin mallissa, jossa opettaja aina esit-
telisi luokan edessd uuden asian. Vastaavasti opettajan on mahdollista ottaa koko ryhmén
kanssa esiin vain kaikkein haastavimmiksi osoittautuneet asiat. Kdytdnnossé jokainen opis-
kelija opiskelee omaan tahtiinsa, ja opettaja auttaa tarvittaessa. Tama myos rikkoo perinteisid
kurssi- ja vuosiluokkarajoja ja opiskelijoiden oma tahti jatkuu ldpi koko koulun. Tavoittee-
na kaikilla on kuitenkin tdyttdd opetussuunnitelman asettamat vaatimukset. Samalla saadaan
hyoty irti mahdollisista sdhkoisistd ohjelmista, jotka antavat sopivantasoista laskettavaa ja

korjaavat heti jos vastaus meni vairin.

Hyvé esimerkki tehokkaasta oppimissovelluksesta on Memrise (“Memrise” [2014)). Sivus-
ton tarkoitus on opettaa kielten sanastoja. Perinteiseen sanakirjaan verrattuna sivustossa on
valtavasti etuja. Se esimerkiksi tietd, kuinka nopeasti ja milld tavoin opit parhaiten. Taméa

perustuu kiyttdjadatan hyodyntdmiseen - tiedetdédn, kuinka monta kertaa sanaa pitéd toistaa,



ettd ihmiset sen keskimédrin oppivat. Lisiksi tiedetdén, ettd kuinka monta kertaa kannattaa
antaa tehtidvi, jossa kysytddn: “Miké sana on niistd neljdstd?”, ja kuinka monta kertaa kan-
nattaa kysyd, ettd: “Miten sana kirjoitetaan?”. Etuna sanakirjaan on myos se, ettd sivusto
tarjoaa sanoihin liittyvid muistisdintdja kuvina ja lauseina sekéd antaa sanoista ddantamisesi-
merkit. Nima helpottavat muistamista entisestiin, koska oppiminen on monikanavaisempaa.

Lisiksi sivusto pyytidd “kastelemaan’ opitut sanat tietyin viliajoin, etteivét ne unohdu.

Sivustolla on myds jonkin verran pelillisyyttd. Eniten kyseistd kielikurssia viikon aikana
kdyneet ndkyvit ranking-listoilla kymmenen kirkend ja sanojen opiskelussa kiytetddn kuk-
kavertauksia. Ensin kukka istutetaan, jonka jdlkeen kerdtddn sato. Tdssd vaiheessa sana on

opittu. Tdman jédlkeen tiytyy kukkaa vield kastella, jotta se ei kuole, eli opittu ei unohdu.

Memrisestikin toisaalta puuttuu kaikki opittua soveltava. Sieltd ei 10ydy lukemista joka liit-
tyisi juuri opittuihin sanoihin tai esimerkiksi mahdollisuutta tuottaa tekstid tai keskustella.
My®oskiin kielioppia et sieltd opi. Ndiden asioiden opettaminen jddkin opettajan ja perintei-

sen kieltenopetuksen vastuulle, jos jokin muu oppimisratkaisu ei niitd pysty tarjoamaan.

Opettajan tyotd ja oppilaan oppimista voidaan auttaa hyodyntdmilld ohjelmiston tuottamaa
dataa. Esimerkiksi 10Monkeys -sovellus muistaa mitd oppilas on aiemmin oppinut, ja oppi-
las nikee oman edistymisensd. Lisédksi opettaja voi seurata kaikkien oppilaiden edistymis-
td yksiloind, sekid koko luokkana. Téstd on apua sen havaitsemissa, ettd kuka oppilaista on
eniten avun tarpeessa, ja ettd kuinka nopeasti luokka kokonaisuutena etenee. Myds muita
kuin opetuspelejd voidaan kdyttdd hyodyksi opetuksessa. Oppilailla voidaan esimerkiksi pe-
luuttaa Sims 2:sta ja sen jdlkeen antaa tehtidvéksi kirjoittaa pelin pohjalta kaunokirjallisia

tekstejd (Kantosalo 2012, 41-43).

Opettaa voi my0s pelejd tekemdlld. Esimerkiksi joissain kouluissa on pelikerhoja, joissa op-
pilaat tekevit itse opetuspelejd opettajien tarpeisiin. Pelejd voidaan tehdd esimerkiksi dly-
taulusovellusten tai esitysgrafiikan avulla. Hyvit ratkaisut saadaan otettua suoraan kidyttoon

opetuksessa. (hyvatkaytannot.oph.fi 2014b)

Myos GPS-paikannukseen perustuvia oppimissovelluksia on alkanut ilmestyéd. Ndistéd esi-
merkkejd ovat esimerkiksi Hei Joe- ja CityNomadi -sovellukset. Yleensd GPS-pohjaiset so-

vellukset ovat parhaimmillaan kun ympéristd pystytiin liittiméain mukaan mahdollisimman



tukevasti. Esimerkiksi kaupungin historiaan liittyvien kohteiden kiertely ja kohteissa niihin
liittyvien tehtdvien tekeminen toimivat hyvin. (Sutinen 2013) Néissd sovelluksissa voi ol-
la valmiita reittejd, tai oppilaat voivat tehdd niitd myos itse. Reitit voivat olla esimerkiksi
kaupungin patsaiden kiertelyd, ja kun saavutaan patsaalle, voidaan lukea patsaan esittdméaan
henkil6on liittyva tarina. Liséksi esimerkiksi litkuntaan voi kannustaa monella tapaa. Mos-
kovassa metroautomaatista saa lipun ilmaiseksi, jos tekee 30 jalkakyykkyéd (Niemeldinen

2013).

Tietokoneilla esimerkiksi pilvipohjaiset toimisto-ohjelmistot mahdollistavat paljon asioita
jotka aiemmin olivat jopa mahdottomia. Oppilaat voivat tehda luontevasti samaa ryhmityoti
yhtid aikaa, jakaa keskenerdisetkin tuotokset reaaliaikaisesti koko luokan kanssa ja tehda toita

koulupdivin jilkeen ilman, ettd niité tarvitsisi kantaa kotiin.

Suosittu tapa kiyttid robotteja opetuksessa ovat legorobotit. Ohjelmoitavia Legoja on kiytet-
ty opetuksessa Suomessa Lego Control Labeista alkaen (Pievildinen 2013, s. 22-23). Cont-
rol labeilla pystyttiin kasaamaan paikallaan olevia laitteita joita kontrolloitiin tietokoneel-
ta. Varsinaiset Legorobotit tulivat kiytt6on Lego Mindstorms-sarjan my6td. Sarjan robottien
keskusyksikkdon pystyttiin luomaan komentosarjoja yhdistelemilld Lego-palikan nékoisid
osia mukana tulleessa ohjelmistossa. Niiden avulla robotin sai esimerkiksi reagoimaan valo-
sensoriin tulevaan drsykkeeseen liikkumalla. Legoroboteille on mahdollista kirjoittaa myos
ohjelmia ohjelmointikielilld, ja tétd 1ahestymistapaa onkin kiytetty esimerkiksi yliopistojen

ohjelmoinnin opetuksessa (Strommer 2014; Lahti 2014).

Aktiivitaulut ovat luokkahuonetta mullistava tekija monessa mielessd. Niille opettajien on
hyvin helppo tehdi interaktiivista materiaalia, ja esitysgrafiikkaan saa eloa, kun onkin aktii-
vinen toimija kuten liitutaululla, eikd vain dianvaihtaja. Oppilaille saa kehitettyd monenlai-
sia tehtdvid, ja taulut soveltuvat hyvin oppimissovellusten ja pelien kidyttamiseen. Sovellusta
kayttdd vain yksi, mutta muiden on helppo seurata tapahtumia. Taululla saakin helposti akti-

voitua oppilaita esimerkiksi erilaisilla jirjestelytehtivilla.

Aktiivitauluja seuraavat taulutietokoneet, joilla jokainen oppilas voi itsendisesti tehdd sa-
mantyylisid tehtdvid kuin dlytaulullakin. Taulutietokoneet ovat parhaimmillaan omatoimi-

sessa tehtdvien teossa, silld ne antavat vilitontd palautetta tehtivistd ja jokainen oppilas voi



edetd omaan tahtiin. Tehtdvii ei tarvitse erikseen tarkistaa, koska taulutietokoneet kertovat,
jos vastaus meni véddrin. Myos yhteistyotd pystytddn tehostamaan taulutietokoneiden tai tie-

tokoneiden avulla.



4 Yhteenveto

Innovatiiviset opetusmenetelmit eivit muuta koulutukseen liittyvid perusperiaatteita, mutta
oikein kdytettyind niilld pystytdédn tarjoamaan uusia tapoja oppimiseen. Parhaimmillaan ne

lisddvitkin oppimisen mielekkyyttd ja keventivit opettajien ja oppilaiden tydtaakkaa.

4.1 Tulokset

Ennen Internetid oli tdysin mahdollista, ettd opettaja tiesi aiheista eniten ja pystyi téti tietoa
oppilailleen jakamaan. Nykyéin kuitenkin monissa aineissa oppilaat pystyvit itse kdyméaian
erittdin hyvin jdsenneltyji tietoldhteitd ldvitse varsin nopeasti, jolloin opettaja jid enemmin
statistin rooliin. Opettajan rooliksi muotoutuukin entistd enemmén valmentajan rooli, jos-
sa hidn pyrkii ohjaamaan oppilaiden yksilollistd oppimista mahdollisimman tehokkaasti ja
auttamaan ymmartimadn juuri niissi kohdissa jossa kullakin on ongelmia, muiden asioiden

jaadessd enemmain itseopiskelun varaan.

Innovatiivisia opetusmenetelmid kdyttamélld esimerkiksi harjoitustehtidvien tarkastuksen voi
pitkilti jittdd koneiden huoleksi, jolloin aiemmin yhteisesti tdhin kiytetty aika vapautuu
oppilaiden neuvomiseen tehtidvissd yksilollisesti. Koneen tarkistaessa tehtdvit vilittomasti,
oppilas saa palautteen ja osaa kysyi apua oikeaan ratkaisuun heti, sen sijaan, ettd apua saisi
vasta kun havaitsee yhteisen tarkistuksen yhteydessd vastanneensa viirin. Usein tidssd vai-
heessa apu jdd saamatta, koska ollaan jo siirtyméssid seuraavaan aiheeseen tai “tehtdvit on

taytynyt olla vain tehtyni, muttei oikein”.

Myds opiskelun vithdyttavyyttd pystytddn lisddimédn varsin keveinkin teknisin ratkaisuin.
Oppilaalle eteneminen voidaan esimerkiksi ndyttdd selkeisti kiinnostavalla grafiikalla, kun
aiemmin se on ndkynyt vain kirjan sivujen etenemisend. Aiemminkin opettaja on tietysti voi-
nut palkita oppilaita esimerkiksi tarroilla vihkoon, mutta koneen antama tunnustus vaikuttaisi

erityisen toimivalta, mahdollisesti koska palaute on vilittomampad.
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4.2 Siahkoisten opetusmenetelmien kehittimisessi huomioitavia asioita

ja niiden tuoma lisdarvo

Sahkoisten menetelmien kehittdmisessd huomiota tulee kiinnittédd erityisesti menetelmien pe-
dagogiseen puoleen sekd motivointiin. Pedagogisestikaan hyvé ratkaisu, jota on tylsi kiyt-
tdd, tai jonka tekninen kéytettivyys syo motivaation esimerkiksi viemilld 10 minuuttia jokai-

sen tunnin alusta sisddnkirjautumisilla, ei pidemmén péélle innosta opettajia saati oppilaita.

Tilastojen avulla pystytddn esimerkiksi kehittiméén ja vertailemaan erilaisia sahkoisid ma-
teriaaleja toisiinsa. Tilastoista oleellisin on todennikdisesti se, ettd kuinka kauan oppilaat
keskiméirin viithtyvit sihkodisen materiaalin parissa ja palaavatko he sen pariin uudestaan
vapaaehtoisesti. Pelialalla erdédksi parhaista analytiikoista on havaittu se, ettd viihtyyko pe-
laaja pelin parissa 10 minuuttia tai enemmén ja palaako hén sen pariin vield seuraavana pii-
vind. Opetusmateriaalien ollessa kyseessd tietysti voidaan analysoida myos esimerkiksi sité,

ettd kuinka nopeasti oppilaat kiyvit opetussuunnitelman osa-alueita lipi.

Opetussovelluksissa on mahdollista skaalata haastetta oppilaiden taitotason mukaan yksi-
161lisesti jokaiselle oppilaalle sopivaksi. Etuna on sekd se ettd sovellus tuntuu nidin mielek-
kddmmaltd ja oppilaan osaamistaso huomioidaan automaattisesti eikid anneta liian vaativia
tehtdvid. Oppilaan toimet tallentamalla oppilas taas voi jilkikédteen tarkastella miti tuli teh-
tyd, ja havaita virheensd ja paikat, joissa loisti. Sovellus voi myos palkita oppilasta monella
tapaa. Sovellus voi esimerkiksi tarjota hyvéstd menestyksestd erilaisia bonustasoja tai kun-
niamerkkeji. Oppilaalle voi my0s nédyttdd edistymisen havainnollisesti. Timéa voi motivoida

hiintd etenemidn nopeammin kohti lukukauden tavoitetta. (Kankaanranta 201 1; Gee 2005)

Sisillon suhteen tulee kiinnittdd huomiota myods kohderyhmin ikéddn. Ensimmaéisen luokan
oppilaille ei esimerkiksi kannata tehdi liian tekstipohjaista kdyttoliittyméad, koska ldhtokoh-
taisesti kaikki eivét vield osaa lukea. Lisédksi esimerkiksi vékivaltaa sisdltdvien sovellusten

kohdalla tulee ikérajat ottaa huomioon.

Sovelluksissa voidaan viedd tehokkaasti teoriaa kaytdntoon. Esimerkiksi simulaattoreissa
pystytddn opettamaan kdytdnnon tehtidvid ilman, ettd on riskid todellisista onnettomuuksis-

ta. Lisédksi olosuhteet pystytddn simuloimaan, jolloin vaikkapa pimedajoa voidaan opettaa
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jopa kesdisin. Autokoulut ovatkin siirtyneet simulaattoriopetukseen innokkaasti (Mikkonen

2007).

Myds reaaliaikaista palautetta pystytddn antamaan perinteistd luokkahuoneopetusta tehok-
kaammin. Pelit ja sovellukset voivat reaaliaikaisesti tarkistaa oppilaan vastauksia ja kertoa,
ettd ovatko ne oikein. Tamin jilkeen ne voivat my0s tarjota mahdollisuutta vastata uudes-
taan. Viliton palaute varmistaa, ettei oppilas ehdi esimerkiksi oppia asiaa véirin tai padse

eteenpdin, jollei ole oikeasti ymmartdnyt misti on kyse.

4.3 Sahkoisten menetelmien tuominen kouluihin

Perinteiset kustantajien kouluille kauppaamat oppikirjat ja niiden oheismateriaalit kattavat
koko lukukauden tai jopa koko lukuvuoden oppisisidllon. Teknisten opetusratkaisujen tulisi
pystyé tarjoamaan opettajille samaan tapaan riittdvéan laaja kokonaisuus eiké vain yksittii-
sid sirpaleita, silld sellaisesta materiaalista tuntien kokoaminen on tyoldstd. Jos sisallot ka-
sittelevit vain yhtd aihetta, niistd tulisi selkeésti kiyda ilmi miti osia opetussuunnitelmasta
ne kattavat. Sdhkoisten ratkaisujen tulisi istua opetussuunnitelmaan, jotta niiden kdyttd on
helposti perusteltavissa. IThannetilanteissa menetelmit my0s antaisivat opettajalle lisdi aikaa
kahdenkeskiseen ohjaukseen, eivitki veisi aikaa itse asian opetukselta verrattuna perinteisiin

menetelmiin.

Opettajille tulisi jarjestda riittavisti aikaa tietoteknisten valmiuksien kehittdmiseen ja uusien
tyotapojen, laitteiden ja ohjelmistojen omaksumiseen osaksi arkea. Tulisi my6s varmistaa,
ettd uudet laitteet, ohjelmistot ja menetelmit oikeasti tulevat osaksi arkea, eikd niitd kiyte-
td vain muutamalla tunnilla heti hankinnan jilkeen ndon vuoksi. Opettajia olisi hyvi vihin-
tadnkin kontaktoida uusien asioiden kdyttdonoton jilkeen esimerkiksi viikosta neljdédn viikon

vilein ja muistuttaa ratkaisujen olemassaolosta, sekd kysyéa niistd kdyttokokemuksia.

Jos ratkaisun kédyttoon tarvitsee erikseen kouluttaa, niin haasteeksi tulee opettajien ajanpuu-
te, sekd se, ettd koulutustarpeesta kilpailevat todennédkoisesti muutkin ratkaisut ja asiat. Rat-
kaisujen tulisi olla riittdvéan yksinkertaisia, ettd ne pystyy omaksumaan helposti itsendisesti.
Téamad ei kuitenkaan tarkoita sité, etteiko koulutusta ja kdyttoonoton jélkeistd kiyton rutinoi-

tumisen varmistusta tulisi jirjestdd mahdollisuuksien mukaan.
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Jos ratkaisu on suunniteltu kouluun, siitd kuuluu oppia riittavin tehokkaasti, jotta aikaa asioi-
den omaksumiseen ei menisi merkittdvisti enempidid kuin opetussuunnitelmaa seuraamalla
niihin on mahdollista kédyttdd. Kouluissa kéytettdvien ohjelmistojen ei tarvitse olla yhtd mo-
tivoivia kuin oppilaiden vapaa-ajalla kdyttamien, koska niiden kdyton ei tarvitse perustua
vapaaehtoisuuteen. Samalla pystytddan tuomaan oppimiseen enemmaén painoa ja tehoa sisil-
16il14. Kotona vapaaehtoisesti pelattavat pelit ovat ensisijaisesti hauskoja. Kouluissa ne voivat
olla ensisijaisesti opettavia. Parasta tietysti olisi, jos ohjelmistoilla saavutettaisiin flow-tila,
johon piisee peleissd haasteen ja viithteen yhdistyessd optimaalisesti (Sweetser ja Wyeth

2005). Oppimishaaste ja vithde tulisikin saada hyviin tasapainoon.
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