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1. Johdanto

1.1 Menneisyyden muuttuvat tulkinnat ja historiallisen tiedon erityispiirteet

Vuonna 208 Kiina oli kaaoksessa ja jakautunut. &lgvat sotaherrat taistelivat
vallasta, jota Han-dynastian keisari Xian piti vaiimellisesti’ Todellista valtaa

Pohjois-Kiinassa kéaytti hdnen oma paaministeringi Cao, joka oli onnistunut
muutama vuosi aikaisemmin kukistamaan pohjoisgialijansa. Voitokas Cao pyrki

yhdistamaan jakautuneen valtakunnan marssittamadikittdvan kokoisen armeijansa
kohti etelaa. Saapuessaan Jangtse-joelle Caonjarafiepitkdn marssin vasyttama ja
vieraiden tautien runtelema. Joella kéaytiin todédigesti lyhyt yhteenotto armeijoiden
valilla, jossa puolustautujat onnistuivat estama&aon yrityksen muodostaa
sillanpddasema joen toiselle puolelle. Kokeneerahsorana ja strategina Cao joutuli
nopeasti toteamaan sotaretkensd odotettavan tulokgae vetaytymaan takaisin
pohjoiseen ilman mukanaan tuomaansa laivastd#8n ei onnistunut koskaan
yhdistamaan valtakuntaa, vaan hanen tappionsa Wingjorella sinetdi Kiinan

jakautumisen kolmeksi itsenaiseksi kuningaskunnaksiyohemmin dynastiaksi.

Aikakauden virallinen lahde antaa kuvauksen, jonkakaan Cao Caon vastustajat
onnistuvat yllattdmaéan ja tuhoamaan laivaston isldiHla Chibissd. Caon jattdaman

lahteen mukaan han poltti itse laivastonsa vet&g§@n. Historian tutkijat eivat ole

varmoja laivaston kohtalosta, mutta yleisen konskssn mukaan suuria taisteluja ei

tuolloin Jangtse-joella kayfly. Tapahtumiin perehtyneiden tutkijoiden nakemyksista
huolimatta Kiinan historian yleisesityksissa ylegrneistetaan lahes kaksi vuosituhatta
vanhan virallisen lahteen kuvaus tapahtuneestametkiksi Pekingin yliopiston

professori Bai Shouyin teos kertoo Chibin suurestiaisutaistelusta nain:

! Kaytan kiinalaisten nimien ja termien kirjoittaragsapinyin-transkriptiojarjestelmaa, silla se on
nykyisin kaytetyin tarkekirjoitus. Tutkimuskirjaluuden osalta noudatan teoksien omaa kirjoitusasua.
Kiinalaisten henkildiden nimet on kirjoitettu ty@ss aina sukunimi edella.

% de Crespigny 2010, 3, 264—274.

% de Crespigny 2010, 452. de Crespigny pitaa todeiiséna, etta Dingjun-vuorella voitokas Wei olisi
ennen pitkda yhdistanyt Kiinan.

“ de Crespigny 2010, 273-5. de Crespigny uskoojatk kaytiin jonkin verran taisteluja. Toista
nakdkantaa edustavavan Michael Rogersin mukaarybtma on suuresti liioiteltu lahteissa, eika sita
valttamatta ole edes tapahtunut.



" — — Sun Quanin armeija, sotamarsalkka Zhou Yurtgmana, sytytti joukoittain tuleen
Cao Caon sota-aluksia Chibissa, Jangtse-joella(Bamin ja Liu Bein alle 50 000 miehen
littoutuneet joukot hyddynsivat seurannutta sekasita ja murskasivat Caon yli 200 000

miehen armeijan perusteellisella hydkkayksella™ —.

Pian Chibin tapahtumien jalkeen syntyi sisalloltd@svava ja rikastuva tarina, joka
esiintyi ja jota esitettiin paikallisissa kansamarssa, runoissa ja teatteriesityksissa.
Chibin tapahtumien kuvauksista tuli tarked osa katal kertovaa ja sitd kuvaavaa
kiinalaista kulttuuriperintdd, jota nimitén tydss&oelmen kuningaskunnan kulttuuriksi
Tahan kulttuuriin lukeutui mydsThree Kingdoms-romaani, joka nosti Chibin
tapahtumat tarinansa ytimeen ja teki ne tunnetyksgpari keisarikuntaa. Taistelua
kuvattiin ja muistettiin mittakaavaltaan valtavafem merkitykseltddn ratkaisevana
taisteluna, jossa Etela-Kiinan sankarit onnistuiwdteutensa ja neuvokkuutensa turvin
tuhoamaan Caon laivaston kokonaisuudessaan. Clabmon noustessa Kolmen
kuningaskunnan kauden merkittdvimmaksi kaannekatidakuli Dingjun-vuoren

taistelusta vain yksi esimerkki lukuisista kuninigastien valisista yhteenotoista.

Menneisyydentulkinnat saivat Chibin osalta monia uusia muotoja. Mydhemmin
romaanin kuvaus tapahtumista toistui muun muasdéavea suosion saaneissa
kiinalaisissa TV-sarjoissaMyos Kiinan toistaiseksi kallein ja katsotuin elnvia Red
Cliff mukailee romaanin kuvausta Chibin tapahtunflsRomaanin esitys Chibin
tapahtumista saa yha uusia muotoja nyt mygisbaalia populaarikulttuurid
edustavissa elokuvissa ja peleissd, jotka tekewdindn kuningaskunnan kautta
tunnetuksi ei-kiinalaiselle yleisolle ympari maailai® Kolmen kuningaskunnan

kulttuuri jatkaa siis edelleen leviamistddn ja npolistumistaan. Samalla

® Bai 1982/2002, 159-160.

® de Crespigny 2010, 274.

"Hong 2007, 126—7.Ensimmaista TV-sarjaa on katsarvitlta 1,2 miljardia ihmista.

8 Yoko 2011a. Chibi tunnetaan englanniksi nim&ld Cliff

° Termilla populaarikulttuuritarkoitan kaikkea tieteellisen tutkimuksen tulostgkopuolelle rajattua
kulttuuria. Vaikka termi on ajan my6ta saanut akudistéa merkitystaan neutraalimman sisallén, dn sit
kaytettdessa yha varottava sen tarkoittamattomiar@rkityksia. Kayttdessani tata termia ei
tarkoituksenani ole arvottaa tai luokitella erilaigulttuurillisia viestintdmuotoja, symbolisia Bdisia tai
tuotteita.Globaaliksi populaarikulttuurikshimitan sellaista populaarikulttuuria, joka tavaé
huomattavan maaran alkuperéisen tuotantomaan utkefauyleisoa.

19 Besio ja Tung 2007, xxii—xxiii.



populaarikulttuurin tarjoama historiafiktio ja hosian tutkimuksen tulokset jatkavat

kohtaamistaan rajapinnalla, jonka yleison tulkiniagiahtuneesta muodostuvat.

Chibin tapahtumat ja sen mydhemmaét kuvaukset tuesgdte historiallisen tiedon
erityispiirteet eli sen tulkinnallisuuden ja muwttwden. Olen Hannu Salmen kanssa
samaa mieltd siitd, ettd menneisyytta ei ole me#idaisenaan — lahteista irrallisena —
olemassa. Me tarvitsemme lahteiden tarjoaman rékda®n ymmartadksemme ja
hahmottaaksemme mennytta.Tulkinnalla tarkoitan sitda ymmarrystd, kuvaa tai
nakemyst&, johon olemme paatyneet lahteen antaekanstruktion avulla. Mennyt on
siis meille aina kokoelma tulkintoja, jotka eivailtamatta ole keskenaan koherentissa
tai ristiriidattomassa muodossa&asityksemm& menneestd muodostuu luomalla

tulkintoja lahteiden avulla.

Vaikka historian tutkijat usein ravistelevat turtogg myytteja ja haastavat vakiintuneita
tulkintoja, kasityksemme menneesta perustuu harpelkille tieteen tuloksille. Suuren
yleison tulkinnat ovat usein populaarikulttuurins@idmien kuvaavien lahteiden
varassa. Teknologian kehittyessa tdma kuvaavieneitidn kirjo laajenee yha
suuremmakst® Tyoni etsii vastauksia naitd populaarikulttuuriniviilevia lahteita

koskeviin kysymyksiin. Tavoitteenani on selvittddmiten vieraan aikakauden
yhteiskunta esitetdan globaalille yleistlle suunisasta kuvailevissa lahteissa.
Tarkastelen myds sitd muutosta, minka menneisyykigvaus kokee siirryttdessa

vanhasta kirjallisesta lahteesta uusiin visuaalisgitysmuotoihin.

1 salmi 1993, 235. Voimme muodostaa tulkintojamratetllisten tulosten liséksi myds
populaarikulttuurin tarjoaman historiafiktion poliga Taman fiktion on kuitenkin tarjottava kuvaus
menneesta eli rekonstruktio, muutoin kasityksemreamaesté on tulkinnan sijaan vain mielikuvitusta.
12 K asityksellatarkoitan tulkintojemme muodostamaa kokonaisuMigilla on aina jonkinlainen kasitys
siitd, millainen mennyt on ollut. Kohdatessammeiaiusenneisyytta kuvaavia lahteitd me muokkaamme
vanhoja tulkintojamme ja samalla muovaamme kasitgste uusiksi.

13 Historian lukuisista eri kulutusmuodoista ks. de@ 2009.



1.2 Tutkielma kungfutselaisen yhteiskunnan kuvauksta

Tutkin tydssani englanninkielisen populaarikultinuresittamaa kuvausta Kiinan
kungfutselaisesta yhteiskunnasta kolmen kuningaskunnan kaudella (28263)"
Olen valinnut tyoni paaldhteeksi englanninkielisepainoksen kiinalaisesta
historiallisesta romaanisthree Kingdom$. Sen lisaksi kaytan aineistonani kyseiseen
romaaniin perustuvaa kolmea 2000-luvulla tehty&wlaa ja kahta konsolipelia. Tyoni
tarkoituksenani ei ole vertailla populaarikulttuuriesittamaa kuvausta historian
tutkimuksen tuloksiin, silla tdma ei olisi hedellisit tai tarkoituksenmukaista.Sen
sijaan keskityn tyossani populaarikulttuurin tarq@an kuvauksen sisaltoon, joka
muokkaa suuren yleisén kasityksia menneisyyd€sHistorian tutkimuksen tulokset
nousevat tydssani esiin niiltd osin kun ne ovataagtet minua kiinnittdmaan huomiota
tiettyihin kungfutselaisen yhteiskunnan sisaltaniimmoihin.

Tarkastelen tyosséani niitd yhteiskunnan kuvaudéigél jotka tuovat esille
kungfutselaista traditiota edustavia arvoja, kagttdaisnormeja ja tiedon lahteita.
Naiden kuvaussisaltdjen kokonaisuutta kutsun tyidisddsitteelld kungfutselainen
yhteiskunta. Kayttdmani termiyhteiskuntaon mielestani osuvin sateenvarjokasite
tutkimuskohteelleni. Mydnnan kasitteesséa piilevéamhanjohtavuuden ja huomautan
lukijaa, ettd tdmé&n tyon tutkimuskohde ei ole @@t esittama yleiskuvaus
kiinalaisesta yhteiskunnasta. Tarkastellessani  ksitza kungfutselaisesta
yhteiskunnasta, painotan yhteiskunnan kasitteess&imalaista viitekehysta. Kyseessa

ei ole niinkdan lansimaisessa tutkimuksessa méiiritaltion ja perheen vélinen

14 Kaytan tydssani traditiosta kirjoitusasiangfutselaisuyssilla katson sen olevamnfutselaisuutta
vakiintuneempi termi kielessdmme.

' Kolmen kuningaskunnan aikakaudesta aiheensa aramepopulaarikulttuuri aloittaa kuvauksensa
yleensa jo Han-dynastian lopulta vuodesta 184.IN4egsa historian tutkimuksessa ajanjakson rajoiks
on maaritelty Wei-dynastian perustaminen ja Kiifileenyhdistyminen eli vuodet 220-263, joskin Han
hallitsi vain nimellisesti vuodesta 196 eteenp8iai 1982/2002, 112. Koska tutkin tydssani
populaarikulttuurin siséltdmaéa kuvausta, on tatkaenmukaista noudattaa sen esittdmaa hieman
laveampaa aikarajausta eli ajanjaksoa 184—263.

16 Merkitsen romaanin alaviitteissa lyhenteella TK.

" Nykytutkimuksen valossa voidaan hyvinkin kysyassai maéarin kungfutselainen traditio oli lyényt
itsensa lapi Han-dynastian lopun yhteiskunnassed@oi kuitenkin esittdd yhteiskunnan juuri
kungfutselaisena.

'® Salmi 1993, 15.



elamanalue, vaan pikemminkin naiden kahden muondstakokonaisuu¥’
Kungfutselaisessa ja sittemmin myos kiinalaisegatiedussa perhe oli ihmisyhteison
perusyksikko ja sen keskeisin malli, jota valtiehi muodoltaan noudatt£d. TAman
vuoksi tydssani korostuvat yhteiskunnan julkinenyjesityinen piiri eli keisarillisen

Kiinan poliittinen areena ja perhe-elama.

Lahestyn romaanin sisaltamaa kuvausta kungfutesi@syhteiskunnasta kolmea eri
tietd keskittyen erikseen kungfutselaisen yhteisiamn hyveisiin, yhteiskunnallisiin
suhteisiin ja tiedonlahteisiin, joista kukin anayfaan omissa kasittelyluvuissaan.
Aloitan tydni tarkastelemalla aineiston sisaltamkigauksia kungfutselaistdryveidef®
toteuttamisesta tai laiminlydmisesta. Seuraavassitt&lyluvussa keskityn aineiston
kuvauksiin kungfutselaisista suhteigfa jotka maarittelevat hahmojen tilannekohtaiset
velvollisuudet ja heidan toimintaansa saatelevatmito Viimeisen kasittelyluvun
aiheena ovat yhteiskunnan vakiintunegédonlahtee® eli hahmojen yhteista
maailmankuvaa saatelevat uskonnolliset ja ylimsetli kasitykset. Moniosainen
lahestymistapa on valttamaton, silla kungfutselaineditio on haastava opillinen
kokonaisuus. Professori Yao tuo tunnetussa perkstesaan taman selkeasti esille
luonnehtien kungfutselaisuutta moraalijarjestelméalfiollisen oikeaoppisuudéh ja
uskonnon muodostamaksi kokonaisuudék$ioudatan myds tydni dispositiossa Yaon
kayttamaa kolmijakoa, jotta analyysini vangitsisi ommuotoisen tradition

mahdollisimman kattavasti.

Keskeisimmén tutkimuskohteen lisaksi tyoni tarkieste sitd muutosta, minka

menneisyyden kuvauksien sisaltd ja sen kerrontatedeevat siirryttdessa alun perin

19 Tallsin ollaan suomenkieliseyhteiskunnarkasitteen sijaan lahempana englanninkielista kiite
society

2 Yao 2000/2012, 181; Rainey 2010, 28-9. Esimerkiksigfutselainen etiikka korostaa perhesuhteiden
ensisijaisuutta, mutta se ei ole sidottu perheaittk@seen. Tama tulee ilmi esimerkiksi ndkemykiess
jonka mukaan perhesuhteiden harmonia oli avain baiseen yhteiskuntaan ja rauhalliseen valtioon.
1 Kasittelemani hyveet ovat vanhempien kunnioitusjliaisuus, ihmisellisyys, saadyllisyys,
oikeudenmukaisuus, tieto oikeasta menettelytavastaaalinen rohkeus ja myotatunto.

2 Suhteet ovat hallitsija ja alamainen, vanhemjpjsi, aviomies ja vaimo, vanhempi veli ja nuorempi
veli seka ystavyys.

% Tiedonléhteita edustavat menneisyyden tarjoamditnkaingfutselaiset rituaalit jaTaivaan tahdon
mukainen elama.

24 Kaytan Yaon tavoin jatkossa valtiollisesta oikegispudesta termiértodoksia

?®Yao 2000/2012, 32-46.



kiinalaiselle yleis6lle suunnatusta kirjallisesteeoksesta globaalille yleisolle
tarkoitettuun visuaaliseen teokseen. Tarkoituksenam selvittdd, toistavatko
valitsemani elokuvat ja pelit romaanin antaman kikgan kungfutselaisesta
yhteiskunnasta sellaisenaan vai tarjoavatko n& siitlen — kavennetun tai rikastetun —
kuvauksen. Kiinnitan myds huomioni siihen, onkoigidle ajallisesti ja paikallisesti
vieraat kungfutselaiseen traditioon viittaavat Wisaauki kirjoitettu visuaalisissa

teoksissa vai hylataanko ne kokonaan tai osittain.

Yhdyn Salmen esittdm&an ndkemykseen, jonka mukai&ki knenneisyytta kuvailevat
ja tutkivat tekstit ovat osa historiankirjoitusta. Historiankirjoituksessa luodaan
yhteisdllemme historiaa  kirjoittamalla menneisyydemapahtumista.  Talléin
historiankirjoitukseen kuuluvat tieteellisten tusten lisdksi myds muu mennytta
kuvaava kommunikaatio, kuten romaanit, pelit jakel@mt?” On myds hyva muistaa,
ettd kyseiset teokset edustavat oman aikamme kormkeatiomuotoja eli medioita,
jotka ajan kuluessa muuttuvat omasta kulttuuristankertoviksi artefakteik® Niita
voidaan tulevaisuudessa kayttaa lahteina, jotkaokat suhteestamme menneeseen.
Suurin osa historian tutkijoista ndkee Marwickindia kulttuuristen artefaktien arvon
menneista yhteiskunnista kertovina primaareindelafif mutta he ovat vastahakoisia
huomioimaan oman aikansa yhteiskuntien kuluttané&sten — tulevien artefaktien —
merkitykser?® Valtaosa historiatieteen edustajista jaavaakinenid teoksia
kasittelevasta tieteellisesta keskustelusta, jolleen aareen jadvat muut tieteenalat,

kuten kulttuurin tutkimus, kasvatustiede ja ludaéogli pelitiede.

Globaalia populaarikulttuuria edustavilla teoksola mielestani myos historiatieteellista
merkitysta niiden vaikutuksien vuoksi. Vaikka pogatikulttuurin sisaltamat kuvaukset
menneesta eivét siirry sellaisenaan suoraan yledstiistoriakasitykseksi, niilla on silti

vaikutus muodostettuihin tulkintoihifi. Menneisyyden tulkinnat eivét ole immuuneja

%6 Tamé tyd voidaankin mieltaa myos pieneksi osalssohiankirjoituksen historiaa.

*" Salmi 1993, 15.

% Marwick 2001, 185. Marwick ei itse asiassa nimekeja osana artefaktien joukkoa, mutta ne tayttavat
hénen antamansa maaritelman.

29 Marwick 2001, 185-8. Historialliset romaanit, Jalvat ja -pelit voivat olla ainoastaan primaarikitit
valmistus- ja kulutusajanjaksostaan.

%0 Rautiainen, Hiljanen, Ranka ja Rantonen 2012, 2Esbnerkiksi elokuvat muokkaavat historiallista
tietoisuutta ja vaikuttavat populaariin "historigtataan”. Salmi 1993, 15.



populaarikulttuurin tarjoaman fiktion ja tietee#lis tiedon rajankaynnille. Mari
Hatavara on kiteyttanyt tdméan tosiasian onnistundeteamalla, ettd “historiallista
fiktiota voidaan pitda historiallisen tiedon, ymmdsen ja mielikuvituksen
kohtaamispaikkarfa’. Uskon taman korostuvan etenkin teoksissa, jotkeodostuvat
fiktion ja historiankirjoituksen véalisestd symbidsta. Populaarikulttuurin kuvailevilla
l&hteilla on mielestani myos erityista vaikutusiléom kun yleisolla ei ole aikaisempia
tulkintoja tai muuta tietopohjaa kuvatusta kohtae$hree Kingdomsomaani edustaa
naitd molempia teostyyppeja, silla se tarjoaa kksan vieraan alueen ja kauden

menneisyydesta sekoittaen fiktiivisen tarinans&sidaistoriankirjoituksen tuloksia.

1.3 Lahteet ja niiden erityispiirteet

Kaytan tyoni lahteind kolmea toisistaan eroavaaufagyikulttuurin esitysmuotoa:
romaania, elokuvaa ja konsolipelid. Historiantutkksen l|ahteella ei ole omaa
absoluuttista ja itsenaista arvoaan, vaan tamamanadostuu aina yhteydessa valittuun
tutkimuskysymykseen. Kun kysymykset ovat valittkedn, elokuva, romaani ja pelit
kelpaavat vallan hyvin lahteikdf.Analyysissa kaytettavien menetelmien valinnassa on

kuitenkin huomioitava kunkin esitysmuodon ominaiseét.

Vaikka valitut teokset kuvaavat kaikki samaa histitista aikakautta, ne eroavat
toisistaan huomattavasti muotonsa ja tekijoitteing@&ssien osaltalhree Kingdoms
romaani edustaa vanhaa, omaa kulttuurialuettaaraduaa kirjallista ja lahinna
viihteeksi tarkoitettua teosta. Se on muodostelitistelemalla toisistaan luonteeltaan,
syntytavaltaan ja syntyajaltaan eroavia lahteitaiuMineistoni on audio-visuaalista,
kaupallista ja vierasta kulttuuripiiria esittdvadolzpalia populaarikulttuuria, joka
pohjautuu ensisijaisesti romaaniin vailla merki#&yhteyksia historiallisiin lahteisiin.
Aineistoja yhdistavat kuvatun aikakauden lisdksssmin maarin niiden vahva
tarinallisuus ja melko suoraviivainen kerronta sekdtain yhteinen yleisé. Ne ovat siis
kaikki globaalille yleisdlle suunnattuja menneiggykuvaavia lahteita — riippumatta
niiden omien tekijdiden intresseista tai suhtausgsichistorialliseen tarkkuute€l

*! Hatavara 2007, 14.
%2 Salmi 1993, 126.
¥ Historiallisella tarkkuudellatarkoitan yhtenevéisyytta historiantieteen tutkisentulosten kanssa.



1.3.1 Historiallinen romaani Three Kingdoms

Kolmen kuningaskunnan kausi on vaikuttanut menrkétghi kiinalaiseen kulttuuriin jo
lahes kaksi vuosituhatta etenkihree Kingdomsromaanin valityksell&? Kaytan tyoni
keskeisimpana lahteend professori Moss Roberts@nrkista Three Kingdoms-
romaanista, joka on erinomaisuutensa ansiosta ollpd@irhaiten tarjolla
englannintaitoiselle yleis6ll&. Three Kingdomsuetaan yhdeksi Ming-dynastian (1368
— 1644) kirjallisuuden neljastd klassikosta ja stustaa varhaisimpia kiinalaisia
romaanej&® Monitahoinen ja laaja romaani kuvaa yli vuosisaddttaisen ajanjakson
Han-dynastian viimeisista vuosikymmenistd aina laimkuningaskunnan kauden
paattymiseen saakka sekd sisaltdd yli tuhat nimeldinittua henkild tarjoten
lukijalleen kiinalaisen kirjallisuuden tunnetuimpieohtauksia ja hahmojd. Three
Kingdoms -romaanin kuvaus aikakaudesta on hyddyntéanyt use&te aikakausien
teoksia, joista osa edustaa kiinalaista historigoikista ja osa tadman virallisen

historian ulkopuolista traditiotX.

Romaaniin on sisdllytetty luovalla tavalla useité@ndaisen historiankirjoituksen
lahteita®® Kiinan yhdistaneen Jin dynastian historioitsijak@imen kuningaskunnan
kauden aikalainen, Chen Shou (233 - 297), kirjoxtltakunnan virallisen
historiateokserSanguo zhf® Historioitsija Pei Songzhi (372 — 451) taydensie@in
historiateosta selityksillaan yli vuosisadan myohamkayttden lahteinaan epavirallisia
historioita ja kansantarinoitd: Myshemmin kiinalaiset historioitsijat kayttivat €hin

ja Pein teoksia omina lahteinddn noudattaen tatddn niissa esiintyvia alkuperaisia

3 Crespigny 1990. Romaani on tullut tutuksi Kiindkapuolisellle yleisélle lukuisina erikielisina
kadannoksina, mutta sita ei ole kdannetty suoméesiio ja Tung 2007, xvii.

% QOlen valinnut lahteeksi Robertsin kaannoksen vifg painoksen vuodelta 2005. Sisalldlliset erot er
painosten valilla ovat erittdin vahaisia. Esimeskildhdeviitteissa annetut sivunumerot ovat l&dhes
identtiset vuoden 1995 painoksen sivunumerojendarfRoberts, 1994/2006.

% Besio ja Tung 2007, xvii. Kiinalaiset oppineetdaiikat kirjoittaa pitkia noin 2000-sivuisia romaaaej
1300-luvulta lahtien. Kiinalaista fiktiota oli keihkin kirjoitettu lyhyemmaéassa muodossa jo vuosjgsato
Moore 2010, 4, 598. Romaanin tarkemmasta maaristtna sen tunnusmerkeista ks. Moore 2010, 5-7.
37 Besio ja Tung 2007, xxvii.

% Liitteessa 1 on esitetty romaanin eri vaiheitakéusittain.

% Teosta voidaan pitaa Kiinan ensimmaisena histisgaia romaanina. Bai 1982/2002, 303. Romaanin
juonesta ks. Besio ja Tung 2007, xvii—xix. Romaawikenteesta ks. Moore 2010, 609-10.

0 de Crespigny 2010, 464-5. Chenin historiateksémeista ks. Cutter & Crowell 1999, 62—-9.

“L Suurin osa Pein selitysteoksessa kaytetyistaitifiten menetetty. Pein selitysteoksesta ja
lahteidenkaytosta ks. de Crespigny 2010, 470-1.



tulkintoja kolmen kuningaskunnan kaudesta, jotkavd@ elamaan alkuperéisen
historiankirjoituksen ulkopuolella. Esimerkiksi SinGuang (1019 — 86) yhtyi Chenin
nakemykseen historiateoksessdarhi tongjian jonka mukaan Wein kuningaskunta oli
Han-dynastian legitiimi perillinef? Merkittava uuskungfutselainen filosofi Zhu Xi
(1130 — 1200) sen sijaan kirjoitti Siman teoksdgteennetyn versiorZizhi tongjian
gangmuy jossa hén esitti Shun kuningaskunnan Han-dymakitimiksi perilliseksi*®

Vuosituhannen aikana kolmen kuningaskunnan kaudepéayille muodostui laaja ja
monipuolinen traditio, jonka sisaltdja otettiin raamiin mukaan. Ajanjaksoa tunnetuksi
tehnytta traditiota edustivat muun muassa kuuluigarilijan Du Fun (712 — 770)
teokset seka lukuisat kirjoitusmuodoltaan kansanssh&ertomukset, jotka perustuivat
historiankirjoituksen sijaan populaareihin teattsifyksiin®* Romaanin tarina on
paapiirteidensa osalta uskollinen viralliselle digtnkirjoitukselle, mutta sen
monitahoiset henkilo- ja tapahtumakuvaukset ovaalksuuden ja kansanperinteen

assimiloitumisen tulost&.

Keskustelu romaanin alkuvaiheista jatkuu yha, st ensimmaiset muodot eivat ole
sailyneet. Alkuperéisena kirjoittajana pidetaanetutbkdisesti 1300-luvun loppupuolen
kuuluisaa kirjailijaa Luo Guanzhongia (n.1315 —38%), joskin hanen aktiivisen
kirjoituskautensa ja vanhimman sailyneen painoks@filla on noin vuosisadan
mittainen  kuilu*®  Guanzhong jiljitteli  kirjoitustyylissa oman  aikans
historiankirjoitusta. Hahmojen motiiveja ja vaikuotta ei juurikaan teoksessa avata,
vaan ne jatetaan paateltavaksi heidan toiminnaéfaRomaanista oli useita eri editioita

aina 1660-luvulta saakka, kunnes kirjailja Mao ggangin editio nousi romaanin

“2 Cao-klaani oli syrjayttanyt viimeisen Han-keisgarperustanut Wei-dynastian. Jinin perustaneeaSim
klaanin jasenet olivat alun perin Cao-klaanin agal Kiinan yhdistyttya oli Jin-dynastialle hyodigta
esittdd sen oma edeltaja Wei ainoana legitiimingitdperillisena.

3 Besio ja Tung 2007, xx. Syy Zhun ratkaisuun olié¥ioman aikansa poliittinen tilanne, jossa
Eteldinen Song ja Pohjoinen Song kilpailivat edetéa legitimiteetistéd. Zhun tulkinta siirtyi roamaiin,
joka nostaa Shun perustajat ja alamaiset tarinsarseareiksi Wein ja Cao-klaanin kustannuksella. de
Crespigny 2010, 469, 483.

4 Besio ja Tung 2007, xxi. Proosaa, runoutta ja &widistavia kertomuksia edustaa esimerkiksi vumosie
1465-1488 valilla julkaistu Hua Guansuo zhuan.

> Besio ja Tung 2007, XX—XXi.

“® Besio ja Tung 2007, xxii; de Crespigny 2010, 492—-3

4" Moore 2010, 608. Romaanissa esiintyvia yliluoris@lilmioita ei mydskaan sen enempaa selitet,
vaan kirjoitustyyli noudattaa realistista otetta.



tunnetuimaksi ja levinneimmaksi versioksi. Mao k@naania kirjallisempaan suuntaan
lisdten fiktiivisen tradition maarad. Robertsin k&és perustuu Maon editioon ja on

nykypaivan globaalin yleison tuntema verSioree Kingdomsromaanista®

Three Kingdoms on yksi merkittavimmista teoksista Kiinan kuvaasas
kirjallisuudessd’ Junhao Hong tiivistaa artikkelissaan sen merkiypkoteamalla, ettei
kyseessa ole vain tavallinen romaani, vaan kuvaittukrista. Se tarjoaa historiallisen
tarinansa sisalla lukuisia merkittavia poliittisgatilaallisia, kulttuurillisia, taloudellisia
ja sosiaalisia ominaispiirteitd, joissa manifestedtt tietyt arvot ja sosiaaliset normit.
Junhaon mukaan tamiéolmen kuningaskunnan kulttuugn erittain merkittava ja
vaikutusvaltainen osa kiinalaista kulttuuriperintd&Romaani on myos tuloksellisesti
popularisoinut kungfutselaisia ndkemyksia moraaljat ndin onnistunut juurruttamaan
niita yksildiden elama&n ja sosiaalisiin rakenteisi Lisaksi silla oli merkittava
vaikutus syntyaikansa muuhun draamaan ja viihteesskd mydhempien kausien
kirjallisuuteen>? Three Kingdomsli osa oman aikansa kirjallista populaarikultiayja
se haastoi siséltdmiensa tarinoiden ja hahmojehaaylgisesti hyvaksyttyja sosiaalisia

ja moraalisia kantoj&’

Three Kingdomson historiallinen romaart’, joka muun historiafiktion tavoin voi
esittaa vaitteitd menneisyydesta.Uskon naiden vaitteiden kantavuuden yleison
silmissa lisdantyvan teoksen luonteen vuoksi, s#i&orostaa omaa historiallisuuttaan.
Hatavaran kayttaman jaottelun mukaan se voidaankikea dokumentoitujen
historiallisten  romaanien ryhmé&an, silla se sigéltdsuoria  yhteyksia
historiankirjoitukseen® Romaani voi my6s valittaa lukijalleen historiatistietoa joko

kuvaamastaan aikakaudesta tai kirjoittajansa onaktkaudesta. Osa teoksista, kuten

“8 Besio ja Tung 2007, xxii; de Crespigny 2010, 493.

“9yu 2007, 27.

¥ Hong 2007, 130-1.

*Lyu 2007, 27.

2 Besio ja Tung 2007, xxii—xxiii; Bai 1982/2002, 303

3 Hsu 2012, 489-90. Populaarikulttuuri sisélsi eskiksi ideaalikuvauksia avioliitosta seka nuoria ja
itsendisia naishahmoja.

> Historiallisen romaanin tarkka lajimaarittely ééduottanut yleisesti suosittua ja tunnettua tialos
lhonen 1992, 19. Tyoni kannalta riittanee, ettdomstomaanin yleisén tunnistavan sen kyseisen
kirjallisuuden alalajin osaksi.

*® Salmi 2004, 153.

% Hatavara 2007, 24. Taman jaottelun on esittanyt perin Joseph Turner vuonna 1979.

10



esimerkiksi juuriThree Kingdomsvoi tarjota historiallista tietoa naistda molemraist
aikakausista’ Kirjoituskautensa klassikkona teos sisaltad etenkling-kauden

kirjallisuudelle ominaisia piirteitd. Taman tydn rigalta on kuitenkin olennaisinta
keskittyd romaanin tarjoamaan kuvaukseen kolmemigaskunnan kaudesta, silla juuri

tahan lukija nojaa tulkintansa menneisyydesta.

1.3.2 Elokuvat romaanin visuaalisina perillisina

Three Kingdoms-romaaniin perustuvia elokuvia on julkaistu Kiinartkopuolella
kolme: Red CIiff Three Kingdoms: Resurrection of the Dragga The Lost
Bladesman® Elokuvat eroavat toisistaan merkittavasti budjeten ja levikeiltdan. Red
Cliffin kiinalainen versio on tata kirjoittaessagMallein Kiinassa tuotettu sek& eniten
elokuvateattereissa myynyt elokuva. Se oli my0s ttegkevityksessa Kiinan
ulkopuolella.®® Vaikka Resurrection of the Dragoon edellista pienempi produktio, on
sekin ollut laajassa levityksessa Kiinan ulkopual@VD- ja Blu-ray -formaateissa.
Lost Bladesmaron budjetiltaan todennakoisesti pienin ja tuoresidéevuoksi silla on

pienin levitys Kiinan ulkopuolell&*

Elokuvien DVD- tai Blu-ray -levityksista ei ole falla kokonaistilastoja, joten niiden
todellisia katsojamaaria voi vain arvailla. Tastélmatta on selvaa, etta useissa maissa
vuokrattavina ja myytyina elokuvinRed CIliff Resurrection of the Dragoma Lost
Bladesmarpvat tavoittaneet kansainvélisen yleison, kutetuteosta 1 iimene& Olen

listannut liitteeseen 2 merkittavimmat henkiloteastion elokuvien ja pelien tekijoista.

> Nikander 1996, 10-20.

%8 Kaytan jatkossa naista elokuvista alaviitteissiehteitda RC, RD ja LB.

*9"Red Cliff* makes box office history. Alkuperain&iinalainen elokuvaChi bi oli kaksiosainen.
Aineistoon valittu elokuva on Kiinan ulkopuoliselewvitykseen suunnattu versio, joka on tehty
yhdistamalla osat yhdeksi kokonaisuudeksi. Taméieem huomattavasti alkuperaisten versioiden
yhteispituutta lyhyempi, silla n. 290 minuutistardigtiin yhdistetyssa versiossa n. 140 minuuffiae
Internet Movie Database, B, H, I, J. RC:n kansdinea versio on myynnissd myés Suomessa.

® The Internet Movie Database, K, L, M. Myds RD arjdlla kotimaisilla markkinoilla.

®. The Internet Movie Database, C, D,Hhjoismaissa LB:lla on jakaja ainoastaan RuotsBsa
ulkomainen versio on kuitenkin tarjolla myos suoaisglle yleisdlle suurten verkkokauppojen kautta.
%2 valitsemieni elokuvien ensisijainen yleiso liené@alainen.
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Taulukko 1:Red ClIiff, Three Kingdoms: Resurrection of the [mag The Lost
Bladesmanelokuvien keskeisimpia tietoja:

. R rrection of th
Red CIiff®3 esurrection OHNe | 5st Bladesmart®
Dragon
|Imes_t_ym|svu05| 2008 2008 2011
Kiinassa
lImestymisvuodet 2008-2011 2008-2010 2011-2012
Kiinan ulkopuolella

budjetti arviolta 44 000 000 $ 25 000 000 $ ei ilmoitettu
teatterilevityksen 127 000 000 $ 21 000 000 $ 5 400 000 $

arvioitu tuotto

- Kiina, Hong Kong ja L
tuotantoalueet Kiina Etela-Korea Kiina ja Hong Kong

IImestymisvuosissa ei ole eritelty teatterilevitydDVD- tai Blu-Ray-levityksistd. Tuotoista puuttdva

Yhdysvallat ja Italia.

Valitsemani elokuvat ovat Sorlinin maaritelman migkati historiallisia elokuvia, silla
ne tarjoavat katsojalleen menneen ajan ja pdikatistoriallisia elokuvia voidaan tutkia
kertomuksina historiasta, jolloin selvitetaan, migekin tapahtuma tai asia on niissa
kuvattu®” Juuri tdma on lahestymistapani selvittdessani kisgjaisen yhteiskunnan
kuvausta. Elokuvat voivat siséltdd myos useitaiib@a lomittuvia kertomuksia

menneisyydestd, mutta tallaista tarinallista ketnosisuutta ei ole tyoni aineistos8a.

Salmi ottaa teoksessa&tokuva ja historiaesille alun perin Gerald Mastin kayttdman
jaottelun, jonka elokuvaa voidaan lahestya kolmerkésitteen kautta. Kasitmovie
("leffa”) painottaa elokuvan asemaa kaupallisenéddykkeena. Kayttamalla kasitetta
film ("filmi”), kiinnitetddn huomiota elokuvan ja yhskunnan valiseen suhteeseen el
elokuvaa pidetddan kommunikatiivisena ilmaisumuoto@nema ("elokuvataide”)
puolestaan korostaa elokuvan taiteellista arvdalj@gin se nahdaan lahinna esteettisena
instituutiona® Lahestyn analyysissani aineistoa ensisijaisestiefna, silla tutkin

elokuvien sisaltamia tekijoiden ilmaisuja eli kusta menneesta. Tarkoitukseni ei ole

% The Internet Movie Database, H , J. Box Office t|d}.

® The Internet Movie Database, K, M. Box Office Mpja

% The Internet Movie Database, C, E. Box Office Mdjo

% Sorlin 1980, 20. Historiallisen elokuvan muistaamitielyista, jotka aineiston elokuvat myds tayitéyv
ks. Salmi 1993, 214-8.

®" Salmi 1993, 14-5.

%8 Salmi 1993, 15.

% Salmi 1993, 13-14.
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kuitenkaan kiistad, etteivatkd kyseiset teoksetsiolitarkoitettu kaupallisiksi
hyodykkeiksi eli “leffoiksi”. Kaupallisuuden merki$ aineistossa painottuu tydssani
selittdessani havaintoja, silla tekijoiden ilmaisenkuvausta menneesta sanelevat usein

kaupallisuuden ehdot.

Lansimainen elokuvatuotanto on kayttanyt mennetayyha enemman aihepankkinaan.
Historiallisten elokuvien vaikuttaessa entistda em&m menneisyyden tulkintojen
muodostukseen, on historian tutkimus alkanut kigtna kasvavassa maarin
historiallisista elokuvista. Alansa pioneerien, éwutPierre Sorlinin ja Marc Ferron,
nakemykset historiallisesta elokuvasta l&ahinnd omdansa kuvaajana ovat saaneet
viime vuosina haastajansa Robert Rosenstonen j@ntaseuraajista. Rosenstonen
mukaan historiallinen elokuva tulisi nahda histokigoituksen ohella legitimina
historian tekemisen tapana seké relevanttina |&ktéetkimuksell€? Elokuvia ei tule
hanen mukaansa l&hestyd pelkkana lahteena niidejdiden nakemyksista, vaan
pikemminkin mediana, joka tarjoaa kuvauksen jaitui&an menneesta. Historiallinen
filmi rakentaa kasitystd menneisyydestdmme siingsénkirjoitettu historiakin. Naiden
esitystapojen keskinaisen vertailun sijaan tulieiskittya siihen, miten ne tuovat
menneisyyden lahellemme ja mita ne historiana rterkit meille’

Osa historian tutkijoista kayttdd elokuvaa alkustdiiteinaan, koska se tarjoaa
vahaisen kayttonsad vuoksi tilaisuuden uudenlaisegkimukseen. Toiset tutkivat
elokuvaa vahvana yhteiskunnallisena vaikuttajarigélloin tutkijat ovat hyvaksyneet
sen tosiasian, ettd historiafiktiolla hdystetty thigllinen elokuva voi tarjota
vaikutusvaltaisia historiallisia tulkintojd. Kannatan elokuvan kayttéa uutena ja
arvokkaana lahdetyyppind, mutta tama ty6 voidadkinuskysymysten perusteella
lukea kuuluvan ryhnméaéan, joka nakee elokuvan tutkimmwon pohjautuvan ensisijaisesti

sen yhteiskunnalliselle merkitykselle menneisyyddalkintojen muokkaajana.

O Mulari ja Piispa 2005, 10-12.
"I Rosenstone 1995, 3—4.

2 3almi 1993, 117.

3 Salmi 1993, 217-8.
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Elokuvien painoarvo talla saralla myos kasvandi, giobaali yleisd kuluttaa niitd yha

enemman useiden eri katsomislahteiden kdfitta.

1.3.3 Konsolipelit kolmen kuningaskunnan tarinan usimpina kertojina

Aineistoni viimeisimman lajin muodostaviednsolipelit(video game consol€. Peleille
on tarjottu lukemattomia erilaisia maaritelmid,sga kaikissa toistuvat nelja tekijaa el
algoritmi, kayttoliittym4 grafiikka ja pelaajan toimint&®. Juuri nama elementit tekevat
peleista ainutlaatuisen medi&nMiljoonien ihmisten historiatietoisuus on kietonti
pelien tarjoamien ludologisten eli pelillisten waalimaailmojen ymparilla.
Pelikokemusten kautta omaksuttua historiatietoutidaan pitaa historiatieteen tulosten
nakokulmasta "vinoutuneina kasityksina” menneé%tRelien asemaa menneisyyden
tulkintojen valittajan&d ei voi kuitenkaan sivuuttaailla peliteollisuuden asema

populaarikulttuurin tuottajana jatkaa kasvuaan.

Useat konsoli- ja PC-pelit ovat ottaneet aiheerda&n kuningaskunnan kaudesta ja
Three Kingdoms-romaanin esittdmasta tarinasta lisaten aikakaudenettavuutta
etenkin Kiinan ulkopuolelld® Naista yksitoista on julkaisuajankohdaltaan |&hell

aineistoksi valitsemiani elokuvf8. Peleistd yhdeksan on hyddyntanyt kuvaamaansa

" TV-sarjojen kehityksesté poiketen on elokuvansgdiasvanut Hollywoodin kulttuurillisen
kolonosisaation edetessa. Globaali yleiso l16ytakwrlansa nyt perinteisten teatterien sijaan etenkin
television, tietokoneen, Bluray- ja DVD-myynnin itgksella. Richards 2009, 86—7. Netflixin kaltaiset
pilvipalvelimille perustuvat elokuvajakajat lisddvadennakdisesti entisestaan etenkin yhdysvatetai
elokuvan tarjontaa maailmalla.

> Termi konsolipeli erottaa kyseiset pelit tietoketie pelattavista. Pelikonsoli on viihde-eloktrddiaa
edustava laite, jolla peleja pelataan. Se voida@itdd myos viihdekayttddn tarkoitetuksi
henkilokohtaiseksi tietokoneeksi. Peliteollisuu@dekdydaan jatkuvaa kilpailua useamman eri
laitevalmistajan valilla. Aineiston pelit voitaisikenties nimetd myds romaanin ja elokuvien esikiérk
noudattaen historiallisiksi konsolipeleiksi, mutfizné kéasite ei ole vakiintunut tai yleisesti turinet

S Wolf ja Perron 2003, 14—1Algoritmi on proseduureista koostuva ohjelma, joka vastie s
esitettévasta, pelin reaktioista, saannoista jamsaistaGrafiikkka on pelin siséltaméa muuttuva ja
muutettava visuaalinen esitysayttoliittymallatarkoitetaan pelaajan ja pelin rajapinnalla olefygaista
(esim. peliohjain) ja digitaalista valineistda (askursori).Pelaajan toimintaarsisallytetdédn hanen
fyysisen toimintansa lisdksi myds hanen pelihahrmaiisavatarintoiminta.

"Wolf ja Perron 2003, 14.

’® Groot 2009, 133.

9 Japanilaisten konsolipelien markkinat on suunnetisi sijassa niiden kotimaahan, Eurooppaan ja
Pohjois-Amerikkaan.

8 valitsin aineistoni rajaukseksi pelien osalta efidajallisen etaisyyden elokuviin. Pelaajat katsova
todennakdisemmin saman tarinan ja samoja hahneijéstia elokuvia silloin, kun ne ovat ilmestyneet
lahelld toisiaan. Valitsemani pelit kuuluvat petjgan, jossa julkaistaan muutaman vuoden vélein uus
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aikakautta korkeintaan kulissina, johon pelin tarifa sen hahmot on sijoitettu.
Kyseisten pelien tarinat ovat pelaajan valitsemigihaisujen mukaan elavaa fiktiota,
joka ei tarjoa kuvausta kauden yhteiskunnasta. R&aiksassa niista esiintyykin jonkin
verran vakiintunutta historiallista tietoa lahinatkakauden poliittisista kaanteista, ne
eivat ole tydni kannalta relevanttia aineistbaliiden sijaan olen valinnut aineistooni
peleistad kaksiDynasty Warriors:n ja Dynasty Warriors7:n, silla ne esittavat pelaajan
valinnoista riippumattoman tarinan, joka mukailéetyin vapauksin ja painotuksin
Three Kingdomsomaanid? Valitut pelit esittavat pelaajalleen romaanistatutarinan

ohella myds kuvauksen ajanjaksosta ja sen yhtemsdata. Peleihin sisaltyy myos
tietokannat kuvaamansa ajan henkiloista, tapahtanjés terminologiasta. Molemmat

pelit ovat saavuttaneet laajan yleison, kuten taasta 2 iimenee.

Taulukko 2:Dynasty Warriors ga Dynasty Warriors 7pelien tietoja:

Dynasty Warriors 6°

Dynasty Warriors 7>

ilmestymisvuosi

) 2007 2011
Japanissa
ilmestymisvuosi
Euroopassa ja USA:ssg 2008 2011
myytyjen kappaleiden 1210 000 1020 000
maara
tuotantoalue Japani Japani

pelin kehittanyt yhtio
eli ns. pelitalo

Omega Force

Omega Force

tuotantoyhti6

Koei

Tecmo Koei ja Ubisoft Annecy

Myyntiluvut muodostuvat eri konsolien versioidentggnlasketusta kokonaismaéarasta. Tilastoissa ovat

mukana vain Japani, Yhdysvallat ja Eurooppa.

teknisesti kehittyneempi ja sisélloltdéan uudistekli. Tallaiseen pelisarjaan kuuluvien pelien lediari
eli suosio yleisgdssdan on melko lyhyt verratturimerkiksi elokuviin ja niiden jatko-osiin. Yksittten
pelien elinkaariin vaikuttavat myds kaytettavanieisolin elinkaari. Uuden konsolin lyddessa itsens
markkinoilla I&pi, vanhan konsolin ja samalla setign myynti laskee merkittdvasbynasty Warriors
pelisarjan aiemmat osat on julkaistu Japania lulattamatta vanhemmille pelikonsoleille.

81 Aineiston ulkopuolelle ja4via peleja ov@omance of the Three Kingdoms(Xilkaistu 2007—08),
Warriors Orochi 12007),Warriors Orochi 2(2008-09) Dynasty Warriors: Strikeforc€2009),Dynasty
Warriors 6: Empireg2009),Dynasty Warriors 7: Xtreme Legen(011),Dynasty Warriors Next
(2011-12) Warriors Orochi 3(2011-12) jdynasty Warriors V$2012). VGchartz, F, G.

82 Merkitsen alaviitteisa kyseiset pelit lyhenteillV6 ja DW7. Molemmat DW-pelit on julkaistu
useammalle eri pelikonsolille, mutta tydni kannalkaellinen sisaltdé on identtinen niissa kaikissa.

8 VGchartz, A, D, E.

8 VGchartz, B, C.
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Aikamme pelit kayttdvat yleensa useita eri teknt&kokuljettaakseen eteenpdin
kerrontaansa. Tekniikat voidaan jakaa selkeastitdesh ryhmé&an: kerronnallisiin
kohtauksiin farrative eventsja ludologisiin kohtauksiinlgdic events Kerronnalliset
kohtaukset ovat maariteltyja ennen pelaamista,njgielaamisella ei ole vaikutusta
niiden sisaltoon ja ne toistuvatkin pelaajilleenaasamanlaisina. Sen sijaan ludologiset
kohtaukset méaarittyvat silla hetkella, kun ne ¢&é#a, eli niiden sisaltd elad yhteydessa
pelaamiseen. Ne ovat siis esitystavaltaan pelaaintojen mukaista simulaatiofa.
Osa peleista kuljettaa tarinaansa kayttamalla keathsia ja ludologisia kohtauksia,

osa kayttaa lahinnéa vain toista muotoa naista ksthde

Kayttamalla Crawfordin muotoilema jaottelua, DW4ipeloidaan lukea niiden pelien
ryhmaan, jotka vuorottelevat tarinoiden kanssaieReésittdma&a tarinaa kuljetetaan
eteenpain ainoastaan kerronnallisilla kohtauksildita ei-interaktiivisia osuuksia
kutsutaan yleensa valinaytoksikgiu{-sceng ja ne esitetaan pelaajalle aina tietyissa
kohdissa pelid. Valindytoksien saumatonta integi@impeliosuuksiin lisataan usein
kayttamalla molemmissa samaa grafiikkaa. Crawfandhavainnollistanut kaytettya
rakennetta vertaamalla pelid sarjakuvaan, jossaasiaan ruutujen valiin jadvat osat
ovat pelattavia ja itse ruudut vain katsottdfi&uurin osa analyysistani keskittyy juuri
naihin kerronnallisiin valinaytoksiin, silla ne keitavat pelin tarinaa eteenpain, johon
my0s kungfutselaisen yhteiskunnan kuvaukset sigtlityHuomioin kuitenkin pelit

myds kokonaisuutena eli kiinnitan huomiota kaikkpielaajan kohtaamiin sisaltoihin.

Kaikki pelikokemusta tuottava tai siihen olennaisdsttyva ei kuitenkaan valita
kuvausta menneisyydesta. Molempien pelien ludo&dishtaukset eli niiden pelattavat
osuudet eivat sisalla tyoni kannalta oleellistélsigss — muutamaa pelihahmojen kayméaa

dialogia lukuun ottamatf®. Taméan vuoksi keskityn tyéssani molempien peliealtas

% Thon 2008, 37-8.

8 Crawford 2003, 260. DW6:ssa kaikki valinaytokseatsamalla grafiikalla kuin pelattavatkin osuudet
ja niista kaytetadn termiovie DW7:ssa on menetelty samoin valtaosassa valikéiggjoskin niista
kaytetaan termiaventerotuksena erilaista grafiikkaa kayttavista valibésista, jotka on nimetty
termillamovie

87 Inkinen 2008, 12—13. Nain tavoitetaan paremmiikpkbmuksen useat eri tasot.

8 DW6:n tai DW7:n tyypillinen ludologinen kohtaus eauraavanlainen: ennen taistelun kéynnistymista
on pelaajalla mahdollisuus saada tietoa taistejastarustella hahmoaan. Taistelun aikana pelaajan
avatari liikkuu taistelukentalla vapaasti ja suadthalutessaan tiettyja taistelun voittoa edigtéeftavia.
Taistelun aikana kaydaan runsaasti dialogia, joskié suurin osa ei kuljeta pelid juonelliseséeztpain,
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siihen pelimuotoon, joka tarjoaa pelaajalleen d@anahaaratyista peliosuuksista ja
valinaytoksistda koostuvan tarinan. Pelattavan garikulku on riippuvainerbynasty

Warriors @ssa valitusta pelihahmosta Rynasty Warriors7:ssd kuningaskunnasta,
mutta molemmat mukailevat romaanista tuttua tari@dan koostanut taulukoihin 3 ja

4 pelien koko rakenteen eli listannut niiden kai&kipelimuodot.

Taulukko 3:Dynasty Warriors 61 rakenne eli sen paavalikon tarjoamat vaihtoehdot

Vaihtoehto Sisaltd

Pelihahmojen valinta ja niihin sidotun tarinan Kpiminen pelaamalla ennalfa

Musou maaratyt peliosuudet (sisaltda kertojan osuudetiia valinaytokset).

Mahdollisuus pelata yksittaisten peliosuuksia ilnjaindatusta tai taustoitusta (i

Free sisdlla tarinaa tai mukaile romaania).

Challenge Mahdollisuus voittaa yksittéisia haasteita lyhyipsfiosuuksissa.

Pelin valindytosten uudelleen katsominen (ei tjlértojan osuuksia).

Camp

Pelihahmojen, asujen, aseiden, kykyjen ja ratsiggasteleminen.

Options Mahdollisuus muuttaa pelin asetuksia.

Tietoa aikakaudesta ja romaanin tapahtumista nsR&@ (1-4 lausetta/sivu).
Lyhyt tiivistelma aikakauden ja pelin henkilist&3Q0 kpl).

Encyclopedia Tiivistelma aikakauden taisteluista (19 kpl).

Pelissa ja romaanissa kaytetyn sanaston selit{&Si#pl).

Kolmeen eri teemaan jaoteltu aikajana (politiikkata ja henkildiden elinika).

Taulukko 4:Dynasty Warriors 7 rakenne eli sen paavalikon tarjoamat vaihtoehdot

Vaihtoehto Sisaltd
Kuningaskunnan valinta ja niihin sidotun tarinapikiyminen pelaamalla ennalfa
Story maaratyt peliosuudet (sisaltda kertojan osuudetiia valinaytokset).

Mahdollisuus pelata yksittaisten peliosuuksia ilnjalndatusta tai taustoitusta (i

Conquest sisdlla tarinaa tai mukaile romaania).

Tutorial Lyhyt harjoitteluun tarkoitettu peliosuus.
Pelin valinaytdsten uudelleen katsominen (ei thjkértojan osuuksia).

Gallery Pelihahmojen, asujen, aseiden, kykyjen ja ratsigg@steleminen.

Taulukko jatkuu seuraavalla sivulla

vaan liittyy aina kyseiseen ja usein toistuvaamtiéeseen, kuten liittolaisen pelastamiseen. &islta
havitddn, on pelaajan uusittava se edetdkseemsasan. Taistelun voitettua pelaaja siirtyy tarinan
seuraavaan osaan. DW6:ssa taistelun lopussa ondigtgenlaskuosio.
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Options Mahdollisuus muuttaa pelin asetuksia.

Tietoa aikakaudesta ja romaanin tapahtumista nsid@ (2—3 lausetta/sivu).
Lyhyt tiivistelma aikakauden ja pelin henkildist&a7Q0 kpl).

Encyclopedia Tiivistelmé aikakauden taisteluista (45 kpl).

Pelissé ja romaanissa olevan sanaston selitykSi&p([.

Kolmeen eri teemaan jaoteltu aikajana (politiikkata, henkildiden biografia)

kerrontaan, tyoni asettuu ludologian kentdssa Ighéderronnan ja vanhojen
menetelmien asemaa puolustavaa suuntit3ieteenalan sisalla on kayty keskustelua
siita, mika on kerronnan ja ludologian suhde pektS Lukuisat keskusteluun
osallistuneet ovat kritisoineet ja haastaneet n&k&in peleista representatiivisena
mediana, joka sisdltdéa vanhojen median muotojentenkuelokuvien, tavoin
keskeisimpana osanaan kerronnan. Esimerkiksi Gorfzalscan mukaan kulttuurimme
todistaa merkittdvaa paradigman muutosta videapslieistymisen myo6ta, silla naméa
edustavat ensimmaista suurelle yleisdlle suunnatheaimutkaista ja simulaatiosta
koostuvaa mediaa. Ymmartddksemme simulaation kuilfista potentiaalia ja
tutkiaksemme sitd hedelmallisesti tarvitsemme avasia teorioita ja kasitteitd, joiden
muotoileminen voi vieda viela sukupolia.Valintani taustalla on kuitenkin tarkoin

rajattu tutkimuskysymykseni ja sen vaatima aineisto

Olen samaa mielta ludologian uudistajien kansda, ®itd peleja tulisi kehittaa aidosti
interaktiiviseen suuntaan ja edistaa uutta, vamhajedioiden tutkimuksen metodeista
ja kasitteistd vapaata, tiedettd. Naista tavottekdisin katsottuna aineistoni pelit ovat
ei-toivottua menneisyytta. Ne eivat sisalla aitoi@iaktiota, vaan lahinna kaavamaisesti
etenevaa viihdetta, jonka pelillisend ytimena toinekninen ja nopeasti rutiiniksi
muuttuva suorittaminen. Valitsemieni pelien luortakaa kuitenkin sen, etta niitd on
helppo lahestya analyysissa. Perinteisen muotomszgosia ne ovat myods aidosti

interaktiivisia peleja selkedmmin representatiavishediaa. Jokainen niiden pelaaja

8 Ludologian perusteista Jaduksereli pelin kasitteen suhteesta kerrontaan ks. FrageA.

% Mayra 2008, 10. Keskustelun kavijat eivat ole msidneet varsinaisia koulukuntia, silla niita ei
nuoressa tieteenalassa vield ole. Kukaan alan kediaoista ei ole vaittanyt, etta peleissa oligs&
pelkasta visuaalisesta tarinasta tai puhtaasteakttesta vailla potentiaalia tarinan esittamiseen.

°! Frasca 2003, 222-5.
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kohtaa pelitavastaan ja valinnoistaan riippumatianan tarinan ja sen sisaltdman
tulkinnan kolmen kuningaskunnan kauden yhteiskutanas

En myoskaén usko tai véita saavani lopullista sgtéyaineistoni pelien keinoista
tarjota elamyksia ja valittda viesteja pelaajilleBelit ja pelikokemus ovat aivan liian
kartoittamatonta mediaa, jotta ne voitaisiin ymmariapikotaisin tutkimalla niiden
tarinallisuutta ja niiden visuaalisia esityksid. dtan kuitenkin naiden vanhojen
mediamuotojen analysointiin tarkoitettujen keinojeittavan hankkimaan vastauksia
omiin tutkimuskysymyksiini. Aineiston pelit kuvaavaaikakauden yhteiskuntaa
ainoastaan pelin yksiraiteista tarinaa kuljettavillalindytoksilla. Koska sisaltd
pelaamisen sijaan katsotaan, on menetelma riif&i8amalla jaan odottamaan Frascan
mainitsemien tulevien sukupolvien tieteellisia kd@m ymmartaakseni aineistoni peleja

viela kokonaisvaltaisemmin ja syvemnifh.

Niin kotimainen kuin ulkomainenkin historian tutkire on toistaiseksi sivuuttanut pelit
kaytannossa taysitt. Taman seurauksena esimerkiksi pelien viitekaytéinodat

kirjavia, eika yhta oikeaa viittaustapaa ole vief@kiintunut ainakaan historia-alan
tutkimukseen. Kaydessani lapi aineistoni pelejapdustin niista kirjallisen jasentelyn,
joka mahdollisti pelin tiettyyn valindytokseen taudologiseen kohtaukseen
viittaamisen. Vaikka antamani viitteet eivat olemollisesti yhta tarkkoja, kuin kirjan
sivunumerot tai elokuvan tarkat ajalliset rajatkars valitsemani viittaustavan olevan
riittdva, tarkoituksenmukainen ja selked. Olentésitt tekemani viitekartat liitteissa 3
ja 4. Lahin vastine yhdelle pelin viitteelle lienelekuvan yksi kohtau¥. Valinaytokset

eivat ajallisesti eroa juuri elokuvan kohtauksestaytta ludologisen kohtauksen
ajallinen pituus voi venahtaa jopa yli tunniksi.lldén kyseessa on kuitenkin lahinna

pelaamista, johon ei sisélly tutkimuskysymyksennradta olennaista.

20n hyva huomioida, etta valitsemieni pelien kokeisp ei valttamatta tutustu kokonaisuudessaan
tutkittuun siséltéon. Pelaajalla on aina mahdollsohittaa haluamansa valinaytos ja siirtya sea@av
pelilliseen vaiheeseen. Kaikki pelien pelaajat em§idskaan valttamatta pelaa kaikkia pelin targnoit
* Frasca 2003, 224.

% Tamaé johtunee pelien luonteesta edelleen "tuotemediana. Historian tutkimus ei voi ena4 kauaa
sivuuttaa peliteollisuuden tuottamia kulttuurillisirtefakteja. Esimerkiksi lahihistoriaan keskityv
tutkijat tekevat valitettavan usein perusteettomakaisun perehtya visuaalisista teoksista vaikuation.
% Alaviitteissa kerronnalliset osuudet olen merkinpignilla kirjaimilla ja pelilliset osuudet kapéélla.
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1.4 Ty0sséa kaytetyt menetelmat

Olin tutustunutThree Kingdomsomaaniin ja sen visuaalisiin perillisiin jo enngdni
aloittamista. Minulle oli muodostanut tulkinta &iitmillaisena aikakauden yhteiskunta
esiintyi etenkin romaanissa. Pohjatietoni turvimrtistin romaanista kungfutselaiseen
traditioon viittaavia sisaltoja. Kavin aineistonsenmaista kertaa lapi tietamatta, etta
tekisin aihepiiristd pro gradu-tyoni. Varsinaisetkimukseni kaynnistin muotoilemalla
intuition turvin ne tutkimuskysymykset, joita pidityoni luonteeseen ja laajuuteen
sopivina. Tutkimuskohteiden valinnan jalkeen simrytutkimuksen teon seuraaviin
vaiheisiin muodostamatta alustavaa hypote€siaAlkuperdinen nakemykseni
kungfutselaisen tradition esiintymisesta aineistoasttoi minua tutkimuskysymysten

valinnassa ja rajaamisessa.

Aloitin tyoni maarittelemalla ne kungfutselaisemadition osa-alueet, joilla oli selkea
yhteys romaanin esittamaan yhteiskunnan kuvauk¥eeBopivien osa-alueiden
tunnistamisessa ja rajaamisessa auttoi huomattakaesgfutselaisuutta kasitteleva
tutkimuskirjallisuus. Nimitan valitsemiani kolmeaaaluettaeemaksija niitéa voidaan
pitdd tyotani keskeisimmin jasentavina kasitteidbkuperainen tutkimuskysymykseni
oli taten jakautunut empiirisiksi osakysymyksiksi.Seuraavaksi jaoin teemat
tutkimuskirjallisuuden tuella pienemmiksi osiksi i elelementeiksf. Elementit
mahdollistivat laajojen teemojen systemaattisemntarkastelun seka helpottivat
tutkimuskohteen jasentely® Tyon dispositio paljastaa valitut elementit, sik&n

alaluvut ovat yksittaisia elementtejd. Teemojerel@menttien muodostama jasentely

% Ehrnrooth 1995, 31-2.

97 Keskeisimmat teemat ovat kungfutselaisuus arvdiagitaytymisnormeina ja tiedonléhtein, jotka
sisaltavat kattavasti tradition eri puolia. Arvalustavat kungfutselaista moraalioppia.
Kayttaytymisnormeilla on yhteys kungfutselaisuute@allisena oikeaoppisuutena. Tiedonléhteet tuovat
esille uskonnollisen ja ylimaallisen puolen kungélaisuudesta.

% Ehrnrooth 1995, 31. Osakysymykset muodostuivahtgen pohjalta. Yhteiskunnan
kokonaiskuvauksen sijaan tarkastelun kohteeksiimatikysymykset siitd, kuinka kungfutselaiset arvot
kayttaytymisnormit ja tiedonlahteet kuvattiin romésa.

% Arvojen elementteina ovat yksittdiset hyveet taidparit. Kayttaytymisnormit jakautuvat niita
maarittelevien kungfutselaisten suhteiden mukasdanlahteet jakautuivat menneisyyden esimerkkien,
Taivaan tahdon ja rituaalien elementteihin.

190 jaotteluni siséalsi edelleen kaikki yhteiskunnandukseen keskeisesti liittyvat kungfutselaisuuden
osa-alueet, mutta paremmin jasenneltynd. Samatigaddanut tarkasteluni ulkopuolelle osan
kungfutselaisesta traditiosta. Esimerkiksi kungflgsen herrasmiehen ideaali (junzi) rajautui tist
pois.
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toimi erdanlaisena tiekarttana laajan aineistoketamalle Iapikaymiselle. Samalla olin
selkiyttanyt itselleni tutkimieni osa-alueiden kigkisia suhteitd’*

Aloitin analyysini romaanista keskittyen sen kuvsiuk valitsemistani elementeista,
jotka edustivat kungfutselaisen yhteiskunnan keskeiosa-alueita eli teemoja.
Havaintojeni avulla jasensin tiekarttaani edellggdamalla myos elementit pienempiin
osatekijoihin, joita nimitarpiirteiksi*®% Jasentelyn syventaminen viela yhdelld tasolla
auttoi minua kerddmaan ja jarjestamaan havaintojemettamatta niistd osaa ennalta
muodostetun jasentelyni vuoksi. Havainnollistaniukossa 5 kayttamaani jasentelya.
Menetelméni avulla pystyin kiinnittdmaan huomiomeston olennaisiin ja toistuviin
osiin, joista sain mydhemmin tulkitsemani tulok¥€tOlin toisin sanoen jarjestellyt

aineistoani muokaten sita analyysin kannalta hefpmm muotoon®

Taulukko 5: Esimerkki menetelmaa tukevasta jasgsilkolmannen teeman osalta

TEEMA: KUNGFUTSELAISUUS TIEDONLAHTEINA
" menneisyyden mallitja Taivaan tahto ja sen . .
elementit: : : . rituaalit
seurattavat esimerkit mandaatti
Kungfutsen opit ja Taivaan tahdon tapakulttuurin|
kungfutselainen traditiq mukainen elama rituaalit
menneisyyden pyhien| Taivaan mandaatti elif dynastiset
N i miesten esimerkit | dynastian legitimiteetti seremoniat
piirteet: . . — —
menneisyyden kosmologiset opit ja yksityiset
toimintamallit kosmiset teoriat seremoniat
klassikoiden ohjeet enteiden tulkitseminén  yhteistgt

Lopullisen jasentelyni turvin kavin lapi koko aistini. Koska kayttdmani jasentely oli
muodostettu romaanin pohjalta, eivat visuaaliseeiatot aina tarjonneet kuvauksia

kaikkien piirteiden osalta. Ratkaisuni oli kuitenkiutkimuskysymykseni kannalta

101 |iman tutkimuskirjallisuuden tukea jasentelynisbillut mielivaltainen ja mahdollisesti
harhaanjohtava. Esimerkiksi rituaalien ja vanhdgpojen kuvaukset olin alun perin hahmottanut vain
yhteison yhteisesti jakaman perinteen kuvaamiseukimuskirjallisuuden ansiosta ne avautuivat
minulle myos toisesta nayttékulmasta eli rituadlytveen noudattamisena.

192 Esimerkiksi menneisyyden esimerkkien teema jakagdalleen historiallisiin Kungfutsen oppeihin,
klassikoiden ohjeisiin, menneisyyden pyhien antagsmerkin seuraamiseen ja menneisyyden
tarjoamiin toimintamalleihin.

1% Ehrnrooth 1995, 31.

1% Ehrnrooth 1995, 37.
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oikea, silla romaani oli p&&aineistoni. Lisaksinvaomaaniin perustuva jasentely toi
selkeéasti esille muutoksen aineiston sisaltamissdalkksissa. Pyrin huomioimaan
saavuttamani havainnot osana kunkin teoksen om&ankdsuutta eli havaintojen
kontekstia. Huomioin kunkin aineistolajin omat wspiirteet, jotka toin esille

johdantoluvussa 1.3. Lukiessani romaanin tekstiénkin huomiota kaytettyjen termien
monitulkintaisuuteen ja mahdollisiin puhestratelgioj kuten ironiaan tai leikinlaskuun,
joita romaanissa esiityva dialogi saattoi sisatf4d.isaksi vertasin romaanin ja siihen

perustuvan visuaalisen aineiston kuvauksia tietigsttnasta keskenaf.

Harjoitin visuaalisen aineistoni lahilukua eli &iltn visuaalista aineistoani tarkasti ja
purin sen sisaltamaa kieltd nojautuen tutkimuskyggaeni. Salmen mukaan lahiluvun
tarkkuus on aina tapauskohtaista ja noudatin tétivaja keskittyen paloittelemaan
elokuvien rakenteen pienemmiksi sekvensseiksi,ajaik esitetty liitteissa 5, 6 ja 7.
Muodostin sekvenssit niiden kerronnallisuuden peela siten, ettd ne olivat
kuvaukseltaan eheita kokonaisuuksia ajallisespgikallisesti:®’ Pelien vélinaytokset

noudattivat jo valmiiksi sekvenssin maaritelmadlisajoja. Jokaisella valinaytoksella ol

oma ajallinen ja paikallinen nimittdjansa — taimelemmat.

Pelejda analysoidessani selvitin, mitk& sisallotvail pelaajaa vastaan aina ja mitka
kuvaukset saattoivat jaada pelaajilta kohtaamKtiaka valitsemieni pelien visuaalinen
kuvasto jaa selvasti jalkeen elokuvien semioottisekkaammasta kuvaustavasta,
korostui dialogin asema kuvauksissa ja teokserokean kuljettajana. Elokuvien osalta
otin erityisesti huomioon sanattoman viestinndn asekisuaalisen ja sanotun

muodostaman yhtendisen kokonaisuuden analysoirt@si@ ilman toista. Perehdyin

molempien aineistotyyppien sisaltamaan dialogiimkitgksia sisaltdvana ja valittavana

tekstina unohtamatta kuitenkaan sanotun yhteystéadliseen kuvastodff

19 Skinner 2002/2006, 79-81, 111-2. Vaikka en Skinn@enetelman mukaisesti keskittynyt
selvittdmaan romaanin kirjoittajan tarkoituspeabesim. ironian huomioiminen silti tarkeaa.

1% salmen mukaan on tarkea selvittaa elokuvien @eniperustana olevan romaanin suhdetta ja niiden
valisia eroja. Salmi 1993, 144-5.

197 Salmi 1993, 143-4.

18 Mayra 1998, 157.
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Otin huomioon multimodaalisuuden merkityksen vidisalle aineistolle, vaikka en
antanutkaan sille keskeisintd sijaa menetelmass@emiotiikan piirissa esiintyva
multimodaalisuuden teoria keskittyy kommunikoinneri muotoihin. Esimerkiksi

elokuvien osalta se tarkastelee niin sanottua Bjtnoka muodostuu puhutun kielen,

editoinnin, kuvakulmien ja musiikin yhteisvaikuteeta®®

Lisaksi tukeuduin
visuaalisen aineiston lapikdymisessa Sorlinin &@sian temaattisen lukemisen-
menetelmaan. Tarkastelin aineistoa keskittyenyfiatsisaltokokonaisuuteen, jonka olin

valinnut ennalta muodostamani tutkimuskysymyksemnsteella:'°

Kerattyani havainnot niistd aineiston sisélldistiotka tarjosivat kuvauksen

kungfutselaisesta yhteiskunnasta, oli johtopaamdsié&ka. Perustin johtopaatokseni
niihin aineiston osiin, jotka antoivat kuvauksens&gen teeman tunnusmerkeista.
Valtin lankeamista sisallon ylitulkintaan eli antasta liikaa painoarvoa yksittaisille

havainnoille. Sen sijaan painotin niiden havaimadjelkintaa, jotka toistuivat usein eli

annoin suuremman painoarvon useasti esiintyvillaimtojoukoille. Johtopaatoksissani
painottuivat myds ne havainnot, jotka nousivat igtosta selkeasti ja yksiselitteisesti
esiin. Muut tulkinnallisemmat tai epamaaraisemmetamnot jaivat prosessissa taka-
alalle. Johtopaatokseni olen kirjoittanut tyoni ikéébyosaan avaten niitd aineistosta
poimituilla esimerkeilla ja tutkimuskirjallisuuddmomioilla. Tekemieni johtopaatosten
jalkeen olin muodostanut erédanlaisen kokonaiskuekaisesta aineistoni teoksesta.
Hyddynsin tata lopullista yleistavaa tulkintaaniony paatannossa, joissa kasittelen

teoksien luonnetta ja sisaltdja varsinaista kdgdtkokoavammalla otteella.

Tyoni kohtaamat haasteet perustuvat lahinnd valdsai lahestymistapaan kohdata
visuaalinen aineistd"" Menetelmaani voidaan kuvailla vanhanaikaiseksi ja
riittAmattomaksi, jos sitd verrataan katsojan i#ssd merkityksenluontia korostavaan

visuaalisen kulttuurin tutkimukseéff Samansuuntaista kritiikkia voivat esittaa myos

nykyiset ludologian edustajat, jotka vannovat pEtdmuksen ainutlaatuisuuden

199 Burn ja Parker 2003, 4.

110 50rlin 1980, 33—4. Tarkastelemani kysymys oli &atiskerran aikana jokin valitsemistani 3 teemasta,
jotka muodostivat kayttamani jasentelyn ylimmarotas

1 visuaalisen aineiston lahestymistavalla on meskityvaikka se ei muodosta p44osaa aineistostani.
Paastakseni kasiksi kuvausten muutoksiin, tuleesteéméan saavuttaa riittavat tulokset myds romaaniin
perustuvien visuaalisten teosten osalta.

112 Ks. Burn ja Parker 2003, 1-3.
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nimiin.!*® Puolustan kuitenkin menetelmani tarkoituksenmukatis, silla tutkinvain
teoksien sisaltdja ja niiden valisia eroja esitténévaitteita yleison kokemista

tulkinnoista.

1.5 Tutkimuksen kentta ja tutkimuskirjallisuus

Kolmeen toisistaan eroavaan aineistotyyppiin pureat tyoni sivuaa useaa eri
tutkimuskenttaa ja niiden piirissa kaytyja keskligge Vaikka historian opinnaytteissa
kaytetaan melko harvoin useampaa lahdetyyppié, sitmeekiksi populaarikulttuuriin
keskittyvd  kotimainen  tutkimus  kayttanyt eri methoi lahteinaan
Lahestymistavaltaan kenties l[ahimpana tata tyotkigallisuuden alaa edustavan Mari
Hatavaran tutkimus, jossa han on analysoiléasky -romaania ja siihen perustuvia
draamateksteja seka elokuvidasky Hatavara on teoksessaan muun muassa pohtinut
osuvasti historian luonnetta esitysten joukkon@ljgntana’*®

Tyoni voidaan lukea tutkimuskohteensa puolesta sidakttuurihistorian kenttaa, jossa
tarkastellaan ilmidita moniaikaisina ja monikerrsksa kokonaisuuksin&® Tyéni

edustaa myds ennen kaikkea populaarikulttuurinnuikta, joka on alkanut nayttaytya
viime vuosikymmenina yha enemman ulkomaisen hatortutkimuksen piirissa.
Kenties perinteisin populaarikulttuuria edustavakitauskohde eli historiallinen
romaani on saanut pysyvasti rinnalleen historiatliselokuvan. Myo6s kotimainen
historian tutkimus on kiinnostunut kasvavassa nm&@duaalisesta populaarikulttuurista
ja esimerkiksi fiktiivistd elokuvaa hyoddyntava kuotiinen historian tutkimus on

yleistynyt 1990-luvulta lahtieht’ Kasvavasta populaarikultuuurin kohdistuvasta

3Ks. Frasca 2003, 222-5.

14 Mulari ja Piispa 2005, 10. Taméankaltaisia elokukigédyntévia kotimaisia vaitostoita ovat
esimerkiksi Makeld 2002 ja Reiners 2001. Mékeld@nkisittelee John Lennonin rock-téhteytta ja Rainer
syventyy taiteen ja muistin valiseen suhteeseen.

15 Hatavara 2010, 178-183. Hatavaran teos kasitpelsenodernin romaanin ja sen perillisten
osallistumista menneisyyden kasittelyyn.

1% 1mmonen 2001, 20-24.

17 Mulari ja Piispa 2005, 10-12. Fiktiivista elokuvaat kattaneet oivalla tavalla esim. Ahonen 2Gi.3 j
Lehtisalo 2011. Ahosen tydn aiheena ovat Kylmaraaqtlot ja fantasiat yhdysvaltalaisessa
tieteiselokuvassa. Lehtisalo on sen sijaan analysaiuomalaisia elaméakertaelokuvia ja niiden ytéeyt
populaariin historiakulttuuriin.
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huomiosta huolimatta historian tutkijat ottavat lezn verrattain harvoin romaania,
elokuvaa tai pelid tutkimuskohteekseen verrattierapeisempiin lahteisiin.

Tama tyo asettuu myos osaksi laajempaa keskustdbtariatieteen luonteesta ja
tulevaisuudesta. Vanha empirismiin pohjautuva gjatenneisyyden selittamisesta auki
keraamalla siita tietoa lahteen avulla on saammatieen haastajan. Uudet keskustelijat
ovat siirtdneet tarkastelun painopistetta mennedisgytodistusaineiston tarkastelusta
tapaan, jolla katsomme, muistamme ja luomme mdk@liseksi menneisyyden —
tulkintaamme''® Samalla on pyritty purkamaan vanhaa kahtiajakaatettaviin ja
epaluotettaviin lahteisiiit® Historian ammattilaiset sailyttavat yha perintaise
legitimiteettinsa esittdd menneisyydesta “oikeifa’ "virallisia” tulkintoja, mutta
teknologisen ja kulttuurisen muutoksen myota hiaeoron paassyt kuluttamaan — ja
samalla maarittelemdédn — myods muut. Historiantatkipvat menettdneet taten
monopolinsa historiallisen tiedon méaarittelyynléshistoria merkitsee suurelle yleisdlle
paljon muutakin, kuin vain historiatieteen tulokst® on menneisyyden kaupallisuutta,
esittamista, valittamista, muokkaamista ja kokemisrilaisten teosten avuftéd
Aikamme ihminen kayttda menneisyyteen tutustuesgaamvalitsemansa pienen osan

tarjotusta informaatiost%’ Syvennyn tydssani juuri tahan historian kulutuspssiin.

Raja historian tutkimuksen ja historiafiktion védilon viime vuosina kaventunut, silla
ne ovat aiheidensa puolesta ldhentyneet toist@ag®amalla historiallisesta romaanista
on tullut 2000-luvulla yha kiinnostavampi tutkimaside historian tutkimukselfg?
Romaanit edustavat fiktion ja faktan valista rajak#, joka on herattanyt merkittavasti
teoriaan  kohdistuvaa keskustelua historian-, kuiltthd ja  kirjallisuuden

tutkimuksessa?* Tyoni nousee myos taman keskustelun kentasta Titlee Kingdoms

118 Rosenstone 1995, 5-6.

119 jordanova 2012, 41. Jordanova on huomauttanuasspettei mikaan lahdetyyppi voi tarjota suoraa
ikkunaa tai yhteyttd menneeseen. Kaikki historigkian haalima mennytta kuvaava todistusaineisto o
kulkeutunut hanen tietoisuutensa — tulkintojengautta.

120 Groot 2009, 1-2, 248. Historiallisesta mielikukisesta on tullut tarkea ja pysyva osa 1900-luvun
aikana kasvanutta mediakulttuuria. Salmi 2004, ts4toriallisen fiktion ja historiankirjoituksen
valisesta suhteesta ks. Salmi 2004, 151-166.

21 Heikkinen 2013, 284.

122 Heikkinen 2013, 283—4. Etenkin kulttuuri- ja arjeistoria ovat aiheina lahentaneet
historiantutkimusta ja populaarikulttuuria edustatgoksia.

12 Hatavara 2007, 13.

124 Mikkonen 2006, 249.
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on oiva esimerkki teoksesta, joka sekoittaa fikfjarfaktan valista rajaa. Keskustelun
tuloksille on tilausta, silla tdmé&n rajan tietoindrdivyttdminen on kaytetyimpia

tehokeinoja modernissa visuaalisessa populaarikulgsa->>

Kirjallisuusotantani paljastaa taman tyon ja siiligtyvan ajatteluprosessin tieteelliset
kivijalat. Hannu Salmi mahdollisti arvokkaat ensieleet historiakasitykseni
etsinnass&Z® Tyohoni liittyvaa ajatusprosessia on taman jalkegrenut esimerkiksi
Alun Munslown teosThe New Histor?’. Ankkuroidakseni tyéni myds historian
tutkimuksen kenttdan, olen taydentanyt kirjallisant aikakauden yhteiskuntaa ja
kulttuuria analysoivilla historiateoksilla. Etenkicewis, Bai ja Hsu ovat teoksillaan
auttaneet lisaamaan tyohon yhteiskunnan histaiallkontekstiaElokuvatutkimuksen
metodologian ja visuaalisen tutkimusaineiston omspiateiden osalta Salmen teos on
ollut tydssani korvaamaton. Liséksi Wolfin ja Perrghteinen kokoomateos on ollut

tarkedna tukena peliaineiston ja ludologian ompiateiden ymmartamisessa.

Englanninkielisen historian, Itd-Aasian- ja kulttiniutkimuksen piireissa on julkaistu
yllattavan vahamhree Kingdomsteosta kasittelevid tutkimuksia. Tutkimuksen &80
kertoo esimerkiksi Yokon artikkelit, joiden tutkirsote on valitettavan tuttu
kungfutselaisuuden populaareista yleisesityksfStdaman niukkuuden vuoksi Besion
ja Tungin teos on ollut erityisen arvokas osa Kigauttani. Kotimaisen tutkimuksen
osalta ainoastaan Mikko Vesan pro gradu on kayttatyee Kingdoms-teosta

aineistonaan Kirjallisuusotantani kantavimman siiven muodostakaingfutselaisen

tradition filosofista perustaa, ominaispiirteitd jaiheita luotaavat teokset. Tyoni
lopullinen muoto on etenkin Yaon, Raineyn ja Lijtilenin teosten ansiota, minka

parhaiten osoittaa seuraava kungfutselaisen toadithiheita esitteleva luku.

125 Mikkonen 2006, 249, 251. Taman tehokeinon yleisai&issa esityslajeissa voidaan nahda faktan ja
fiktion vélisen eron heikentymisesta. ToisaaltaresCohnin mukaan rajojen rikkomineseen pyrkiminen
on osoitus rajojen sailyneesta merkityksesta.

126 salmi, 1993. Historiakasitystani vahvisti merkitisti oma akateeminen lahipiirini. Yhteisten
pohdintojen tuloksellisuutta edustaa kirjoittamanaenflettiteos, jossa pohdimme mm. menneisyyden
tulkinnallisuutta ja populaarikulttuurin roolia wi&n tulkintojen valittjina. Rautiainen, HiljandRanka

ja Rantonen 2012.

127 Teos on avannut minulle erinomaisesti etenkiniGgitoodin, Whiten ja Ankersmithin nakemyksia
historiantutkimuksesta ja sen filosofisesta pestata

128| ukuisista asiavirheistaan huolimatta Yokon artilikkovat auttaneet kuljettamaan minua havaintojen
aarelle osoittaessa yksityiskohtia romaanista.
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2. Mestarin opetuksista yhteiskunnaksi

2.1 Kungfutsen perusajatukset ja niiden merkittavinmat tulkitsijat

Kungfutselaisuus ei ole koskaan ollut yhtendainenntauttumaton oppirakennelma,
maailmankatsomus tai uskonto. Kiinaksi kungfutsslan traditioon viitataan termilla
ru (ru-koulukunta) tairu jia (ru-opetukset), jotka viittaavat jo ennen Kong Qtttali
Kungfutsea (551 — 479 eaa.) olemassa olleeseertidcad Nimet kungfutselaisuus
(confucianism ja Kungfutse Confuciug ovat peraisin 1500-luvulla Kiinaan paatyneilta
jesuiitoilta, jotka olettivat virheellisesti Kungfen tradition perustajaksi® Termille ru

on esitetty lukuisia alkuperaisia merkityssisaltoja sen merkitykset ovat
todennakoisesti vaihdelleet eri aikakausitta. Kungfutsea pidetaan tradition
merkittavimpana filosofina, mutta ei sen perustajatdanen kuolemansa jalkeen termia

ru kaytettiin laajasta joukosta ihmisia, jolloimsaerkitys oli lahelldukeneistod>?

Vain osa néaistd kungfutselaisiksi kutsutuista opita oli Kungfutsen oppien
varsinaisia seuraajia. Han-dynastiaa edeltaneegfltselaiset eivat muodostaneet
yhtendistd joukkoa, vaan jakautuivat eri koulukimptijoilla oli omat tulkintansa
traditiosta. Nakemyseroistaan huolimatta, he pmaistopillisen auktoriteettinsa
Kungfutsen ja menneisyyden pyhien miesten opetuksgkd jakoivat tietyt yhteiset
perusndkemykset. Kungfutselaiset oppineet antoaraba ihmisyyden moraalisille
ideaaleille, menneisyydelle, hyvélle hallinnollatuaaleille, musiikille, tavoille ja

pukeutumisellé*

129 K aytan jatkossa nimed Kungfutse, koska se ondsédimme vakiintunut muoto mestarin nimelle.
130 Rainey 2010, 65. Kaytan jatkossa naita termejsk&me ovat kieleemme vakiintuneita. Lukijan on
kuitenkin hyva pitda mielessa kungfutselaisuudsal&ima harhaanjohtava sivumerkitys.

31 yao 2000/2012, 16-21. Keskustelu termiralkuperéisesta merkityksesté jatkuu edelleen.

132 Rainey 2010, 65-6.

133 Rainey 2010, 66-9. Keskityn luvussa kaksi ain@astaingfutselaisen tradition vaiheisiin Kiinassa.
On kuitenkin hyva muistaa, etta traditio on kukamit myés muilla Ita-Aasian alueilla.
Kungfutselaisuudesta Koreassa ks. Yao 2000/201228L9apanin kungfutselaisuudesta ks. Yao
2000/2012,125-37.
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Vaikka Kungfutse esitti itsensa menneisyyden pymmeesten viisauden valittdjana, han
maaritteli itse radikaalisti uudelleen useita onakansa ké&sitteita, joilla héan sitten
perusteli omia ndkemyksiaan. Han antoi uuden mgs@&n muun muassa vanhempien
kunnioitukselle iao), rituaaleille (i), ihmisellisyydelle (en) ja rohkeudelleyoung.***

Liséksi Kungfutse esitti hyveellisen ihmisen ihamteeli junzin=>, joka oli kenen

tahansa saavutettavissa menneisyyden opiskelumfaafisen itsekehittymisen kautta.
Han painotti opetuksissaan kasitteiden oikeaa tadinmika tarkoitti kielenkaytdn
selkeyttd ja rehellisyytta seka kasitteen sisdltimraatimussisallon noudattamista.
Ihminen oli esimerkiksi lapsilleen vanhempi vaimgsjhan taytti vanhemmuuden
vaatimukset eli toimii vanhemmuuden mukais&®ti.Lisaksi Kungfutse korosti

kunnioituksen hyveen efiaon toteuttamista ihmisten valisissa suhteiSsa.

Kungfutse etsi hyveellistd hallitsijaa ja hallintgatka hallitsisivat kansan puolesta,
mutta aina sen hyvéaksi. Menneisyyden kultaisen gauttaminen vaati hyveellisid
ihmisia, joita kasvattaisivat sekd moraalinen hatliettd junzin ja menneisyyden pyhien
miesten esimerkit®® Kungfutse viittasi opetuksissaan kohtaloon ja ralisan tehtavan
antaneeseehaivaaseeli”, mutta han ei selittdnyt suoraan, mita silla tiatkdhmisen
tuli keskittya kehittdmaan itsedan ja palvelemaduteigbaan sen sijaan, etta han
kayttaisi aikaansaylimaallistert’® asioiden selvittamiseéfi® Taivaalla on ollut
myO6hemmin keskeinen sija kungfutselaisessa tradiéip jonka maailmankuvan
filosofisena ytimena voidaan pitaa pyrkimystd Taivaja ihmisen yhdistavaan

harmoniaart?® Kungfutse ei itse jattanyt jalkeensa kirjallisiahteita, mutta hanen

134 Rainey 2010, 23-39, 45.

135 Junzi tarkoitti herrasmiesté, joka palveli virkaména ohjaten hallitsijaansa hyveeseen tai toimi
nuorempien sukupolvien opettajana. Rainey 2010442—

136 Rainey 2010, 46—8. Esimerkiksi asioiden todellisemteen hamartamista sanavalinnoilla eli
retoriikalla tuli Kungfutsen mukaan valttaa.

137 ittlejohn 2010, 25. Kyseessa gimon laajempi merkitys, joka katoaa yleisessa kaanrssise
vanhempien kunnioitu@lial piety).

138 Rainey 2010, 48-54. Kungfutse esitti reformistinsia ajatuksia, mutta ei haastanut vallitsevaa
poliittista jarjestelmad, vaan pikemminkin puolwsté. Bai 1982/2002, 100-101.

139 Taivaan kasitteella on useita eri merkityksia Kutgelaisessa traditiossa. Maan vastakohtana se
voidaan kasittdd kosmoksena, universumina tai trentToisaalta Taivaalla viitataan korkeimpaan
ihmisen kaltaiseen voimaan, joka hallitsee matési@sja henkistd maailmaa. Moraalisessa kontedastis
se on moraalisten periaatteiden lahde ja ihmisgttdgtymisen korkein valtuuttaja. Yao 2000/2012,142
190 kaytanylimaallista sateenvarjokésitteené transsendenssille, junsalédlija kuolemanjalkeiselle.

141 Rainey 2010, 57-62. Kungfutse kaytti myds tertai@ mutta tarkoitti silla eettista, poliittista ja
sivistyksellista jarjestysta.

2 Ya0 2000/2012, 139-41.
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kuolemansa jalkeen koottiin ted&eskustelut(Lunyd. Valtaosa tutkijoista hyvaksyy
kannan, jonka mukaan teoksen ensimmaisesta vitdestikappaleesta on mahdollista

rekonstruoida koherentissa muodossa Kungfutsesofi@'*®

Kungfutsen seuraajat ja tulkitsijat joutuivat pusthmaan mestarinsa opetuksia useita
eri haastajia vastaan, joita tuli muun muassa niehistaolaisten, strategistien ja
legalistien piireistd** Yksi Kungfutsen puolustajista oli Mengzi (372 —92&i 385 —
303/302 eaa.), jota on 1100-luvulta lahtien pideKyungfutsen merkittavimpana
tulkitsijana. Hanen mukaansa ihmisluonto oli hyvéd jokaisella ihmisella oli
synnynnainen taipumus tehda hyvdd. Mengzi puoluktingfutsen oppeja
perustelemalla niita ihmisluonnon moraalisuudedlahimisen yhteydella Taivaase®n.
Tavoiteltava harmonia oli metafyysistd ykseytté&gsg ihminen tunsi Taivaan ja osasi
palvella sita kehittaméalla omaa luontoddhHan vei myds mestarin ajatusta ihmisten
keskindisestd kunnioittamisesta pidemmalle esiftdettd ihmisten moraalinen

kukoistaminen vaati vastavuoroisten ja toisiaadéyavien suhteiden toteuttamista.

Mengzin nakemykset nousivat kungfutselaisuuden iksketulkinnoiksi vasta 1100-
luvulla. Tatd ennen kungfutselaisuuden dominoiakemys oli tullut Xunzilta (n. 312
— 230 eaa.), joka oli esittanyt ihmisluonnon oleyaha ja moraalin pohjimmiltaan
keinotekoistd®® Xunzi ymmarsi Taivaan luontona, joka oli ihmiseaikutuspiirin
ulkopuolella. Taivaalla ei ollut tahtoa eikd osauttarmoniaan, vaan ihmisten onnen
takasi luonnon lakien mukainen elam&. H&an korosti Mengzin tavoin humaanin
hallinnon, yhteison takaaman kasvatuksen ja ritseal kayttaytymisen merkitysta
ihmisellisyyden kehittamises$® Xunzin ja Mengzin opetuksien mydhempaa
merkitysta kungfutselaiselle traditiolle ei voi \&élla, mutta ne olivat omana aikanaan

vain yksi osa kungfutselaisten tulkintojen kirjGa.

143 Goldin 2010, 11-1Xeskustelujesisaltamasta filosofiasta tarkemmin ks. Goldin@G&-30.
144 Rainey 2010, 75, 85-86.

145 Rainey 2010, 89-104. Mengzi vei my6s eteenpaingfuteen poliittisia ajatuksia vahvistaen
vaatimusta hyveellisista hallitsijoista ja humagaisallinnosta. Rainey 2010, 96-100.

“®yao 2000/2012, 174.

1" Madsen 2008, 7.

148 Rainey 2010, 105-109.

“9Yao 2000/2012,175-6.

10 Rainey 2010, 110-113.

151 Rainey 2010, 118-9.
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2.2 Kungfutselaiset opit Han-dynastian hallinnon véineena

Han-dynastian myoéta (206 eaa. — 220) Kiina siigitkaan ja lahes yhtajaksoiseen
rauhan ja vakauden kauteen, jonka aikana kungéitesl traditio nostettiin vahitellen
dynastian suosimaksi ortodoksiaksi. Han-dynastialitjisesta retoriikasta ja pitkdan
vallinneesta historiakasityksesta poiketen mitdéurta tai nopeaa ideologista murrosta
ei kuitenkaan sen kaudella tapahtunut. Dynastipeainyt oppineistoa ja intellektuellia
traditiota koskevan politikkansa edeltgjaltaan kelinan yhdistaneelta Qiniltd. Han-
keisareiden motiivit oppineiston kohteluun olivatagmaattisia, silla he tarvitsivat

virkamiehiston apua valtakunnan hallitsemis€s$a.

Suurin osa kungfutselaisista oppineista toimi dtinaspalveluksessa virkamiehing,
silla keisarillinen julistus 196 eaa. oli avannetlle hallinnon ovet® Nama oppineet
olivat avainasemassa kungfutselaisuuden asemarusgausHe olivat auktoriteetteja,
jotka huolehtivat kansan koulutuksesta edistaenaanomia arvojaan ja oppejaan.
Myds keisari Wenin (202 — 157 eaa.) aikana ensirs@mii muotonsa saanut
virkamieskoejarjestelma suosi kungfutselaisen kmksen saaneit®’ Kungfutselaiset
oppineet vaikuttivat usein myds suoraan Han-keidaneasenteisiin toimimalla naiden
opettajina>> Han-kauden oppineet osallistuivat virkamiehina epilgd aktiivisesti
valtakunnan politikan muodostamiseen. Esimerkiksskeisimman kungfutselaisen
hyveen eli vanhempien kunnioituksen puolestapuhwaikuttivat suoraan hovin
ajamaan perhepolitiikkadn® He tukivat keisarillista hovia, mutta myds kritigat sité

esittamalla nakemyksia keisarillisen vallan raist hallitsijan ideaalipiirteist&.

Han-kauden oppineet eivat kuitenkaan jakaneet witteista tulkintaa mestarin
perinndstd, vaan kannattivat useita toisistaanveagkemyksia, joista osa oli kaukana

kungfutselaisen tradition ydinajatuksidtd. Useiden eri opillisten suuntauksien

52| ewis 2007, 54; Rainey 2010, 133. Vanhasta hiskéisityksesta on oivana esimerkkina myytti
ensimmaisen keisarin kdskemasta kungfutselaistestete polttamisesta. Rainey 2010, 130. Tarina
toistuu valitettavasti edelleen useissa Kiinandniag ja kungfutselaisuutta kasittelevissa teoksiss
133 Rainey 2010, 133.

1% Hsu 2012, 126, 176; Rainey 2010, 132-3.

> Dubs 1938, 446-8

%8| ewis 2007, 155.

" Hsu 2012, 126, 178.

138 Rainey 2010, 133-4.
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edustajat olivat kdantyneet kungfutselaisiksi, muttoneet samalla vanhat oppinsa ja
teoriansa mukanaan. Taten kungfutselaisuus muavauteen muotoon lainatessaan
oppeja muilta suuntauksilta, kuten taolaisuudeftaVaikutusvaltaisimmat uusista
tulkitsijoista olivat kilpailevia koulukuntia edwsteet Dong Zhongshu (179 — 104 eaa.)
ja Wang Chong (27 — 97), jotka molemmat painottigat kasitettda maailman ja
ihmisen selittamisess&’ Kungfutselaisuuden aseman sinetdi vuonna 141 \ediman
noussut keisari Wu (156 — 87 eaa.), joka aloitinm intellektuaalisen yhdistamisen
kieltamalla muut koulukunnat, kuten legalismin, jamittdmalla kungfutselaisen
oppineiston valtakunnan korkeimpiin virkoiHif: Zhongshun aloitteesta toteutettu
kielto osoitti Han-kauden kungfutselaisuuden kgakeisuuden. Sen opillista pohjaa
voitiin luonnehtia avoimeksi, dynaamiseksi, inklusieksi ja synkretistiseksi. Toisaalta
kungfutselaiset oppineet yhdistivat virallisen ogpdn ajattelun kontrolloimalla ja

eristamalla muiden oppien doktriinéf&.

Keisari Wun kaudella perustettin myoklassikoide®® opiskeluun keskittyneet
akatemiat, joista valmistuvat alkoivat véhitellermada perinndllisille aatelisille
kuuluneita virkoja:®* Kungfutsea edeltaneet teokset ovat vuosisatojeamai nousseet
kungfutselaisen tradition keskeisimmiksi perustdalis Teoksista on ollut useita eri
versioita eri aikakausina ja niiden nykyiset muogobpillinen asema vakiinnutettiin
Han-kaudella. Nykytutkimuksessa ei ole l6ydetty s@msusta siitd, kuinka paljon

Kungfutse itse vaikutti klassikoiden muotoon jaikison®®

Kungfutselaiset opit alkoivat ndkya myods hallinreoga yhteiskunnassa dynastian
loppupuolella® Samalla kungfutselaiset arvot alkoivat valittya &sy kansan

keskuuteen. Liséksi paikallishallinto onnistui astdimaan kungfutselaisuuden osaksi

%9 Ya0 2000/2012, 82.

180 Rainey 2010, 144-145. Heidén edustamistaan "utidgan” ja "vanhan tiedon” koulukunnista ks.
Rainey 2010, 133-145. Termih merkityksesta ks. Yao 2000/2012,102-103; Rainey)2037-139.
1% Baj 1982/2002, 130.

'%2yao 2000/2012, 82-3.

183 Kyseessa ovaRituaalien kirja Musiikin kirja, Historian kirja, Runouden kirjaKevétta ja Syksya
vuosikirjat sekdMuutosten kirja(Wade-Giles-muodoltaanChing). Yao 2000/2012, 54.

184 Rainey 2010, 133. Opiskelijoiden maara kasvoi aspiga alkuperaisen 50 sijaan v.144 on heita
arvioitu olevan jo 30 000.

185yao0 2000/2012, 49-56; Rainey 2010, 121-7.

186 Rainey 2010, 133.
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valtakunnan syrjaseutujen paikalliskulttuuréfta.Han-kaudella alkaneen kehityksen
tuloksena yhteiskunta, jonka poliittisena, eettisgam uskonnollisena perustana olivat
ennen kaikkea moraaliset ja uskonnolliset riititaiden riittien tulkinnasta ja

toteuttamisesta vastasivat kungfutselainen oppgimgsvirkamiehisto, joiden toiminnan

tuloksena kungfutselaiset opit dominoivat kauann#m keisarillisen jarjestelman

ajattelua, toimintaa ja elama¥.

2.3 Tradition kokemat muutokset kolmen kuningaskunran kaudella

Vuosien 88 — 146 aikana Itdisen Han-dynastian (2328) nuoret keisarit olivat
menettaneet osan vallastaan puolisoidensa klaangll palatsin eunukeille. Osa
keskushallinnon verotuloista oli alkanut virrata ikadlisille aatelissuvuille ja
sodankaynti pohjoisen Xiongnu-heimoja vastaan kgithd sitd entisestaan.
Korruptoituvan keskushallinnon ja paikallisten &iaseikujen valien kiristyessa kapinat
lisaantyivat ympari valtakuntd&® Vuonna 184 dynastian asema horjui sen kohdatessa
laajan talonpoikaiskapinan, jonka kaynnisKeltaisiksi turbaaneiksi kutsuttu
uskonnollinen kultti. Kapina onnistuttiin kukistaaraalle vuodessa, mutta koettelemus

oli heikentanyt keskusvallan asemaa entisestaéteusieeilla’’

Keisari Lingin kuoltua vuonna 189 valta keskittyhdyenemman hanen suojelemilleen
hovieunukeille, jotka kukistettiin verisesti samamaonna. Paakaupunki Luoyangin
turvaksi kutsuttu kuverndoéri Dong Zhuo kaappasilaral ja ohjasi dynastiaa
paadministerina julmalla kadella. Kun Dong vaihtoeidari Shaon tilalle taman
pikkuveljen Xianin, oli Han menettanyt loput rippéegitimiteetistaan, ja provinsseissa
valtaa pitdneet sotaherrat nousivat aseisiin hodataan. Sotaherrojen liittouman
hajotessa pian keskinaisiin kiistoihin, Kiina luis@alueellisten valtataistelujen

kierteeseen. Dongin salamurhasta alkaneiden vad&ka vaiheiden jalkeen

87 Hsu 2012, 176. Esimerkiksi Han-dynastian lopumdtiomina aikoina aikaisemmin pienet
ydinperheet laajenivat paremman turvallisuudenawkai klaaneiksi. Klaanien paamiehet ldysivat
vanhempien kunnioituksen hyveesta oivan vélineajefduneen perheensé kontrollointiin.

%8 yao0 2000/2012, 191.

189 de Crespigny 2010, 10-15; Bai 1982/2002, 141-3.

179 de Crespigny 2010, 38-9.
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viisitoistavuotias keisari Xian paatyi vuonna 19¢ndstiaa palvelleen sotaherra Cao
Caon (155 — 220) suojelukseth.

Valtakunnan luisuttua pitkdan poliittisen hajaarserk aikaan alkoi kungfutselaisuus
vahitellen menettdd keskeistd asemaansa yhteisksmndludet nakemykset ja niita
toteuttavat uudistukset saivat jalansijaa traditostannukselld’? Ajanjaksoa leimasi
muun muassa kahden eri poliittisen yhteison jaerdedustaman ideologian kamppailu
hegemoniasta Hanin sisafi&. Oppineiden ehdotukset kungfutselaisten arvojen ja
vanhan hallinnon restauraatiosta olivat tuloksetdomSen sijaan esimerkiksi
kungfutselaisen oppineen Zhongchang Tongin nakeetylautoritdarisemman ja
ankaramman hallinnon puolesta saivat vastakaiku@nCphtamassa hovis$4.
Kungfutselaisuus kuitenkin sailyi poliittisesti, tdaallisesti ja taloudellisesti
levottomista ajoista, silla sen oppeja noudatettiedelleen kiinalaisessa
perhejarjestelmassa ja valtakunnan muodollisedfarmssa ™

Cao Cao johti dynastian paaministerind henkilokise&i sotajoukkoja ja muodollista
keskushallintoa. Han pohjusti maaréatietoisestitysndd kohti uutta dynastiaa keisari
Xianin toimiessa vain muodollisena hallitsijana. dgien sodankaynnin ja siséisten
uudistusten jalkeen Cao oli onnistunut yhdistam&aski- ja Pohjois-Kiinan seka
muodostamaan dynastian sis&iiéein kuningaskunnaff. Caon noustua vuonna 216
Wein kuninkaaksi oli Han-dynastian muodollinen imatl kaytdnnéssa Wein ja Cao-
klaanin vasalleja. Han ei kuitenkaan onnistunutiségndan Kiinaa, silla sotaisten
vuosikymmenten tuloksena oli etelddn noussut Saarkh hallitsema Wu ja lanteen
vaeltaneen sotaherra Liu Bein kaappaama Sfiina oli jakautunut kolmeksi toisiaan

vastaan kilpailevaksi kuningaskunnaksi, jotka dlivain muodollisesti Han-dynastian

"1 de Crespigny 2010, 43-6, 58, 60, 94—6; Bai 198272041-147.

172 de Crespigny 2010, 89-92, 164—7. Hyva esimerkieighunnallisista muutoksista oli Cao Caon
tuntianjarjestelma, joka uudisti maatalousyhdyskuntieerdgeen.

173 de Crespigny 1990; Cutter ja Crowell 1999, 59idtafarjestysta kannattivat Han-dynastian vanhat
mahtisuvut, joiden asema perustui klaanien valwiinteisiin ja hierarkkiseen hallintoon. Uutta
ideologiaa edustivat Cao-klaani ja sen liittolaigetka kannattivat uutta autoritaarisempaa habintCao-
klaani toteutti meritokraattista nakemysta ja ktivas mm. yksilén omaa kyvykkyytta sukutaustan
kustannuksella.

17 de Crespigny 2010, 348, 374

" Hsu 2012, 187.

76 Wein katsotaan olleen vuodesta 196 lahtien itsemapoliittinen entiteetti. Bai 1982/2002, 158.
Kiinan poliittisista ja sotilaallisista vaiheistaa@ Caon elinaikana ks. de Crespigny 2010, luvut2-1
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subjekteja. Wu oli kaupankaynnilla rikastuva meltewa jonka merkittavimmat
kaupungit Yangtsen rannoilla oli vahvasti linnaletWein tavoin silla oli Hanin mallia
noudatteleva muodollinen siviilihallinto. Lahes tggpaasemattomien vuoristojen
suojassa sijaitseva Shu oli sen sijaan sotilasnggiijohtama valtakunta, joka oli

valjastettu Wein vastaiselle sodall@.

Cao Caon kuoltua vuonna 220 hanen poikansa CagrjRytdi samana vuonna keisari
Xianin ja perusti uuden Wei-dynastiaff. Vaikka Wei-dynastia onnistuikin

julistautumaan Hanin legitiimiksi perilliseksi, otlynastian vaihdos Kiinan historian
haastavimpia. Han-dynastia oli hallinnut yli nel@iosisataa ja ennakkotapaukset
dynastian vaihtamisesta olivat myyttisen historf@marissa. Seuraavana vuonna Liu
Bei julisti itsensd Shun keisariksi ja Hanin leigiiksi jatkajaksi. Sun Quan seurasi
Liun esimerkkié julistautumalla Wun keisariksi vunan229. Kiinaan oli syntynyt kolme

itsendista ja tasavahvaa dynastiaa, joiden ragt pakiintuivat’® Ajan myosta Wein

keisarit kohtasivat valtakunnan sisdisen oppositikun dynastiaa palveleva Sima-
klaani tukijoineen vastusti Cao-klaanin legalistigh autoritdarista hallintoa. Simat

kokivat olevansa perinteisen kungfutselaisuuderystiajia’®

Wei-dynastia jakoi myOhemmin edeltgjansa Hanin &lm, kun sen vasalleina
toimineet Sima-klaanin jasenet syrjayttivat dyrestikeisarit vahitellen todellisesta
vallasta. Sotilaallisen voimansa turvin Wei ormighiehittdmaan sodankaynnista ja
heikosta hallinnosta karsineen Shun vuonna 263i Sinsojen hallitsema Jin-dynastia
perustettiin kaksi vuotta myothemmin jaljittelemaltarkasti Cao-klaanin luomaa
kaavaa. Kolmen kuningaskunnan kausi paattyi hoemuptoitumisesta karsineen Wun
antautumiseen ja Kiinan lyhyeen jalleenyhdistymis@aonna 280. Tasta huolimatta

sisaiset ja alueelliset valtataistelut jatkuivatl&ivuosisatoja®*

"7 de Crespigny 2010, 333, 382—4, 387, 393, 395-6-@5Bai 1982/2002, 159—60. Shun vakiluku,
pinta-ala ja luonnosta saatavat resurssit mahtedidukuisat sotaretket, joita se kavi Weita aast aina
vuoteen 263 asti. Huang 1997, 71.

78 Dynastiasta on kayetty tutkimuskirjallisuudessadmgimeé Cao-Wei.

179 de Crespigny 2010, 450—1; Bai 1982/2002, 160.

180 de Crespigny 1990. Vaikka argumentit olivat osaden retoriikkaa, oli huoli kungfutselaisen
herrasmiehen kohtelusta havaittavissa heidan myotéstd politikastaan.

181 de Crespigny 2010, 460—2; Huang 1997, 72; Bai 482, 162.
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Kolmen kuningaskunnan kaudella ja sita seurannéelyhastian aikana taolaisuus
dominoi aikakauden kulttuuria ja nautti merkittdvad@éannatusta oppineiston
keskuudessa. Taman seurauksena kungfutselainaolg@nen traditio lAhenivét toisiaan
ja kungfutselaiset opit saivat uusia mystiikkaangalaiseen metodologiaan liitettyja
piirteita *®? Useat oppineet, kuten Wang Bi (226 — 49), Guo ¥i&n — 312) ja Cao

Caon ottopoika He Yan (n.195 — 249), pyrkivat dsoftaan sosiaalisten instituutioiden
edustamien moraalikoodistojen olevan yhtenevia steni luonnollisten taipumusten
kanssa. Ajatus moraalikoodistojen ja ihmisluonnddgnmukaisuudesta toimi siltana
traditioiden valilla'®® Uusille opeille oli kehittynyt tilausta, silla peteinen Han-

kauden kungfutselainen filosofia oli ajautunut Kesiayhteiskunnan poliittisista ja
sosiaalisista tarpeistd’ Vaikka aikakaudella esitetyt opit ja teoriat oreiasmielletty

osana niin kutsuttuaneotaolaisuutta on niilla ollut silti ratkaiseva merkitys

kungfutselaisen tradition kehityksessa kohti setneynpia muotoja®®

2.4 Kungfutselaisuus keisarillisen Kiinan ortodoksana

Kiinan seuraava pitkd yhtendisyyden ja vakaudensikdunnetaan Tang-dynastian
hallintokautena (618 — 907). Tang-kaudella pertistetvaltiollinen opetuslaitos

virkamieskoejarjestelmineen, joka sinetdi kungflaisen tradition aseman kiinalaisessa
kulttuurissa ja sailytti sen laheisen yhteyden alalhnan hallintoont®

Kungfutselaisuus nousi keisarillisen Kiinan pysysidkdeologiseksi perustaksi ja
kungfutselaiset temppelit alkoivat nousta kilpasstag Kongin maineen ja postuumien
arvonimien kanssa. Suuret sisadiset opilliset deblaantuivat vahitellen ja osa
kungfutselaisista oppineista, kuten Han Yu (767 24)8 alkoivat argumentoimaan

182yva0 2000/2012, 190-1, 195-6; de Crespigny 2010, 46

183 yao 2000/2012, 193. Kungfutselaisen tradition kivekeskittyvan edelliseen, kun taas Taolaisuuden
jalkimmaiseen.

184 yao 2000/2012, 92—4. Han-kauden jélkeisina piglétti levottomina aikoina sotilashallinnot ja aiit
tukeneet skolastikot olivat kayttaneet kungfutsetaarvoja lahinna perusteluinaan rajoittaa yksilon
vapautta ja luovuutta.

% yao 2000/2012, 91-2.

18 Huotari ja Seppéala 1990/2005, 254-5, 261. Pagosasohjelmasta koostui kungfutselaisista
klassikoista ja opiskelun tavoitteena oli virkamies Virkamieskoejarjestelma koki vuosisatojen aika
muutoksia, mutta se sailyi v.1905 saakka. Keisanigoulutuksesta ks. Huotari ja Seppéala 1990/2005,
253-260.
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Kiinaan saapunutta buddhalaisuutta vastaan. Tastintatta buddhalaiset vaikutteet
alkoivat vahitellen nakya kungfutselaisen traditiorsissa tulkinnoiss&’

Eteldisen Song-dynastian (1127 — 1279) aikana kusegjfiseksi ortodoksiaksi nousi
uusi lansimaisen tutkimuksen piirisséiskungfutselaisuudek® nimetty koulukunta,
joka sailytti dominoivan asemansa lapi lopun keggan. Se sisalsi edeltgjiensa tavoin
useita kilpailevia ajattelijoita ja oppisuuntauksippiden ajattelua yhdisti ajatus
metafyysisista kasitteistgi (materiaalinen alkuvoima tai elaméanenergiali jgperiaate
syy, tai laki). lhminen eli harmoniassa gin kansan han toimi moraalisestt’
Yhdeksi merkittavimmaksi kungfutselaisen traditifilosofiksi nousi ajan myoéta Zhu
Xi (1130 — 1200), jonka koulukunta jai dominoivimksa uuskungfutselaiseksi
tulkinnaksi'®® Zhu editoi ja kommentoi aikaisempia tradition lsiikkoja seka yhdisti
kungfutselaisten edeltdjiensa ja muiden koulukumtppeja yhdeksi kokonaisuudeksi.
Taten han saattoi loppuun pitkan muutosprosesasdition sisalld, joka oli kaynnistynyt
jo Han-kaudella. Vakiintunut uuskungfutselaisuusttiesysanhan tradition uudessa
humanistisemmassa muodossa, joka takasi sen asepuhbtiikassa, etiikassa,

kirjallisuudessa ja kulttuurissa seuraavaksi kakekgi vuosisadaksi?

Uuskungfutselaisuus ei ollut vain uusi filosofinarkinta vanhasta traditiosta, vaan
myos poliittinen ja taloudellinen reformiliike, jek toteuduttuaan assimiloi
kungfutselaiset opit lopullisesti keisarillisen Kéin yhteiskuntaat?? Se oli myds ennen
kaikkea vastareaktio useisiin kungfutselaisen ghtginan kokemiin muutosvoimiffi>
Suuntausta on myo6s pidetty virheellisesti padsypaéten aseman dramaattiseen

romahtamiseen kiinalaisessa yhteiskunnassa, jostm vakiinnuttamilla arvoilla oli

187 Rainey 2010, 146-158; Littlejohn 2010, 105, 168nkYun filosofiasta ks. Littlejohn 2010, 105-110.
18 Yuskungfutselaisuusi€oconfucianisinon jesuiitoilta periytyva kaannés. Rainey 20189 1Kiinaksi
suuntaus tunnetaan nimell&o Xue("tien oppi”) taiLi Xue ("periaatteen oppi”). Yao 2000/2012, 8.

189 yao 2000/2012, 96-8, 106-8. Rainey 2010, 174-5li%& uuskungfutselaisuuden juurista ja sen
sisdltdmista opeista Rainey 2010, 161-174.

19 Rainey 2010, 165-68. Kyseessa on samainen Zhoké vaikutti myds merkittavalla tavalla Kolmen
kuningaskunnan kauden historian kirjoitukseen jiuriin.

*'yao 2000/2012, 98, 105.

192 Rainey 2010, 159-161.

193 Rainey 2010, 161. Pohjois-Kiina oli menetetty 'teareille”. Varallisuus ja valta keskittyivat yha
enemman kiinalaisille aatelissuvuille, joiden kes#t@ssa buddhalaisuus ja taolaisuus kasvattivat
suosiotaan. Kungfutselaisia teoksia opeteltiin&yilkoa valtion virkoihin vaaditussa
virkamieskoejarjestelmassé, mutta niiden sanomataamnei enda eletty.
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yhteys téhan prosessithi: Uuskungfutselaisuus kohtasi merkittavat kungfaisek
kriitikkonsa vasta Ming-kaudella (1368 — 1644)]gat etenkin Wang Shouré? (1472
— 1529) esitti uusia tulkintoja klassisesta tradgita. Wang painotti ihmisen moraalisen
intuition ja itsetietoisuuden asemaa ajatteluprsissa, jonka tavoitteena oli saavuttaa
zhenzhi (aito tieto). Tama motivoi saavuttamishetkellddhmisen toimimaan

moraalisestt®®

Keisarillisen Kiinan viimeiseksi dynastiaksi jadtl@&eQing-kaudella (1644 — 1911)
useiden kungfutselaisten ajattelijoiden ndkemyksisdé havaittavissa lansimaisten
ajatusten vaikutuksia. Esimerkiksi aikakauden nigkin kungfutselainen Dai Zhen
(1724 — 1777) uskoi moraalisten totuuksien olevadtgtavissa tieteellis-kriittisen
ajattelun menetelmin. Han kritisoi Zhu Xin ja mumdeuskungfutselaisten oppeja
esittden heidan ymmartaneen vaarin klassisen ktsegdisen tradition?” Keisariuden

lopulla kungfutselaisuus kohtasi valtakunnan visatha ideologiana voimakasta
kritikkia useilta Kiinan reformisteilta?® Kungfutselaisuus oli helppo syntipukki

selitettaessa kiinalaisen naisen kokemaa sortbeifdoa yhteiskunnallista asemga.

Kiinan ulkoisista vaikutteista ja sisaisista muudiska huolimatta kungfutselaisuus ei
kadonnut  keisariuden  mukana. Tradition uusin  muoton  uudeksi
kungfutselaisuudekdP nimetty filosofinen suuntaus. Uuden kungfutselaégen
"kolmannen sukupolven” keskeisimmaksi ajattelijaksi usein nostettu Tu Weinming
(1940 -). Suuntauksen edustajat eivat muodosta yhténaistd koulukuntaa tai
oppirakennelmaa, mutta jakavat yhteisen ajatuksgn stta kungfutselaisuus on elava
ja toteuttamiskelpoinen intellektuellien tradifd. Seuraavissa luvuissa perehdyn
aineistoni sisaltamiin kuvauksiin kungfutselaisustde Lahestyn traditiota kolmesta eri

nakokulmasta: etiikkana, yhteiskunnallisena oikgésytena ja uskontona.

194 Rainey 2010, 170-1, 175. Tapa kuitenkin syntyejasi kungfutselaisen tradition ulkopuolelta.
19 Hanet tunnetaan yleisesti nimella Wang Yangming.

1% jttlejohn 2010, 150, 152-3.

1971 ittlejohn 2010, 169-170.

198 jttlejohn 2010, 171-4.

199 Rosenlee 2006, 121.

20 Globaalissa maailmassa kungfutselaisuuden uusintaus tunnetaan viimein samalla nimella
lannessa ja Aasiassa (englannikew Confucianisra kiinaksixin ru). Uuden kungfutselaisuuden
vaiheista ja filosofisista painotuksista ks. Ya®@2012, 251-63.

21| jttlejohn 2010, 177, 181-2.
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3. Kungfutselaisuus etiikkana: hyveet yhteiskunnan moraalisena
perustana

Ensimmaisessa kasittelyluvussa tarkastelen kurejhissen hyveiden kuvauksia
lahestyen kungfutselaista traditiota moraalifilase$ta nakokulmastiungfutselaisuus
on ennen kaikkea moraali- ja yhteiskuntafilosof@ssa moraalisuus on keskeisesséa

asemassa tradition teoriapohjassa ja kaytannonlsksiesa®?

Kasittelyluvun analyysi
kohdistuu aineiston esille tuomiin kuvauksiin kumgtlaisten hyveiden mukaisesta
toiminnasta. Koska romaani kuvaa vain vahan hahmsajeintentioita, luvussa
painottuvat toiminnan kuvaukset. Mita hyveelliseahimot tekevat ja millaisia
moraalisia perusteita he toiminnalleen antavat?ikss otan tarkasteluun mukaan
hyveiden noudattamisesta aiheutuvat moraaliset likdhiflanteet sekd moraalisesti

vaarana esitetyt toimintatavat.

Kungfutselaista moraalijarjestelmaa voidaan pitaasimaisen filosofian kasitteilla
kuvailtuna yhtaaikaisesti velvollisuus- ja seurdlideana. Traditio on Kungfutsesta
lahtien painottanut ihmisen holistista kuvaa, jogsaisen moraalisen luonteen pystyi
paattelemaan tarkastelemalla taman tekoja, maiiiveja  mieltymyksi&®®
Kungfutselaisessa ajattelussa ihminen noudatti kstamharmoniaa toteuttaessaan
hyveellista elamada. Vaikka hyveet maarittivat ihenis olemuksen yksilona, ei
kungfutselaisia hyveita voinut harjoittaa irrallaghteiskunnasta. Hyvetta toteutettiin
aina ihmisten yhteiselaméassa, silla ihmisen hy@ kehittyi ja ilmeni vain oikeassa

kayttaytymisessa suhteessa muihin ihmi€ifn.

Kungfutselaiset hyveet olivat toisiaan taydentaeiéa niita yleensa lueteltu tai eroteltu
tarkasti toisistaan kungfutselaisissa teksteisdési Yiyve mahdollisti toisen ja tietyn

hyveen harjoittaminen johti toiseen hyveeseen. Fl@esti oikeaan toimintaan liitetty

292 Huotari ja Seppala 1990/2005, 182. Yao 2000/2a12232. Naiden kahden filosofisen osa-alueen
jyrkka erottelu toisistaan on mielestani keinotskaj koska kungfutselainen moraalikasitys sitoo
moraalifilosofisen teorian ja kaytanndllisen yhkeistafilosofian toisiinsa.

%3 yao 2000/2012, 32-3.

%4 Huotari ja Seppéala 1990/2005, 193.
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kasite riippui myos siita tilanteesta, missa sig#jditettiin2>> Luvun jasentaminen on
kuitenkin ollut valttaméatonta ja olen paatynyt ramstan esiin ne hyveet, jotka nousevat
tyoni aineistossa toistuvasti esiin tunnistettavikekonaisuuksina. Valintani rajaa
talléin vaistamattd analyysin ulkopuolelle muutankangfutselaisia hyveita, kuten
esimerkiksi tekojen ja ajatuksien rehellisyyd&h.Olen koonnut liitteeseen 8
kungfutselaisten hyveiden yleisimméat kdannoksemgrkityssisallét. Tama toiminee
lukijan tukena, silla tekstini ymmarrettavyyden k8D on valttamatonta kayttaa

useampia kdaannoksia lukuisia merkitysvivahteitalgigista kiinalaisista kasitteista.

Kungfutselaiset hyveet ovat etenkin klassisissa doissaan usein selkeasti esilla
romaanin kuvauksissa. Romaanin kirjoittaja on edihksi siséllyttanyt selkeésti
oikeudenmukaisuuden hyveenyi)( tarinan henkildiden ja naiden suhteiden
kuvaukseeri®’ Teoksen kaantaneen Robertsin mukaan romaanirukealtutkielmana
kungfutselaisten arvojen valisesta konfliktist&kgasyntyy levottomana ajanjaksofia.
Romaanin keskeinen hahmokaarti on hedelmallines loygeiden tuntijoita, noudattajia
ja laiminlygjid. Heidat kuvataan yhteiskuntansalybkkana eli juuri siina sosiaalisena
ryhména, joiden moraalikoodistoja kungfutselaisgiit cennen kaikkea tukivat®
Keskityn analyysissani ainoastaan kungfutselaisinyveisiin  sailyttden nain
systemaattisemman lahestymistavan aineistooni. T&mn&arkoita, ettei romaani
siséltdisi kuvauksia myOds muutamista muista kumsglaisuuden ulkopuolisista
hyveista. Kiinalaisen populaarikulttuurin traditeloli nimitain tavanomaista painottaa

tavalliselle kansalle tarkeita moraaliarvoja, jdigtyy myds romaanista?

%5 Rainey 2010, 34.

2% Xin ja Cheng olivat rehellisyyden kaksi eri hyvetKinin mukaan elava hyveellinen oli puheissaan
totuudenmukainen ja toimi aina niiden mukaisegéuttaen lupauksensa. Cheng viittasi ajatusten
rehellisyyteen ja yhtenevyyteen tekojen kanssan@inehyvettéd noudattanut toimi rehellisesti vailla
laskelmointia tai siitd koituvaa hyotya. Rainey 2030.

27 Tung 2007, 27.

2% Roberts 2007, vii.

29 Huotari ja Seppala 1990/2005, 172.

20 Hsu 2012, 489-90. Erinomainen esimerkki téllagsistveista oryiqi, joka tarkoittaa kunnian tuntoa ja
oikeudenmukaista toimintaa. Se ilmeni esimerkiksiduksina sankareista, jotka noudattivat
kuolemankin uhalla henkilokohtaista lojaalisuutttdyilleen asettaen sen myos kungfutselaisten
hyveiden edelle.
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3.1 Xiao eli vanhempien kunnioitus

Kungfutselaisten hyveiden peruskivi oliao, joka tarkoitti laajassa merkityksessaan
muiden ihmisten yleistd ja vastavuoroista kunnsidu Jo Kungfutse oli esittanyt, etta
xiaon hyvetta tuli ilmaista viidessa ihmisten vélises®rugsuhteessa’ Suppeassa
merkityksessaan elanhempien kunnioituksense muodosti kungfutselaisen perhe-
elaman keskeisimman normfitf. Vanhemman ja lapsen suhde oli ihmisten vélisista
suhteista perustavanlaatuisin ja muut yhteiskuisedll suhteet olivat sen
johdannaisig®® Taman vuoksi Xiaon noudattaminen kodin piirissa kehitti sen
ulkopuolella eli yhteiskunnassa tarvittavaa kusliaiden ja velvollisuudentunnon
hyvetta ghong.”** Tassa kasittelyluvussa keskityn kunnioituksen keyvsuppeampaan
merkitykseen eli siihen, kuinka vanhempien kunnmiksen hyve esitetdan perheen

kuvausten yhteydes$&.

Kungfutselainen hyve-etiikka sisalsi kaikissa emiagdoissaan perusoletuksen, jonka
mukaan lapsen tuli kunnioittaa ja arvostaa omiaheampiaan. Vanhempien lisaksi
kunnioitusta tuli osoittaa myo6s opettajia ja vanpam vaestda kohtaan. Heidan
lisdkseen kunnioitettavien joukkoon kuuluivat my&desmenneet esi-isat, joskin jo
Kungfutsesta lahtien elavia vanhempia pidettin sedenneita tarkeampina
kunnioituksen kohteina. Vaikka kungfutselaisesgalitiossa painotettiin usein isén ja
pojan valistd suhdetta, kuuluivat hyveen piiriin dgayaidit ja tyttaret. Poikien tuli

kunnioittaa aitejaan ja tyttarien vanhempiaan sekéoliiton solmimisen myota

appivanhempiaanXiao ei tarkoittanut pelkkda tottelemisen ihannetta.végflisella

lapsella oli velvollisuus nuhdella vanhempiaan goitiaa ndille heiddn moraaliset

virheensa. Lapsen tuli viime kadessa noudattaarnsitoman vanhemman tahtda.

1 Madsen 2008, 7.

212 X jaoonliittyi laheisesti my6gi eli vanhemman veljen kunnioittaminen. Huotari gppéla
1990/2005, 193.

23 Hsu 2012, 183. Vanhempien kunnioitus nousi kegkeiksi kungfutselaiseksi hyveeksi Han-
kaudella patriarkaalisen klaani-jarjestelman mutussa keisarillisen vallan ainoaksi vastapainoksi.
Xiaon noudattaminen auttoi turvaamaan mahtisukujensgsdioheesion samalla, kun ne solmivat
sukujen valisia liittoja avioliittojen ja ystavyyssteiden avulla.

24 Rainey 2010, 25-9; Rosenlee 2006, 124-5.

215 xiaonlaajempaan merkitykseen liittyvat kungfutselaiseiteet ovat kasittelyluvussa 4.

218 Rainey 2010 23-4, 28.
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Vaikka xiaon merkitys kungfutselaisessa hyve-etiikassa on ssen tarkeys romaanin
hahmoille tuodaan ilmi harvoissa hyveitd kuvaavikshtauksissa. Selitys talle [6ytyy
historiankirjoitusta mukailevan romaanin tavastadta vain vahan kauden yksityista
perhe-elamaa. Ennen kaikkea perheen piirissa &itauaxiao jaa talléin vahemmalle
huomiolle kuin julkisessa elamé&ssa noudatettavaedty Xiaon kuvausten maaréaan
voivat vaikuttaa myds romaanin hahmokaarti ja heidigtoriallinen taustansa. Etenkin
teoksen alkupuolen tarina keskittyy seuraamaaraisedh historiallisten henkiliden
ymparille rakennettuja hahmoja, joiden vanhemmainitzan parhaimmillaankin vain
nimelta. Suurin osa romaanin hahmoista myo6s osalli@rinan kaanteisiin vasta keski-
ikaisina, jolloin heidan vanhempansa ovat jo kutdld¢ai poissa julkisesta elamé&sta.
Teoksen kuvaustavan myodta vanhempien kunnioitukgeeella on selkeasti pienempi

osuus romaanin yhteiskunnan arvopohjasta.

Romaani tuo esille vanhempien kunnioitukseen Yiitedbimintamuodot esimerkiksi
kuvatessaan tarinan loppupuolen protagonisteja €tigngia ja Jiang Weitd. Jiang

ei kyseenalaista Zhugen toimia, ndkemyksia tai @@, vaan tekee kaikkensa
toteuttaakseen valaisdnsa tavoitteen valtakunnastgmisesta. Hanen toimintaansa
maarittavat romaanissa vain hanen velvollisuutenstka jatkuvat myods Zhugen
kuoltua. Hyveellisena hahmona Jiang palvelee Zhuggen vaatimusten mukaisesti
kunnioittaen tdmé&n tahtoa omaan kuolemaansa saddkEalellisen esimerkin tavoin
lapset kyseenalaistavat, punnitsevat tai kritisoivanhempiensa toimintaa erittain
harvoin?*® Romaani jattaa siis vahalle huomioli@moon sisaltyvan velvoitteen ohjata
vanhempaa moraalisesti oikeaan suuntaan. Sen sigaaraalaa kuvan yhteiskunnasta,
jossa lasten ei tule puuttua perheen paan asioihuiden laheisten kuten veljien,

vaimojen ja ystavien tavoin.

Merkittdvin osa kunnioituksen hyveen velvollisuidtai liittyy siis hierarkkisen suhteen

korkeamman osapuolen eli vanhemman tahdon noudadam Valtaosa naista

217 Jiang ja Zhuge ovat myos yksi lukuisista romaamirhesuhteista, jotka perustuvat biologisen
sukulaisuuden sijaan valalle, joka velvoitti osdfusiind missa verisukulaisuuskin. Muita valallaiuja
vanhemmuussuhteita ovat esim. Dong Zhuo ja Lu BiarGru ja Guan Ping, Liu Bei ja Liu Feng seka
lady Wu ja Sun Ce.

218 Tung 2007, 12.

219TK, 42, 89, 3723, 378-9, 467, 674, 860, 875, ABD1-2, 1362—4 ja 1412.
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kuvauksista esitetddn isan ja pojan valisend, mkutaioitusta kohdistetaan valilla
my0s aiteihin. Etenkin romaanin hyveellisind kuvgtwotagonistit pyrkivat erilaisissa

valintatilanteissa noudattamaan aitiensa taffda.

Three Kingdom&uvaa muutamia kertoja lasten aarimmaisia pyrkisnykayttééiaon
asettamat velvoitteet henkil6kohtaisen uhrautumikauatta. Esimerkiksi Diao Chan
noudattaa adoptioisdnsa Wang Yunin tahtoa ja lupatyranni Dong Zhuon puolisoksi
osana salajuontd Eraassa kohtauksessa Cao Caon vanhin poika Araa ltsensa
taistelukentalla antaen isélleen oman pakohevogéhisiin asemaa kohtaan osoitetaan
kunnioitusta my6s seuraamalla tatd vapaaehtois&stlemanrangaistukseéfr
Romaanissa ei yleensa kerrota lasten toiminnannsakalevia motiiveja, mutta
vanhempien kunnioituksen hyveeseen vedotaan musgamkohtauksissa myos
suoraan. Kun Wang Jing joutuu salajuonen paljastuklaaninsa kera teloitettavaksi,
han nékee &itinsd vangittuna tuomiosalissa. Wangntdga epaonnistuneens&on

velvoitteissa:

"He touched his head to the ground and cried altMg, mother has has been seized on
account of an unfilial son.” But his mother laugheddly and said, “All who live must die,
What counts is dying well. — =" — — family was maed to the eastern marketplace, and

mother and son went to their deaths smiling brat8ly

Esi-isien kunnioittaminen koettiin  kungfutselaisesstraditiossa tarkeimmaksi
velvollisuudeksi ja korkeimmaksi kunnialér. Taméaxiaon puoli valittyy useita kertoja
romaanin kohtauksissa, joissa hahmot kunnioittdwateen vaatimusten mukaisesti
edesmenneitd vanhempiaan ja esi-isidan toimittaenen®nioita ja tarjoten
uhrilahjoja®?® Eras romaanin kohtaussarja kuvaa ytimekkasstosta kumpuavan

velvoitteen noudattaa esi-isan tahtoa. Kyseinenak@sarja on myods malliesimerkki

220TK 130, 132, 428 ja 430.

221 TK, 96—7. Yokon mukaan tdmé on yksaon toteuttamismuodoista. Yoko 2011b.

222TK, 207-8.

223 TK, 1412. Néin tekevat myds Kungfutsen jalkelaisamg Rongin pojat, jotka kieltaytyvat
pakenemasta kuullessaan isdnséa vangitsemisest&.72K,

224TK, 1372.

225 Hsu 2000, 199.

226 TK, 221, 401, 403, 456, 461, 485, 929, 980, 10887, 1099, 1163, 1224 ja 1438.
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siitd, kuinka hyveelliset hahmot ovat valmiita nattdmaan hyveisiin siséaltyvia —

aarimmaisidkin — moraalisia velvollisuuksia:

Kun miehittdjan joukot lahestyvat Shun péaékaupunlkikoo hallitsija Liu Shan
antautua. Hanen poikansa Liu Chen yrittaa tulo&sptthua iséansa ympari vedoten
isoisdnsa Liu Bein jattamaan pyhaan velvollisuutealauttaa Han-dynastia. Kun Chen
joutuu katkerana hyvaksymaan keisarin ratkaisum palaa kotiinsa kohtaamaan
perheensd. Hyveellinen Chen kohtaa aarimmaisenflisedpisen moraalikonfliktin.
Han ei voi rikkoa hallitsijansa késkya ja taistelfaisaalta antautuminen viholliselle
rikkoisi valtakunnan perustajaisén tahtoa. Kuubesstilanteesta Chenin vaimo tappaa
valittomasti itsensd seuratakseen ja samalla viaakseen miehensa tulevaa ratkaisua.
Chen tappaa lapsensa vapautuakseen velvollisuaisigberhettdan kohtaan, jonka
jalkeen han uhraa itsensa isoisdnsa muistoaltdedlvatakseen epaonnistumisensa ja

kunniansa menettamiséfl.

Lyhyt kohtaussarja sisaltda useita romaanin miishdauksista tuttuja piirteitd. Chenin
epatoivoisuus kumpuaa kungfutselaisten hyveidensesth ristiriidasta: taipuako
hallitsijan ja isdn moraalittomaan valintaan vaudattaako vastakkaista esi-isdn tahtoa
ja suvun ideologista perintoa? Toinen kohtauksesslava ristiriita esitetadnkin
yhteiskunnallisten normien noudattamisen ja hyvsstl elaman vaatimusten valilla.
Chenin ainoa moraalisesti oikea ratkaisu on kaitesdtinen hanen perheelleen ja rikkoo
taten hanen velvollisuuksiaan perhettd kohtaanigeheesimerkin kaltaiset kohtaukset
sisaltavafThree Kingdomsill@minaisen tavan rakentaa juonta kuljettava draasaten
kungfutselaisten hyveiden kuvauksiin my6s muutaosiséltdd. Chenin dilemman
lopputulos muodostuu myds ei-kungfutselaisten efdtign vaikutuksesta, joita ovat

muun muassa darimmainen ja fatalistinen kunniaksisit

Vanhempien kunnioituksen hyveen velvoitteita lailydadddn romaanissa erittain
harvoin, silla vanhempia ei juurikaan kohdella nari kaanteissa kaltofi® Xiaon

noudattaminen korostuu omalla tavallaan myds sikdtd kaoottista ajanjaksoa

2TTK, 1415-7.
%8 Ainoana poikkeuksena on Lu Bu, joka murhaa labjuitkasvatti-isansa Ding Yuanin. Lu vannoutuu
valalla Dong Zhuon pojaksi, mutta myéhemmin murhg@s taman. TK 42—-4 ja 111.
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kuvaavassa romaanissa laiminlyddaan kaytannosskkikamuita kungfutselaisia
hyveitd ja niiden asettamia velvollisuuksia. TAmé& selkea ero muiden hyveiden
kuvauksiin teoksessa, joka yleensd kayttaa kurgaitgen hyveiden puutetta
antagonistiensa kuvailemisessa. Esimerkiksi tyrddong Zhuon hahmoon liitetdén
kaytanndssa kaikki tunnetut moraaliset puutteetidukottamatta juuri kungfutselaisen
yhteiskunnan tabua eli vanhempien kaltoinkohtelemiS Kuvaustapa korostaa
kungfutselaisen yhteiskunnan jasenille ominaisgmaaarvostaa omia vanhempiaan ja

huolehtia heidan tarpeistaan ja tahtonsa toteuastas

Visuaalisissa teoksissa esitetddn romaania harvenkonvauksia perhe-elamasta tai
perheen jasenten valisistd velvollisuuksista. Tajolitunee siitd, ettd romaanin
visuaaliset perilliset painottavat tarinan toimitisautta. Ne siis karsivat hahmojen
valeja maarittelevia tekij6itd, joten vanhempiennkwituksen hyve putoaa niiden
kuvastosta suurimmalta osalta pois. Peleissa lapsiaherkiksi noudattavat isiensa
tahtoa, eivatkd kohtele naita kaltoin tai ainakaawoimesti vastusta heid&n
paatoksiaai™® Ainoina harvoina poikkeuksina ovat lasten omaeritiset ratkaisut,
jotka poikkeavat edesmenneen vanhemman tah&<tokuvat ja pelit eivét siis esita
xiaolle vastakkaisia piirteitd, vaan lapset esiintyvat aamn tavoin vanhempiensa
lojaaleina vasalleina, jotka palvelevat heita kakkaasti taistelukentill&?
Tamankaltainen vanhemman johdon hyvaksyminen jarddskyjensd seuraaminen
esitetddn pikemminkin perustuvan yhteiskunnan niblene kuin moraaliselle
velvollisuudelle. Visuaaliset teokset jattavat syksinkertaisesti kuvaamatta lasten

moraalisia velvoitteita vanhempiaan kohtaan.

3.2Zhong eli kuuliaisuus ylempiarvoiselle

Vanhempien kunnioituksen hyvetta muistutti totemisanuodoiltaan myos toinen hyve,
joka esiintyi etenkin politikassa ministerin jallitaijan valilla. Alamainen noudatti

zhongiaeli kuuliaisuuden tai lojaalisuuden hyvettd pdkegtaan ylempiaan. Hyveena

22 Ks. TK, 109-10, jossa Dong kay tapaamassa varitiaaré

20 guan4.3, guan5.1, jian2.3, jian5.1, cao4.1, wuBe]13.4, jin0.1, jin3.4 ja jin5.2.

231 DW?7 toistaa romaanin kuvauksen Liu Bein perij&tanista, joka luovuttaa iiman tunnontuskia
isdnsa perustaman kuningaskunnan Jinille. TK, 13324in22.4. Samankaltaisesta teemasta ks. jin3.4.
22 RD27, guan 4.3, WU19, jin1.3, jin3.5 ja jin5.2.
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Zhongtarkoitti alun perin hierarkiasta kumpuavien véligouksien tayttamista, mutta
ajan myota sen sisaltdé muuttui pikemminkin vankkttoraaksi lojaalisuudeksiXiaon
tavoin hyveeseen kuului myds velvollisuus kritisoig osoittaa ylempénsa virheet el
ohjata hallitsijaa oikeaan ratkaisuun pelkaamatsit koituvia seurauksfa> Romaani
rakentaa tarinansa kaanteet usein hallitsijan jadend alamaisten valiselle
vankkumattoman lojaalisuuden ja ministerien kusliaiden teemat ovat usein esilla ja

korostuvat teoksessa esimerkiksi vanhempien kutukieen hyvettd enemman.

Romaani esittda toistuvan kuvauksen kungfutselalsmmeen mukaisesta hyveellisesta
alamaisesta, joka ei suostu laiminlydmaan maaragksiai palvelemaan muita ja torjuu
nain hanelle tarjotun henkilokohtaisen hyodyh.Hahmot myos viittaavat valilla

suoraan kuuliaisuuden hyveeseen, jolla he perwstelemaa tai toisten hahmojen
toimintaa®>® Teoksella on tapana korostaghongin keskeisyytta hahmokaartille

kuvaamalla henkilokohtaista uhrautumista valindatieessa. Usea hahmo osoittaa
hallitsijalleen tai komentajalleen lojaalisuuttainweiseen asti menettden yleensa
henkensa taistelukentilld tai sotavankifia.Hyveeseen sisdltyvan velvollisuuden
mukaisesti vasallit myds kritisoivat hallitsijoitsa tilanteissa, jossa uskovat toisen

toimintatavan olevan moraalisesti oikein tai haifi#n oman edun mukaistd.

Kuuliaisuus saa tarinan kaanteisséd useita erilgisiteita, joita seuraavan esimerkin
kaltaiset kohtaukset osoittavat. Voitetun hallgsij Yuan Tanin kaltoin kohtelema
ministeri Wang Xiu rikkoo sodan voittaneen Cao Cdoeltoa ja suree julkisesti
menehtynyttd hallitsijaansa Yuania — Caon vastagtajwWang myontaa Caolle

tietdneensa kieltoon liittyvasta kuolemanrangastska ja toteaa:

" “| received office from Yuan Tan,” Wang Xiu ansreg, “and not to mourn him would be

disloyal. One cannot stand before the world holdifegdearer than honor. If you would let

233 Rainey 2010, 29-30.

234TK, 173, 509-10, 754, 761, 879-80 ja 1437.

25TK, 370, 472, 509, 725, 761, 1182, 1271 ja 1412.

236 TK, 297-8, 338, 345, 368, 370, 390, 887, 1000013394 ja 1452. Romaanin antagonistit sen sijaan
valitsevat usein henkil6kohtaisen hy6édyn moraaligglmoitteen sijaan.

237TK, 308, 341, 357, 472, 624-5, 711-2, 9589 ja7130
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me collect my lord’s remains and inter them, | waiticept the punishment of death without

regret®®

Cao myontyy Wangin pyyntdon ja palkitsee hanet kankattoman kuuliaisuuden
osoittamisesta. Tarinan sisdltaa lukuisia Wangittalssa hahmoja, jotka asettavat

hallitsijansa pyyteettoman palvelemisen kaiken medelle.

Lojaalisuus hallitsijaa kohtaan saattoi olla riglsissa vanhempien kunnioittamisen
kanssa, jolloin alamaisen tuli valita naiden kahdgmween valiltd. Kungfutse asetti
Keskusteluissaranhempien kunnioituksen hallitsijaa kohtaan etoit kuuliaisuuden
edelle®® Taméa konflikti iimenee romaanin kohtauksessa,go8so Caon alamainen
Cheng Yu onnistuu huijaamaan Liun neuvonantajaan SRaa siirtyméan Caon
palvelukseen vaarentamallaan kirjeellda. Hyveellir®man luulee saaneensa kirjeen
aidiltdéan ja noudattaa siind esitettya toivettaupsia paakaupunkiin siirtyen samalla
Caon alamaiseksi. Shan asettaa valinnallaan vanbhenkomnioituksen kuuliaisuuden
edelle. Kun Aiti ja poika kohtaavat, juoni paljastuohtunut aiti painottaa pojalleen
kuuliaisuuden merkitysta ja hirttéaa itsensa vapakiseen Shanixiaon noudattamisen
otteestd’® Kungfutselaisten arvojen noudattamista ja kordjikt késitteleva
juonenkaanne tuo esille myos toisen piirtedrongista Se yhdistyy teoksessa usein
enemmankin konkreettisiin tekoihin tai valittuuninbintatapaan, kuin hahmojen

sisdiseen mielentilaan.

Han-dynastian lopulla herasi keskustelu siitd, kenensisijainen kuuliaisuus kuului.
Kungfutselainen oppineistolla oli tapana valitajslimnsa, joka ehdotti heitd virkoihin
vastineeksi henkilokohtaisesta lojaalisuudesta. @rénseurauksena kuuliaisuuden
ensisijaiseksi kohteeksi koettiin usein abstrakdiynastian sijaan oma suojelffd.
Romaani kayttdd hyddykseen useissa kohtauksisatahkuuliaisuuden suuntaamiseen
littyvad potentiaalista konfliktia. Useat hahmobujuvat valitsemaan etenkin

muodollisen hallitsijan edustaman dynastian ja ltede valtaa kayttavan yllapitajan eli

281K, 397,

%9 Roberts 2007, ix.

240TK, 435-6. Shan ei voi toimia epalojaalisesti autallitsijaansa Caota vastaan, mutta ei ole talle
mydskaan hyddyksi. Nain Shan noudattaa yhtaaikkisthaisuutta uudelle ja vanhalle rikkomatta
kumpaakaan kohtaan. TK, 563.

241 de Crespigny 2010, 112.
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heidan suojelijansa valiltd? Naissa konfliktitilanteissa alamaiset joutuvat
maarittelemaan henkil6kohtaisen kuuliaisuutensat.raj

Teoksen kuvaamat sotaherrat ja paaministerit watitti yleensa lahes
kyseenalaistamatonta kuuliaisuutta omilta joukaiitga suojeltaviltaan. Tarina siséltaa
my0s kuvauksia kokonaisista klaaneista, jotka yti#&ét kuuliaisuuttaan paamiehilleen
keisarin ja dynastian sijaan rikkoen taten kungfigista yhteiskuntajarjestysta ja
moraalikasitysta vastad&®® Lojaalisuus-konfliktin lopputulos ei ole kuitenkaaina
ennustettavissa tarinan edetessa. Kun kenraali ¢Zklan péaattdd kapinoida dynastiaa
vastaan, hdnen omat joukkonsa valitsevat kuuliéesisa kohteeksi dynastian ja
kukistavat Zhongirf**

Romaani myo6s kuvailee seikkaperéisesti usean Hiseelhahmon ratkaisun tukea
keisaria ja dynastiaa usein omalla kustannukseff&anyyliltdan toistuva kuvaus on
esimerkiksi kohtauksessa, jossa Sima-klaani pexustalen Jin-dynastian. Dynastian
perustajaisan veli Sima Fu kieltaytyy osallisturetaevallanvaihtoon ja pyytaa Wein
keisarilta anteeksiantoa. Fun kuuliaisuudesta waikut uusi Jin-keisari haluaa palkita
hanet aatelisarvolla, mutta Fu kieltaytyy myos 488 Useat hyveellisina kuvatut
alamaiset pitavat suhteestaan viralliseen halasij kiinni tietden valintansa
kohtalokkaat seuraukset. Erdaassa kohtauksessa kdigpgi esittda ristiriidan
ytimekkaasti. Kun Han-dynastian paaministeri Doitny@sta nousee de facto-hallitsija,
ei juuri kukaan hovin ministereista kdanny hantétaan. Dongin pidatyttaessa keisari
Xianin, yksi taman henkivartijoista, Wu Fu, hytkKénen paallensa.

" “Who is behind this treason?” accused Dong ZhWeo. Fu glared and shouted back; “You
are not my emperor. I'm not your subject. Whatadsen' are you talking about? Your
crimes tower to Heaven, and the whole world lomgsete you dead. My one regret is that |

cannot have you pulled apart by horses — like aayot — to satisfy the realm” In a fury

242TK, 946, 1271, 1325-30, 1342-50 ja 1370.

243TK, 248, 252-3, 790, 951, 1204-5, 12967, 131813001 ja 1436.
247K, 1427-8.

257K, 57, 249-53, 285, 288, 5101, 524, 790 ja 826.

246 TK, 1437.
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Dong Zhuo had Wu Fu dragged out and carved up.cliges streamed from his lips till

the moment of deati”

Kasitellessaan kuuliaisuuden velvoitteita ja muotbzo romaani esille myds
kungfutselaisen yhteiskunnan muodollisiin  puitieisi siséltyvan joustavuuden.
Romaanin hahmot omaavat vélilla erdénlaisen pelivajonka turvin he sailyttavat
asemansa Yyhteiskunnassa, vaikka he noudattaisimatmuodollisesti kungfutselaisia
hyveitd. Three Kingdomsesittaa moraalisesti tuomittavana etenkin paaantaggnsa
Cao Caon tavan harjoittaa taitavasti keinotekoisjaalisuutta vallitsevalle Han-
dynastialle’*® Muodollisesti Cao puolustaa kuuliaisesti heikkgaastiaa sotaretkillaan
ja jattdd kysymyksen Han-dynastian kohtalosta agkén Romaanin edetessa han
kuitenkin varmistaa oman klaaninsa aseman tulebhatiasijasukuna toiminnalla, joka

ei suoraan riko kungfutselaisen hyveen velvoitteita

Hallitsijalle osoitettu kuuliaisuus on selkeastiillas ainakin jossakin  muodossa
romaanin visuaalisissa vastineissa. Elokuvissa gkeigsa juuri lojaalisuus motivoi
hahmoja riskeeraamaan henkenséa taistelukentill&aistelemaan hallitsijansa tai
komentajansa puolesta. Esimerkiksost Bladesmalokuvan kantava juonellinen
voima on kuuliaisen paahenkil6 Guan Yun tahto palaallitsijaveljensa Liu Bein
luokse®*® Hahmot taistelevat henkilokohtaisen lojaalisuuelissiksi myds valtakunnan
puolesta, joka tulee varsinkin useiden pelien ktosia iImi?®° Varsinaisia

kuuliaisuuden kohteisiin siséltyvia konfliktejas®n sijaan romaanin tavoin esiteta.

Kuuliaisuus esiintyy pelien osalta velvollisuudeayttdmisend, joka on etenkin
protagonistien toiminnassa tottelevaisuutta, ulnaisuutta ja luotettavuutfa:

Visuaalisen aineiston hahmot eivat yleensa pemistatkemmin sitd, mista tama
kuuliaisuus kumpuaa. Hahmot eivat myoskaan osoitaissaan alamaisen moraalista
tarvetta ohjata hallitsijoitaan oikeaan suuntaarsualiset teokset eivat kuitenkaan

esitd kuuliaisuutta suoraan kungfutselaisena hyyeeaan pikemminkin hahmojen

277K, 51.

248 Ks. Moore 2010, 607.

249 B8 ja LB37.

#0heil.3, jian3.1, jian3.3, jian6.1, chan2.2, sh814wu20.2, jin0.2, jin9.1, jin16.3 ja jin18.1.

1 guan3.2, guan6.1, jian6.1, cao4.3, dian0.2, d&n&o2.1, wei2.2, wei7.1, weid.1, weil3.4 ja
wei24.2.
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jakamana universaalina arvona. Kuuliaisuutta lésiille sisallGille on leimallista
kuvaus yhteiskunnasta, jossa auktoriteetin kohte#it alamaiset noudattavat

kyseenalaistamatta tai perustelematta sosiaadigesfysta ja sen edustamaa normistoa.

3.3Ren eli inmisellisyyden kehittaminen ja viljeleminen

Hyveita harjoittavan ihmisen tuli kehittda itsesséémisellisyyttd®* joka oli muista
hyveista koostuva moraalinen asenRenoli luonteeltaan universaali, silla se ilmeni
kaikkien ihmisten oikeana luonteena eli heidan pid@linaan hyvan tekemiseen. Sen
vastakohtana pidettiin ahneutta ja itsekkyyt®enin ihannetta noudattava ihminen
harjoitti humanismia ja ihmisrakkautta, mutta se&@itenkaan tarkoittanut, ettda hanen
olisi tullut kohdella kaikkia samalla tavalla. Hyaleénen harjoitti valikoivaa rakkautta,

joka otti huomioon moraalin, statuksen ja sosiaaligalimatkan ihmiseefi’

Yksilon sisdisend moraalisena asente®en jd& romaanin kuvauksissa véhaiselle
huomiolle kahdesta syysta. Teoksen kerrontatapakitkgs hahmojen siséisten
motiivien esittdmisen sijaan heidan ulkoisen tot@msa kuvaamiseen. Lisaksi
protagonisteille jaa vain vahan tilaisuuksia tehgdia tekoja tarinassa, joka keskittyy
sotaan ja konflikteihid®* Yleista ihmisellisyyttd harjoitetaan kuitenkin mamia
kertoja tarinan edetessa kohtauksissa, joissa higbyriavat valttamaan sodankaynnista

aiheutuvia karsimyksia muulle vaestiffa.

Ihmisellisyyden hyve on romaanissa eniten esillkkiggen toimintaan liittyvassa
muodossaanRen toimi nimittdin yksilon sisdisen moraalisen asentdiséksi hyvan
hallinnon legitimiteetin perustana ja sen toiminnamoraalisena mittarina.
Kungfutselainen ihannehallitsija hallitsi kansaa peiolesta, mutta aina sen parhaaksi.
Hallitsijan tuli harjoittaa ihmisellisyyttda noudathalla moraalia ja itsekasvatusta.
Talléin han toimi kansalleen esimerkking, joka tkavaltakunnalle rauhan ja

%2 0n vaikea loytaa suomenkielista termia, joka vesigjirenin kaikki puolet. Ihmisellisyyden lisaksen
on lahella hyvantahtoisuutta, inhimillisyytta, ilsrakkautta ja humanismia. Peleissa siita kaytetaan
termidbenevolenceli hyvantahtoisuus.

253 Rainey 2010, 34-5; Hsu 2012, 92; Huotari ja Sepf8P0/2005, 194.

%4 Moore 2010, 608. Vaikka Maon editio onkin rikastaalkuperaista historiankirjoitusta mukailevaa
tyylia, rakentaa teoksen kerronta harvoin hahmolasmaamalla néiden siséista sielunmaisemaa.
2TK, 371, 394, 482—4, 750-1, 761, 777, 8967, 11686 ja1451.
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harmoniar?>® Nama osa-alueet tulevat hallitsemiseen ja vallgiéén keskittyvassa

romaanissa usein esille.

Romaanin protagonistit ja myds muutamat muut \al&tlujen kavijat pyrkivat
hallitsemaan kansansa hyvéksi ja huolehtimaanZitahree Kingdomesittaa myos
muutamia suoria mainintoja kansan suosiota nasgti@vamoraalisesta hellasta
hallinnosta?®® Hallitsijat pyrkivat parantamaan hallintoaan myiasjoamalla virkoja
viisaille ja kyvykkaille?®® Aiheesta esimerkkina toimii kohtaus, jossa Cao Cao
sotaretken sijaan ja antagonistin kaavustaan hattimrakennuttaa akatemioita ja

kutsuu niihin oppineita kungfutselaisen ideaalinkaigesti**°

Romaani kayttaa usein ihmisellisyyden puutteita dyy)@een kuvatessaan tarinan
hyveettomia antagonisteja. Teoksessa esiintyyaisaiin velvoitteita kohtaan rikkovia
ahneita ja itsekkaita hallitsijoita, jotka asettavanan etunsa kaiken edeffé.Naiden
usein tyranneiksi (tyrant) tai roistoiksi (villaiRutsuttujen hallitsijoiden liséaksi romaani
nostaa esille myds heikkoja hallitsijoita. Nama Wyomat ja usein nautintojensa
vietavind olevat hallitsijat rikkovatenin moraalisia velvoitteita olemalla esimerkiksi
hovin eunukkien vietdvissd* Myods moraalisen esimerkin puutteet nostetaan
romaanissa esille etenkin paaministerien kuvau&gsigsita leimaa usein tarpeeton

julmuus ja perusteettomat rangaistulk§at.

Hallitsijan tuli kungfutselaisen ajattelun mukaaallita moraalisen esimerkkinsa avulla,
jonka nahtiin toimivan ulkoista lakia paremniff. Three Kingdomssangitsee tdman
ihmisellisyyden hyveen ja moraalisen esimerkins&ili yhteyden erinomaisella tavalla
kuvatessaan tarinan kahta merkittdvintd hahmoa. Béil ja Cao Cao — tarinan

paaprotagonisti ja padantagonisti — hallitsevatemaohat valtakuntiaan kyvyn ja taidon

%6 Huotari ja Seppéala 1990/2005, 194-5.

257TK, 121, 353, 483-5, 508, 561 ja 779.

28 TK, 189, 371 ja 483. Ks. TK, 779-80, jossa Zhugny varoittaa Liu Beita edellisen aluehallitsijan
liian lempeasta hallitsemistavasta. Zhuge leimdaduksessa mielenkiintoisella tavalla kyseisen
hallintotavan moraaliseksi puutteeksi sen ihanns@misijaan.

297K, 119, 121-2, 402, 453 ja 669.

207K, 789.

1TK, 51, 94, 618, 957, 1310 ja 1349.

2TK, 26-9 ja 35-6.

237K, 51, 73-4, 94, 163, 1343 ja 1356-7.

64 Huotari ja Seppéala 1990/2005, 103.

50



tuomalla menestykselld, mutta heidan suhteeasi eroaa ratkaisevasti. Liu kiteyttaa
eradssé kohtauksessa hanen ja Caon vélisen egiaripdtta:

" “The man, who is my antithesis,” Xuande respondeeho struggles against me as fire
against water, is Cao Cao. Where his means arg,hasie are temperate; where his are

violent, mine are humane; where his are cunningerare truehearted®

Inhimillisyyden vaatimusten mukaisesti elava Lidliksee moraalisella esimerkilla&n
huolehtien ja suojellen alamaisistaan. Romaanoaarjlukuisia kohtauksia, joissa han
torjuu tilanteen tarjoaman hyddyn kungfutselaiseaalin vaatimusten vuok&P® Liun
valta perustuu romaanissa hanen ennen kaikkea h@éoemalisuudelleen ja kyvylle
voittaa ihmisten sydamet puolelle®.

Liun tavoin myods Cao pyrkii sddstamaan kansan kétssia ja valittdd ainakin
l&heisimmista alaisistaan. Moraalisen esimerkiaasij han hallitsee kurilla, lailla ja
jarjestyksella ja kerda seuraajansa meritokraattiperustein — usein entisten
vastustajien joukoist®® Hanen valta-asemansa ei perusemiin, vaan strategiseen
ylivertaisuuteen taistelukentilla ja poliittiseervetuuteen hoveissa. Cao kuvataan
toistuvasti rikkovan kungfutselaista moraalia vastga hdnen henkilokuvaansa leimaa
renin ihanteen vastainen juonittelevuus, oveluus ja pikkisuus?®® Hanen
suhtautumisensa kungfutselaiseen moraalikasitykdetytyy romaanin tunnetussa

lausahduksessa, jossa Cao perustelee filosofigenwransa ytimekkéassa muodossa:
"Better to wrong the world than have it wrong A{&!

Ihmisellisyyden hyvetta ja siihen sisaltyvaa moiseala esimerkkind olemista kaytetaan
my0s visuaalisessa populaarikulttuurissa, sillanLija Caon hahmot rakennetaan
samankaltaisella tavalla kuin romaanissa. Liu kaaathumaanina ja ihmisellisyytta

noudattavana hallitsijana, joka suojelee kansaaH&amen tavoitteensa on palauttaa

25K, 713.

20 TK, 1367, 483-5, 508, 658, 7089, 717 ja 750-1.

27yu 2007, 29.

28 yoko 2011a; TK, 167, 218-9 ja 371.

29 TK, 56, 293-4, 567-8, 793 ja 925. Caon suhdeiamlsiseroaa Liun tavasta, silla edellinen on valmis
uhraamaan vasallejaan pragmaattisista syista. Ks216, 487 ja 862.

219TK, 56.
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Han-keisarien valta-asema eli asettaa yhteiskuréda kungfutselainen ideaalin
mukaiseen jarjestykseen. Liun moraalinen esimerkioittaa hanen ystavidan
taistelemaan taman tavoitteen puolesta. Etenkirkuglesa Liu on myds valmis

asettamaan kansansa turvallisuuden oman perhegeitef €

Cao sen sijaan tukeutuu romaanin tavoin usein av@dn, kuriin ja meritokraattiseen
jarjestykseen. Hanen omaa etua painiottava filagsh tulee varsinkin elokuvissa
esille?’? Kaikki elokuvat ja pelit eivat kuitenkaan toismaanin esittdmaa kahtiajakoa
puhtaasti romaania mukaillen. Elokuvistast Bladesmaia peleistdDynasty Warriors

7 esittavat Caon vanhaa kuvaustapaa myonteisemmatsssa. Caon henkilokuvaan
litetddn siis mydsreniin viittaavia sisaltoja, silla hanen motiivikseen eii&EN

tavallisen kansan efi® Eraassa elokuvan kohtauksessa Cao esimerkiksiiléeva

pyyteettdmasti aikaansaannoksiaan keisari Xiantarjean kansan hyvaksi

Renin hyveeseen kuuluvat moraaliset ominaisuudéigateet ovat esilla myos pelien
siséllissa, mikd on harvinainen poikkeus visuaalisaineiston tapaan kuvata
kungfutselaisia hyveitd. Peleissd todetaan esik&rki maan tarvitsevan
hyvéntahtoisuutta harjoittavia ihmisia tai hyvadlihea.?’® Lukuisissa kohtauksissa
useat eri hahmot taistelevat vaaryyden tekijoit&tae@n motiiveinaan juuri kansan
suojeleminen ja sen aseman parantamffitvaarintekijoind peleissa mainitaan yleensa
korruptoituneet eunukit ja hallintoa tyrannisoiv@ministeri Dong Zhu®'’ Syy reniin
liittyvien piirteiden esiintymiseen loytyy todenndkesti populaarikulttuurin tavasta
rakentaa kuvaamansa protagonistit. Etenkin elokanas tunnistettavissa vanhastaan
tuttu Hollywoodille ominainen kerronta, jonka taiteena on lahestya yleis6a
tunnetasoll&’® Hyvantahtoisuus ja heikompien puolustaminen végkifpita vastaan

ovat globaalin populaarikulttuurin yhteisesti jakarja lahes universaaleja arvoRen

?IRC3, RC5, RC8, RD10, yun4.2, beis.3, fei5.3, SH&M6.2, shu8.3, shu8.4, shu8.5, shu19.1,
shu22.3, weill.5 ja weil4d.2.

22RD16, RD41, LB33, LB35 ja shu8.4. Ks. guan3.2ssai selitetaan Liun ja Caon ero juuri
ihmisellisyydessa.

273 B35, ca03.3, cao4.3, cao5.2 ja caob.1.

21 BY.

275yi6.2, CAOB, shul9.4, shu 20.2, SHU22 ja jin4.1.

2/®RC13, RC24, bei0.2, BEI2, guanl.1, FEI4, SHU36shushu8.1, shul2.4, wu0.1, WU10 ja wu22.3.
?""fei1.2, guanl.3, jianl.2, cao0.1, chan0.1, shj@v@i2.2. Kansan sortaminen Hanin lopulla nousee
esille etenkin tarinan alussa kertojan alkusanostsal.1,wul.l, weil.1 ja WEIA4.

2" Richards 2009, 82.
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on tunnistettavissa populaarikulttuurin kuvauksistdennakoisesti siksi, ettd se on —
useita muita kungfutselaisia hyveitd selkeamminhteyevd modernien "globaalien

hyveiden” kanssa.

3.4Li eli sdadyllinen kaytos ja ulkoinen olemus

Rituaaliksi, riitiksi ja etiketiksi kdannetty terrhion kungfutselaisista kasitteista kenties
vaarin ymmarretyin lansimaisen yleisbn piirissé.nK@jen rituaalien ja perinteiden
tarjoamien ulkoisen ja pysyvan koodiston sijaan ¢futsen muotoilema kasite tarkoitti
pikemminkin moraalisista periaatteista kumpuavéantiekohtaista kayttaytymista
Hyveellisen ihmisen tuli normaalisti noudattaa aelsia riitteja, mutta tietyissa
olosuhteissa moraalisen agentin tuli poiketa peesti ja |0ytdd oikea toimintatapa
alyllisen itsereflektion turvii® Ulkoisen toiminnan ja siséisen moraalisuuden Klil
tuli aina olla vankka yhteys, silla saadyllisyysi @isdisen moraalinen ulkoista
iimaisemista. Yhteisten sosiaalisten tapojen he@gminen - tiedostetusti tai
tiedostamatta — yllapiti ihanteellista yhteiskuntaiskungfutselaisena kasitteena viittasi
varsinaisten seremonioiden sijaan enemmankin awdsin tekoihin. Silla ol

kuitenkin myds yhteys kungfutselaisen yhteiskunharjoittamiin rituaaleihirf®

Li merkitsi suppeammassa merkityksesséa ihmisen ymystaroikeasta sosiaalisesta ja
poliittisesta jarjestyksesta, joka toimi elintarkédperustana oikeanlaiselle hallinnolle.
Hyveellisen ihmisen tuli harjoittaa tilannekohtaissaadyllisyytta eli noudattaa ja
yllapitaa epatasa-arvoisia sosiaalisia statuksiagéeja®® lin suppea merkitys korostui
ajan myotd sen mybhemmassa harjoittamisessa, ma yisein tilannesidonnaisen
itsetutkiskelun sijaan ulkoiseen ja opittuun sabslteen. Kehityskulun tuloksena
kungfutselaisessa yhteiskunnassa kaytoksella jaisdha olemuksella oli suuri

merkitys, silla ihmisen odotettiin toiminnassaanaaharjoittavan saadyllisyyttd oman

"9 Goldin 2010, 20—23. Goldinin mukadiron ihmisen tilanteeseen valitsema toimintatapag jok kuin
moraalisten laskelmien loppusumma.

289yu 2007, 28-9.

81 Rainey 2010, 38—41. My#és riitteihin viitataan tétanli, silla Kungfutse maaritteli uudelleen vanhan
kasitteen.

282 Rosenle 2006, 74-5.
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sosiaalisen roolinsa mukaise$tl.Keskityn analyysissani juuri tahdim suppeampaan
merkitykseen eli hahmojen ulkoiseen olemukseen hgeigkunnassa vallitsevaan
etiketin ihanteeseen. Valintaani ohjaa tutkimarsykgys siitd, miten romaanin hahmot

toteuttavat kungfutselaisia hyvef.

Saadyllisyyden ulkoiset muodot ovat selkeasti @giimaanissa, joka keskittyy usein
kuvaamaan suurimmaksi osaksi julkisessa ymparittegahtuvaa hahmojen valista
virallista vuorovaikutusta. Ennen varsinaista dig@an hahmojen todetaan suorittavan

vaaditut muodollisuudet:

" — — He recognized Zhang Liao. “You come as areaskry, | presume,” Lord Guan called
to him as he approached. “No,” Liao replied “I commerespect of our long-standing
friendship.” The envoy threw down his sword andwbsinted. The formalities concluded,

the two men sat together at the sunffit.

Hahmojen kayttaytymista ohjaa muutamassa kohtaskdisingfutselaisten suhteiden
maaraama hierarkia tai julkisessa kayttaytymisessidatettava protokolfZ® Tama
tulee esille esimerkiksi kohtauksessa jossa jowsiand toimiva Guan Yu haluaa
haastaa vastustajan kenraali Hua Xiongin. Juhi@afiee kokoontunut aatelisto on
poyristynyt ehdotuksesta, mutta henkilokohtaistaykkyyttd arvostava Cao Cao saa
nama suostumaan protokollaa rikkovaan ehdotuk&éen.

Edella mainittujen siséltdjen vahainen lukumaardittgeee samasta sosiaalisesta
ryhmasta muodostuvalla hahmokaartilla. Kaytannésdiéki teoksen keskeiset hahmot
kuuluvat aatelistoon, korkeaan virkamiehistoon daemneijan johtoon, jotka eivat jaa
julkista tilaa kansan tai alaistensa karf®8aRomaanin kohtauksien ympaéristot

noudattavat ajanjaksolle tyypillistda kaupunkiraketta, jossa hallintorakennukset ja

283 Huotari ja Seppéala 1990/2005, 195.

84 My®s rituaalin merkitys arkipaivaisina tekoina jagkastelun ulkopuolelle, silla nama eivét tule
romaanin kirjoitustyylissa esille.

#5TK, 301, Vastaavanlaisia kuvauksia ovat TK, 3587,362, 506, 523, 582, 598, 802, 870, 1034 ja
1216.

20 TK, 64-5 ja 970.

81TK, 65.

8 TK, 145, 436, 455, 457, 474, 557, 604-5, 631, 928, 942, 1011-2, 1089 ja 1163. Romaanin
kerronta nostaa erikseen esille ne harvinaisettét, joissa hahmot toimivat toisin. Ks. TK, 13[isa
komentaja on henkilékohtaisella kaynnilla armeigtesrissa.
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hallinnon edustajat olivat erotettuina muun vaesiSninalueistd®® Three Kingdoms
kuvaa talla tavoin saadyllisyyteen liitettyjd teéoj ja ymparistdjen muodostamia

sosiaalisia rajoja kungfutselaisessa yhteiskunnassa

Vakiintuneiden tapojen harjoittaminen on keskeigessassa saadyllisyyden kuvastossa.
Tarinan kaanteissa hahmot noudattavat esimerki@btekaisuuteen kuuluvaa tapaa
vedota sairastumiseen, kun he eivat halua tavaskij@w®®® Samankaltaisia etiketin
vaatimia tapoja ovat myds rituaaliset lahjat, jaithoin talléin tarjotaan hyvina eleina
esimerkiksi liittolaisille?®* Kungfutselainen yhteiskunta nayttaytyy saadylldsy
kuvausten kautta usein joustamattomalta ja sosesdlijyrkkarajaiselta. Tata korostavat
esimerkiksi  kohtaukset, joissa keisarin tai aluiisghn hovi noudattaa
naytosluontoisesti symbolista rooliaan. Talléin imopdsenien virallisen valtahierarkian
mukaiset kayttaytymismallit peittavat todellisetllaakayttajat®® Toisaalta romaani
sisaltdéd myos useita kuvauksia voimakkaan alamaisetellisen valta-aseman

nakymisesta traditioiden ja protokollan kustannilgsg®

Vaikka saadyllisyyden ihanteen noudattaminen om&imaanissa usein joustamatonta,
ei sen siséltamia normeja aina esitetd universaaldtsimerkiksi hallitsijat ohittavat
tapaetiketin aika ajoin osoittaen taten kunniodusdamaistansa tai vierastansa kohtaan:

"Lu Su was first to be received. Sun Quan dismadintewelcome him, and Lu Su flung
himself to the ground in ritual prostration. Altikommanders were amazed by Sun Quan’s

extraordinary deference. Sun Quan invited Lu Suwetmount and the two rode side by

sideZ%*

Muutamat romaanin hahmot haastavat my6s avoimesdidydlisyyden normeja
kayttaytyen provosoivasti esimerkiksi hoveissa.ké&ith rikkomisella on kuitenkin

rajansa etenkin silloin kun loukattuna on kungflaisen suhteen korkeampi

29| ewis 2007, 75-77. Qin- ja Han-kausien kaupungéist Lewis 2007, 75-101.
20TK, 110, 526, 621, 727, 893, 1284, 1309, 13784@11

21TK, 431, 452, 501, 628, 633, 894-5 ja 1313.

292TK, 118-9, 172, 937, 1023, 1311, 1318, 1322, ja3B44-5.

2983 TK, 49, 51, 93-4, 698, 726-7, 812-13, 1318 ja 1323

294 TK, 623. Samankaltaisia kuvauksia ovat TK, 218,323, 657, 916 ja 1088.
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osapuoli*®® Teoksen hahmoilla on myds muutamissa kohdissaignigikemyksia siita,
mikéa on saadyllista®® Tamankaltaisia arvokonflikteja esitetdan romaanissitenkin
vain harvakseltaan, joka korostaa kungfutselaisg@adwlisyyden nauttimaa laajaa

hyvaksyntaa kuvatussa yhteiskunnassa.

Romaanin perustavat elokuvat tuovat saadyllisyydendattamisen muodot esille
muutamissa kohtauksissaan, joissa esimerkiksi kawmathovien muodollisuuksia
puhutteluineen ja arvohierarkioine8d. Elokuvien tarinat sisaltavat kuitenkin
kungfutselaisen yhteiskunnan muodollisuutta ralasia piirteitd. Rajaa madalletaan
hallitsijoiden ja alamaisten tilojen valilla esirkéesi kohtauksissa, joissa hallitsijat
esiintyvat alamaistensa kanssa leireissa ilmanllisten protokollag?®® Etenkin Lost
Bladesmarkorostaa mielenkiintoisella tavalla keisari Xiariapaa esiintya toistuvasti
taysin vapaamuotoisesti ja hierarkiasta valittaafdft Ytimekkain kuvaus tasta on
kohtaus, jossa Keisari Xian ja paaministeri Cao Gelcevat alamaistensa kanssa
yhteisia peltotoitd. Keisari perustelee tata totalan ettd "uusi aikakausi ei kaipaa

vanhoja tapoja®®

Kukin elokuvista esittdd myds omalla tavallaan tesisyhteiskunnallisen aseman ja
sukupuoleen perustuvan tapakulttuurinost Bladesmannoudattaa péaépiirteittain
romaanissa esitettya kuvausta naisista hierarkkstbteiden alempina osapuolifed
Cliff sen sijaan noudattaa romaanin kuvausta, muttdad&stbun Lin kulttuuria
haastavana naishahmona, joka muun muassa rikkobtsifealeljensa kaskya
osallistumalla sotaan vakoojana. Sun myds ravistelenuiden hahmojen
saadyllisyyskasityksia suorasukaisella ja rohke#Bgtoksellaari® Poikkeavimman
tulkinnan romaanista esittdgesurrection of the Dragoerjoka ei tuo esille lainkaan

sukupuolijakoa, vaan ka&antaa sen pikemminkin ympalokuvassa Wein armeijan

29 TK, 283-5, 472, 513-4, 702, 705 ja 935.

2% TK, 457, 614-5 ja 673-5.

#TRC1, RC11, RC21 ja LB6. Ks. LB6, jossa protokoltemudattaminen ja sen haastaminen nousevat
esille. Guan Yu kayttaytyy protokollan mukaiseatklyseenalaistaa Caon seuraajien kayttaytymisen
keisarin lasna ollessa.

2% RC23, RC34 ja RD12.

29| B7 ja LB42.

300 LB6

1 RC22 ja RC51.

56



ylipaallikkona toimii naiskomentaja Cao Ying, jonkpoikkeuksellisen korkeaan

asemaan muut hahmot eivat kiinnita huomibta.

Saadyllisyyden hyveeseen liitetyt piirteet ovat tiiEypossa poissa pelien kuvastoista.
Kohtauksissa hahmojen kayttaytyminen on yleensavigiista ja toverillista
riippumatta heidan vélisesta suhteestdanEsimerkiksi hallitsijat keskustelevat
alamaistensa kanssa vailla muodollisuuksia tai ahi&ista esiintymistd®* Ero
romaaniin tulee esille myos kohtauksien tiloissagallistujissa, silla hahmot esiintyvét
aika ajoin kaduilla ja toreilla eli samoissa ymp#iissa kansan kans¥a.Esimerkiksi
eraassa valinaytoksessa keisariksi kruunattu C&onRitaan esiintyvan eurooppalaisen
kuninkaan tavoin koko kansalledl. Peleissa ei tehda myoskaan merkittavaa eroa
julkisessa kayttaytymisessa sukupuolten vaffilaHarvoja lin hyveeseen I6yhasti
litettavid piirteitd ovat hoveissa hallitsijan edé& noudatettava muodollisempi kéytos
tai yleisesti jaettu sotilaallinen kunniakéasifys.Pelikulttuurin konventioita toistavissa
ja pelaajayleison odotuksiin vastaavissa peleissdleesijaa sellaisille menneisyyden
kuvauksille, jotka vaikeuttaisivat teosten juorstHi suoraviivaisuutta tai moderneina

yksiloind kuvattujen hahmojen valista kayttaytyraist

3.5Yi ja zhi eli oikeudenmukaisuus ja sen ymmarrys

Kungfutselaisiin  hyveisiin  lukeutui myodsyi eli oikeudenmukaisuus, jonka
merkityssisaltd  oli lahella oikeamielisyytta ja raalista velvollisuutta.

Oikeudenmukainen ihminen valitsi oikean ja asianamsgn menettelytavan, joka
vaihteli riippuen tekijansa statuksesta, roolistdilanteesta ollen usein tekijansa oman
edun vastaista. Ihmisen tuli esimerkiksi huomioldmen toimintaansa maarittelevat

kungfutselaiset suhteet kyseisessa tilanteegsdoimi taten ikaan kuin moraalisen

$92RD30, RD35, RD37 ja RDA41.

%3 hei6.1, ning3.2, ning4.3, ning6.1, dian5.1, bukéis.2, wei8.2, JIN5 ja jin6.2.

34 hei0.2, bei4.1, guanl.3, dun0.2, cao0.2 ja caol.l.

%5 hei6.1, guan6.1, xun5.2, shul4d.1, wu9.1 ja wu22.3.

3% \ei24.6. Kiinalaisessa yhteiskunnassa keisariadiapt vain harvat ja vaikutusvaltaisimmat.

397 SHU20, wulo, jin5.4, jin6.2 ja JIN14. Ks. JIN6kjoon harvinainen poikkeus pelien kuvastossa.
Tassa valindytoksessa Zhuge Dan kyseenalaistaenraaskan taistelukentalla.

398 Kuvauksia hoveista ovat yun0.2, cao4.3, shul9wiegja1.6. Kunniakasitys ilmenee valinaytoksissa
bei5.1, xiang5.1, shu6.1 ja weill.2.
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toiminnan mittaring”® Yin hyve esiintyy romaanissa useammassa eri muodkssia

se oli teoksen syntyaikoina semanttisesti rikas it&&sserrattuna esimerkiksi
kuuliaisuuden hyveeseen. Oikeudenmukaisuus sisdtid@@anissa edella mainitun
merkityksen lisaksi muun muassa velvollisuuden utua tai katkaista kungfutselainen

perhesuhde jonkin tarkeamman asian puof@éta.

Romaani kayttda oikeudenmukaisuuden hyvettd etepédprotagonistiensa hahmojen
maalaamisessa. Etenkin Liu Bei ja Guan Yu perustawaitun toimintatavan

oikeudenmukaisuuden hyveelle ja kohtaavat tarirdetessa kungfutselaisten arvojen
valisia konfliktitilanteita. Muiden kungfutselaistenyveiden tavoin oikeudenmukaisuus
on romaanissa esilla myos protagonistiensa kuvausi®puolella. Hyveen kuvausten
paikantaminen on kuitenkin haasteellista teoksegs#&a kerronta ei yleensa avaa
hahmojensa toiminnan intentioita tai motiiveja. Bimvuoksi olen harjoittanut erityista
varovaisuutta ja  nostanut  kasittelyluvussa  esilleuurimmaksi  osaksi

tutkimuskirjallisuuden osoittamia esimerkkgja kaytosta romaanissa.

Oikean menettelytavan tapauskohtaisuus tuodaare esiin kohdatessa vaikeita
valintatilanteita, joissa useat kungfutselaiset dgtv ristedvat. Naissa tilanteissa
hyveellinen paamaara eli oikeudenmukainen asiaintih saavutettavissa vain ja
ainoastaan kungfutselaista moraalia rikkovilla kdla.*** Hyveellinen Liu kavahtaa
vaarien keinojen kayttéd ja esimerkiksi Kkieltaytygotimasta vieraanvaraista
klaanilaistaan Liu Biaoa vastadlf. Myshemmin Liu kohtaa uudelleen samaisen
valintatilanteen ja kieltaytyy useaan otteeseen hittéenasta Shun provinssia
klaanilaiseltaan, silla se ei olisi hanen mukaaoiain>'® Hyveellisena ja viisaana
kuvattu neuvonantaja Pang Tong kuitenkin toteateivét universaalit moraaliset

periaatteet sovi kaaoksen aikaan, vaan ainoastdawuae Liuta toimimasta moraalisen

39 Rainey 2010, 31; Yu 2007, 27.

1% Roberts 2007, vii.

311 Ks. TK, 136-7, jossa Liu kieltaytyy kuvernori TQianin tarjoamasta provinssista. Taon vieraana
oleva Liu pitaa mydntymista epékunniallisena toitaima asemaansa nahden ja mahdollisesti myds
loukkaavana Taon poikaa kohtaan.

312TK, 134, 136-7, 145, 463 ja 473. Mybhemmin kuvémdiu Biaon kuoltua Liu ei suostu mydsk&aan
ottamaan kyseista provinssia Liu Zongilta, jok&n&# suvun tuella on anastanut sen vanhemmalta
veljeltdan. TK, 477 ja 506.

337K, 136-7, 658, 708-9 ja 717.
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paamaaraansa etedf. Liu ymmartaa kohtauksessdin tilannesidonnaisuuden ja

paattaa miehittdd Shun Pangin neuvoa noudattaen.

Romaanin tarina sisaltég@n osalta myos kohtauksia, jotka esittéavat kungfaisetn

hyveiden ja niiden asettamien velvoitteiden valigiatiritoja. Romaanin alussa

paaprotagonistit Liu, Guan ja Zhang vannovat vegemsa yhteydessa omistautuvansa

palvelemaan Han-dynastiaa ja kuolevansa yhd&8&snastian palveleminen iimentaa

kuuliaisuuden hyvettd ja keskindinen lupaus petustaikeudenmukaisuuden
317

hyveelle’™" Vala muodostaa myohemmin valintatilanteita, joi§¥aan Yu kuvataan

asettavan oikeudenmukaisuuden hyveen toimintarjsawbraksi.

Erédssa tarinaa vaiheessa Liu katoaa taistelussan@an perhettdén suojeleva Guan jaa
Cao Caon joukkojen piirittdméksi. Guan aikoo tdigte kuolemaansa asti
noudattaakseen oikeudenmukaisuuteen perustuvaangald.iuta kohtaan. Caon ovela
kenraali Zhang Liao esittdd hanelle oikean meng#ehn vaatimukset laajemmasta
nakokulmastd'® Guan joutuu hyvaksyméaan Zhangin moraalisesti painargumentit
ja suostuu antautumaan kunnes hénen veljensa idkapselviad®™® Seuraavissa kirjan
luvuissa Cao yrittdd tuloksetta voittaa Guanin laslbiuden lahjoilla ja
kunnianosoituksilld#?®  Néaista  pyrkimyksistda  huolimatta ~ Guan  asettaa
oikeudenmukaisuuden kuuliaisuuden edelle ja palam luokse saadessaan kuulla

taman olinpaikari**

Guanin  kokema anteliaisuus ja hyvatahtoisuus muadas kuitenkin
oikeudenmukaisuuden suhteen — velvoitteineen —rh§éCaon valille. Guan toimii
moraalisen velvollisuuden mukaisesti ja maksaa aredk Caolle saastamalla

myOhemmin tdman hengen taistelussa. Guan tointegidl/in mukaisesti oikein, mutta

$14TK, 713.

$15yu 2007, 30-1.

%16 Roberts 2007, viii-ix; TK, 12-3.

317 Roberts 2007, viii; Tung 2007, 32-5.

318 Zhangin mukaan Guan rikkoisi toiminnallaan kolnsgéaumustaan. Han saattaisi kuolla ennen
veljedan Liuta, jonka kohtalosta ei ole viela vautta. Han ei mydskaan voisi enda suojella Liun eéh
tai palvella poikkeuksellisilla kyvyilladn Han-dystéaa. TK, 301-2.

319 Roberts 2007, viii. Guan antautuu virallisesti €agaan Hanin keisarille. T4ll4 eleella Guan kaant
antautumisensa kuuliaisuuden osoitukseksi dynbstRRbberts 2007, viii; TK, 303—4.

$20TK, 304-6.

$21TK, 316-9.
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joutuu samalla rikkomaan kuuliaisuuttaan veljedéindynastiaan kohtadf? Guanin
valinnat hyveiden valilla poikkeavat taten romaamuaista hahmoista, jotka asettavat
kuuliaisuutensa oikeudenmukaisuuden edelle. Esiksntyohemmin tarinan edetessa
Guan kohtaa taistelussa ystavdansa Xu Huangin javieagin. Molemmat torjuvat
Guanin toiveen ystavyyteen perustuvasta armostavgtoavat alamaisuutensa
velvoitteisiin. Oikeudenmukaiseen kohteluun peruatarmo jaa saavuttamatta ja Guan

paatyy teloitettavaksi sotavankiffa.

Three Kingdomsesittad yin kuvauksien mukana myo0s kungfutselaisteveiden ja
suhteiden valisid konfliktitilanteita. Veljesten Iwvéen vala sisaltaa tallaisen
potentiaalisen konfliktin, joka realisoituu Guan r¥ikuoleman myota. Keisariksi
Kruunatun Liun ei tulisi hallitsijana asettaa itde&aaraan, vaan keskittya valtakuntansa
tavoitteeseen palauttaa Han-dynastia. Toisaaltaerhgpitdisi veljeyden ihanteen
mukaisesti kostaa Guan valittAmatta siita koitavigtkeistd. Kungfutselaisten hyveiden
ristiriita aluksi lamaannuttaa Liun, mutta veljenddangin ylipuhumana han toteuttaa
velvollisuutensa veljena asettaen taten oikeudeamukden kuuliaisuuden edelle.
Liun valinta edustaa romaanissa hyveiden ristigitateen perustuvaa tragediaa, silla
yin velvoite riistaa hanen viimeisen tilaisuutempsdastaa Han-dynastia’ Kohtaus on
myO0s valaiseva esimerkki kungfutselaisten suhteideettamien roolien — tassa

tapauksessa hallitsijan ja veljeyden — yhteensowdtitomuudesta.

Liun ja Guanin kohtaamat dilemmat edustavat kursgfaiseen oikeudenmukaisuuteen
siséltyva haasteita hyveellisille toimijoille. Pagonistit tekevat parhaansa toimiakseen
oikein, mutta heilla ei ole aina tietoa oikeastangttelytavasta. Romaani tuo nain esille
kungfutselaisen opin, jonka mukaan toimiakseen wwk@mukaisesti ihminen tarvitsi
aina tietoa oikeasta eli hyvet#hi. Tiedon hyve oli myds ymmarrysta siita, kuinka
kohdella muita ja toimia heidan kanssaan. Se tarkiein muiden ihmisten luonteen ja
statuksen tuntemista, jotta heihin osasi suhteoikealla tavalla. Harva syntyi valmiina

taman ymmarryksen kanssa, mutta sen pystyi saavadia opiskelemall¥> Rituaalin

%22 Tyng 2007, 9. Yu 2007, 35-9; TK, 594.

323 Tung 2007, 8-9; TK, 903-6 ja 913—4.

324 Roberts 2007, viii; Tung 2007, 9, 32-5; TK, 956-9.
3% Rainey 2010, 31.
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hyve osoitti yleensa oikean toimintavavan, mutéytssa tilanteissa moraalisen agentin

tuli 16ytaa se omalla harkinnallaan ja arviointikjraan 32

Romaanin tarina on sijoitettu ymparistoon, josswadli ei ole aina yhteneva
oikeudenmukaisuuden kans3éaree Kingdom&yodyntaa tarinansa kayttbvoimana tata
oikeudenmukaisen ja sdadyllisen toiminnan keskiddsoavaisuutta. Hahmot elavat
ajanjaksoa, jossa kungfutselaisen yhteiskunnammperja muodot eivat useinkaan ole
tukemassa moraalista valintaa. Yhteiskunta perustem sijaan yksildéiden omille
valinnoille yhteison jdddessd enemman maarittamdéiémjoiden valisi suhteita kuin

tukemaan kungfutselaisten arvojen mukaista elaméaa.

Protagonistien omien valintojen tukena kuvataan ill&él olevan hyveellisia
neuvonantajia, jotka omaavat ymmarryksen oikeastahjaavat tdman hyveen turvin
suojelijoitaan moraalisesti oikeisiin ratkaisuihifama tulee esille esimerkiksi
kohtauksessa, jossa Liu harkitsee kruunautumistan Heisariksi. Han on ansainnut
legitimiteetin kruunuun voittamalla ihmisellisyydéghn kansan puolelleen. Keisariuden
ottaminen on kuitenkin Liulle moraalinen haastdadieko rikkoo selkeasti rituaalia —
alamainen ei saisi pyrkia hallitsijaksi. NeuvongatZhuge Liang kuitenkin ylipuhuu
Liun osoittamalla tilanteen vaativan omaa harkigkalé ja varoittaa samalla sokeasta
sitoutumisesta perinteese®h.Romaani kuvaa Zhugen kaltaiset neuvonantajat gkeen
kungfutselaisina oppineina tai taolaisina mestaejotka ovat omistautuneet vuosia
opiskelulle ja itsensa kehittamiseffé.Kuvaustapa korostaa talla tavalla oppineisuuden
merkitysta yhteiskunnan jdsenten moraaliselle toiraile.

Vaikka kungfutselaiset hyveet ovat verrattain valegsilla romaanin visuaalisissa
perillisiss&d, nousee silti oikeudenmukaisuuden hyiigen kuvauksiin. Pelit ja elokuvat
toistavat tarinoissaan Liun ja Guanin kohtaamaintatilanteet kuvaten samalla niiden

siséltimat moraaliset dilemmat. My6s hahmojen rsitkaovat tuttuja kirjallisesta

%2 yy 2007, 28-9.

%27yu 2007, 28-31; TK, 951-3.

328 TK, 432-3, 437-8 ja 451. Zhuge Liang on oiva eskkieniista hahmoista, joita romaani kuvaa
erittain hyveellisiksi ja kungfutselaisten arvo@maajiksi. Vesa 2013, 75. Etenkin Zhugen hahmo on
romaanissa erityisasemassa, silla tama kuvatasevamaina asioiden oikean olemuksen ja jarjestykse
Hanen tarkoin kuvattu argumentointinsa ja moraabgetuksensa kuvastavat usein romaanissa judri sit
kungfutselaista ideaalia, jota romaanin protagdristoittelevat.
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teoksestalLost Bladesmanelokuvan juoni perustuu Guanin valinnalle paka$ensa
luokse. Guan kuvataan romaanin tavoin yhtdaikaisgi&eamieliseksi veljeksi ja
kuuliaiseksi vasalliksi?® Guanin hahmo on samankaltainen myo6s peleissaa jotk
nostavat esille muun muassa Guanin valinnan vagau®ao kiitollisuudenvelkansa
takia®*° Peleissa myos toistuvat romaanista tutut kuvauki®dista neuvonantajista,
kuten Zhuge Liangista, joka ohjaa molemmissa p&heioppineisuutensa ja

alykkyytensa turvin Liu Beita moraalisesti oikeaamntaart="

Pelien kuvauksissa Liu on romaanista tutulla tavhlyveellinen ja moraalisesti oikein
toimiva hallitsija, joka on muun muassa vastahatoitaistelemaan omaa klaaniaan
vastaart>> My6s veljeysvalan noudattaminen ja Guanin kostamimvat peleissa
mukana, mutta taustoiltaan hieman yksinkertaistattuPelit ja elokuvat esittavat
protagonistien kohtaamat tilanteet moraalisina ndifeoina avaamatta useinkaan
suoraan hahmojen puntaroimia hyveita tai kungfatseh moraalietiikan vivahteita®
Oikeudenmukaisuus moraalisena ihanteena ja toiminparusteena ovat joka
tapauksessa mukafidree Kingdomsitvisuaalisissa perillisisséd. Kuten usean muunkin
kungfutselaisen hyveen tapauksessa, on esitettyddnmukaisuus sekoitus romaanista

tuttua hyve-etiikkaa ja modernin populaarikulttunuyieisesti hyvaksyttyja arvoja.

3.6 Yong ja shu eli moraaliseen toimintaan johtava rohkeus ja
vastavuoroisuus

Kungfutselaisen traditio sisalsi myos kaksi vahemrkasiteltyd ja tunnettua hyvetta,
joilla oli tarke& merkitys moraalisen toiminnan kaystdjind. llman rohkeuden hyvetta
(yong tieto oikeasta ei johtanut moraaliseen toiminta@nngfutsesta lahtien traditio
oli painottanut opiskelun ja oppimisen roolia hylem muodostumisessa, joka nakyy
myo6s rohkeuteen liitetyissa merkityksissa. Jos #efié ei ollut koulutuksen tai rituaalin

tuomaa tietoa oikeasta, hanen rohkeutensa johtitestielemattomuuteen mahdollistaen

39| B3, LB6 ja LB35.

3305HU12, shul2.2 ja weil6.1.

#1heid.2, liangl.3, liang3.2, liang6.1, shu8.1, sBushu8.4 ja wul6.3.

$32yun2.2, beid.1, fei2.1, liang2.2, xiang3.3, sh6]ja. SHU13. Peleissa kaytetdan usein termia perhe
klaanin sijaan.

333 valaveljeyden moraalinen merkitys velvoitteineema@ille tuodaan esille valinaytoksissa guani.1,
guan2.2 ja guan3.2. Ks. shul7.3, jossa Liu vaetjemsa Guanin kostoa ohittaen muut paamaarat.
Samankaltaisia kohtauksia ovat myds bei4.1 jaZei4.
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taten suurempien vaaryyksin tekemisien. Muiden tdgretavoin kungfutselaisen hyve-
etilkan rohkeutta ei pida luonnollisesti sekoitfEinteiseen rohkeuteen, jota on ihailtu

lahes kaikissa kulttuuripiireissa — kiinalainen raak lukier®>*

Three Kingdomsrakentaa protagonistiensa hahmot osittain peseateirohkeuden
kuvauksien varaan. Tdman esitystavan rinnalla omemkin myds kungfutselaisen
hyveen piiriin lukeutuvia tekoja. Romaani tuo kalksissaan esille valintatilanteita,
joissa hyveellisyydessddn rohkeat hahmot asettauatgfutselaisten hyveiden
velvoitteet henkilokohtaisen hyodyn ja oman tungaliden edelle. Usein toistuva
kuvaus on symbolisesti vallassa olevan dynastiaolugtaminen oman hengen
uhalla®* Toinen toistuva rohkeuden kuvaus on hallitsijapiaya julkinen kritisointi
moraalisen lopputuloksen toivossa valittamattz diivituvista seurauksistas Selkeat
kuvaukset hahmojen rohkeudesta moraaliseen toiamntavat romaanissa harvassa,

silla sen kerronta puuttuu vain harvoin kuvaamidmgamojen sielunmaisemaan.

Toinen moraaliseen toimintaan motivoiva hyve$fiueli vastavuoroisuus. Se merkitsi
myoOtatuntoa, ymmarrystd ja sympatiaa toisia kohtgaaka toimi usein katalyyttina
muille hyveille. Kungfutse oli maaritellyt vastawassuuden hyveen niin sanotun
hopeisen saannén avulla, jonka mukaan ihmisentaygitehda muille sellaista, mita ei
halunnut tehtavaksi itselleen. Myo6tatunnon hyvetauthmistd pysyméaan myds
kultaisella keskitielld, silla sen turvin ihminerydeni valttdmé&an hyveiden viemista
liiallisuuksiin. Tamankaltaisia liiallisuuksia ovatsimerkiksi sokea kuuliaisuus tai

tilanteen olosuhteet huomioimaton rehellisyy/s.

Vastavuoroisuuden hyve motivoi ihmisellisyyden jékeodenmukaisuuden ohella
romaanin protagonisteja toimimaan oikei8hun merkitys nousee selkeasti esille
oikeudenmukaisuuteen liitetyn toiminnan katalyyitikohtauksessa, jossa Guan Yu

osoittaa armoa vastustajilleen kiitoksena kokenaastayvasta kohtelustaan. Kun Cao

334 Rainey 2010, 31-2; Yao 2000/2012, 210.

397K, 51, 249-53, 288, 717, 790-1, 825-6 ja 1436—7.

336 TK, 308, 357, 472, 624-5, 711-2, 956, 9589, jaNR71.
%7Yao0 2000/2012, 213-4; Rainey 2010, 31-4.
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Cao péaatyy uupuneiden ja epatoivoisten joukkojeksea Guanin ylivoimaiseen

vaijytykseen, joutuu tama hyveellisyyttddn punnmaan oikeaa menettelytapaa.

"And lord Guan, whose sense of honor was solid asantain, could not put Cao Cao’s
many obliging kindnesses or the thought of thensteimmanders from his mind. — — Cao’s
soldiers dismounted, prostrated themselves and.wepd Guan’s sense of pity seemed to
grow on him, and he hesitated. Then Zhang Liao cameng up, and lord Guan was

reminded of their old friendship. With a long sighe let all the remaining troops pads.

Romaanissa on myds useita muita kohtauksia, jogseendt osoittavat vastustajilleen
armoa taisteluiden yhteydessa. Tama toimintatalt@t&én usein hahmojen tuntemana

sympatiana seké oikeana menettelytapana vastugiajainittamisekst=°

Kaikissa kohtauksissa vastustajan armollista kaohtelei liteta myodtatunnon
osoittamiseen, vaan pikemminkin yleisend tapanatéiekyvykkaitd ja kuuliaisia
alamaisia. Esimerkiksi eraassa tarinan osassa Zhiagg vapauttaa barbaaripaallikko
Meng Huon seuraajineen seitsemasti saadakseen wdemuNanman-heimojen
kuuliaisuudestd’® Sen sijaan teoksessa toistuva kuvaus myotatunsoituksesta on
vastustajan perheen saastaminen tai heista huulabth perheen elattdjan kaaduttua
taistelussa tai tultua teloitetukéf. My6tatunto on avainasemassa myds muutamissa
kuvauksissa, joissa Cao Cao harjoittaa ihmiselttéylyansaa kohtaaii’ Vaikka Cao ei
seuraa juuri muiden kungfutselaisten hyveiden nmisiaavelvoitteita, osoittaa han silti
saalistd kumpuavaa ymmarrystd muun muassa mahdattoralvollisuuksiaan

pakenevia maatyolaisia kohta3.

Romaanin modernit visuaaliset esitykset sisalt@véatitamia myotatuntoon perustuvia
eleita ja valintoj@** Kyseisissa kohtauksissa myotatunnolla ei ole kiiean

valttamatonta yhteyttd muihin  kungfutselaisiin  higie. Hahmot osoittavat

38 TK, 594.

39 TK, 594, 619-20, 886, 1027, 1057 ja 1243.

30Ks. TK, 1042, 1047-8, 1051, 1058, 1066 ja 1074.

317K, 240-1, 304, 393, 896, 905 ja 1182. Edustaemsiraerkkina toimii TK, 1004. Kohtauksessa Liu
Bei sdastaa vastustajan puolelle loikanneen kennaatheen.

327K, 218-9, 371 ja 394.

337K, 396.

%4 RC30, RC65, bei5.1, xiang5.1, bu3.1, shu5.1, wupPweill.2.
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myotatuntoa, koska se on globaalissa populaankuigsa yleisesti protagonistien
toimintaan liitetty piirre. Rohkeutta moraaliseeaintintaan ei |0ydy visuaalisista

aineistoista, jotka keskittyvat maalaamaan hahmpesateisen urheuden avulla.
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4. Kungfutselaisuus ortodoksiana: yhteiskunnallisesuhteet normeina

Tyo6ni toisessa kasittelyluvussa siirryn kungfutseda tradition yhteiskuntafilosofiseen
osaan. Lahestyn aihetta tarkastelemalla viittd giamanlaatuista ihmissuhdetta, jotka
maarittelivat  kungfutselaisessa ajattelussa yksilgderhettd ja yhteiskuntaa.
Kungfutselaisessa yhteiskuntamallissa ihmisennolidattaa suhteisiin liittyvia hyveita
ja niihin sisaltyvia tilannesidonnaisia ja soveheia kayttaytymisnormeji. Keskityn

aineiston kuvauksissa siihen, miten suhteet mébwit hahmojen tilannekohtaiset
velvollisuudet ja hyvaksytyt toimintamallit. Noud@tatko hahmot kungfutselaisten
suhteiden luomia rooleja toiminnassaan ja kuinkardtkaisevat romaanin esittdmat

lukuisat konfliktitilanteet eri suhteiden valilla?

Kungfutselainen yhteiskunta koettiin eriarvoistamytta ainakin periaatteessa molempia
osapuolia velvoittavien suhteiden kontekstista. d¢futselainen yhteiskunta vaati
jokaisen yksilonsa noudattavan sosiaalista rooliaamka kaytannosta merkitsi
tottelevaisuutta patriarkaalista auktoriteettia tealm. Vaikka sosiaalisen roolin ehdoton
yllapitaminen ja esittdminen saattoivat olla taalkkatoivat ne myds esittgjilleen
turvaa®*® Jarjestelméan ytimena toimivat perhesuhteet, joisstnena tarkeimpana
perusteena olivat k&, asema ja sukupuoli. Suhbtegds asettivat velvollisuuksia
molemmille osa-puolille, joskin valta ja korkeamasema olivat ystavyytta lukuun
ottamatta aina toisella osapuolella. Kaikki muummisten valiset suhteet voitiin

palauttaa aina viiteen perussuhteeseen eli net oléiden johdannaisid.

Tama kungfutselaisia suhteita kasitteleva luku aavmyos romaanin sisaltamaa mallia
oikeaoppisesta kungfutselaista yhteiskunnasta. #wsgjaisuus ei ollut vain

filosofinen koulukunta, joka tarjosi oman ehdotuks® moraalikoodistoksi. Se edusti
vaatimusta oikeaoppisesta yhteiskunnasta, jossanek ihminen, tapahtuma ja asia

35 Huotari ja Seppala 1990/2005, 193. Suhteiden athatperiaatteet laajensivat yksiloa koskevan
moraalisen koodiston sosiaalisen ja poliittisemmélé piiriin. Yao 2000/2012, 34.

3% Huotari ja Seppala 1990/2005, 194-5.

37 Rainey 2010, 28-9; Huotari ja Seppala 1990/2008, duuri iallé oli keskeinen merkitys suhteissa,
silla vanhempi osapuoli oli nuorempaa ylempana. a &eijastui myds Kiinan kieleen, jossa puhutellaan
sisaruksia aina nuorempana tai vanhempana. Liithef®10, 26. Romaanin kdanndksessa tama tapa on
usein huomioitu, mutta elokuvissa ja peleissé gatunnaisesti.
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olisivat tuon koodiston mukainen. Osa tutkijoistankim esittdnyt, etta
kungfutselaisuudesta tuli ajan myota ortodoksifajmaaritteli uudelleen keisariajan

sosiaalisen ja poliittisen elam&f.

4.1 Hallitsija ja alamainen

Han-dynastian aikana oli syntynyt ajatus hallitsijja alamaisen valisen suhteen
rinnastamisesta laajennetun perheen ajatuksdeanteellinen hallitsija yll&piti
perhehyveiden mukaista hyvaa hallintoa huolehtiamaisistaan kuin isa lapsistaan.
Alamaisen tuli harjoittaa lojaalisuuden hyvettgpmvella hallitsijaansa kuin isdénsa ja
ylempiaan kuin vanhempia veljiagdn. Suhteen molemmsapuolten — hallitsijan ja
alamaisen — tuli toteuttaa julkisessa toiminnasg@aan hyvetta kungfutselaisen perhe-
elaman ihanteen mukaisesti. Laajemmassa merkitys€mo tarkoitti siis myos
hallitsijan ja tdman ministerien yllapitamaa hyvddllintoa. Jo ihanteellisessa
muodossaankin suhde oli jyrk&n hierarkkinen. Hajanh valta oli vasalleihinsa n&hden
lahes rajaton ja alamaisen tuli palvella tata kornuaksella ja kuuliaisuudella
olosuhteista huolimatta. Alamaisten ainoana turvafhiatoive siitda, etta hallitsija

kayttaisi valtaansa kungfutselaisen ihanteen mekéikeidan parhaakse&.

Hallitsijan ja alamaisen valinen suhde on romaanisgikyvasti esilla. Kolmen

kuningaskunnan tarina kietoutuu usein juuri hajiitden ja naiden lahipiirien ymparille

esittden kohtauksissaan kungfutselaisen suhteelmenemismuotoja ja sen sisaltamia
haasteita. Romaani poikkeaa kungfutselaisen suhideaalista kuvatessaan useat
keisarin alaiset itsenaisina hallitsijoinaan, jottateuttavat kungfutselaista suhdetta
omissa Vvaltapiireissdén. Tarina seuraa KkilpaileWaisareita, paaministereita,
aluehallitsijoita ja sotaherroja, jotka hallitsevlipun hahmokaartin muodostavia
alaisiaan. Tarina sisaltdd esimerkiksi Wein janJkuningaskunnat hallitsijoineen, jotka
syrjayttavat vallalla olevan dynastian rikkoen sHmakungfutselaista suhdetta.

Toisaalta useat romaanin hahmot palvelevat nagéndisia poliittisia entiteetteja

8 yao 2000/2012, 34-36. Kysymys kungfutselaisuudenteesta valtiollisena ortodoksiana on
monitahoinen. Ks. Yao 2000/2012, 36-8.
%9 Littlejohn 2010, 25-6; Huotari ja Seppala 199020094,
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kungfutselaisen normiston mukaisesti. Kuvatussaeigktinnassa noudatetaan siis

kungfutselaisen suhteen normistoa, mutta ei kusgfatsen ideaalin mukaisesti.

Romaanissa kiteytetaan hallitsijan ja alamaisenesuh perusta kohtauksessa, jossa
Zhuge Liang selittdd rangaistusten lieventamistékitsavalle Liu Beille alueen
edellisen hallitsijan epaonnistumista seka syitdlithigan ja alamaisen suhteen
romahtamiseen valtakunnassa. Zhuge toteaa, etlisifeal ja vasallin suhde tulee
rakentaa uudelleen sopivalla maaralla kunnianossiu ja  hallitsijan
hyvasydamisyyttd. Hallitsijan auktoriteetin sailyran vaatii kuitenkin samalla ankaran
lainsdddanndn toimeenpanoa ja sosiaalisten pa@mtdkuten kunnianosoitusten
maarien saatelemist® Tarinan edetessa hyveellinen Zhuge my6s toteuttaa
nakemystaan rankaisemalla  ankarasti alaisiaan  maiddaiminlyodessa
velvollisuuksiaar’>* Nama sosiaaliseen statukseen liittyvat palkinnait ankarat
fyysiset rangaistukset ovat hallitsijoiden tapa apitdd yhteiskuntaa saatelevaa

normistoa:>2

Romaani ei jatd epéselvaksi hallitsijan asemaa fkisegjaisen suhteen korkeampana
osapuolena. Hallitsijan suvereeni valta tulee egsmluun muassa kohtauksissa, joissa
vasalleja teloitetaan esimerkiksi erheista ja ep@tumisista> Alamaiset joutuvat
maksamaan hengelladn myos hallitsijansa tahdon ustastisesta tai taman
loukkaamisestd>* Rangaistukset on romaanissa ulotettu usein mya#oyk lisaksi
naiden perheisiin ja klaaneihin. Han-kauden hallihnyodynsi klaaneihin kohdistuvia
tuhoamisrangaistuksia kontrolloidakseen perhekujdihin sen oma yhteiskunnallinen
valta perustui. Tallda menetelmalla pyrittiin suejglaan valtion etua ja edustajia
yhteiskunnassa, jossa vallitsi verikoston perialterhatun sukulaisilla oli moraalinen

velvollisuus kostaa uhri ja verikoston kohteinaralyds laillisia kuolemanrangaistuksia

07K, 779-80.

$1TK, 1153-4, 1222-3 ja 1253-4.

%2 Romaanissa esiintyy myos sosiaaliseen statukétgvid rangaistuksia, kuten arvon alentamisia.
337K, 364, 1203, 1207, 1348 ja 1393.

$47TK, 1199-1200, 1210, 1271, 1436 jal445.
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suorittavat virkamiehet®> Romaanissa ytimekkaimpana vallankéaytén kuvaukseas
juuri nAma rangaistavien henkildiden klaanien ketaeloitukset>®

Hallitsijan ja hanen vasallinsa véliselle vuorovdikkselle ja dialogille on ominaista
kungfutselaisesta saadyllisyydestd kumpuava musdal ja virallisuug>’
Kungfutselainen suhde asettaa talla tavalla omsiaalset normit myds hallitsijoille,
joiden odotetaan vallastaan huolimatta kayttaytyvdeemansa ja statuksensa
mukaisesti. Hallitsijan asema vasalleihinsa naheleaa kuitenkin siing, ettéd han voi
poiketa kungfutselaisista normeista ilman ulkoisanktioita. Romaanin kuvauksissa
hallitsijan asema on muiden — jopa yhteiskuntaneamien — ylapuolella, kuten

seuraavan kaltaiset kuvaukset usein osoittavat:

"Sun Hao became unbearably cruel and violent, smkleeper and deeper into vice and
luxury. — — When Puyang Xing and Zhang Bu remomestiavith the ruler, Hao in a fit of

anger, had them executed along with their cfafis.

Vaikka hallitsijoiden asema on ehdoton, tukeutuvet tarinan kaanteissd usein
luotettuihin neuvonantajiinsa. Romaanissa toistleensa paatoksentekotapa, jossa
hallitsija valitsee toimintatavan lahipiirinsa @ejmista ehdotuksista. Erittain toistuvissa
kuvauksissa alamaiset yrittdvat ohjata hallitsiggartiettyyn suuntaan hyvaksyen
luonnollisesti tavoitteistaan eridvan ratkaisurvittaessa>® Tamankaltaiset kuvaukset
tasoittavat hallitsijan ja alamaisen valista valtedetta, silla edelliset ovat asemastaan
huolimatta riippuvaisia jalkimmaisten nakemyksist@uvaustapaa korostavat myos
useat kohtaukset, joissa neuvonantajat onnistuvatttamaan hallitsijan alkuperéisen

mielipiteen®® Teoksessa esiintyy myds toistuvia tilanteita, gaisallitsijan asemaa

355 ewis 2007, 233-4.

$6TK, 112, 293, 793, 1295, 1350, 1361ja 1440.

%7TK, 301, 353, 377, 462, 506, 523, 582, 598, 80D, 8034 ja 1216.

$8TK, 1439-40.

97K, 174-6, 195, 220, 280-1, 300, 343, 400, 48D, 6612, 656, 798, 870, 1025, 1263, 1344 ja
1446.

307K, 262, 265, 280, 381, 475-6 ja 730—1. Yleisesitnerkkina on alamaisten tapa vedota hallitsijan
hyvasydamisyyteen tai viisauteen, jotta tima siédistdsen alamaisen hengen. 797, 836, 874, 1046,
1307, 1407 ja 1410.
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horjuttavat taman omat I[&hipiirit. N&itd ovat omaaemaansa ajavat ja hallintoa

korruptoivat eunukit tai kilpailevat ja hallitsijatiin ohjaavat hovin ryhmittym&f*

Jokaisella romaanin hallitsijalla on oma luotetéhipiirinsa, joihin lukeutuu yleensa
arvostetut neuvonantajat, ystavat ja biologiset valalla vannotut lahisukulaiset.
Hallitsijan ja hanen lahipiiriinsd kuuluvan alanensvélinen kaytds esitetddn usein
muita kuvauksia vapaamuotoisemmaksi ja vuorovagksgimmaksi. Sen sijaan heidéan
dialoginsa on kuitenkin usein kieleltdan viralli§ta Kungfutselaiset suhteet
nayttaytyvat lahipiirien osalta usein dynaamisinajsteavind ja selkeasti
tilannekohtaisina, mutta tatd ei tuoda suoraani jhikhmojen puheessa. Romaani
siséltdd harvoin kohtauksia, jossa hallitsijalldnei@@en vasalli korostaisi muiden
suhteiden olemassaoloa heidan valill&&nUseilla hallitsijoilla on erityinen suhde
paaministereihinsa, joiden kuvauksissa kungfutselaisuhde jaa valilla taka-alalle
osapuolten esiintyessa tasavertaisina tai jopa néigssa hierarkiassa. Taman
kaltaisessa tilanteessa alamainen on joko eritifiginen ja luotettu hallisijalle tai sitten

todellisessa valta-asemassa oleva muodolliseridijalfi kontrolloija®®*

Mikali kungfutselainen virkamies ei kyennyt ohjaana hallitsijansa toimintaa

moraalisempaan suuntaan, oli hanella mahdollisuota evirastaan ja nain katkaista
hallitsijan ja alamaisen valinen suhfé. Tama oli selked ero kungfutselaisiin
perhesuhteisiin, joita alemmassa asemassa olexaireit katkaista. Romaani huomioi
taman osan kungfutselaisesta suhteesta kohtaukg&sa alamaiset eroavat virastaan
tai vetaytyvét armeijan tehtavasta siirtyen yleetwgen hallitsijan vasalliks®® Osa

alamaisista ei tyydy romaanissa vain eroamaan, va@ma asettuvat avoimesti

hallitsijaansa vastaan vedoten esimerkiksi lojaatisen nimellistd dynastiaa — tai sen

%1 Eunukkien korruptoivaa vaikutusta kuvataan Hars&eiLingin ja Liu Shanin hoveissa. TK, 25, 26,
1121, 1392, 1382-3, 1432 ja 1440. Jalkimmainen ksikaskee sotaherra Yuan Shaon hovia. TK, 308,
341, 357,472, 624-5, 711-2, 958-9 ja 1307.

27K, 295, 504-5, 623, 1010, 1015 ja 1282.

3 Harvinainen poikkeus esiintyy kohtauksessa, j®&s¥ou loukkaa Caota kutsumalla taté lapsuuden
nimellaan korostaakseen vanhaa tuttavuuttaan t&ardssa. TK, 393.

$4TK, 118-9, 172, 623, 937, 1010, 1013-4, 1282, 133845 ja 1433. Ensimmaisesta tapauksesta
kiteyttava esimerkki on nuori ja kykenemattémaksidttu Liu Chan ja tarinan loppupuolen protagonisti
Zhuge Liang. Jalkimmainen tilanne esiintyy mm. Himastian nukkekeisari Xianin ja todellista valtaa
kayttavan paaministeri Cao Caon valilla.

%5 Rainey 2010, 30.

%6 TK, 362, 3667, 4578, 618, 621, 775-6, 939-4%87ja 1394,
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kontrolloijia — kohtaanHallitsijan luottamuksen pettdminen tai taman asemmaoin

haastaminen koituu romaanin kuvauksissa useimmitasallin kohtaloksi. Osa
alamaisista tarttuu silti tAhan mahdollisuuteenaastaa vallitseva yhteiskunnallinen
jarjestys ja paattda vastustaa kungfutselaista eftehd Nama kohtaukset luovat
harvinaista  saréa  kungfutselaisen  yhteiskunnan taasen  vaatimusten

noudattamiseerf’

Romaani sisaltdd kohtauksia, joissa vastustetaammasti kungfutselaista suhdetta.
Poliittisesti riittdvan voimakkaat paaministerit mpZhuo, Sima Shi, Sun Chen ja Sima
Zhao argumentoivat julkisesti keisariaan vastaapgatyvéat vaihtamaan hallitsijansa
toiseen helpommin kontrolloitavaan henkilBh. Liséksi Three Kingdomsintarina

sisaltdd kaksi kohtausta keisarin vékivaltaisesygagtamisestd murhauttamalla
heidat®®® Nama ovat romaanin ainoat kuvaukset, joissa al@enai katkaisee

kungfutselaisen suhteen vakisin, silla molemmisgmasdtian vaihdoissa vallan anastajat

onnistuvat taivuttelemaan keisarin luopumaan isastaart’

Teos sisaltdd rikkaan kuvauksen my6s epasuorastastéa haastaa hallitsija.
Paaantagonisti Cao Cao manipuloi kungfutselaistdestia pois sen ideaalin mukaisesta
hierarkkisesta tilasta tasapainoilemalla taitavistigfutselaisen suhteen muuttamisen
ja sen muodollisen noudattamisen valilla. Hanemiloiansa noudattaa suurimmaksi
osaksi kungfutselaisen suhteen mukaista normissilé han esiintyy dynastiaa
puolustavana paaministerina ja saa kaskynsa eeatii keisari Xianilta. Teoissaan ja
puheessaan Cao noudattaa yleensd kungfutselaisan hwiodollisuuksia. Hanet
kuvataan aika ajoin julmaksi, mutta han ei suotgeamnisoi keisaria syytta edeltajansa
tavoin®"* Han ei tuo suoraan ilmi suunnitelmiaan kaataa yamastia, mutta on tasta
huolimatta dynastian todellinen vallankaytt&ja. Caon toiminta tuo esille
kungfutselaisen yhteiskunnan toimijoiden mahdollen verhota todellisen asemansa

muodollisuuksien ja julkisten kulissien taakse.

%7TK, 267, 744, 938, 941, 1048, 1259, 1281, 13251382-50, 1348-9 ja 1351.

38 TK, 48-9, 1321-3, 13589 ja 1373.

39TK, 48-9 ja 1370-1.

$70TK, 949-50, 953—4 ja 1436-7.

371 TK, 293-94, 567-8, 793 ja 925.

327K, 118-9, 172 ja 937. Mydhemmin romaanissa SifmadZa Shi noudattavat Caon esimerkkia ja
kontrolloivat samalla tavoin kolmea Wein keisafiangia, Maoa ja Huania. TK, 1318, 1344-5 ja 1433.
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Hallitsijan ja alamaisen -suhteen ulkoisiin muotoilon kuitenkin mahdollista katkea

sisélle normit rikkova epavirallinen alamaisen aadtihde hallitsijaansa. Tamankaltaiset
kungfutselaisen suhteen ilmenemismuotoja hamartdwsiauksia on romaanissa

lukuisia. Suhde kuvataan tall6in yleensad julkisersalaisuutena ja usein

tilannesidonnaisena valtataisteluna eri osapueiia.

Erés Three Kingdomsirkohtaussarja tuo hyvin ilmi alamaisten asemaa iélarat
ristiriitaiset normit yhteiskunnan konfliktitlanéssa. Tarinan loppupuolella Wei-
dynastian todellista valtaa kayttdd paaministemnéiZhao. Dynastialle kuuliainen
kuverntori Zhuge Dan kokee alamaisuutensa Wei-diati@svaativan kapinointia sité
manipuloivaa Sima-klaania vastaan. Zhuge kaynnig#ginan, johon hanen omat
alaisensa joutuvat mukaan armeijan késkysuhteidekarsesti. Kapinan edetessa
Zhugen julma komento ja epatoivoiseksi muuttuvantie ajaa osan hanen alaisistaan
rikkomaan normistoa ja siirtymaan takaisin nimelisdynastian puolelle. Kaikki eivat
kuitenkaan hylkada Zhugea. Komentaja Yu Quan paakhggutumisen sijasta jatkamaan
taistelua kuolemaansa saakka. Zhugen kaaduttultsisa h&anen henkilokohtainen
joukko-osastonsa vangitaan ja Sima Zhao tarjoalte Heenkilokohtaisesti tilaisuuden
antautua. Jokainen sadoista sotilaista kuitenkurase edesmennytta komentajaansa
kuolemaart’® Kyseinen esimerkki on my6s yksi niista kuvauksitéssa alamainen
joutuu valitsemaan, keta kohtaan han noudattaa futsegaisen suhteen sisaltdmia

velvoitteita®’*

Hallitsijan ja alamaisen suhteen lukuisat kuvauksetalaavatThree Kingdomsin
lukijalle kuvan tarkoin sosiaalisesta sdadellyat&gntrolloidusta yhteiskunnasta, joissa
jokaisen tulee kayttaytyd sosiaalisen statuksensakaisella tavalla. Selkeén
yhteiskunnallisen hierarkian kuvausta korostaa nrgiisaanin keskeisin hahmokaarti,
joka edustaa lahes kokonaan ylempia sosiaalisiaoksa. Tama poliittinen ja
sotilaallinen eliitti luotsaa muuta yhteiskuntaduamaansa suuntaan — valtakunnan
hallitsijan suostumuksella ja suojeluksessa. Romazsittdd hallitsijat ja heité
ymparoivan aateliston yksildina ja vallankayton tegt lahinnd lukumé&aring tai

$13TK, 1342-50.
374 TK, 946, 1271, 1325-30 ja 1370.
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nimettdmind palvelijoina, talonpoikina tai sotilain Alemmat yhteiskuntaryhmat
esiintyvat yksilollisina hahmoina vain satunnaisestiutamissa kohtauksissa, joissa

hallitsijat kohtaavat esimerkiksi talonpoikia sattalta sotaretkilla tai pakomatkoilla.

Myds romaanin visuaaliset perilliset tuovat halls ja alamaisen suhteen nékyvasti
esille, mutta ne esittavat sen saamat muodot ortalkdlaan. Osa kuvauksista toistaa
romaanista tutun hierarkkisen suhteen viittaamalfeuun muassa alamaisen

velvollisuuksiin palvella hallitsijaansa kunniattaistelukentill&®”

Aineiston elokuvat
sisaltavat lisaksi muutamia kohtauksia, joissaitsgin ja tdm&n vasallien vélinen
kayttaytyminen on muodollisempaa eli normitett{faPelit ottavat sen sijaan enemman
valimatkaa romaanin kuvaustapaan ja esittavat taraéarovaikutuksen usein avoimena
ja toverillisena’’ Pelien kuvastossa my6s alamaisten merkitys Hilbtymparoivana
|ahipiirind korostuu, silld he osallistuvat useittgisten paitdsten muotoilutf.
Elokuvien ja pelien hallitsijat eivat yleensd kawévereenia valtaansa alamaisiinsa,
joten vasallien kaytdés on kuvauksissa vapaampdzeidén toimintaansa vdhemman
saadeltya. Kungfutselaisen yhteiskunnan ylin kemesntyy siis populaarikulttuurin
kuvastossa romaania avoimempana, demokraattisempanakollektiivisempana
maalaten samalla hallitsijan ja tdman vasallienisedl suhteen vahemman

hierarkkisena’®

Romaanin tavoin kungfutselaisen suhteen aktiiviheastaminen ja manipuloiminen
esitetdan yhteydessa keisarin hallintalaost Bladesmana Red Cliff nostavat esille
taman todellista valtaa pitdvan vasallin ja haneoodollisen hallitsijan valisen
konfliktin. Niiden tarinoissa Cao Cao hallitsee lmvjoka yllapitaa edelleen Xianin

muodollista hallintod® My6s peleissa yhteiskunnan valtakulisseja pidetatuvasti

$SRD40, RD41, RD43, yun4.2, dun4.3, dun5.1, cacd \84i13.4.

7% B33 ja RCO.

$77yun5.3, bei3.2, liang6.1, liang6.2, jian3.1, xunkun4.3, ning2.2, dian0.2, dian2.1, dian3.2, @ian
dun0.2, dunl.2, dun3.1, dun4.1, dun5.1, caol.2.4hshul9, weil0.1, wulO, 2, weil6.4,WEI22 ja
wei22.1.

$%8liang1.3, liang5.2, xun1.3, xun2.2, bu0.2, wu28hYy8.3, weill.6 ja WEI22.

379 Hyvana esimerkkina toimii eréas LB:n kohtaus, joSs@ Cao saa tietdd komentajiensa rikkoneen
suoraan antamaansa kaskya. Cao raivostuu, muéisdithvasalli Zhang Liao saa hanet nopeasti
tyyntymaan ja jattdmaan alaisensa rankaisematta3LB

$0RC1, RC12, LB6 ja LB46. Ks. LB7, jossa keisari iimesitetdan hyvéaksyvan Caon asema
valtakunnan todellisena hallitsijana.
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ylla kayttamalla dynastian keisaria nukkehallitsgd®" Kungfutselaisen suhteen
katkaiseminen ja keisarin avoin haastaminen ovabsmyukana muutamissa pelien
valinaytoksiss&®® Romaanista tutulla tavalla pelit myds kuvaavatrelsten poistuvan
hallitsijoidensa palveluksesta tai asettuvan tawistaan avoimesit> Aiheesta
mielenkiintoisena esimerkkin& on toistuva teehaasty Warriors 6:s5gjossa usean
hahmon tavoitteena on luoda uudenlainen tasaviemaigimisten maailma. Pelin
hahmot pyrkivat luomaan taten lahes taydellisertakasyan kungfutselaisen ideaalin
mukaiselle yhteiskunnal®* Hallitsijan ja alamaisen valisen suhteen konfiikte
muiden kungfutselaisten suhteiden kanssa ei visgssh aineistossa juuri esiinny,
lukuun ottamattd_ost Bladesmaniajossa korostuu alamaisen velvollisuus noudattaa

keisarillista kaskya valaveljeyden tai ystavyydestannuksell&®

Vaikka visuaaliset teokset esittavat kungfutselaisghteen sisaltdméat normit ja muodot
romaania pehmeammin, eivat ne tyystin hylkda rommaayhteiskuntakuvausta.
Hallitsijat ovat edelleen yhteiskunnallisen hiefarkhupulla, silla he ovat valtakuntansa
keskuksia ja ylimméan vallan kayttgjia. Etenkin pédiitenkin kuvaavat muut hahmot
enemmankin hallitsijoiden alaisina kuin alamaisin&sitystavan taustalla on
todennakoisesti visuaalisten teosten suoraviivgsdapa kuljettaa juontaan ja tarve
esittdéd hahmojensa vélinen vuorovaikutus modermmapaKkirjallista muotoa
tiivimmassa rakenteessa ei siis valttamatta géagai tarvetta kungfutselaisen suhteen

monipuolisempaan esittamiseen.

4.2 Aviomies ja vaimo

Kungfutselaisten perhesuhteiden ideaalit muodoatuiwhteiskunnallisen eliitin
keskuudessa jo Han-dynastian loppupuolella. Hamidgaukungfutselaiset oppineet
maarittelivat kirjoituksissaan perhetta koskevatramtisopimukset, jotka myéhemmin
Tang-kaudella kodifioitiin seikkaperaisesti. Kunggelaiset perheideaalit sailyivat

perustaltaan ja muodoltaan melko yhtenaisind vatges niita turvanneen pitkaaikaisen

1 dian1.1, caol.2, chan4.2, wei3.2, weill.3, weiljin8.2 ja jin18.2.

32 \ei24.5, jin4.2, jin19.1 ja jin22.5.

$3yunl.1, shul2.4, weil3.1, jinl.1, jin2.3, jin3ih3.4, jin5.3, jin11.2 ja jin16.3.
%4]ia04.3, dun5.2, yil.3, yi6.2, cao3.3 ja cao6.1.

3851828, LB34 ja LB45.
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keskusvallan ansiosta. Vaikka kungfutselaisen peeaalin noudattamisessa oli jonkin
verran ajallisia ja paikallisia eroja, yhdistavati &ausien perheideaaleja tietyt
peruspiirteet etenkin sosiaalisen eliitin keskugdesTraditionaalisen perheen malliin
kuuluivat kungfutselaiset normit, vahva ja osapauadirotteleva statushierarkia seka
usean sukupolven tavoittelun iharfi®. Sen sijaan maata viljelevassa kansassa
osapuolien toimintaa saatelevd normisto oli vapaamfyotehtavat eivat aina olleet
sukupuolisidonnaisia ja esimerkiksi naiset auttbiméehidén naiden tehtavissa etenkin

kiireisten viljelykausien aikan¥.

Romaanin kuvaukset noudattavat kiinalaista perlaailige silla niissa nakyy selvasti
kungfutselaisia perhesuhteita maarittaneet paaaisuus, patrilineaarisuus ja
patrilokaalisuus. Perheissd noudatetaan poikketaks®invaltaa, jossa miehilla ei ole
tapana tiedustella puolisoiden kantoja. Perheenn pégaisuuden ja sosiaalisen
statuksen perimysjarjestys on maaritelty isaltaillpoj Liséksi tyttaret siirtyvat

avioliittojen myota aina aviomiestensa suvun jassinfc Teoksen keskittyessa
yhteiskunnan ylimpiin kerroksiin eli kiinalaiseenatalistoon ja korkeimpaan

virkamiehistoon, korostuu sen perhettd kuvaavissall§issd selked ero miesten ja
naisten valisissé rooleissa ja toimintaymparistis®olmen kuningaskunnan tarinassa
ei ole laajoja yksityiselaman tai arjen kuvauksmkd korostaa avioliiton muodollista ja
virallista luonnetta. Kuvaustapaa korostaa liséksr0s romaanin avioliitot, jotka

esitetaan yleensa jarjestettyifia.

Selkein ja raadollisin kuvaus vaimon asemasta @asta on kuvaus, jossa koyha
talonpoika laittaa vaimonsa salaa ruuaksi ylempigelle vieraalleen Liu Beille, koska
muuta ruokaa ei ole koyhalla perheella tarjollayti@ssdédn aamulla naisen ruumiin,
hyveellinen protagonisti Liu liikuttuu koéyhan mieheatkaisusta ja palkitsee hanet
kuuliaisesta uhrauksesta#fi. Vaimoilla ei ole romaanissa turvaa kungfutselaaes

386 Johnson 1985, 7, 24.

387 Hsu 2012, 129-30.

388 Johnson 1985, 8.

397K, 199, 344, 385 ja 634-6.
301K, 230.
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suhteessa, joka ldhinnda maaraa heidan asemansdlatimormistolla®®* Tama tulee
selvdksi muun muassa kohtauksessa, jossa Pang Deitse@ keskustelussa
tappaneensa veljensd vaimon, silla tama ei ollytt&gtynyt asemansa mukaisella

tavalla®®?

Julkista vallankayttéa, politikantekoa ja sodanki#y kuvaavassa romaanissa
keskitytddn julkisen tilan kuvauksiin kodin piirikustannuksella, joten miehen ja
vaimon valisen suhteen kuvaukset jaavat sisaltcaitaan niukoikst>® Kuvaustapa
noudattaa kungfutselaisen tradition normistoa,gdsslin ulkopuolinen piiri oli miehen
toimintaymparistda ja naisen toimintarajat jaivaadk piiriin.** Naisten julkinen
esiintyminen ja vapaa likkuminen ovat romaanissarvimaisia, koska Three
Kingdomsillaon tapana sijoittaa naishahmot osaksi yksityisal@iymparistéja. Tama
patee myo0s arvovaltaisiin keisarinnoihin ja hajlislen aiteihin, joilla on omat tilansa
hovien yhteydessa.

Osa keisariajan klassisista teksteista oli kieltamaispuolisten leskien uudet
avioliitot.*®> Tapaa harjoitettiin kuitenkin romaanin kuvaamaranjaksona, jolloin

esimerkiksi jokainen kolmen kuningaskunnan perisstajotti puolisokseen leskéff.

Kungfutselaisen normin noudattaminen &aarimmilladhtij Han-kaudella lesken
itsesilvontaan tai itsemurhadH.Romaani tuo tdman ilmion esille kohtauksessaasajo
Xiahou Lingin tytar silpoo kasvonsa kuolleen miesénvuoksi valttddkseen isdnsa
suunnitelmat uuden avioliiton jarjestamisestd. lefseenalaistaa tyttdrenséd teon
perusteet vedoten tdman epatoivoiseen tilanteessalé, edesmenneen aviomiehen
klaani on tuhoutunut joukkorangaistuksessa. Tyt@rugtelee tekonsa vedoten

kungfutselaisiin hyveisiin:

%91 Kun lady Sun kuulee miehensé Liu Bein kaatumisesstelussa, han pudottautuu jyrkanteelta
tayttddkseen ideaalin mukaisen roolinsa vaatimuRs$&t1001.

$2TK, 879.

393 Suurin osa keskeisten hahmojen perheista ja pistisjaa romaanissa pimentoon ja tarinan
kaanteiden ulkopuolelle.

%94 Huang 2007, 5-6. Menestyneen miehen mitta olinuseitkustaminen ja sen myéta saavutettujen
sosiaalisten kontaktien eli ystavien lukumaara.

% Johnson 1985, 14.

%% Rosenlee 2006, 131.

97| ewis 2007, 159-60.
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" “l have been taught that ’humanity means fidetityone’s integrity, for better or worse;
honor means an unchanging heart and mind evemvfvaliis at stake.” — — How can |

abandon them in their hour of destruction? | wilt behave as beasts d&*®

Kuullessaan Lingin tyttaren peraanantamattomast&awauksesta, klaanin
teloituttanut Sima Yi palkitsee héanet adoptiolajasejotta tama voi jatkaa

miehensé sukulinja®’

Kungfutselaiseen traditioon siséltyi ajatus oikéudea avioerosta tai vaimon
karkottamisesta, mikéli tama ei synnyttanyt poikda ja mahdollistanut suvun
jatkuvuutta?® Klassisten tekstien valittdma kungfutselainen ristmnei kuitenkaan
tuntenut jalkavaimoja. Vaikka Han-kauden miehilifokut mahdollisuutta useampaan
viralliseen vaimoon, oli jalkavaimojen pitdminerepdesti hyvaksytty ja kaytannéllinen
muoto perhekunnissa. Kaytantd saattoi heikentaalligten vaimojen asemaa
perheess&®' Romaani toistaa kungfutselaisen ihanteen vastaisetta Han-kaudelle
tyypillisen normiston, jossa hyvaksyttyjen jalkawajen maara maaraytyi miehen
yhteiskunnallisen aseman mukddh. Hahmokaartin viralliset vaimot joutuvatkin
puolustamaan asemaansa jalkavaimoja vastaan, haitasijoilla on haaremeissaan
lukuisia®®® Three Kingdomssisaltadd muun muassa kohtaukset, joissa aviomiehet
hankkiutuvat virallisesta vaimostaan eroon myrkyiten tai painostetun itsemurhan
keinoin’®* Romaani tuo myds ytimekkaalla tavalla iimi vaimjanhaaremin valisen
konfliktin kohtauksessa, jossa sotaherra Yuan Shmaostasukkainen leski rouva lady
Liu silpoo ja teloituttaa miehensa viisi suosikk{gvaimoa, jonka jalkeen hanen

poikansa tappaa jalkavaimojen perhet.

Keisarillisen Kiinan perhesuhteet sisalsivat jaieinh, joka kumpusi perheen mallia

maarittelevien periaatteiden vastakohtaisuudestaastaan poikien kautta periytyvan

$98TK, 1295.

$99TK, 1295,

409 Rosenlee 2006, 123. Esimerkiksi Mengzin mukaasdtipmuus oli pahin mahdollinen rikkomus
vanhempien kunnioittamisessa.

911 ewis 2007, 170.

%2 Rosenlee 2006, 123.

403TK, 279, 303, 492, 793, 813 ja 929. Aikakauderréaeista ks. Cutter & Crowell 1999, 57-8.
404TK, 1274. Keisarinna Zhenin murhaamiseen riittégupteeksi suositun jalkavaimon likkeelle
laittamat huhut. TK, 1088.

495 TK, 380.
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sukulinjan mallissa jai naisille suvussa vain avestensa apulaisten rooli. Sen sijaan
yksittdinen kotitalous perustui ensisijaisesti neieha vaimon valiselle suhteelle, joka
tarjosi naisella vaikutusvaltaisen aseman omantdtotitensa sisall®® Romaani
nostaakin valilla esiin taman vaimojen epéviraliseaikutusvallan aviomiehiiff’
Esimerkiksi sotaherra Lu Bun vaimo lady Yan ja @al&aimo Diao Chan onnistuvat
estamaan miehensa sotaan 1aht¥8rLu Bu ja lady Yan paattavat yhdessa myos
tyttdrensa naittamisest®¥ Myos keisarinnat puuttuvat dynastian hovissa k#da
politikointiin ja osallistuvat esimerkiksi salafiiihin dynastian pelastamisek&!.
Vaimot saavat aika ajoin jalansijaa perheen lisdksi6s hovin harjoittamassa
politikassa synnyttamiensa poikien eli tuleviemijgeden avulla. Talléin &idin ja pojan

littouma perheen sisalla horjuttaa miehen abstktatasema&:*

Romaani antaa kuvauksen myods muutamasta vahvastaahmosta, jotka eivat astu
perinteisen kungfutselaisen suhteen asettamaaimroldrinan kuuluisin naishahmo on
edelld mainittu hovineito Diao Chan, joka viettekyeanni Dong Zhuon seka hanen
ottopoikansa Lu Bun. Diao onnistuu manipuloimaama&oisiaan vastaan pelastaen
Han-dynastian aikaansaamallaan kolmiodraamallakajotuloksena Lu osallistuu
tyrannin salamurhaan. Diaoa ei esitetda merkitt@vésolistaan huolimatta itsendisena
toimijana, silla han noudattaa kuuliaisesti ottni# Wang Yunin suunnitelmé.
Muita normeja koettelevia vaimoja on vain kouralinromaanissa, joista merkittavin
on vanhaa kuverndéri-miestansa ohjaileva lady“€aHanen kuvauksensa edustavat
romaanissa toistuvasti esille tuotua uhkaa suvunrimgsjarjestykselle ja

kungfutselaiselle perheideaalille, jonka uudet \@ipoikineen aiheuttavat?

Aviomiehen ja vaimon valinen suhde saa uudenlaisarodon niissd harvoissa

visuaalisen populaarikulttuurin kuvauksissa, jotkavaavat aviopareja. Romaanista

08| ewis 2007, 155-6.

4" Moore 2010, 607-8; TK, 289, 664 ja 764.

408 TK, 234-5.

497K, 199.

40TK 248 ja 790-3.

“1TK, 407-10 ja 473-4,

“12 Moore 2010, 607-8; TK, 96-7.

“3TK, 407-10 ja 473-4. Ks. TK, 455-6, jossa Sun Yaski lady Xu onnistuu kostamaan miehensé
murhaajille.

“14TK 370, 380, 409, 463 ja 473-4.
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poiketen aviomiehen korkeampaa asemaa esittavdtosiskuten miehen kaskyvalta,
vaimojen syrjayttaminen tai konfliktit jalkavaimojekanssa ovat poissa visuaalisista

kuvauksistd®

Koska aineiston pelit eivat kuvaa kaytdnnoéssédnkfan perheen
yksityisia tiloja, esiintyvat niiden naishahmot stien tavoin julkisissa vallankayton

areenoilla, kuten kaduilla, hoveissa, leireisstistelukentilla.

Vaimot ovat modernin populaarikulttuurin esittdndisgpionenkdénteissa nakyvia ja
aktiivisia toimijoita®'® Lost Bladesmawlokuvassa Liu Bein jalkavaimo Qilan, kayttaa
taitavasti lankonsa Guanin kokemia tunteita hyddgksja manipuloi tadta palaamaan
Liun luokse. Toiminnassaan itsendinen ja puheisss@ora Qilan muun muassa
puukottaa Guania, jotta tdmé& ei paatyisi Liun vstsfan palvelukseeft’ Red Cliff
elokuvan paahenkilén, Zhou Yun, vaimo Xiao Qiao t{## itse lahtea vastapuolen
leiriin  hankkiakseen miehensd armeijalle arvokasikaa. Xiao onnistuukin
vilvyttamaan vastustajaa hyoddyntaen vihollisarmreijfiomentajan tunteita hanta
kohtaar*'® Peleissa vaimot vaikuttavat manipuloinnin sijaammraan aviomiehiinsa,
jotka ovat valmiita kuuntelemaan heftd Dynasty Warriors 6:ss®iao Chan kuvataan
mielenkiintoisella tavalla varsinaisena paatokddj#ea, joka ohjailee aviomiestaan Lu

Bua420

Pelit ja elokuvat esittdvat avioliiton l&heisendjokovaikutteisena ja tasa-arvoisena.
Esimerkiksi molemmabDynasty Warriorgpelit esittavét Liu Bein ja Sun Shang Xianing
(Sun Lin) suhteen perustuvan romanttiselle tuneeld, jolle on leimallista
suorasukaisen ja omapaisen Sunin vaikutusvalta itdfjaliniehensa tekemiin
ratkaisuihin. Vaikka protagonistien liitto on ronmi@ tavoin poliittisista syista
jarjestetty, Sunin kuvataan haluavan naimisinmerdgan kanssa pikemminkin

tunteidensa kuin veljensa tahdosta. Laheisen pariumorovaikutus sijoittuu

“1> pelien kuvastosta on jatetty kokonaan pois viksai jalkavaimoihin ja haaremeihin.

41 DW6:n musou-pelimuodon pelattavista avatareistarifiehia ja 2 naisia. DW 7:ssé tarina-
pelimuodon avatareista miehia on 34 ja naisia RePukuisissa valindytdksissa esiintyy kuitenkiyos
ei-pelattavia naishahmoja. Miehet ovat nakyvamgugpuoli peliaineistossa, mutta ero sukupuolten
nakyvyydessa on silti romaania huomattavasti pigriem

417 B8, LB20, LB28 ja LB37.

“8RC55 ja RC5S8.

“wu12.4, wu22.3, jin6.2 ja JIN7.

420 chan1.3, chan3.1, chan3.2, chan4.1, chan4.2, chimbhan6.2.
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valinaytoksissa kodin sijaan julkisiin tiloihf3* Pelit noudattavat samankaltaista
kuvaustapaa esittaessaan myos muut avioliitot Biaanin ja Lu Bun seké Lian Shin ja

5‘122

Sun Quanin valilld7= Elokuvien ainoa kuvaama avioliitto Zhou Yun ja &i®iaon

valilla on myds piirteiltaan valittava, tasa-arveinja romanttinef?®

Visuaaliset teokset eivat kuvaa kungfutselaistadstth aviomiehen ja vaimon valilla,
sillaA vaimoa sitovaa normistoa ei niissd esitetdoddinin  populaarikulttuurin
konventioiden ja kaupallisuuden ehdoilla luodutkelat ja pelit pukevat hahmojen
aviolitot ~ moderniin kaapuun  tunnepitoisuudella, saarvoisuudella ja
sekulaarisuudella. Samalla ne ottavat vapauksiélisomaanista tuttuun tarinaan
sivujuonteita ja uusia yksityiskohtia, jotka ladmrat naisten roolia tapahtumien
kulussa®® Lahestymistapa jattaa jalkensa teosten tapaan t&ukengfutselainen
yhteiskunta, joka esitetddn sukupuoleen perustavasbrmistosta vapaampana.
Nakyvammasta ja aktiivisemmasta roolistaan huolianatiset ovat silti enemmankin
sivuhenkiloita, jotka jattavat tarinan merkittaviraimratkaisut ja valokeilat miehille.
Kuvattu yhteiskunta on siis edelleen ainakin rak#tatan patriarkaalinen, silla

hallitsijat ja perheen viralliset vallankayttajatad edelleen mieshahmoja.

4.3 Vanhempi ja lapsi

Tunnetun vertauksen mukaan kungfutselaisessa khteiassa hallitsija on
valtakuntansa isd, jota alamaiset palvelevat kuttaiona lapsina. Vertaus siséaltaa
samalla kungfutselaisen perheideaalin perusajatulsa on perheensa ylin edustaja ja
ainoa virallinen vallankayttaja perheessa. Miehaftavoli luonteeltaan absoluuttista,
silla hanella oli oikeus rangaista vapaasti perhakn jasenid® Qin- ja Han-kausien
lakikoodisto my6s suosi isan juridista asemaa iapai ndhden ja taten edisti

tehokkaasti kungfutselaisen normiston soveltamigteeiskunnass&® Kiinalaisen

421 yiang3.1, xiang3.3, xiang4.2, xiang5.1, xiangévli10.1, wul6.2 ja wu22.1.

22 chan0.2, chan3.3, chan5.2, chan6.1, wul2.4, wjai24.3.

422RC18,RC19 ja RC34.

424 Naishahmojen nakyvyytta on lisatty todennékdisestan aikansa yleison mieltymysten tayttamiseksi.
Yoko 2011a.

423 |_ewis 2007, 171. Juridisesti hanella ei ollut aite kuitenkaan tappaa tai silpoa perhekunnan jésen
Kaytantd on voinut kuitenkin olla varsin toinen.

420 ewis 2007, 171-2.
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perheideaalin mukaisesti yksittaisen perhekunnaospena oli aviomiehen ja vaimon
suhteen liséksi vanhempien ja lasten suhde. Tamaitdanmmyds naisella saattoi olla

huomattavaa valtaa kotitalouden sisalla etenkikijsia vaikuttavina aitein&’

Valtakunnan hallitsemiseen, hovissa harjoitettuualitikkaan ja sodankayntiin
perustuva romaani tarjoaa lukijalleen vain niukkdéjavauksia kiinalaisesta perhe-
elamasta tai lasten roolista kotitaloudessa. Kusgfaisen tradition ihanteesta poiketen
Three Kingdom&orostaa hallitsijan ja alamaisen suhdetta isgmojan valisen suhteen
kustannuksella. Romaanin tapa painottaa alamaistaudé&umpuavien normien
ensisijaisuutta ilmenee esimerkiksi eraan kohtauksdintatilanteessa, jossa Zhao Ang
eparoi vastustajansa kohtaamista. Zhao pelkaéligdolriveissa palvelevan poikansa
puolesta, mutta hanen tuohtunut vaimonsa rohkgisedustamaan hallitsijan maita.

Vaimo vetoaa heidan poikansa moraalisiin velvollisiin ja esittaa uhkavaatimuksen:

" “To cleanse the shame of king or father one sth@alcrifice even one’s own life. If you

fail to act simply in order to save his life, | ihke my own.*?®

Vanhemman ja lapsen vélinen suhde myds muistuttas lkuvauksiltaan hallitsijan ja

alamaisen suhdetta. Toiminnallisuuteen keskittyed tpteavaa tyylia noudattava
romaani siséltda harvoin kuvauksia vanhempien gteta vélisestd tunnesiteesta tai
avoimesta vuorovaikutuksesta. Pojat palvelevat ns@amuiden vasallien tavoin
taistelukentilla tai hoveissa. Vanhempien muushapléista kuten ystavista ja veljista
poiketen lapset eivat kyseenalaista saamiaan ki&Rykuvaavana esimerkkina ovat
kuvaukset Deng Ain ja hanen poikansa Deng Zhongileistd. Romaani tuo ilmi

hahmojen olevan isa ja poika, mutta kuvaa Zhongnoastaan palvelemassa Ain
joukoissa suorittaen tunnontarkasti isansa antd@sityt. Romaanin aikana kaksikko

kay vain lyhytta dialogia, jonka aiheena ovat latsirsotilaalliset strategiat®

427 ewis 2007, 156.

128 TK, 764.

429TK, 42, 89, 372-3, 378-9, 467, 674, 860, 875, 9BD1-2, 1362—4 ja 1412.

430TK, 1354, 1363, 1381, 1403-5, 1409-10 ja 143faBkaltainen kuvaus esitetadn Guan Yun ja
hénen adoptoidun poikansa Pingin valilla. TK, 881889, 903, 907 ja 913.
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Romaanin perheet muodostavat muutamissa kuvaukssdaulaisuussuhteiden
verkoston eli klaanin, joka lukeutui yhdeksi traolitaalisen perhemallin
ominaispiirteistd. Romaanissa klaani kokonaisuutemmudattaa yksittaisten
kotitalouksien tavoin kungfutselaista ideaalia vadta ikaan ja sukupuoleen
perustuvasta hierarkiastd. Koska useat romaanin perheellisistd hahmoista ovat
klaaninsa p&amiehia, korostuu kuvauksissa isan isuenallinen asema seka

yksittadisen kotitalouden ettéd laajemman suvun ylénnaallan kayttajana.

Valtaosa vanhemman ja lapsen suhteen kuvauksiggtaés isdn ja taman poikien
valisena vuorovaikutuksena, silla suurin osa ronmaaenkilokaartista on miehia.
Tyttarien osuus kuvauksista on vahainen myos séksi, he eivat osallistu miehisille
politikan tai sodankaynnin areenoilléeThree Kingdomseoksen harvat tyttarien
kuvaukset liittyvat yleensa avioliittoihin tai ned yrityksiin. Kolmen kuningaskunnan
kaudella muodostettiin useita lyhytaikaisia liittoia, joiden perustana olivat sukuja
yhdistavat avioliitof** Romaanissa yksi vanhemman valta-aseman osoitusisteadn
juuri nama poliittisista syista jarjestetyt aviti, joissa isat paattavat omien lastensa tai

klaanin nuorempien avioitumisesta vahvistaakseategaan hoviin tai liittolaisiirf>>

Romaani sisaltdéa myods muutamia kuvauksia vanheman&asten valisestd suhteesta,
joka perustuu ulkoisen normiston ja vallankaytonaasi laheisen vanhemman
tunnesiteelle ja valittamiselle. Teoksessa mainiteaiutaman kerran suoraan lasten
olevan laheisia isalleen kohtauksissa, joissa astiel asetetaan usein tuloksekkaan
politikan tai voitokkaan sodankaynnin edelf&. Esimerkiksi sotaherra Yuan Shao
kieltaytyy julistamasta otollisella hetkella sotdegska hénelle laheisen kuopuksen
terveys on vaaras$a Toinen ytimekéas esimerkki sisaltaa raivostuneearGrun, joka

kieltdytyy ehdotetusta avioliitosta kuningaskuntailla, silla han katsoo tyttarensa

ansaitsevan arvokkaamman puoli§th.

431 Johnson 1985, 9. Esimerkiksi romaanin Cao-, Xiaff@$un-suvut muodostavat tiiviin verkoston,
jonka hahmoja sitovat useat eri sukulaisuussuhteet.

% Cutter & Crowell 1999, 46.

433TK, 199, 344, 385, 634—6, 793, 871 ja 1098.

434TK, 199, 296, 813 ja 1428.

4B TK, 296.

40 TK, 871.
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Keisarillisen Kiinan yhteiskunnassa yleensd ika alikupuolta merkittavampi
auktoriteetin lahde. Kungfutselaisen perheideaalitkaan myo6s pojan tuli noudattaa
aitinsa tahtoa vanhempien kunnioituksen hyveen isakt. Vaikka klassiset tekstit
painottivat usein naisten heikkoa yhteiskunnallstemaa, Han-kauden perheissa aidit
komensivat poikiaaft®’ Three Kingdomsinarina huomioi ditien aseman perheen p&aana
muutamissa leskien ja heidan poikiensa vélisenesmhtkuvauksissa. Aitien asema
perustuu isdlle ominaisen valta-aseman sijaan itéllénemmankin vanhempien
kunnioituksen hyveen asettamille normeille, joiteiddn poikansa halutessaan
noudattavat. Aidit ovat muutamissa kohtauksisskara¢vassa roolissa vaikuttamassa
poikiensa valintoihinEsimerkiksi Jiang Xun aiti kutsuu poikansa luoks&enltuaan,
ettd tdma ei aio haastaa provinssia miehittav&@yarnoorin kukistanutta Ma Chaota.
Han syyllistdad poikaansa kuverndorin kuolemastdieaaata toimimaan valittbmasti

henkenséakin uhalla todeten, etta:

"All men must die, but to die for loyalty, for honds to die nobly. My life matters little;

and if you do not heed your cousin’s advice, Ifitlét and end your worries 63"

Aidin tahdon noudattaminen ei ole kuvauksissa t#gas selvad, vaan on viime kadessa

kiinni pojan hyveellisyydesta kumpuavasta vapadeésta myontymisests®

Romaanin aideilla on mahdollisuus vaikuttaa perhgiém lisdksi myos valtakunnan
asioihin. Esimerkiksi leskikeisarinnoilta kysytddmutamassa kohtauksessa ndkemysta
siitd, kuka sopisi seuraavaksi keisaril8i. Teoksessa kuvataan etenkin Wun
kuningaskunnan hallitsijoiden aitien vahvoja hahemgptka auktoriteettinsa turvin
ohjaavat valtakunnan politikkaa neuvomalla ja ikdimalla poikiaart’* Eraassa
kohtauksessa Wun hallitsija Sun Quan joutuu antanéadilleen periksi ja paatyy
hylkdamaan paaministerinsa Zhou Yuan laatiman iglionen®*? Wu-aitien hahmot

edustavat mahdollisesti romaanin tapaa kuvata {Kigh@én heimojen omaa

437 Lewis 2007, 156-7.

438TK, 764. Aiti vetoaa kuvauksessa tuloksellisestillaisuuden hyveeseen.
439TK 130, 132, 349-350 ja 428-30.

4“0TK 28, 1321 ja 1439.

“1TK, 456-7, 516-7 ja 722.

42TK, 634-6.
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paikalliskulttuuria, silla muutamassa kuvauksess@taan Sun-klaanin mahdolliseen
Han-kiinalaisista erottuvaan etniseen taustdan.

Romaaniin perustuvissa visuaalisissa teoksissaevamtan ja lapsen suhde esitetaan
globaalin populaarikulttuurin ihanteen mukaisestilla sisalt6ja lapsiin kohdistuvasta
vallankaytosta. Peleissa lapset toimivat romaaawoih isansa alaisina taistelukentilla,
mutta kuvaukset sisédltavat aika ajoin vanhempien Igsten jakaman laheisen
tunnesiteet?* Tasta on oivana esimerkkind Sunin perheen kuvpasjassa isa Jian
esitetasn laheisena ja valittavana perheeni¥4r@sa vanhemman ja lapsen suhteen
kuvauksista muistuttaa romaanista tutulla tavadltiteijan ja alamaisen suhdetta, silla
pelihahmoista Cao Cao, Sima Yi ja Guan Yu esitetjumjilleen etdisina ja
kaytokseltaan virallisina vanhempiff&.Kaikki pelien sisaltaméat isdhahmot — laheiset
ja etdiset — kuvataan perheen paatoksentekijonita Japset eivat kyseenalaiéfa.
Pelien tapa kuvata vanhemman ja lapsen suhdettautisa olevan kompromissi

hallitsijan valta-aseman ja modernin lansimaisamgen kuvausten valilta.

Aineiston elokuvien siséltdmat harvat kuvaukset hesmman ja lapsen vélisesta
suhteesta eroavat selkeasti romaanin sisalldisist Bladesmarsisaltaa kohtauksen,
jossa paaministeri Cao Cao esitetaan laheisenéegmgand leikkimassa narunvetoa
kahden poikansa kans¥4.Vahva tunneside nousee esille myResurrection of the
Dragonelokuvassa, jossa kenraali Han De suree jarkygtyieneljan poikansa
kaatumista taistelus§d®’ Samassa teoksessa myds Cao Cao kuvataan kaswsgama
laheista lapsenlastaan Cao Yingia Wein armeijagvaKsi johtajakst™® Aitihahmot
uupuvat tyystin visuaalisten teosten kuvastosthd soiminnallisuuteen nojautuvat
tarinat eivat tarjoa sopivaa sijaa aitihahmoilleitigh poissaoloa selittinee myos

rajallinen hahmokaarti, joka taytetddn yleison adtgn mukaisesti nuorilla naisilla.

443 yoko 2011b. Taméankaltaiset paikallisten kulttunrieivaukset ovat romaanissa harvinaisia.
444 quan4.3, jian3.1, chanl.1, SHU17 ja shul7.1.

4jian3.1, wul.1, wu4.1 ja wu7.1.

44® guan 4.3, guan5.1, cao4.1, weil3.4, jin0.1, jij&.4n5.2.

47 quan4.3, jian2.3, jian5.1, shu16.1, wu3.2 ja jin0.

81 B14.

“9RD32.

“RD186.
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4.4 Vanhempi veli ja nuorempi veli

Constantine Tungin mukaan romaani kuvaa paaprotsiggmsa valisen veljeyden
arvokkaimpana ihmissuhteeffd. Three Kingdomsiralkukohtauksessa Liu, Guan ja
Zhang vannoutuvat toistensa veljiksi lupautuen pst@imaan Han-dynastiaa
yhtdaikaiseen kuolemaansa asti. Veljesten valinala wn yksi romaanin tarinan
kantavista voimista, silla se luo heidan valillemrhteen, joka nousee tarinan myotéa
muiden kungfutselaisten suhteiden ylapuol&ife Romaanissa esiintyy aika ajoin
kohtauksia, joiden kuvastossa veljeys todellakitdf§ muut kungfutselaiset suhteet
varjoonsd=>® Vaikka romaani painottaa tarinassaan veljeydentesuh merkitysta
paahahmojensa toiminnassa, siind Kkiinnitetdan |@érallisesti huomattavasti

enemman huomiota hallitsijan ja alamaisen valisedneeseen.

Myo6s veljeys kuvataan muiden kungfutselaisten gsdate tavoin hierarkkisena
suhteena. Vanhimman veljen asema on perheen taniklssisalla vankkumaton ja
nuoremmat veljet palvelevat hanta kuuliaisuudekupanioituksen hyveiden mukaisesti.
Vaikka vanhemman veljen mielipide esitetdan ainkarsevana kantana, kuvataan
nuorempien veljien asemat muutaman kerran tasasampana kuin esimerkiksi
alamaisen, vaimon tai laps&if.Romaanin paahahmoista Liu on vanhin ja han nauttii
kungfutselaisia normeja noudattavan Guanin vankkoma lojaalisuutta jokaisen
paatoksensa osaltZ Sen sijaan veljeksista kaytokseltaan suorin jdpikéisin Zhang
haastaa silloin tall6in Liun ratkaisuja, mutta taipaina viime kadessa hyvaksymaan
vanhimman veljensd kannan. Veljien valinen vankk#eys ja normisto tulevat
selkeasti esille kohtauksessa, jossa Zhang on jjikkonut Liulle antamansa lupauksen
olla juomatta ja menettanyt sen vuoksi Xia Pin kmgn viholliselle. Zhang aikoo
ottaa itseltddn hengen hyvitykseksi rikkeestddnftaniliu antaa veljensd erheen
anteeksi ja korostaa heidan valillaan vallitsevaimeaen erityisyytta todeten, etta:

41 Tung 2007, 5.

452 Roberts 2007, xi; Yoko 2011a; TK11-13. Kungfutssasa yhteiskunnassa vanhemmuuden tavoin
myds veljeys voitiin luoda valalla, joka toi mukamasamat kulttuuriset vaatimukset osapuolille kuin
biologisille veljillekin. Muita valaveljia ovat roaanissa Sun Ce ja Zhou Yu, Ma Teng ja Han Sui seka
Guan Xing ja Zhang Bao. TK, 183, 672 ja 964.

453TK, 152, 180, 301, 318, 597, 941, 955, 958 ja 967.

454TK, 278, 341 ja 351.

455 TK, 304-6, 316, 909-10 ja 913-4.
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" “Brothers are like arms and legs; wifes and al@idare merely garments that can always
be mended. But who can mend a broken limb?” — — Nespite the loss of city and family,

do you think | could let death part us midway im oaurse#®

Suurin osa romaanin sisaltamista veljespareista ¢adanan sivuhahmoja, joiden
valinen suhde jatetaan protagonistien kuvauksistkepen huomioimatta. Esimerkiksi
veljekset Cao Ren ja Cao Hong palvelevat hallisiga muiden vasallien tavoin, eika.
romaani kuvaa heidan valilleen erityista suhd&tdaman lisaksi perheen kuvauksissa
isan valta-asema jattaa veljien valisen suhteejomasa. Talldin ei esimerkiksi veljien
valista ikahierarkiaa esitetd, vaan ndma ovat g&esamanarvoisessa asemassa.
Poikkeuksen luovat hallitsijoiden pojat, joiden dfdinen mahdollisuus perid isansa
asema aiheuttaa harvinaista sar6a muutoin hiess&ki kungfutselaiseen suhteeseen.
Teos tarjpaa muutamaan otteeseen lukijalleen ekk®jér kilpailuasetelmasta veljien
valilla juonen kaanteissa, joissa perijdiden etdlirealisoituu isan kuolless&®

Hahmot rikkovatThree Kingdomsissaarvoin veljeyden suhteen siséltdmia normeja.
Harvoissa poikkeustapauksissa ovat kyseessd yle&nsgfutselaisten hyveiden
asettamat velvoitteet tai suhteiden véliset righiti*>® Eras kohtaus kuvaa harvinaisella
tavalla veljien valisen konfliktin syyksi hahmojemoikkeavat nakemykset
kungfutselaisesta normistosta. Kun hyveellinen Zrano vannoutuu samaa sukunimea
kantavan Zhao Fanin veljeksi, tarjpaa Fan edesnsenb&logisen veljensa vaimoa
Yunille. Koska Yun kokee moraalikésityksenséa najaflaisen tuoreeksi sisarekseen,
han raivostuu suunnattomasti Fanille ja kaytanndsghaisee veljeyden suhte®f.
Valaiseva esimerkki kungfutselaisten suhteiden isiekoisesta on kohtaus, jossa Cao
Zhi loukkaa kaytoksellaan vanhempaa veljedan C#n foka on juuri kruunattu Wei-
dynastian ensimmaiseksi keisariksi. Zhin rike alser@a on eritdin raskauttava, mutta

Pi antaa hanelle anteeksi ja jattdd ankaran raogaen antamatta. Zhin pelastaa

458 TK 177-80. Ks. TK, 594—7, jossa on samankaltakeraus Guanin osalta.

TTK, 74-6, 146, 364, 471, 479-80, 595, 599-605. Ardltaisia veljespareja ovat myds Xiahou Dun-
Xiahou Yuan, Guan Xing-Zhang Bao ja Sima Shi-Sirha&

458 TK, 381-4, 474 ja 931-2.

4% Toisena esimerkkina TK, 733, jossa Zhang Songiirilvgantaa hanet lojaalisuudestaan hallitsijalle.
40Ks. TK, 614-5.
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veljesten aiti, joka muistuttaa Pita veljeyden sehtvelvoitteista, jotka edelleen sitovat
heita Pin keisariudesta huolimatfa.

Aiemmin kasiteltyjen perhesuhteiden tavoin myosiaainen populaarikulttuuri pukee
veljeyden modernimpaan asuun ja karsii kungfutsedai normien kuvauksia. Pelien
kuvastossa veljeyden suhde kuvataan muun moddinsinhaisen populaarikulttuurin
esimerkkid noudattaen laheisind ja toverillisinalevi@ tasa-arvoisten osapuolten

kesken’®?

Esitystapa korostuu etenkin valaveljeyden osdtska sen merkitysta ja
rinnasteisuutta biologiselle veljeydelle ei suorakarrota katsojallé®® Dynasty
Warriors 6:ssaveljeys tuodaan romaanin tavoin parhaiten esilenken protagonistin,
Liun, Guanin ja Zhangin osalta. Heidat esitetaasilleen lojaaleina ja laheisina veljina,
joiden valilla ei esiteta iastd kumpuavaa hieraRfa Liun auktoriteetti veljiinsa
kumpuaa ian sijaan aikaisemmassa luvussa kasttellggveellisyydestd ja hanen

asemastaan hallitsijana.

Aineiston elokuvat siséaltdvat kaksi kuvausta velmy suhteesta, jotka molemmat
luotaavat mielenkiintoisella tavalla veljien vadfistkonfliktia. Lost Bladesmanin
kohtauksessa Guan Yu kohtaa valaveljensd Han FEla, ¢n saanut hallitsijaltaan
kaskyn tappaa pakenevan Guanin. Han joutuu toteanedizi voi rikkoa hallitsijansa
tahtoa vastaan tai vahingoittaa veljedédn. Han isgkasuhteiden valisen konfliktin
surmaamalla itsensa ja jattamalla hallitsijan kastgteuttamisen omien seuraajiensa
vastuulle?® Resurrection of the Dragonoppukohtauksessa Zhao Yunin valaveli
Pingan myontda pettdneensa Zhaon kateuden ja Watem vuoksi. Pinganin
petturuudesta aiheutuneesta epaonnistumisestapitdppja lahestyvasta kuolemasta
huolimatta Zhao antaa veljelleen antedR&iMolemmat kuvaukset korostavat omilla

tavoillaan veljeyden suhteen ensisijaisuutta jatdsgitta konflikteista tai hahmojen

17K, 935-7.

462 guan5.3, yu2.1, yu3.1, dun6.2, shu7.4 ja shu7.6.

43 guanl.1, yu2.1, yu2.3, yu6.1, shul.1, shu7.4, walei24.2. DW6 hamartaa lisaksi valaveljeyden
asemaa muutamassa valinaytdksessa viittaamallagomisteihinsa hyvina ystavina (great friends).
Tarinan edetessa protagonisteja kutsutaan kuiteniis veljiksi. guan5.3, fei0.1 ja fei0.2.

44 heil1.3, guan4.1, guan4.2, guan6.1 ja fei3.3.

%51 B28.

“°RD43.
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valinnoista huolimatta. Kyseisten kohtausten my@&dkuvien veljeys lahestyy
romaanista tuttua kungfutselaista suhdetta.

4.5 Ystavyys

Ystavyys erosi muista kungfutselaisista suhteisiia se ei ollut perhesuhde tai
valtiollinen suhde, eika taten sisaltanyt ajatustmisen toiminnan alisteisuudesta
perheen tai valtion prioriteeteille. Se ei muidemhteiden tavoin ollut mydskaan
luonteeltaan hierarkkinen tai ihmiselle valttdmattavoiteltava. Ystavyys koettiin
kungfutselaisessa traditiossa muita suhteita vahEammerkityksellisen&a ja etenkin
keisarillisen Kiinan mydhemmilla kausilla ystavyyde kasitteesta tuli yha
monimerkityksellisempi ja  monitulkintaisempi. Kumg$elaisen yhteiskunnan
suhtautuminen ystavyyteen edusti kungfutselaistaduksia, koska se oli opillisesti
vahaisesta arvostuksesta huolimatta valttamatootiyflutselaiselle oppineelle uralla

etenemisessy’

Ihmisen sosiaalista olemusta painottava kungfutseetraditio naki ystavien luonteella
olevan huomattavaa vaikutusta ihmisen moraaliseditykseen. Oikein valitut ystavat
ohjasivat ihmista moraalisesti oikeaan suuntaan,tkas vaaranlainen seura houkutteli
ihmista juomisen ja uhkapelaamisen tapaisiin pa@heivyaarat ystavat myos ajoivat
ihmisen etdammalle perheen ja valtion yhteydestghetiskunnallisesta ja moraalisesta
elamasta. Ystavyyden suhde sisdlsi siis yhtaaighipetentiaalisuuden seké hyviin etta
vaarallisiin  seurauksiin  kungfutselaiselle yhteiskalle. Osa kungfutselaisista
oppineista hyvaksyi ystavyyden, mikali sen olemaksauki muita suhteita eik&

mennyt niiden edell&®

Three Kingdomsirtarina painottaa selkeasti ystavyyden positiivisgekutuksia, silla
lukuisat ystavyyden kuvaukset eivat sisalla kurgglaisen tradition esittdmia

uhkakuvia. Edustavana esimerkkind ystavyyden kusiat&k on Guan Yun ja Zhang

4" Huang 2007, 2—-3; Kutcher 2000, 1615—6. Esimerkiligikauden kirjallisuudessa perheeseen
kuulumattomia ulkopuolisia, kuten ystavia, kuvattiihkana sisaiselle harmonialle. Kungfutselaisen
tradition esittamista nakemyksista ystavyyden sgdgen tarkemmin ks. Kutcher 2007, 1615-1629.
48 Kutcher 2000, 1616 ja 1628-9.
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Liaon valinen ystavyys. Vaikka kyseiset soturit yed¢vat valtaosan romaanista eri
hallitsijoita, heidan ystavyytensd sailyy myos \adiguuksien aiheuttamissa
konfliktitilanteissa. Guanin ja Zhangin ystavyysénee keskindisena kunnioituksena

seka avoimena, laheisena ja tuloksekkaana keskyisteltend®®

Useat romaanin hahmot ovat taistelutovereita, jgtta@vat yhteisen pdamaaran ja
yhteiskunnallisen aseman. Naiden taistelutovengtisen ystavyyden kuvataan
kannustavan yhteistoimintaan, joka tarinan kaasdéeisakyy esimerkiksi moraalisen
paamaaran vuoksi jarjestetyissa salaliitofé8aMuiden kungfutselaisten suhteiden
tavoin myos ystavyys sekoittuu valilla hallitsijgnalamaisen suhteeseen. TAméan esille
tuovissa kohtauksissa hallitsijan vuorovaikutusaysinsd kanssa esitetddn muun
lahipiirin tavoin henkilékohtaisemmaksi ja vuorokaiteisemmakst’* Ystavyydella on
kuitenkin rajansa, silla alamaiset eivat yleenstoaeystavyyteen saadakseen oman

kantansa lapi keskustelussa suhteen korkeammanaleagkanssa.

Erés tarinan kohtaus tuo ilmi kungfutselaisen tradisisaltaman mallin vaaranlaisten
ystavien vaikutuksesta esittdessddn Cao Caon [@ganZhin ystavapiirin toimintaa.
Kauden kuuluisimpiin runailijoihin lukeutuva Zhi kataan nuorena kirjallisena nerona,
joka vadrien ystavien seurassa on taipuvainen iwiifa saadyttdmyyteet?
Tamankaltaiset kuvaukset ovat kuitenkin erittainvhlikuisia, silla romaani hyédyntaa
huomattavasti enemman ystavyyden positiivisia gitéitluodessaan hahmojensa vélille
tunneyhteyksid. Voidaankin todeta, etta viidestadfutselaisista suhteesta ainoastaan
ystavyys kuvataan jossain maarin poikkeavalla tavalerrattuna kungfutselaisen
tradition sisaltamiin malleihinThree Kingdomsei kuitenkaan ylikorosta ystavyyden
yhteiskunnallista merkitysta, silla sen hahmot envéo muita kungfutselaisia suhteita

kohtaan keskinéaisen ystavyytensé vuoksi.

Visuaalisissa teoksissa toistuu etenkin kuvausefaisentilla jaetusta toveruudesta, joka

noudattaa romaanista tuttuja piirteitd. Kaikki kelelokuvaa kuvaavat omilla tavoillaan

49TK, 242-3, 301-2 ja 594. Oivat esimerkit GuaniZlj@ngin valeista ovat timéan tyon sivuilla 54, 59
ja 64.

40TK, 252, 389 ja 825-6.

471 TK, 295, 504-5, 623, 1010-1, 1032, 1282 ja 1347.

412TK, 934-5.
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paahenkildiden keskeista ystavyyttést Bladesmahkayttaa huomattavasti ystavyyden
suhdetta tarinansa kayttbvoimana, silla se kuvassss kohtauksissaan Cao Caon ja
Guan Yun monitahoista ystavyyssuhdetta. Cao tekastuvasti vangilleen ja
vastustajansa alamaiselle Guanille mydnnytyksi&ikéssen ystavyyden ja arvostuksen
vuoksi?”® Resurrection of the Dragonijuonen kantava teema on sen sijaan kahden
taistelutoverin, Zhao Yun ja Pinganin, valisen ygtdalen kehitys. Tama ystavyys
muuttuu tarinan myo6ta valaveljeydeksi, joka huipenPinganin petokseen ja Zhaon
anteeksiantoof’* My6s Red Cliffelokuvan paaprotagonistien Zhou Yun ja
Kongmingin (Zhuge Liangin) valille kehittyy vahiteh yhteistydn myo6ta heidan
tavoitteidensa kannalta tuloksekas ystawys.

Useat pelien valinaytokset kuvaavat hahmojensastéalystavyyttd, joka kumpuaa
peleille ominaisesta tavasta kuvata hahmojensa ovadwutus laheisena ja

tuttavallisend.’®

Vaikka suurin osa kyseisista sisalldista tarjoaaakiksen hahmojen
valisesta loyhasta toveruudesta, korostetaan négsi ajoin myds hahmojen laheista
ystavyytta. EsimerkiksDynasty Warriors 6:ss&uvataanYuan Shaon ja Cao Caon
vanhan ystavyyden kdantyminen olosuhteiden mydtélisuudeksi muiden hahmojen
harmittelemana tragediafid. Myés hallitsijoiden suhde vasalleihinsa on usainaktu
laheisena ystavyyterfd® Tasta selkein esimerkki on pelien sisaltima CaonGa
Xiahou Dunin laheinen tunnesid€. Ystavyys on nakyva suhde elokuvien ja pelien
kuvauksissa, silla populaarikulttuurissa on luoate\esittaa varsinkin protagonistien
valiset tunnesiteet ystavyytena. Visuaalisten tosystavyys on myos aika ajoin
kuvauksiltaan lahella romaanin kuvaamaa suhdettaddvhit ystavyyden kuvaukset

eivat kuitenkaan sisalla kungfutselaisen traditisille nostamia piirteita ystavyydessa.

473 B3, LB8, LB15, LB34 ja LB48.

4"*RD3, RD5, RD12, RD25 ja RD43.

4">RC14, RC15 ja RC67.

47®xun5.2, ning3.2, ning4.3, ning6.1, dian5.1, capbu.1, shul2.6, shul4.1, wu9.1, wu22.3, wu23.1,
weib.2, weiB.2, weil6.2 ja jin6.2.

4" dian1.2, dian2.1, dun2.2 ja caol.3.

48yun5.3, liang6.1, liang6.2, dian0.2, dian3.2, 6idndun4.1, shul9.2, wul0.1, wul6.3, wu24.3,
weil6.2 ja wei24.4.

49 dun0.2, dunl.2, dun3.1, dun5.1, caol.1, wei2.21Gvk, wei22.1 ja wei22.3.
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5. Kungfutselaisuus uskontona: menneisyys, rituadli ja Taivas

yhteiskunnan tiedonlahteina

Viimeinen kasittelyluku keskittyy kungfutselaisemadition uskonnollista puolta
edustaviin elementteihin: menneisyyden tarjoamiinall@mhin, Taivaan tahdon
tulkitsemiseen ja sosiaalisten rituaalien harjaiiteen. Romaanin hahmot vetoavat
kyseisiin tiedonléhteisiin etenkin oikeuttaessaammintaansa tai etsiessaan ratkaisua
kohtaamiinsa haasteisiin. Nama tiedonlahteet edastenytés romaanin kuvaaman
yhteiskunnan jasenten yhteista maailmankuvaa jdettdnylimaalliseen Taivaaseen ja
kosmiseen jarjestykseen. Vaikka kungfutselaisteadamléhteiden kuvauksia on
hyveisiin ja yhteiskunnallisiin suhteisiin verrata vdh&an, on niiden tarkasteleminen

silti tarpeellista tradition kokonaisvaltaisen kéediyn saavuttamiseksi.

Kungfutselaisuuden suhteesta uskontoon on taistklinalaisen ja l&ansimaisen
tutkimuksen piirissa jo pitkdan. Paaasialliset sigfattiin ovat olleet uskonnon lukuisat
eri maaritelmat lansimaisen tutkimuksen sisallaasékinalaisen uskonto-kasitteen
siséaltamat omat merkityserot. Vanhemmasta teisrkéisssta nakokulmasta katsoen
kungfutselaisuutta ei voitu pitdd uskontona, sgld#a puuttuivat papisto, uskontoa
edustava instituutio, pyhat kirjoitukset ja jumadet*®*® Myshemmin uskonnolle alettiin
kuitenkin etsia maaritelmia ja tunnusmerkkeja sisinakokulmista. Esimerkiksi Emile
Durkheim painotti uskonnolle leimallista sosiaalita todetessaan, etta inmiset liittyvat
yhteisoksi eli kirkoksi jakaessaan keskendan pyh#iiaydessa olevan uskomus- ja
tapajarjestelmaff’ Uskonnon kasitteen laajentuessa teismi-keskeisesta
viitekehyksestaan moderniin muotoonsa, ovat yhéamseat keskustelijat alkaneet
hyvaksya kungfutselaisuuden omanlaisenaan uskofitonaleihin kuuluva Yao
esimerkiksi painottaa kungfutselaisuuden erityisgiid todetessaan sen olevan ennen

kaikkea humanistinen ja rationaalinen uskdfifo.

*9yao 2000/2012, 39-41, 44.

**1 Randell 1980, 18.

*2ya0 2000/2012, 42.

83 Yao 2000/2012, 46—7. Humanistisena uskontona kuseiaisuudelle on leimallista usko ihmiseen,
joka pystyy elaméaén Taivaallisten periaatteiden amdsti kehittamalla itseddn hyveellisemmaksi ja
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5.1 Menneisyyden ja kungfutselaisten klassikoidenpetukset

Kungfutsen ihannoima kulta-aika toimi moraaliseeimintaan ohjaavana esimerkkina.
Menneisyys oli my6s samalla todistus moraalisestailmanjarjestyksest&* Romaani
sisaltda useita kohtauksia, jossa hahmot huomiomanneisyyden esimerkit ja
painottavat niiden merkitysta tiedonlahteend. M&syyelesta etsitddn muun muassa
neuvoja sodankayntiin ja malleja dynastian vaiheekd®® Keskeinen tiedonlahde
menneisyydesta on kungfutselaisen tradition ihaalfiedijoiden tai heidén vasalliensa
teot ja niiden perusteldf® Romaanin hahmojen toinen tapa kayttda menneispytta
huomioida sen osoittamat varoittavat esimerkit jaltt&a toistamasta historian

osoittamia virheitd®’

Vaikka menneisyyden arvoon viittaavat kohtaukseatovomaanissa lukuisat, ei
hahmojen suhdetta menneisyyteen kuvata aina suorkamgfutselaisuudesta
kumpuavana. Moraaliset mallit ja kungfutselaisehgty miehet ovat vain yksi osa
menneisyyden opetuksia ja opettajia. Tatd kuvaasta@hvistavat hahmojen lukuisat
argumentoinnit, joissa menneisyyteen viitataan enam tai vahemman retorisena
keinona. Esimerkiksi suostuttelun tehosteena kagtetukuisia kertoja jonkin hahmon,

ilmi6n tai toimintatavan vertaamista menneisyydastineeseeff®

Three Kingdomei yleensa kerro lukijalleen auki kuvaamansa ghigmnan ideologista,
filosofista tai uskonnollista perustaa. Tasta hualita romaani tarjoaa lukijalleen
muutamia suoria viittauksia kungfutselaiseen tradit. Hahmot kayttavat
kungfutselaisten klassikoiden ohjeita muun muadsaudenkaytdssa, unien tulkinnassa
ja moraalisen menettelytavan valinna&8aKlassikoista etsitdan ratkaisuja myos
erilaisiin tilannekohtaisiin haasteisiin kuten eeikiksi dynastian vaihdokseen
toteuttamiseef’® Romaanin hahmot myés lainaavat aika ajoin Kungfutsanontoja

toteuttaen itsedén suhteessa muihin ihmisiin. Ratiisena uskontona kungfutselaisuus painottaa
ihmisen jokapaivaista ja elinikaistd moraalistailgedtd osana laajempaa sosiaalista prosessia.

8% Huotari ja Seppala 1990/2005, 182.

483TK, 21, 41, 210, 365 ja 659.

488 TK 319, 354, 447, 735, 775, 873, 970 ja 1351-2.

“87TK, 34, 270, 347-8, 409, 1159, 1319, 1426 ja 1440.

“88TK, 282, 506-79, 628, 632, 713, 859, 919, 93848, 949, 1297, 1321 ja 1351-2.

489TK, 218-9, 577, 819, 910, 1258, 1390 ja 1421.

490TK, 72-3, 464, 521, 986, 1315-6, 1436—7 ja 1454.
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korostaen koko kungfutselaisen tradition painoaretenkin moraaliseen toimintaan
ohjaavana tiedonlahteef%.Kun Wein ministerit ehdottavat kuolemaa tekev&lbolle
taolaispapin kutsumista manaamaan hénet kuntoord té@staa lainaten yhta mestarin

kuuluisimmista sanonnoista:

" “As the sage Confucius said, when you give oftete Heaven, to whom can you pray?

My mandate is exhausted; | am beyond resétfe.”

Edellisen kaltaiset sisallét maalaavat kuvan ykteisasta, jossa toimijat antavat suurta

arvoa kungfutselaisen tradition opeille ja menngigyn esimerkeille.

Romaanin visuaaliset perilliset eivat kaytanndssga kuvauksia yhteiskunnasta, jossa
kungfutselainen traditio olisi suoraan esilldost Bladesmaniss@an kohtaus, josta
Kungfutsen arvostus kay epasuorasti ilmi hahmojéatgssa taman jalkeldaiseen Kong
Rongiin®* My6s muutamaa yksittaista ja lyhytta viittaustuun ottamatta pelien tai
elokuvien hahmot eivat mydskaan kaytd menneisygigdonlahteenasf!’ Selitys
|6ytynee modernin visuaalisen populaarikulttuurmiaispiirteista ja kaupallisuuden
asettamista ehdoista teosten sisalldlle. Saavis@ak suuren ja nuorehkon
kohdeyleisbnsa toiminnallisten elokuvien ja peli@m keskityttavd kuvaamaan
kiehtovaa tarinaa ja moderneja hahmoja. Yleisonsdtymyksia palvelevilla teoksilla

ei ole syytd uhrata rajallista esitysaikaansa kuvghteiskunnan taustapiirteisiin.

5.2 Yhteiset rituaalit moraalisina kasvattajina

Kungfutselaisessa yhteiskunnassa vanhojen tapojeRaiset riitit ja seremoniat
pyrittiin sailyttdma&an ja esimerkiksi rituaalit, tem esi-isien kunnioittaminen, tuli aina
toimittaa tunnontarkasti. Kungfutselaisen traditrankaan rituaalien toimittamisella ol

ihmiselle moraalista merkitysta, silla ne toimivappaina hyveelliseen elamaan ja

91TK, 129, 349, 418-9, 655, 953, 1271, 1373 ja 1390.

*92TK, 928,

93| B15.

494 Ainoina menneisyyden merkitysta kasittelevinélgigé@é ovat eraat DW6:n kohtaukset. Liu Bei
kruunataan romaanin mukaisesti Hanzhongin kunindagitta hanet yhdistettaisiin Han-dynastian
perustajan legendaan. yun3.1, yun3.2, liang3.tafmB8.2.

93



sivistyneeseen yhteiskunta&fi. Vanhan perinteen mukaisesti harjoitetut riitit ja
seremoniat olivat taten yksi kungfutselaisen ylkigmman tiedonlahteista. Vaikka
rituaalien harjoittamisen keskeisin tarkoitus olonaialinen kasvu, ne ansaitsevat silti
tassa tyossdin hyveesta erotetun kasittelylukunsa. Etenkin ronssnirituaalien

toimitus edustaa kungfutselaisen yhteiskunnan usbitista puolta, jossa korostuu
rituaalien merkitys valttAmattoméana sosiaalisenangeena ja valilla keinona olla
yhteydessa kosmisiin voimiinThree Kingdomsilleon luontevaa kuvata rituaalien
keskeistd merkitysta yhteiskunnan toimijoille, &ilsen Ming-kauden yleisd jakoi

edelleen saman suhtautumisen tradition mukaigiiaaieihin.

Vaikka romaanin tarina kietoutuukin politikassa $@dassa harjoitetun toiminnan
ymparille, ovat erilaiset rituaalit ja seremonidin& huomattavan nékyvassa osassa.
Yksityiskohtaisimpia kuvauksia ovat dynastian legiteettiin ja Taivaan mandaatin
siirtAmiseen liitetyt keisarilliset seremoniat. W& lukeutuvat keisariudesta
luopumiseen liittyvat ja uusien keisareiden kruais koskevat rituaalf£® Hahmot
noudattavat usein kungfutselaista ideaalia toimittéallitsijoilleen, alamaisilleen tai
sukulaisilleen tradition mukaiset hautajaissereraprjpnka jalkeen he usein viettavat
moraalikoodiston kuuluvaa suruaik&a. Three Kingdomssisaltda myos useita
kuvauksia hahmojen rakentamista muistotemppeletatd heidan harjoittamistaan

rituaaleista, joiden tarkoituksena on kunnioittakisia tai muita edesmenneft&.

Erés rituaalin harjoittamiseen liittyvd osa-alue mymaanin hahmojen harjoittamat
kollektiiviset valat ja niihin kuuluvien riittien eudattaminert?® Naiden rituaalien
yleisin tarkoitus on vahvistaa annettua lupaustaigbsta liitosta jonkin asian puolesta,

kuten oheinen esimerkki osoittaa:

"The following day a three-tiered platform was buénd the flags of every garrison were
planted round it. Above they set a yak-tail pennangolden battle-axe, and the seal and

tally of military authority. Then Yuan Shao, at tinwitation of the lords, ascended grandly

9% Rainey 2010, 36, 38-9, 61.

498 TK 48-9, 178-9, 311, 866, 949-50, 953—4, ja 1436

497TK, 145, 436, 455, 457, 474, 557, 604-5, 631, 928, 942, 1011-2, 1089 ja 1163. Ks. TK, 354-5 ja
457, joissa todetaan, ettei suruaikaa viettavidaeasvoida hyokata.

498 TK, 485, 642-3, 929, 980,1084, 1087, 1099, 1182411261, 1267-8, 1287, 1303, 1373 ja 1395.
49 TK, 253-4, 288, 827 ja 1324.
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in full regalia, a sword at his side. He burneceimge, saluted, and read out the pledge: — —
After the declaration had been read, the leadetheotonfederacy pledged their faith by
touching the blood of the sacrifice to their I39.

Tamankaltaisten vallankaytt6on liittyvien riittiehsaksi tarina siséltdd muutamia
kuvauksia esimerkiksi verikostoon liittyvista sex@moista, joissa hahmot teloittavat
vastustajansa uhrilahjana kaatuneelle isélle, edjiie tai jopa hevosel®' Romaani
kuvaa siis useita rituaaleja, joilla ei ole suorddeyttd kungfutselaiseen traditioon.
Niiden kuvaukset romaanissa maalavat tasta hudhmatvaa yhteiskunnasta, jonka
jasenet jakavat yhteisen uskon rituaaleihin — kutsglaisen yhteiskunnan
tunnuspiirteeseen. Kuvaustapaa korostaa se, effska romaanissa ole kuvauksia

rituaalien kyseenalaistamisesta tai niiden vapaésdgta laiminlydmisesta.

Visuaaliset aineistot eroavat toisistaan rituaakemausten osalta. Elokuvien kuvastoon
on otettu niiden lajityyppiin ja luonteeseen nahdgdattavan useita rituaaleja, joihin
lukeutuvat muodolliset kaskynanto- ja hautajaissemiat®*? Elokuvat sisaltavat myos
poikkeuksellisen maaran riitteja, joissa hahmotrioittavat edesmenneitd ruoka- ja

juomauhreilla®®

Rituaaleja kuvaavien kohtauksien lukumaaraa aakg niiden luonne
yksinkertaisena ja jopa stereotyyppisené tapanatkuyleisdlle muinaista ja vierasta
yhteiskuntaa. Samalla rituaaleja esittavat kohtaluksrakentavat kuvausta
yhteiskunnasta, jossa sosiaalisilla rituaaleilla selkea merkitys yksiloille. Tata
kuvaustapaa korostaa etenkin se, ettd elokuvatt eigdta esiin juurikaan muita
kollektiivisia ja sosiaalisia tilanteita sodankaymtliittyvan toiminnan ulkopuolelta.
Elokuvista poiketen pelit eivat sisélla kuvauksehimojen harjoittamista rituaaleista.
Dynasty Warriorspeleissa menneisyytta maalaava tapahtumaympatéstvierasta
kulttuuria kuvaava hahmojen vaélinen vuorovaikutus gtetty erittain vahaiselle
huomiolle. Tassa lahestymistavassa ei ole ollutettéat nostaa kuvauksen kohteeksi

katsojalle vieraita seremonioita tai riitteja.

SO TK, 61.

1 TK, 461, 980-1 ja 983—4.

%2RC1, RC42, RD22, RD24, LB6 ja LB48.
3 RC27, RC42, LB1, LB3 ja LB48.
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5.3 Taivaan tahto ja sen mandaatti

Yleisimman kungfutselaisessa traditiossa esitetytkinnan mukaan Taivas oli
universumia hallitseva alkuvoima, jolla persoonattodestaan huolimatta uskottiin
olevan tahto. Taivaan tahdon mukaan ihmisten tolidattaa kosmista harmoniaa
elamalla onnellisina ja yhteiskunnallisessa jayjestssé eliaorr® mukaisesti. Etenkin
Kungfutsen edustamassa klassisessa kungfutselassaidao edusti ihmisluontoon
kuuluvaa pyrkimysta kohti yhteiskuntaa ja sivilisata, joita hallitsijoiden, hallintojen
ja ihmisten tuli edistéaa. Ihmiset oppivat Taivaamhdon koulutuksen avulla ja

laajentavat sita ympérilleen harjoittamalla ritiagh tekemélla moraalisia tekojX.

Romaanin hahmot jakavat yhteisen maailmankuvasgjdsivaalla ja ylimaallisella on
keskeinen ja kyseenalaistamaton osulgee Kingdomsirhahmot viittaavat Taivaan
tahtoon ja sen asettamaan kohtaloon, mutta tedkseontatapa jattdd taon mukaisen
elaman selkeasti taka-alalle. Hahmojen toiminnaikw&mina ovat pikemminkin
heidén luonteenpiirteensa tai moraalinen luonte&osapyrkimys kosmisen harmonian
mukaiseen elamaan. Tarinan protagonistit toimivanhdgfutselaisten hyveiden ja
suhteiden vaatimalla tavalla, mutta heidan aind&ede pyrkimyksensa on Kiinan
jalleenyhdistaminen oikean dynastian johdolla. Ramanostaakin taon saavuttamisen
sijaan juonensa keskioon maallisemmat kysymyksit, giellda on yhteiskunnassa valta

ja mihin vallanpitajan asema perustef.

Kungfutselaiset oppineet olivat Han-kaudelta |l&htié@sitelleet kysymyksia dynastisen
vallan legitimiteetistd. He eivét olleet alistanéde¢alistisimpia periaatteita dynastian
palvelemiselle, vaan olivat pyrkineet hillitsemaérisareiden valtaa yllapitamalla
ajatusta dynastisesta syklistd. Dong Zhongshun oileotan ajatuksen mukaan
kosmiset lait asettivat keisarien vallalle rajallAsdynastiat noudattivat vuodenaikojen
tavoin syklia. Vaikka Han-keisarit nauttivatkin kgfatselaisen oppineiston luottamusta,

joutuivat he olemaan huolissaan dynastiansa jatkiesta ja Taivaan mandaatin

% Tao kungfutselaisessa viitekehyksessé eroaa riarkiti sille annetuista muista maaritelmisté ja
tulkinnoista, joita l16ytaa erilaisista taolaisuudarbuddhalaisuuden koulukunnista. Rainey 2010, 61.
% Huotari ja Seppala 1990/2005, 193; Rainey 2010Y&b 2000/2012, 213.

°% protagonistit tavoittelevat romaanissa jélleenghyisen tuomaa rauhaa yhteiskunnan jasenille.
Tama tavoite voidaan néhda yhtenevana taon kéasikeessa, mutta talloin lahestytdadn romaanin
ylitulkinnan vaaraa.
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menettamisestd,’ Kungfutselainen ajatus dynastisesta syklista ja sesaltamat
haasteet yhteiskunnan vallanpitgjille muodostavaiiree Kingdomgeoksen tarinan

ja sen draaman punaisen langan. Teos tuo tamasgaséliulki alkusanoissaan:

"Here begins our tale. The empire, long divided,stnunite; Long united, must divide.
Thus it has ever beeff”

Romaani keskittyy taten Taivaan tahdon toiseenahs@eseen: Taivaan mandaattiin.
Han-dynastia oli vakiinnuttanut vanhan Zhou-kaudehtriinin, jonka mukaan keisari
"Taivaan poikana” hallitsi valtakuntaansa Taivaaftaadulta mandaatilla. Hénen
maallinen valtansa pohjautui siis ylimaalliseenmvaan — Taivaan tahtoon, joka oli
myds menetettavissa: Keisari ei ollut pelkastaan ylimaallisen vallanykaja, vaan
hanella oli my6s keskeinen rooli Han-kaudella Kgh#essa kosmisessa mallissa.
Keisari toimi kosmisten voimien ja ihmiskunnan wjana>'° Kungfutselaisessa
ajattelussa usein rinnastettiin Taivaan mandaattis&n antamaan hyvaksyntaan, silla
mandaatin omistaminen ja menettaminen oli moraaligesostelukyvyn alaisuuteen
kuuluva kysymys™* Kiinan keisarillisen historian aikana alamaiseytkigiatkin juuri
oppia Taivaan tahdosta toimintansa perusteluna tdss@an avoimesti vaaranlaiseksi

koettua esivaltaa vastaaii.

Mikko Vesan kayttdman jaottelun mukaan Taivaan matid esiintyy romaanissa
useassa eri muodossa: oikeutena valtaan, hallisinall periaatteina ja kohtaloon
sidottuna fatalismina:* Namé eri muodot edustavat kungfutselaisia tiedualt, jotka
kertovat ihmisille sen, kenen tulisi hallita, miteerisi hallita ja kuka tulee hallitsemaan.
Taivaan mandaatin eri merkitykset tuodaan romatarinan edetessa vahitellen esille.
Taivaan mandaatti oikeutena valtaan esiintyy ytikaglsti romaanin esittdessa tarinansa

Han-dynastian  korruptoitumisesta, lamaannuksesta \@mein kaatumisesta.

" Hsu 2012, 126, 136, 183.

S8 TK, 5,

%9 | ewis 2007, 62; Rainey 2010, 59.

>0 Huotari ja Seppala 1990/2005, 185.

*1 Yaon mukaan oikeutettu hallitseminen on mahdall@hoastaan, jos hallittavat ovat siihen
moraalisessa mielessa tyytyvaisia. Hallinnon legtietin oli tultava Taivaallisesta alkuperastaan
huolimatta taten kansalta. Yao 2000/2012/2012, 147.

*2ya0 2000/2012, 199.

*13\esa 2003, 25.
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Kungfutselaisen opin mukaisesti hallitsevan susmisellisyyden puute johtaa kansan
tuen ja samalla Hanin legitimiteetin eli Taivaannuaatin menettamiseéH. Han-
dynastian tulevaisuutta kyseenalaistavat ja seja\gtd@jat vetoavat romaanissa juuri
kosmiseen malliin eli Taivaan tahtoon ja dynastisegykliin. Sen sijaan he
argumentoivat harvemmin vetoamalla kansan toiveigl omaan kyvykkyyteensa ja

hyveellisyyteensa hallitsijan seuraajfia.

Romaani korostaa Taivaan mandaatin yhteytta legitii hallitsemiseen, silla sen
hahmot julistavat lukuisia kertoja pyrkimyksidarnlganyhdistad valtakunta, joita he
perustelevat juuri Taivaan tahdoff&. Paaministeri Cao Cao esimerkiksi luonnehtii
eteladn suuntautuvaa valloitusretkeddn dynastiaolupiamisena ja Taivaallisen

jarjestyksen yllapitdamisena:

" “l act for heaven”, said Cao, “to promote thehifyl way of government. How could |

bear to do anything cruef?*

Three Kingdomsirhahmojen yhteisena tavoitteena on yhdistynyt jagkutselaisten
suhteiden mukaisesti jarjestaytynyt yhteiskuntata jdhallitaan Taivaan suomalla
legitimiteetilla. Hahmojen valiset konfliktit kumpuat erimielisyydesta siitd, kella

Taivaan mandaatti todella on.

Romaani nostaa hahmojen dialogissa usein esiinadaivmandaatin my6s kohtalona,
johon ihminen ei voi vaikutta?® Myds romaanin edella mainitut alkusanat paljagtava
jo paatdksen tarinassa, jonka draama perustuu ligtee protagonistien traagiseen
voimattomuuteen kosmisessa jarjestyksessa. Hyseefrotagonistit ovat voimattomia
muuttamaan Taivaan tahtoa ja Han-dynastian kohtaféigtya dynastisen syklin

myota®® Taivaan mandaatin kaikki kolme muotoa — vallaneatks, hallinnon

14 Yoko 2011a. Yokon vaite on rohkeahko yleistys rama kerronnasta, mutta mandaatin

menettaminen on selkeasti esilla teoksen kuvauksiss

*15TK, 48-9, 1321-3, 13589 ja 1373.

ijK, 76-7, 99, 110, 509, 561, 566, 654, 717, 92643, 949, 1025, 1120, 1167, 1411 ja 1436-7.
TK, 561.

187K, 363, 401, 584, 674, 905, 927, 1120, 1245 @212

S19TK, 5.
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tarkoitus ja fatalistinen kohtalo — tulevat kentigarhaiten esille romaanin kuvatessa
paaantagonistinsa jarjestelmallista etenemisté ktdnt-dynastian syrjayttamista.

Kun Han-dynastian keisari paatyy Cao Caon suojeleiksjoutuu han pian toteamaan
olevansa ainoastaan valtakuntansa muodollinen tdi@li Aikaisempi paaministeri
Dong Zhuo ja keisariksi julistautunut aluehallésfuan Shu on kukistettu romaanissa
juuri uuden dynastian tavoittelun vuoksi. Caolle d¢dten hyodyllista yllapitaa
yhteiskuntansa kosmista perustaa eli Taivaan eatig® keisaria kulissina omalle
toiminnalleen, vaikka keisari osallistuukin sakidiihin hanta vastaan. Romaani toistaa
tarinansa sisalla Caon ja keisari Xianin valisemispottisen suhteen, jossa kumpikaan
ei voi sailyttdd asemiaan ilman toista. Xianin e tarvitsee Caon tuloksekasta
hallintoa ja armeijaa, jotka taas saavat legitigtiiasd dynastian puolustamisesta.
Romaanissa tuodaan my0s selkeasti esille, ettdingkatarinan hahmoista —
yhteiskunnallisesta asemastaan riippumatta — ti€€aan kaytanndssa hallitsevan
dynastiag?® Taivaan mandaatin suojassa Cao kaynnistaa valeiatetoimet uuden
dynastian perustamiselle ja hanen todellinen ve#taalkaa vahitellen korreloida myos

hanen ulkoisen asemansa karésa.

Kun sairastelevalle paaministeri Caolle ehdotetasemaa Taivaan poikana, han
kieltaytyy jalleen kerran keisariudesta. Cao totdamalisuutensa Han-dynastialle
olevan vankkumaton siindkin tapauksessa, ettd &aivaandaatti laskeutuisi jollain
tavalla hanen harteillensa. Cao painottaa ratkarsuavertaamalla itsedan
kungfutselaiseen ihannealamaiseen, kuningas WeFiiléa vertauksella han tuo myos
ilmi tarkoituksensa jattaa vastuu ja sen mukanaviulmoraalinen leima dynastian
kaatamisesta pojalleen Cao Pfifé.Caon kuoltua ministerit tulkitsevat kosmologisten
oppien avulla Hanin tulleen tiensd paahan ja p&avas keisari Xiania luopumaan
kruunusta. Xianin vastustellessa Pille lojaalitnaddéset argumentoivat Han-dynastian

menettdneen Taivaan mandaatin ja Xian pakotetaadntyimadn. Cao Pi toteuttaa

S0 TK, 118-9, 172, 248, 2523, 293—4 ja 793. LewiB72@8. Keisari Xianin merkitys oli yha suuri
Kolmen kuningaskunnan kauden poliittisessa valtap&l Cao sailytti Xiania yli kaksi vuosikymmenta
kaytannollisesti katsoen vankinaan syrjayttamaiidtd Tama historiallinen asetelma on ollbtee
Kingdomsteokselle varsin hedelmallinen sen tarinan ykskyhtaisempien ja fiktiivisten kaanteiden
kannalta.

217K, 698, 726-7 ja 812—-13.

S2TK, 926-7.
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iIsansa toiveen ja ottaa keisariuden vastaan tadkainnitelluilla eleilld, joihin lukeutuu
muun muassa kieltaytyminen kolmesti tarjotusta dyinata. Valittuna péaivana
dynastian vaihdos toteutetaan mahtavalla altta@alioin seremonioin, joilla uusi Wei-
dynastia legitimoidaanSamalla Cao Cao julistetaan postuumisti uuden diamas

ensimmaiseksi keisarikst?

Romaanin keskittyy kuvaamaan Taivaan tahdon siBgétén merkitysten lisaksi niita
menetelmia, joilla sita tulkitaan. Samalfhree Kingdomsostaa tarinansa kaanteisiin
mukaan vanhoja kiinalaisia ajatusmalleja, jotkaatliantaneet lukuisia vaikutteita myos
Han-kauden kungfutselaisuuteen. Nama vaikutteetjnjoukeutuivat muun muassa
viiden elementin teoria ja yin-yang -oppi, sisddgiusein kosmologista spekulaatiota ja
erilaisten enteiden tulkitsemista. Han-kaudeltatidsth esimerkiksi kungfutselaisissa

suhteissa vallitsevaa hierarkiaa perusteltiin jotatta se kosmologisista teorioiSt4.

Teoksen hahmot harjoittavat useassa tarinan vahdessmologiaa tulkiten Taivaan
antamia ennusmerkkeja. Kosmiset teoriat ja mailiaaat tulkitsijoilleen tietoa muualla
tapahtuvista iimidista ja tulevista yksildiden jgnastioiden kohtaloisti> Esimerkiksi
romaanin loppupuoliskon péaaprotagonisti Zhuge Liargpavuttaa yliotteen
vastustajistaan lukemalla oikein kosmologisia ilit3si6?° Zhugen kyvyilla tulkita ja
vaikuttaa Taivaan asettamaan kohtaloon on kuitemfijansa, silla han epaonnistuu
tarinan loppupuolella pidentamaan ikaansa kosmsddigi seremoniallZf’ Zhugen
vankka luottamus kosmologian keinoihin on romaakuvaamassa yhteiskunnassa
yhteisesti jaettu, silla kuvatussa yhteiskunnassetetaan ylimaallisten ilmiGiden
tulkintaan ja niiden selittdmiseen perustuvien it@den avulla saavutettuun tietoon.

Valtaosa romaanin kuvauksista keskittyy kosmolagisspekulaatioon, mutta myds

8 TK, 942-51. Cao Pi legitimoi uuden dynastiansgétiéleri keinolla, joita oli hyddynnetty jo
aikaisemmissa dynastioiden vaihdoksissa. Hantglljitarhaisten dynastioiden legendanhohtoisten
hallitsijoiden toimia, jarjestytti valtaannoususanioita, organisoi hovin ja alymystdn debatin dstien
oikeellisuudesta ja palkitsemalla uuden dynastidddita seka koko vaestta. Goodman 1998, 32.
Romaani tuo kuvauksessaan jokaisen naista keirsgfitadsti esille.

24 Kutcher 2007, 1616; Huotari ja Seppala 1990/2085, Kosmologiset elementit nakyivat etenkin
Dong Zhongshun ndkemyksissa. Viiden elementin apist Rainey 2010, 139-40. Yin-yang -opista ks.
Rainey 2010, 135-7.

5 TK, 1-2, 99, 110, 171, 210, 574, 577, 584, 62B, 689, 777, 920, 1224 ja 1370.

3% TK, 574, 577 ja 586—7.

21 TK, 1249-51.
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viden elementin teoria ja yin-yang -oppi ovat kKsilmuutamissa romaanin
kohtauksissa?®

Romaanin visuaaliset perilliset kasittelevat Taivdahdon teemaa yhta niukalti kuin
muitakin kungfutselaisen yhteiskunnan tiedonlahteiGlobaalin populaarikulttuurin
hahmot keskittyvat romaanin tavoin valtakunnan gténiseen ja dynastian kohtalon
ratkaisemiseen, mutta he eivat yleensa esitd tomligen Taivaaseen liittyvia
argumentteja. Harvinainen poikkeus tdhé&n on erédstaks, jossa Taivaan tahtoa
kdytetddn lahinna retorisena keindfiaVisuaaliset teokset eivat myoskaan sisalla
kohtauksia, joista kavisi ilmi hahmojen kayttAmaskologiset opit tai muut Taivaan
tahdon tulkitsemiseen perustuvat teoriat. Ainoaiittauksena kosmologiseen suuntaan
on Red Cliffelokuvan kohtaussarja, jossa Zhuge Liang ennustalen kaantymisen
mahdollistaen  taten protagonistien voiton Caon astesta>® Moderni
populaarikulttuuri ei ole myoéskaan juuri huomiointitaivaan mandaatin teemaa
ylimaallisena legitimiteettind tai kansan antamamaaksyntana hallinnollelLost
Bladesmarsivuaa kansan tahtoa muutamissa kohtauksissadita entuo suoraan esille
viittauksia oppeihin Taivaan mandaatidth. Syy Taivaaseen liittyvien kuvausten
poissaolosta lienee visuaalisten teosten tavasswddaesittdmastd kuvaamiensa

hahmojen maailmankuvaa tai yhteiskunnan uskontaltisrustaa.

2 viiden elementin teoriasta ks. TK, 171, 210, 5477. Yin-yang -opista ks. TK, 584 ja 1024.
%29 RCB5.

>0 RC52, RC63 ja RC6H4.

31| B7 ja LB35.
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6. Kungfutselainen tradition yhteys kolmen kuningagkunnan kaudesta

kertovaan kulttuuriin

Kungfutselainen traditio on elanyt, kehittynyt jatjunut lapi keisarillisen Kiinan
historian eri koulukuntien ja tulkitsijoiden es#&sa siitA oman muotonsa. Se on
edelleen nykypaivand erottamaton osa kiinalaistiitikuia ja yhteista itdaasialaista
kulttuuriperint6d. Tradition merkittavinta tulkifae — Kungfutsea — voidaan syysta
pitdd perintdonsa ansiosta yhtena vaikutusvaltaisatamhmisista maailmanhistoriassa.
Moni traditioon vihkiytynyt filosofi tai tutkija ukoo, ettéa kungfutselaisuus elaa jalleen
uutta auringonkoittoa. Uutena kungfutselaisuutenanettu aalto tuo lansimaista
ajattelua — arvoineen ja maailmankuvineen — yhdmemén vuorovaikutukseen vanhan
Itdaasialaisen tradition kanssa. Mikali nykyisetkn@ogiset, taloudelliset ja
maailmanpoliittiset kehitystrendit jatkuvat, voi &ulttuurien ja traditioiden lisdantyva
vuoropuhelu muokata ratkaisevasti ihmiskunnan gléetiedollista ja intellektuellista

perintoa.

Kiinalainen ja jossain maarin myos itdaasialainehtiuri on kantanut mukanaan myos
toista elinvoimaista kulttuuriperint6d, jolla on nkat siteet tiettyyn historialliseen
vaiheeseen. Kolmen kuningaskunnan kausi on poildadliken ajanjakso keisarillisen
Kiinan pitkassa ja vaiherikkaassa historiassa. itgle unohdettu, vaan se on jatkanut
elamaansa kerrostuneiden ja toisiinsa yhteydesséieal lahteiden ansiosta. Nama
muodoltaan hyvinkin erilaiset l&hteet ovat kerratngleisdilleen Han-dynastian
iltahamaran varikkaat tapahtumat ja kolmen itseamaisuningaskunnan kohtalon yha
uudelleen. Kauden tunnetut merkkihenkil6t, kutem Cao, Liu Bei, Sun Quan ja Sima
Yi, ovat saavuttaneet erdanlaisen kuolemattomuudenisten yh& uusiutuvissa

tulkinnoissa.

Kolmen kuningaskunnan kulttuurilla ja kungfutseddiia traditiolla on aina ollut yhteys.
Han-dynastian lopulla ja varsinaisella kolmen kgaiskunnan kaudella
kungfutselaisuudella oli vain osittainen jalansikansan kulttuurissa ja valtion

virallisena oppinakin se oli erittéain tuore. Lisékkungfutselainen traditio oli
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muuttumassa taolaisen kulttuurin vaikutuksestaamtiuntaan, jonka tulos tunnetaan
nykydan uuskungfutselaisuutena. Kungfutselainemlitiom oli viela kaukana sen
vaikutusvaltaisimmasta ja tunnetuimmasta muodosta#in valtiota, perhetta ja
maailmankuvaa maarittelevasta ortodoksiasta. Tastdimatta kauden yhteiskunnasta
tuli l&ahde lahteeltda yha kungfutselaisempi menngsy tulkinnoissa. Kehitys
kulminoitui  Ming-kauden  klassikkoteoksessa, jossahteigkunta  kuvattiin
moraalijarjestelmaltaan, oppirakenteeltaan ja uskbiselta perustaltaan ensisijaisesti
kungfutselaisendal hree Kingdomsli usean kerrostuneen lahteen risteyman tulostamu

ennen kaikkea Ming-kauden kulttuurin tuote.

Kolmen kuningaskunnan kulttuuri on edelleen elinvainen vallaten uutta alaa eri
taide- ja mediamuodoissa. Samalla kolmen kuningasko tarina etenee
kerrostuneiden lahteiden muodostamassa ketjussenudénkkiin ja on nain tarjolla
uusille sukupolville. Tarinan toistavat teokset tbwaime vuosina ottaneet myos
askeleita kohti globaalia populaarikulttuuria, @illniiden yleis6 ulottuu Aasian
ulkopuolelle. Kolmen kuningaskunnan kulttuurin ydeglobaaliin kaupalliseen massa-
ja populaarikulttuuriin on tullut todennékoisestidafakseen, josta kertoo esimerkiksi
taman tyon kirjoitusaikana julkaistu uuBhree Kingdom®lokuva —The Assassirms?
Kolmen kuningaskunnan kauden kuvaajat ovat lasnasmmeilla Suomessa, vaikka
emme valttAmatta niita tunnistaisika®h.Tama pro gradu -tutkielma on perustunut
kiehtovalle ja haastavalle poikkitieteelliselle gsykselle siitd, onko kungfutselaisen
tradition ja kolmen kuningaskunnan kulttuurin valnyhteys katkeamassa molempien

tulkintakokonaisuuksien siirtyessa kohti globa&ligituuriperintda.

Kungfutselainen hyve-etiikka on selkeésti eslitiree Kingdomsissa/arsinkin tarinan
protagonistit kuvataan hyveellisina hahmoina, joideiminnan motiivit kumpuavat
usein kungfutselaisista hyveistd. Myds osa romaaninhahmoista ja antagonisteista
kuvataan kayttaytyvan hyveiden sisaltamien mortmlisvelvoitteiden mukaisesti.
Romaani sisdltéd myods aika ajoin suoria viittauksieungfutselaiseen
moraalijarjestelmddn ja esittdd seikkaperaisesnkat vanhempien kunnioituksen,

kuuliaisuuden ja ihmisellisyyden hyveet. Osa esjiget hyveiden kuvauksista vastaa

*%2The Internet Movie Database, G.
°% Edustavana esimerkkina nimeéisin Guan Yun patgahon térmésin kuopiolaisessa ravintolassa.
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vain osittain  kungfutselaisen tradition sisaltamienyveiden ideaalimuotoja.
Taménkaltainen hyveiden merkityssiséaltdjen kavemem on havaittavissa varsinkin
saadyllisyyden, vastavuoroisuuden ja moraalisenkaotien kuvauksissaThree
Kingdoms korostaa lisdksi mielenkiintoisella tavalla kuntg®laisten yhteiskunnan
haasteellisuutta ja dynaamisuutta, silla sen tanostaa usein esille hyveiden valisia
konfliktitilanteita seka hyveellisen toiminnan tilaesidonnaisuutta.

Kungfutselaiset hyveet esiintyvat romaaniin vewadét kavennetussa muodossa
aineiston visuaalisissa teoksissa, joissa hahntojemnnan vaikuttimina kuvataan vain
valilla olevan esimerkiksi kuuliaisuuden, oikeuderkaisuuden ja ihmisellisyyden
hyveet. Elokuvien ja pelien hahmoja ei yleensd kauvgerustelemassa toimintaansa
suoraan kungfutselaisen tradition esittdmilla dpeilUseat kungfutselaisten hyveiden
kuvaukset nayttavat toistuvan visuaalisissa tesksikhinna silloin kun ne ovat
yhtenevat globaalin populaarikulttuurin protagosiisin liitettyjen piirteiden kanssa.
Toisaalta hahmojen toimintaa ei yleensa kuvata #useglaisen tradition
perusperiaatteiden vastaisestikaan. Esimerkiksaemmm lapset ja alamaiset noudattavat
tarinan kaanteissd vanhempiensa ja hallitsijoidgattoa. Eniten kuvaukset eroavat
romaanista saadyllisyyden hyveen osalta, sillaaaiset teokset esittavat hahmojen

valisen vuorovaikutuksen yleensa vapaamuotoisenaiggn aseman tasa-arvoisena.

Romaanin tapa kuvata hahmojensa toimintaa maaxtéesuhteita vastaa suurimmalta
osin kungfutselaisen tradition piirissa esitettyyapeja viidestd yhteiskunnallisesta
suhteesta. Ainoastaan ystavyyden suhde kuvataagflisalaiseen traditioon verrattuna
poikkeavalla tavallaThree Kingdomsinkuvastossa hallitsijan ja alamaisen valinen
suhde jattda valilla muut kungfutselaiset suhteatjoonsa. Myods kungfutselainen
hierarkkinen perheideaali valitetdaan lukijalle sdlié kuvauksilla patriarkaalisesta
perheestd, jossa hahmojen valta-asemat perustuvktipwolen lisaksi ikaan.
Kungfutselaisten suhteiden sisaltamasta hierarktaskionteesta huolimatta teoksessa
esitetddn valilla myds yksildiden valiset tunnesitejotka luovat sarbéa muutoin
muodollisuutta ja sosiaalisia normeja korostavaarvakistapaan. Tamankaltaisista
poikkeuksista huolimatta teoksen kuvaamalle vyhteiglalle on leimallista

kungfutselainen ortodoksia, jossa hahmojen toiraintaarittelevat tilannesidonnaiset
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sosiaaliset roolit. Esimerkiksi suhteisiin kuuluvieormien kyseenalaistaminen tai niita
vastaan rikkominen kuvataan hahmojen tunnistamadayytend, joka koetaan usein

kohdistuvan suhteen korkeampaa osapuolta kohtaan.

Visuaaliset teokset ottavat jonkin verran etéisyyttomaanin tapaan kuvata
yhteiskunnan jasenten valisida suhteita. Elokuviarvakto keskittyy hallitsijan ja
alamaisen véliseen suhteeseen, joka on edellekeasehierarkkinen. Sen sijaan pelit
esittavat kaytannossa kaikki hahmojen véliset ghteinalliset suhteet luonteeltaan
moderneina. Lukumaarallisesti harvat perhesuhkgisittelevat kuvaukset esittavat niin
elokuvissa kuin peleissakin aviomiehen ja vaimolt vaodernista ja arvoliberaalista
nakokulmasta kasin. Kuvauksia leimaa etenkin tagaisuus, joka rakennetaan
hahmojen valisen vapaamuotoisen dialogin ja molaempoolisen tunnesiteen varaan.
Vaikka perhe-elamaa ja sukulaisuussuhteita kuvataamaanin tavasta poiketen, ei
kungfutselaisen suhteen asettamia velvollisuulaigperheen sisaista hierarkiaa taysin
kumota. Lasten toimintaa ei esimerkiksi esitetaheanpiensa tahdosta vapaana. Myos
yhteiskunnallisella statuksella esitetdan olevagiledn merkitysta. Hallitsijat kayttavat

asemaansa perustuvaa suvereenia valtaa, joskim&aiain vasallejaan vastaan.

Kungfutselaisen yhteiskunnan moraalikoodiston jasiaaisen normiston lisaksi
romaani kuvaa yhteiskunnan uskonnollista perustagea tiedonlahteita. Romaanin
yhteiskunnassa annetaan arvoa etenkin menneisyydgnamille malleille ja

esimerkeille. Toinen vayld oikean toimintatavan ittamaan tietoon on hahmojen
tuntema kungfutselainen traditioThree Kingdomssisaltdd myos laajan kirjon
kungfutselaiselle yhteiskunnalle tarkeita sosiglisrituaaleja. Kaikki kuvatut

seremoniat ja riitit eivat ole suoraan yhteydességkutselaiseen traditioon, mutta ne
edustavat silti hahmojen yhteisesti jakamaa usktealien tarkedadn moraaliseen
merkitykseen. Vaikka romaani ei kuvaa hahmojaandattamassa Taivaan tahdon
mukaista elamaéa kungfutselaisessa mielessa, oradl@vselked merkitys hahmojen
maailmankuvassa. Romaani kasittelee usealla erlléakungfutselaista ajatusta
dynastian ylimaallisesta legitimiteetista eli Taawa mandaatista. Lisaksi teoksen
hahmojen kuvataan hyodyntavan kosmologiaan ja wilisan tulkintaan perustuvia

oppeja ja teorioita.
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Lahdetyyppien valiset erot ovat suurimmillaan tatkdaessa kuvauksia
kungfutselaisista tiedonlahteista, joita esitetéigsnaalisissa teoksissa erittain niukasti.
Ainoa poikkeus modernin populaarikulttuurin kuvaysstan ovat elokuvien sisaltamat
kohtaukset sosiaalisista rituaaleista. Sen siji@tueat ja pelit eivat kdytannodssa sisalla
kuvauksia menneisyyden, kungfutselaisen traditioai tosmologian keinoin

saavutetusta tiedosta. Visuaaliset teokset eivédntjuurikaan avaa hahmojensa
maailmankuvan peruselementtejd, mika korostaa latgamodernista sekulaarista

yhteiskunnasta.

Romaanista tuttu tarina ja sen keskeiset hahmoevaikyllattavan vahan muutoksia
siirryttaessa kirjallisesta romaanista visuaalisiieoksiin®** Sen sijaan kuvatun
yhteiskunnan  kungfutselaiset tunnuspiirteet kavsiat ja ennen kaikkea
yksinkertaistuvat modernien teosten kuvastossa.dRaiata aiheensa ottavat elokuvat
kaventavat selkedsti kuvausta kungfutselaiselleisktinnalle tyypillisista hyveista,
normeista ja tiedonléhteista. Tarkasteltaessa pedigaltdd huomataan muutoksen
olevan elokuviakin suurempi, silla ne eivat tarjdavausta kungfutselaisesta
yhteiskunnasta muutamia yksityiskohtia lukuun ottten Aineiston elokuvat tarjoavat
historiallisen elokuvan maaritelman mukaisesti nemseen ajallisesti ja paikallisesti
sidotun esityksen, mutta pelit kayttavat kuvaamaargganjaksoa pikemminkin
visuaalisena kulissina luonteeltaan moderneillahpéimoille. On huomion arvoista,
ettd elokuvien ja pelien kuvaustavat eroavat hutawah paljon toisistaan, vaikka
niiden oletetut yleis6t ovat ainakin osittain samat niiden molempien sisaltoja

maarittavat kaupallisuuden asettamat eRtfot.

Uudet visuaaliset mediamuodot valittavat kolmenikgaskunnan kauden kulttuurin
globaalin yleisbn yhteiseksi kulttuuriperinndksiutta eivat endéd rakenna romaanin

tavoin yhteiskunnan kuvausta kungfutselaisen ti@divaraan. Talla tavoin visuaaliset

34 Muutama hahmo elaé kuitenkin jo muutostilaa. Cao 6n kiinalaisen kulttuurin arkkityyppi
antagonistista, mutta esimerkiksi aineistote Lost Bladesmga pelit kuvaavat hanet lahempana hyvaa
yhteiskuntaa tavoittelevana pragmaatikkona. Uulsikusa The Assassinsuvaa my6s Caon
poikkeuksellisesti protagonistina.

>% Elokuvat ovat suunnattu nuorille aikuisille, muttarajoista huolimatta niiden taloudellinen megest
nojaa myds nuorempiin polviin. Myds konsolipelejduttavat yhd vanhemmat sukupolvet.
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teokset korvaavat Ming-kauden romaanille tyypilliseungfutselaisuutta kuvaavat
anakronismit ainakin jossain maarin moderneillatimadla. Romaanin ja visuaalisten
teosten valiset huomattavat sisallolliset erot yokvat aineistotyyppien erilaisista
ominaispiirteista ja niiden poikkeavista syntykdieista. Vaikka romaani on kokenut
lukuisia kaadnnosvaiheita, on se silti yha Ming-kallad kirjoitettu kuvaus tekijoidensa
omasta kulttuurialueesta. Sen sijaan visuaalinepulparikulttuuri on luotu tai

pikemminkin tuotettu nykypaivan populaarikulttuurkuluttajille ja ennen kaikkea

Kiinan ulkopuoliselle yleisélle.

Visuaalisten formaattien tekniset reunaehdot jdemisiséltoon suuntautuvat kaupalliset
intressit ovat myos lasna visuaalisten teosten #toissa, joissa on priorisoituna etenkin
toiminnallinen kerronta. Tama nékyy my0ds protag@is ja antagonistien
arkkityyppeina, jotka sisaltavat populaarikultturukiuluttajalle tuttuja luonteenpiirteita.
Three Kingdomsirvisuaaliset perilliset nayttavat taten toteuttaBadmen esittamaa
nakemystd historialliselle  fiktiolle  ominaisesta veRustavasta.  Modernin
populaarikulttuurin kuvaama menneisyys ei saa pléasolleen liian vieras, jotta se
vastaisi yleison kuvaa todellisuudesta. Talloin rhajen tulee olla samaistuttavia ja
historiafiktion sisaltdman psykologian on oltavaigbnsa ymmarrettaviss¥.

Tyoni on lahestynyt mielestani riittdvan kattava&stvatun yhteiskunnan kungfutselaisia
piirteitd. On kuitenkin tarked muistaa, ettd tam@édn tutkimuskohde ei kata
yhteiskunnan kokonaiskuvausta, Romaani ja sen aisgh perilliset sisaltavat myos
kungfutselaisesta traditiosta poikkeavia ja jopastalkaisia arvoja, normeja ja
uskonnollisia oppeja. Luotan menetelmani avullavstatuihin tuloksiin, mutta

tunnustan myods sen rajallisuuden. Koska tyoni joé#dokset perustuvat
havaintojoukoille eli usein toistuville sisalldijlevat yksittaiset ja irralliset kuvaukset
voineet jdada sisallollista painoarvoaan vahemniiltamiolle. LaAhestymistapa on ollut
silti oikea, silla yksittaisten kuvausten menettdem on niiden ylitulkinnan vaaraan
verrattuna huomattavasti pienempi paha. Menetell@myos vaistamatta kaventanut
sitd kirjallisen ja visuaalisen aineiston valistéllka, jonka monet visuaalisen aineiston

tai  pelikokemuksen ainutlaatuisuutta  korostavat kit ovat esittdneet

53¢ salmi 2004, 162-3.
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ylitsepaasemattomand’ Luotan silti tutkielmassa kaytetyn menetelmanaiiyyteen ja
tarkoituksenmukaisuuteen, silla tutkin vain teoksmséaltoja ja niiden valisia eroja.
Taman tyon tarkoitus ei ole arvailla katsojan angarmerkityksid kohtaamilleen
sisélléille. Pidin lahestymistapaani riittavan gkkaana aiheena pro gradu -tutkielmalle,
silla nden sen luovan pohjaa menneisyyden tullentdqjuomioimiselle. Paastaksemme
kasiksi katsojan luomaan tulkintaan tulee meiddkatstella ensin sita siséltoa, josta

tulkinnat tehdaan.

Vaikka tyoni ei ota kantaa romaanin tai visuaafisteosten yleisbn muodostamiin
tulkintoihin, uskon menneisyyden kuvaustapojen kola muutoksilla olevan

seurauksia. Taman tutkielman perusteella voidaaletép ettd uusia mediamuotoja
kayttava yleisd kohtaa romaanin sisalldistda huoawvatiti poikkeavan kuvauksen
kolmen kuningaskunnan kauden kungfutselaisestasiutenasta. On kuitenkin tarkeda
muistaa, ettd modernit visuaaliset lahteet voivgbsnohjata yleisddan aikaisempien
kuvaavien lahteiden aarelle. Kuten Junhao Hong rtikkalissaan osuvasti todennut,
2000-luvulla tuotetut videopelit ovat lisanneBiree Kingdomsomaanin ja kolmen

kuningaskunnan ajanjakson tunnettavuutta maailmallaralla tavoin modernit

visuaaliset teokset voivat tarjota myos epdasuorastihdollisuuden ensiaskeleihin
kungfutselaisen traditioon tutustumise3¥a. Kolmen kuningaskunnan kulttuurin
uusimmat teokset eroavat kirjallisesta kantated&ses mutta ne silti jatkavat omalla
tavallaan kahden pitkaaikaisen kiinalaisen traditighteistd punosta sukupolvelta

toiselle.

37 Burn ja Parker 2003, 4; Frasca 2003, 222-5.

3% Hong 2007, 132-3. Ei ole mydskaan syyta epaittaj\eitko globaalille yleisélle tuotetut elokuvat
tekisi samoin.

3 |tse tutustuin ensimmaista kertaa romaanin kuvaanaganjaksoon juuri siita kertovien konsolipelien
valityksella. Ilman globaalin populaarikulttuuriarfpamia teoksia olisi pro graduni aihe ollut
todennakdisesti varsin toisenlainen.
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Liitteet

Liite 1: Kungfutselaisuuden ja romaanin vaiheita kasarillisen Kiinan eri

kausina

Aikakausi

Kungfutselainen traditio

Romaanin vaiheet

Shang (1766 —10667?
eaa.)

Zhou (1066° —221 eaa.

Lantinen Zhou 1066? —
771 eaa.

Klassikoiden ensimmaiset
muodot kirjoitetaan.

[tdinen Zhou 770 — 221
eaa.

Kungfutse esittaa oman
tulkintansa ru-traditiosta.
Mengzi ja Xunzi taydentavat
Kungfutsen opetuksia omilla
nakemyksillaan.

Osa oppineistosta identifioi
itsensé kungfutselaisiksi.

Qin (221 -206 eaa.

Han (206 eae —22()

Lantinen Han 206 eaa.
9

-Kungfutselaisuus nostetaan
keskeisimmaksi valtiolliseksi
opiksi ja sen oppineisto saa
yksinoikeuden valtakunnan
virkoihin Dong Zhongshun
vaatimuksesta.
Virkamieskoe-jarjestelméa
esiintyy ensimmaisessa
muodossaan.

Klassikoihin keskittyvat
akatemiat perustetaan.

Xin 9 — 23

[tdinen Han 25 — 220

Romaanin kuvaama
ajanjakso alkaa v. 169

Kolmen kuningaskun-
nan kausi (220-280)

Wei 220 — 266
Shu 221 — 263
Wu 222 - 280

Kungfutselaisen ja taolaisen
tradition laheneminen alkaa,

joka nékyy mm. Guo Xiangin,

Wang Bin ja He Yanin
teoksissa. Wang Chongin
Uuden tiedon koulukunta
saavuttaa jalansijaa Wein
hovissa.

Romaanin kuvaama
aikakausi paattyy v.
280.

Taulukko jatkuu seuraavalla sivulla.
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Jin (26€ —420).

Lantinen Jin 26€ —31¢

Jin-historioitsija Chen
Shou kirjoittaa
aikakauden virallisen
historiateoksen.

[tdinen Jin 317 —-42C

Pei Songzhi tadydentad|
Chenin historiateosta
omilla tulkinnoillaan.

Etelaiset ja pohjoiset
dynastiat (420—589)

Sui (58¢— 618

Tang (61¢—907,

Valtiollinen opetuslaitos
perustetaan
virkamieskokeineen.

Han Yu argumentoi
buddhalaisia oppeja vastaan.
Kungfutselaiseen traditioon
tulee buddhalaisia vaikutteita.

Du Fu kirjoittaa
runoteoksensa, jotka
sekoittuvat muiden
kirjoitusten ohella
kolmen
kuningaskunnan
kulttuuriin.

Viiden dynastian aika
(907-960)

Song (960-1279):

Pohjoinen Song 960 —
1279

Kungfutselainen
virkamieskoejarjestelma
vakiintuu.

Sima Guang kirjoittaa
kuuluisan
historiateoksensa.

Eteldinen Song 1127 —
1279

Uuskungfutselaisuus nousee
Zhu Xin oppien johdolla
kungfutselaisen tradition
ortodoksiaksi.

Zhu Xi kirjoittaa oman
lyhennetyn versionsa
Siman historiateoksestp.

Pohjoiset valloittaja
dynastiat (1038 — 1234)

Yuan (127¢—-1368

Virkamieskoejarjestelméan
pohjaksi vakiintuvat
uuskungfutselaiset teokset.

Luo Guanzhong
kirjoittaa oletetusti
ensimmainen version
romaanista.

Ming (136€ — 1644

Wang Shouren (Yangming)
korostaa intuitiota ja
itsetietoisuutta ihmisen
moraalisessa kehityksessa.

Mao Zonggangin
taydentadma editio
nousee romaanin
levinneimmaksi
versioksi.

Qing (164<—-1911)

Dai Zhen etsii moraalisia

totuuksia kriittisella paattelylla.

Lansimaisia ajatuksia aletaan

soveltaa kungfutselaisuuteen,

Taulukko on tekijan itsensa laatima lahdeteostdngbi@a. Lahde: Littlejohn 2010, xvi;
Huotari ja Seppala 1990/2005, 561.
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Liite 2: Aineistona kaytettyjen elokuvien ja pelienkeskeisimmat tekijat

Three Kingdoms:

Red Cliff Resurrection of the | The Lost Bladesman
Dragon
ohjaaja John Woo Daniel Lee Felix Chong ja Alan

Mak

kasikirjoittaja

John Woo, Chan

Ho Leung Lau ja

Felix Chong ja Alan

Khan ja Sheng Heyu Daniel Lee Mak
. Chung Taewon,
tuottaja Terence Chqng 81 susanna Tsang ja Ting Liang
Han Sanping
Dong Yu
kuvaaja Lu Yue ja Zhang Li | Tony Cheung Chi Ying Chan
Robert A. Ferretti, : .
editoija Angie Lam ja Yang Ka-Fai Cheung ja Chi-Leung Kwong
Man To Tang
Hong Yu
lavastaja Timmy Yip Daniel Lee Bill Lui
Dynasty Warriors 6 Dynasty Warriors 7
ohjaaja Tomohiko Sho Atsushi Miyauchi
johtava

pelisuunnittelija

Kenichiro Yasuda

Atsushi Ichiyanagi

johtava ohjelmoija

Masaki Furusawa

Hideyuki Kan

tietokonegrafiikan
ohjaaja

Hideshi Tatara

Yuta Matsunaga

valinaytosten
suunnittelija

Hiroshi Shoji

valinaytosten
ohjaaja

Kei Horie

Lahde: The Internet Movie Database, I, L, D, A, F.
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Liite 3. Viitekartat peliin Dynasty Warriors 6

Pelillinen kohtaus eli’pelikenttd on merkitty nimellddn ja kursiivilla.Camp
pelimuodossa katsottavissa oleva valinaytds on itterkimellaan ja lainausmerkeissa.
Termilla "kuvaus” on merkitty kertojasta ja kuvidtaostuvaa valinaytosta, jossa ei ole
varsinaista hahmoja sisaltavaa visuaalista kordaast'elavad kuvaa”. Tallainen osuus
ei ole katsottavissaCamppelimuodossa, vaan se esiintyy ainoastadnsou

pelimuodon aikana. Alaviitteissa kaytetyt lyhentiegteisista osuuksista on lihavoitu.

Musou, Diao Chan: Musou, Lu Bu:
chan0.1 kuvaus bu0.1 kuvaus
chan0.2"The Damsel bu0.2"0Out of the
and the Devil” Capital”

CHAN1 Battle of Xia Pi | BU1 Battle of Xia Pi
chanl.1”An Oath Given| bul.1”A Land of his

to a Father” Own”

chanl.2 kuvaus bul.2 kuvaus
chanl.3"Seeking the bul.3”Making an

Mark of Justice” Appearance”

CHANZ2 Battle of He Feil BU2 Battle of Guan Du
chan2.1 kuvaus bu2.1 kuvaus
chan2.2"Tears” bu2.2”Annoyances”
CHANS Battle of Jing | BU3 Battle of Shi Ting
Province bu3.1”Sycophants”
chan3.1"Flight” bu3.2 kuvaus

chan3.2 kuvaus bu3.3”A Good Speech”

chan3.3"A Guardian” BUA4 Battle of Chi Bi
CHAN4 Battle of Han bu4.1 kuvaus

Zhong bu4.2”Rotting Vermin”
chan4.1”A Talk with BUS Battle of Mt. Ding
Chen Gong” Jun

chan4.2 kuvaus bu5.1 kuvaus
chan4.3"The Power of | bu5.2”At the Center of
Might” the Chaos”

CHANS Battle of Fan BUG6 Battle of Hu Lao
Castle Gate

chan5.1 kuvaus bu6.1”Itching for a
chan5.2”Sympathy of | Fight”

the Devil” bu6.2"The Battle Never
CHANSG Invasion of Xu | Ends”

Chang

chan6.1’Flames of

Battle”

Taulukko jatkuu seuraavalla sivulla.
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Musou, Zhou Yu:

yu0.1 kuvaus
yu0.2"Meeting the Tiger”
YU1Battle of Hu Lao
Gate

yul.1l kuvaus

yul.2”A New Shine”
YU2 Conquest of Wu
yu2.1"Aid Rendered”
yu2.2 kuvaus
yu2.3"The First Step”
YU3 Invasion of Xu
Chang

yu3.1"Retreat”

yu3.2 kuvaus
yu3.3"Time to Make a
Stand”

YU4 Battle of Chi Bi
yu4.1”Another
Challenger”

yu4.2 kuvaus
yu4.3"Fear and
Preparation”

YU4 Battle of Jing
Province

yu5.1 kuvaus
yu5.2"Questions for the
World”

YUG6 Battle of Yi Ling
yu6.1"0n the Other Side
of the Sky”

Musou, Sun Shang
Xiang:

xiang0.1 kuvaus
xiang0.2"Little Sister of
the Little Conqueror”
XIANG 1 Conquest of Wu
xiangl.1 kuvaus
xiangl.2"Meeting”
XIANG 2 Battle of Xu
Chang

xiang2.1"Losing Faith”
xiang2.2 kuvaus
xiang2.3"In The Hero’s
Shadow”

XIANG 3 Battle of Chi Bi
xiang3.1"Leave-takings”
xiang3.2 kuvaus
xiang3.3"A Hero’s
Burden”

XIANG 4 Pacification of
Cheng Du

xiang4.1 kuvaus
xiang4.2”A Hero’s Rage”
XIANG 5 Battle of Yi Ling
xiang5.1"Shang Xiang’s
Sorrow”

xiang5.2 kuvaus
xiang5.3"For Loved
Ones”

XIANG 6 Battle of He Fei
Castle
xiang6.1”Looking
Forward”

Musou, Lu Xun:

xun0.1 kuvaus
xun0.2”Return to Glory”
XUN1 Battle of Xu Chang
xunl.1”A Lonesome
Path”

xunl.2 kuvaus
xunl3"The Return of Lu
xXun”

XUNZ2 Battle of Jing
Province

xun2.1 kuvaus
xun2.2"Shared Goals”
XUN3 Battle of Fan Castle
xun3.1”An Ally Falls”
xun3.2 kuvaus
xun3.3”"Fights That Must
Be Fought”

XUN4 Battle of Yi Ling
xun4.1"The Dream of
Wu”

xun4.2 kuvaus
xun4.3”Running in
Circles”

XUNS Battle of Shi Ting
xun5.1 kuvaus
xun5.2"Mission”

XUNG Battle of He Fel
Castle

xun6.1"What Goes
Around”

Taulukko jatkuu seuraavalla sivulla.
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Musou, Gan Ning:

ning0.1 kuvaus
ning0.1”l, Gan Ning”
NING 1 Battle of Chi Bi
ningl.1”A Scent on the
Wind”

ningl.2 kuvaus

ningl.3
"Accommodations”
NING 2 Battle of Jing
Province

ning2.1 kuvaus
ning2.2"Disruptions”
NING 3 Battle of He Fei
ning3.1 kuvaus
ning3.2”Learning to
Work Together”

NING4 Battle of Fan Castlg
ning4.1”Lu Meng Falls”
ning4.2 kuvaus
ning4.3”0One Step from
Both Sides”

NING5 Battle of Shi Ting
ning5.1"Under the Same
Banner”

ning5.2 kuvaus
ning5.3”"Remembering
Old Friends”

NING 6 Battle of He Fei
Castle

ning6.1"Be Seeing You”

Musou, Sun Jian:

jilan0 kuvaus

jilan0.1 "The Tiger's Den”
JIAN1 The Yellow Turban
Rebellion

jlanl.1 kuvaus

jlanl.2 "Intents”

JIAN 2 Battle of Hu Lao
Gate

jlan2.1 A Mere Seal”
jlan2.2 kuvaus

jilan2.3 "The Tiger Bares
His Fangs”

JIAN 3 Battle of Xia Pi
jilan3.1 "The Meaning of
Strength”

jlan3.2 kuvaus

jilan3.3 "Misgivings”
JIAN 4 Battle of Jing
Province

jlan4.1 kuvaus

jlan4.2 "What Lies
Beyond”

JIAN 5 Battle of Fan Castle
jlan5.1 "Outmaneuvered”
jilan5.2 kuvaus

jilan5.3 "Decisive Battle at
He Fei”

JIAN 6 Battle of He Fei
jlan6.1 "The Tiger’'s
Justice”

Musou, Zhao Yun:

yunO0.1 kuvaus
yunO0.2"Merely Gentle”
YUN1 Battle of Hu Lao
Gate

yunl.1"A Breech of
Duty”

yunl.2 kuvaus
yunl.3”An Offer of Aid”
YUNZ2 Battle of Chang
Ban

yun2.1"The Dragon Flies
To Chang Ban”

yun2.2 kuvaus
yun2.3"To Fulfill a
Vision”

YUNS3 Battle of Cheng Du
yun3.1 kuvaus
yun3.2"What it Means to
Rule Han Zhong”
YUN4 Battle of Mt. Ding
Jun

yun4.1 kuvaus
yun4.2"True Loyalty”
YUNS Battle of Yi Ling
yun5.1"Second
Thoughts”

yun5.2 kuvaus
yun5.3"The Hero’s
Spear”

YUNG Battle of Han
Zhong

yun6.1 Fulfillment”

Taulukko jatkuu seuraavalla sivulla.
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Musou, Guan Yu:

guan0.1 kuvaus
guan0.2”"A Cool Flame”
GUANL1 The Yellow
Turban Rebellion
guanl.1’Oath of the
Peach Garden”
guanl.2 kuvaus
guanl.3"Recognitions”
GUANZ2 Battle of Hu Lao
Gate

guan2.1 kuvaus
guan2.2”Honor Over
Principle”

GUANR3 Battle of Guan
Du

guan3.1 kuvaus
guan3.2”Upholding an
Oath”

GUANA4 Battle of Chi Bi
guan4.1’Guarding the
Back Door”

guan4.2 kuvaus
guan4.3"Facing Dark
Clouds”

GUANS Battle of Fan
Castle

guan5.1”Dark Clouds
Pass”

guan5.2 kuvaus
guan5.3"The Limits of an
Oath”

GUANG Battle of Wu
Zhang Plains
guan6.1’A Man of
Honor”

Musou, Zhang Fei:

fei0.1 kuvaus

fei0.2"To Change the
World”

FEI1 The Yellow Turban
Rebellion

feil.1”You Can Call Me
Fei”

feil.2 kuvaus

feil.3"At Xia Pi”

FEI2 Battle of Xia Pi
fei2.1 kuvaus
fei2.2”Bringing Down the
Traitor”

FEI3 Campaign against
Yuan Shu
fei3.1 " Trickery”

fei3.2 kuvaus
fei3.3”"Sentinel”

FEI4 Battle of Chang Ban
fei4.1 kuvaus
fei4.2”"Repercussions”
FEIS Battle of Yi Ling
fei5.1"Moving On”

fei5.2 kuvaus
fei5.3"0Only Human”
FEI6 Battle of Han Zhong
fei6.1”An End To the
Chaos”

Musou, Zhuge Liang:

liang0.1 kuvaus
liang0.2"Foretelling”
LIANG1 Battle of Chang
Ban
liangl.1"Understanding a
Vision”

liangl.2 kuvaus
liang1.3"The Battle
Outside the Battle”
LIANG2 Battle of Chi Bi
liang2.1"To Jing”
liang2.2 kuvaus
liang2.3"Acquaintances”
LIANG3 Pacification of
Cheng Du

liang3.1 kuvaus
liang3.2"Sacrifices”
LIANG4 Battle of Mt.
Ding Yun

liang4.1 kuvaus
liang4.2"Great Talents”
LIANG5 Battle of Han
Zhong

liang5.1 kuvaus
liang5.2"Holding On”
LIANG6 Battle of Wu
Zhang Plains
liang6.1"The End Comes’
liang6.2”Sunlight”

Taulukko jatkuu seuraavalla sivulla.
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Musou, Liu Bei:

bei0.1 kuvaus
bei0.2"0One Vision”

BEI1 The Yellow Turban
Rebellion
beil.1"Friends”

beil.2 kuvaus

beil.3”A Few Horsemen”
BEI2 Campaign Against
Yuan Shu

bei2.1 kuvaus
bei2.2"Fleeing to the
South”

BEI3 Battle of Chang Ban
bei3.1 kuvaus
bei3.2”Like Diamonds”
BEI4 Pacification of
Cheng Du

bei4.1"The Threads of
Loyalty”

bei4.2 kuvaus
bei4.3"Collapse”

BEI5 Battle of Yi Ling
bei5.1"0Oaths”

bei5.2 kuvaus

bei5.3”A Final Battle”
BEI6 Battle of Wu Zhang
Plains

bei6.1”"New Spring”

Musou, Dian Wei:

dian0.1 kuvaus
dian0.2"Loyalty”

DIAN1 The Yellow Turbar
Rebellion

dianl.1 kuvaus
dianl.2"Conquest Withou
Emotion”

DIAN2 Battle of Guan Du
dian2.1”Defender’s
Tomorrow”

dian2.2 kuvaus
dian2.3"When an Enemy
Becomes a Hero”

DIAN3 Battle of Chang
Ban

dian3.1 kuvaus
dian3.2"The Weight of
One’s Duty”

DIAN4 Battle of Chi Bi
dian4.1”"What Can Be
Done Now”

dian4.2 kuvaus
dian4.3"Turn About”
DIAN5S Battle of Fan
Castle
dian5.1"Complications”
dian5.2 kuvaus
dian5.3"The Warriors
Path”

DIANG Battle of He Fei
Castle

dian6.1"What Only Dian
Wei Can Do”

Musou, Zhang Liao:

liao0.1 kuvaus

liao0.2"A Suffering
Warrior”

LIAO1 Battle of Guan Du
liaol.1"Seeking”

liaol.2 kuvaus

liaol.3”A Question
Without an Answer”
LIAO2 Battle of Chang
Ban

liao2.1"The One Who Hag
the Answer”

liao2.2 kuvaus
liao2.3"Two Warriors”
LIAO3 Battle of Chi Bi
liao3.1 kuvaus

liao3.2"To Question
Tomorrow”

LIAO4 Battle of He Fei
liao4.1"The Wargod of He
Fei”

liao4.2 kuvaus
liao4.3"Equality”

LIAOS Battle of Shi Ting
liao5.1 kuvaus
liao5.2"To Make a
Difference”

LIAO6 Battle of He Fei
Castle

liao6.1"It Takes Time”

Taulukko jatkuu seuraavalla sivulla.
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Musou, Xiahou Dun:

dun0.1 kuvaus
dun0.2”"Names”

DUN1 Battle of Hu Lao
Gate

dunl.l kuvaus
dunl.2”A Sleeping
Dragon”

DUN2 Battle of Xia Pi
dun2.1 kuvaus
dun2.2”An Old Friend, A
New Enemy”

DUN3 Battle of Guan Du
dun3.1"The End of the
Old Older”

dun3.2 kuvaus
dun3.3”A Troublesome
Story”

Musou, Sima Yi:

yi0.1 kuvaus

yi0.2 "Courtesy”

Y11 Battle of Chi Bi

yil.1 " Talents”

yil.2 kuvaus

yi1.3"The World in
Transformation”

Y12 Battle of Mt. Ding Jun
yi2.1 kuvaus

yi2.2"A Test for Sima Yi”
Y13 Battle of Fan Castle
yi3.1 kuvaus

yi3.2"What Cao Cao
Gave”

Y14 Battle of Han Zhong
yi4.1 kuvaus

yi4.2”A Wild Spirit

DUNA4 Battle of Chang Bap Sprouts”

dun4.1"The Point of
Living”

dun4.2 kuvaus
dun4.3”Do What Must Be
Done”

DUNS5 Battle of He Fei
dun5.1 kuvaus
dun5.2”Cao Cao’s
Vision”

DUNG Battle of Wu Zhang
Plains

dun6.1"What Can Be
Seen in the Distance”
dun6.2"Farewell”

YI5 Battle of Wu Zhang
Plains

yi5.1"A Quiet Beginning
to Battle”

yi5.2 kuvaus

yi5.3”A Wild Spirit Sets
Forth”

Y16 Invasion of Xu Chang
yi6.1"Shared Visions”

| yi6.2"What Sima Yi
Learned”

Musou, Cao Cao:

cao0.1 kuvaus
cao00.2"Questions of
Loyalty”

CAO1 Battle of Hu Lao
Gate

caol.1l’Seeking an Arch-
rival”

caol.2 kuvaus
caol.3"Fighting an old
Friend”

CAO2 Battle of Guan Du
cao2.1 kuvaus
cao2.2’Ships of Fate”
CAOQOg3 Battle of Chi Bi
cao3.1’Control, Xu Zhu?”
cao3.2 kuvaus
cao3.3"The Future
According to Cao Cao”
CAO4 Battle of Mt. Ding
Jun

cao4.1’Know Your
Enemy”

cao4.2 kuvaus
cao4.3"'To Share a Drink”
CAOS Battle of Shi Ting
caob.1 kuvaus
cao5.2"The Value of the
People”

CAOG Battle of Wu Zhang
Plains

cao6.1"A Final Duty”
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Liite 4: Viitekartat peliin Dynasty Warriors 7

Pelillinen kohtaus Eelikenttd) on merkitty nimellaan ja kursiivilla. Gallery-
pelimuodossa katsottavissa oleva valinaytds on itterkimellaan ja lainausmerkeissa.
Erillisestd Moviesvalikosta oytyvat valinaytokset on merkitty ettibella "movie”.
Termilla "kuvaus” on merkitty kertojasta ja kuvidtaostuvaa vélinaytosté, jossa ei ole
varsinaista hahmoja sisaltavaa visuaalista kordaast'elavad kuvaa”. Tallainen osuus
ei ole katsottavissaGallery-pelimuodossa, vaan se esiintyy ainoasta@iory

pelimuodon aikana. Alaviitteissa kaytetyt lyhentiegteisista osuuksista on lihavoitu.

Tarina, Shu: Tarina, Wu:

shu0.1"Making a Stand” wu0.1"the Meaning of War”
SHU1 Yellow Turban Rebellion | WUL1 Yellow Turban Rebellioh
shul.l kuvaus wul.1l kuvaus

SHU2 Yellow Turban Rebellion Il WUZ2 Yellow Turban Rebellion (sisaltaa
(sisaltdd naytokseshu2.1"Flames of the | naytokserwu2.1"Flames of the
Heavens (Liu Bei)”) Heavens”)

shu2.2”Pure of Heart” wu2.2"The Eye of the Tiger”
shu2.3kuvaus wu2.3 kuvaus

shu2.4"The Unknown Hero” WU3 Conquest of Liang Province
SHU3 Elimination of Dong Zhuo | (sisaltdd naytoksewu3.1”Man and Beas
shu3.1"Blade of Righteousness” as One”)

SHU4 Elimination of Dong Zhuo Il wu3.2"The Passion of Youth”
(siséltaa naytokseshu4.1"The Beast”) | wu3.3 kuvaus

shu 4.2 kuvaus wu3.4"Where the Steely Gaze Roams”
SHU5 Battle of Xu Province WU4 Ou Xing's Rebellion
shu5.1"The Wanderer” wu4.1"The Bonds of Family”
shu5.2kuvaus wu4.2 kuvaus

SHUG Battle of Xiapi WU5 Elimination of Dong Zhou |
shu6.1"The Spirit of a Warrior” wub.1"The Magnificent Warrior”
shu6.2kuvaus WUG Elimination of Dong Zhou Il
shu6.3”Enter Zhao Yun” (sisaltadd naytoksewu6.1”A Worthy
SHUY7 Battle of Guandysisaltaa Foe”)

naytoksershu7.1’Guan Yu’s Offering”) | wu6.2 kuvaus

shu7.2”Faith” wu6.3 movie"The Imperial Seal”
shu7.3 kuvaus wu6.4 kuvaus

shu7.4 movie'The God of War Returns”| WU7 Battle of JingProvince
shu7.5 kuvaus wu7.1"The Tiger Falls”
shu7.6"The Crouching Dragon” wu7.2 kuvaus

SHUB8 Battle of Xinye wu7.3”"Newfound Resolve”
shu8.1"The Power of Intelligence” WUS8 Battle of Wujun |

Taulukko jatkuu seuraavalla sivulla.
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shu8.2kuvaus

shu8.3 movie'The Three Visits”
shu8.4 movie’Benevolence”
shu8.5 kuvaus

shu8.6"Conflict at Changban”
SHU9 Battle of Changban (sisaltaa
naytoksershu9.1"The Little One”)
shu9.2"The Fearsome Zhang Fei”
SHU10Battle of Changban Ii
shul0.1 kuvaus
shul0.2’Southeastern Winds”
SHU11Battle of Chibi |
SHU12Battle of Chibi ll(sisaltaa
naytoksershul2.1’Fated Encounter”)
shul2.2”A Dangerous Path”
shul2.3 kuvaus

shul2.4movie "New Allies”
shul2.5kuvaus

shul2.6"The Phoenix Takes Flight”
SHU13Battle of Luo Castle
shul3.1"The Death of Pang Tong”
shul3.2 kuvaus

shul13.3"The Cheng Du”
SHU14Battle of Chengdu
shul4.1"Benevolent Ruler”
shul4.2 kuvaus

shul4.3"The Veteran’s Duty”
SHU15Battle of Mt. Dingjun
shul5.1"Decoy”

shul5.2 kuvaus

SHU16Battle of Fan Castle |
shul6.1 "Guan Yu's Sons”
SHU17 Battle of Fan Castle Il
shul7.1"Farewell”

shul7.2 kuvaus

shul7.3movie "Blind Rage”
shul7.4 kuvaus

shul7.5"To Liu Bel”

SHU18Battle of Yiling |
shul8.1"Calming the Storm”

SHU 19Battle of Yiling Il
shul9.1kuvaus

shul9.2 movi€'The Task Left
Unfulfilled”

shul9.3kuvaus

shu19.4"Zhug_1e Liang_j’s Vow”

wu8.1"The Eye of a Warrior”

WU9 Battle of Wujun II

wu9.1"The Little Conqueror”
wu9.2 kuvaus

wu9.3"Fated Encounter”

WU10 Battle of Shouchun
wul0.1”A Man of Honor”

wul0.2 kuvaus

wul0.3”Echoes of the Past”

WU11 Assault on Xuchang |
wull.1l”’Phantoms”

WU12 Assault on Xuchang (kisaltaa
naytoksernwul2.1"Guardian Angel”)
wul2.2"The Little Conqueror Falls”
wul2.3 kuvaus

wul2.4"Wise Counsel”

WU13 Battle of Xiakoysisaltaa
naytokserwul3.1"Cooler Heads
Prevail”)

wul3.2 kuvaus

wul3.3movie "The Decision of
Consequence”

wul3.4 kuvaus

WU 14 Battle of Chibi |
wul4.1”Cooking with Fire”

WU15 Battle of Chibill

wul5.1”An Unexpected Change of
Plans”

wul5.2 kuvaus

WU 16 Battle of Nanjun(sisaltaa
naytokserwul6.1"Hidden Wounds”)
wul6.1l kuvaus

wul6.2 movie’Union”
wul6.3movie "True Strength”
wul6.4 kuvaus

wul6.5"Gan Ning of the Bells”
WU17 Battle of Hefei sisaltaa
naytoksernwul7.1"Defender of Hefel”)
WU 18 Battle of Hefei Il
wul8.1"The Escape”

wul8.2 kuvaus

WU19 Battle of Fan Castle |

WU20 Battle of Fan Castle Il (sisaltaa
naytoksernwu20.1”Nothing to Lose”)
wu20.2"The Price of Victory”

Taulukko jatkuu seuraavalla sivulla.
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SHU2( Battle of Tianshu(sisaltaa
naytoksershu20.1"The Prodigy of
Tianshui”)

shu20.2"Spirit of Benevolence”
shu20.3kuvaus

shu20.4"The Torch is Passed”

SHU 21Battle of the Wuzhang Plains |
shu21.1"Convictions”

SHU 22Battle of the Wuzhang Plains |l
shu22.1"The Victor”

shu22.2 kuvaus

shu22.3 movi€'Shooting Star”

wu20.3 kuvaus

wu20.4”A New Star Rises”
Wu21 Battle of Yiling |
wu2l.1"Trustworthy Allies”
WU22 Battle of Yiling Il
wu22.1"A Bittersweet Victory”
wu22.2 kuvaus

wu22.3"To Glory”

WU23 Battle of Dongkou |
wu23.1"A Ruler’s Battle”
WuU24 Battle of Dongkou I
wu24.1"Wu Victory”

wu24.2 kuvaus

wu24.3movie "A Dream Fulfilled

Tarina, Wei:

wei0.1"The Path To Conquest”

WEI1 Yellow Turban Rebellion |
weil.l kuvaus

wei2 Yellow Turban Rebellion (kisaltaa
naytoksenwei2.1”’Flames of the Heaven
(Xiahou Dun)”)

wei2.2"The Question”

wei2.3kuvaus

wei2.4"The Corruption of the Han”
WEI3 Dong Zhou's Trag. "The Animal,
Lu Bu”)

wei3.2"Escape”

wei3.3 kuvaus

WEI4 Elimination of Dong Zhou |
wei4.1"The God of War”

WEI5 Elimination of Dong Zhou Il
wei5.1kuvaus

wei5.2”Enter Dian Wei”

WEI6 Battle of Yan Provincésisaltaa
naytoksernwei6.1"The Gentle Giant”)
wei6.2"The Qingzhou Troops”

wei6.3 kuvaus

WEI7 Battle of Xu Province |
wei7.1”Elite Guards”

WEI8 Battle of Xu Province Il
wei8.1kuvaus

Tarina, Jin:

jin0.1 "A Mere Fool”

JIN1 Gongsun Yuan’s Rebellion
jinl.1 "A Miserable World”
jinl.2 kuvaus

51.3"Enter Deng Al

JIN2 Conquest of Sh{sisaltaa nayttkser
Jin2.1 "The Shu Assassin”)

jin2.2 "The Path of the Sima”

Jin2.3 kuvaus

jin2.4 "The Fool's Messenger”

JIN3 Coup d’étaf(sisaltda naytoksen
jin3.1 "Cao Shuang Returns”)

Jin3.2 "The Price of Incompetence”
jin3.3 kuvaus

Jin3.4 movie "Betrayal”

jin3.5 kuvaus

JIN4 Shu Invasion

jin4.1 "Stubbornness”

jin4.2 kuvaus

JIN5 Wang Lings Rebellion

jin5.1 kuvaus

jin5.2 movie "Father to Son”

Jin5.3 kuvaus

jin5.4 "Gravity”

JING Battle of Dongxing |

jin6.1 "Ding Feng Makes His Stand”

Taulukko jatkuu seuraavalla sivulla.
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wei8.z2 movie "A New Land”
wei8.3"Jia Xu and Zhang Xiu”
WEI9 Battle of Wan Castle |
wei9.1"The Death of Dian Wei”
WEI10 Battle of Wan Castle Il
weil0.1"The Meaning of Revenge”
weil0.2 kuvaus

WEI11 Battle of Xiapi(sisaltaa naytokse
weill.T'Shattered Vision”)
weill.2"The Spirit of a Warrior”
weill.3kuvaus

weill.4 movi€'The Value of the
Emperor”

weill.5 kuvaus

weill.6”A Sharp Gaze”

WEI12 Battle of Guandu |

WEI13 Battle of Guandu I(siséltaa
naytokserweil3.1"Wuchao in Flames”)
weil3.2"Looking into Distance”
weil3.3 kuvaus

weil3.4 "The Duty of a Warrior”
WEI14 Battle of Changbafsiséaltaa
naytokserweil4.1"Guardian of Chang
Ban”)

weil4.2”A United Front”

weil4.3 kuvaus

WEI15 Battle of Chibi |

WEI16 Battle of Chibi Il
weil6.1"Bound By Honor”

weil6.2 movie’A Time to Rest”
weil6.3 kuvaus

weil6.4"The Strategist”

WEI17 Battle of Tong Gatésisaltaa
naytokserweil7.1’Ma Chao’s Leap”)
weil7.2"What Lies Ahead”
weil7.3 kuvaus

weil7.4"Grace on the Battlefield”
WEI18 Battle of Yangping Gate
weil8.1 kuvaus

weil8.2"Swift as the Wind”

WEI19 Battle of Hefei

WEI20 Battle of Hefei I
wei20.1"Guardian of Hefei'l
wei20.2kuvaus

wei20.3"Volley”

WEI21 Battle of Mt. Dingjun |

Jin6.2 "Responsibility”

JIN7 Battle of Dongxing Il

jin7.1 kuvaus

JIN8 Battle of New Hefei Castle
Jin8.1 "Punishment for Failure”
jin8.2 kuvaus

Jin8.3 "The Loyal Servant of Wei”
NJIN9 2nd Shu Invasion (sisaltaa
naytdksernin9.1 "A Debt to be Repaid”)
jin9.2 "The Death of Guo Huai”
JIN10 2nd Shu Invasion I
jin10.1 "A Leisurely Stroll”
Jin10.2 kuvaus

JIN11 Attack on Sima Shi

jin11.1 kuvaus

jin11.2 "Near Miss”

JIN12 Guangiu Jian & Wen Qin’s
Rebellion |

jin12.1 "The Arrow of Fate”
JIN13 Guangiu Jian & Wen Qin’s
Rebellion 1l

jin13.1 "Things Beyond One’s Control”
Jin13.2 kuvaus

jin13.3 movie "History Repeats”
Jin13.4 kuvaus

JIN14 3rd Shu Invasion

jin14.1 "Taking the Reins”
jin14.2 kuvaus

jin14.3 "Stealing Glory”

JIN15 4th Shu Invasion |

jin15.1 "One Step Behind”

JIN16 4th Shu Invasion I{sisaltaa
naytokseninl6.1 "Face to Face”)
jin16.2 kuvaus

Jin16.3 "Unbridled Anger”

JIN17 Zhuge Dan’s Rebellion |
Jin17.1 "The Inconvenient Truth”
JIN18 Zhuge Dan’s Rebellion [kiséltaa
naytokseninl8.1 "Zhuge Dan’s Crime”)
jin18.2 kuvaus

Jin18.3 "The Emperor’'s Answer”
JIN19 Wei Emperor’s Last Stand
Jin19.1 "The Pages of History”
jin19.2 kuvaus

Jin19.3 "Crossing the Mountains”

Taulukko jatkuu seuraavalla sivulla.
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wei21.1"The Death of Xiahou Yuan”
WEI22 Battle of Mt. Dingjun I
wei22.10ne Life for Another”
wei22.2 kuvaus

wei22.3"Decision”

WEI23 Battle of Fan Castle |
WEI24 Battle of Fan Castle I(sisaltd3
naytokserwei24.1"Final Confrontation”
wei24.2"The End of Chaos”

wei24.3 kuvaus

wei24.4 movie’Beyond Conquest”
wei24.5 kuvaus

wei24.6 movie’A New Vision”

JIN20 Capture of Chengdu |

JIN21 Capture of Chengdu Il

JIN22 Capture of Chengdu ll(sisaltd3
naytokserjin22.1 "The Shu Emperor”)
jin22.2 "A Peaceful End”

jin22.3 kuvaus

jin22.4 movie "Trapped by Dreams”
jin22.5 movie "Three Kingdoms End”
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Liite 5: Red Cliff -elokuvan sekvenssikartta

sekvenssin| ajalliset o . il
h . sekvenssin juonta kuljettava sisalto
viite rajat
~ 0:00:00 | Elokuvan alkutekstit esitetaan.
RDO —0:00:08
RC1 ~ 0:00:08 | Cao Cao saapuu hoviin ja vaatii keisarilta luvatik@té Liu Beita ja Sur]
—0:03:15 | Quania vastaan.
~ 0:03:15 | Elokuvan nimi esitetaan.
RC2 —0:03:19
~0:03:19 Kertoja kuvaa Liu Bein armeijan ja hantéa seuraasigiilien tilanteesta.
RC3 B 0j05j09 Samalla kuvataan Caota, Zhao Yunia, Zhang Feitdal ja
T Kongmingnia taistelutantereen eri osissa.
RC4 ~ 0:05:09 | Kongming pyytda Zhangia voittamaan aikaa ja lahgdemaan
— 0:05:46 | vahvistuksia.
RC5S ~ 0:05:46 | Kongming ja Liu keskustelevat tilanteesta. Liu iei laylata hanta
—0:06:40 | seuraavia siviileja.
RC6 ~ 0:06:40 | Cao kaskee armeijaansa etenemaan.
—0:06:51
- 0:06'51 Zhao suojelee Liun vaimoa ja lasta. Liun vaimo keadaistelussa.
RC7 _ 0:09:29 Samalla kuvataan Caon ja Liun armeijojen kohtaamnighao pyrkii
T pakoon Liun poikalapsen kanssa.
RCS ~ 0:09:29 | Guan Yu osallistuu taisteluun. Zhao saapuu ja dukot vetaytyvat
—0:11:37 | suojellen siviileja.
~0:11:37 | Zhao tuo Liulle tdméan pojan ja kertoo vaimon kobié.
RC9Y —0:12:09
~0:12:09 | Kongming ehdottaa Liullle liittoutumista Sunin kaas
RC10 —0:13:20
RC11 ~ 0:13:20 | Cao kuulee Liun suunnitelmista ja on tyytyvaineadsssaan syyn
—0:14:10 | hyokéatd Sunia vastaan.
RC12 ~ 0:14:10 | Kongming neuvoo Sunia liittoutumaan Liun kanssa&érovissa.
—0:18:58 | Samalla kuvataan Caon laivaston etenemista joella.
RC13 ~ 0:18:58 | Lu Su kertoo Kongmingille, etta tdmén on vakuutettaarakuningas
—0:19:28 | Zhou Yu, joka on Sunin joukkojen ylipaallikko.
~019:28 Zhou ja kenraali Gan Xingin harjoituttavat joukkoléorjattuaan
RC14 _ 0j25j43 pikkupojan huilun Zhou kuuntelee tdméan soittoal&kinaa kuvataan
T samalla. Zhou ja Gan tapaavat Kongmingin.
RC15 ~ 0:25:43 | Zhou ja Kongming soittavat dueton Zhou kotona. Sknkaivataan
—0:29:18 | Caota, joka kertoo haluavansa itselleen Zhoun vajK@o Qiaon.
~ 0:29:18 | Kongming kertoo Lulle Zhoun ilmaisseen suostumukaesottamalla.
RC16 —0:29:22
~ 0:29:22 | Caon veli pohtii, onko Xiao Cao Caon motiivi hytkatelaan.
RC17 —0:29:34
RC18 ~ 0:29:34 | Zhou tapaa Xiaon tekemassa kalligrafiaa. Zhou ketskee Xiaon
—0:31:21 | kanssa.
RC19 ~0:31:21 | Zhou ja Qiao rakastelevat. Zhou lupaa pitdd Xigdhelldan sodasta
—0:32:43 | huolimatta.
RC20 ~ 0:32:43 | Sun pohtii ratkaisuaan ja Kongmingin sanoja. Saariallvataan Caon
—0:33:34 | armeijan etenemista.
RC21 ~ 0:33:34 | Sun péaéattaa taistella Caota vastaan ja nimittA& fmhtamaan
—0:34:42 | joukkoja.
RC22 ~ 0:34:42 | Sunin sisko Shang Xiang pyytaa lupaa paasta mukésteluihin. Zhou
—0:35:27 | ei vastaa.
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~ 0:35:27 | Zhou saapuu Kongmingin kanssa Liun leiriin ja taghaon.
RC23 —0:36:14
RC24 ~ 0:36:14 | Zhou tapaa Liun. Zhang ja Gan riitelevat. Zhou vatan kenraalit
— 0:37:54 | tekemaan yhteistyota.
~ 0:37:54 | Cao saa laivassaan Sunin vastauksen ja teloitwigaantuojan.
RC25 —0:38:52
~ 0:38:52 | Viestinviejan paa lahetetaan takaisin etelaan.
RC26 a0
—0:39:07
~ 0:39:07 | Liun ja Sunin kenraalit kunnioittavat ensimmaisearttyyrin muistoa.
RC27 —0:39:59
RC28 ~ 0:39:59 | Cao jakaa kaskyja. Samalla kuvataan Zhouta ja Kamgje
—0:42:23 | ennakoimassa Caon liikkeita.
~ 0:42:23 | Caon joukot lahtevéat etenemaan joella ja maalla.
RC29 Ao
—0:42:56
04256 Shang houkuttelee Caon joukot Kongmingin organisaim
RC30 o vaijytykseen, jossa Gan, Guan, Zhao, Zhang ja Ziatavat heidat.
—0:54:03 s )
Zhou saastaa Caon kenraalin hengen.
RC31 ~ 0:54:03 | Caon joukot vetaytyvat. Kenraaleille iimoitetaaro@daivaston etenevah
—0:54:34 | kohti Chibia.
RC32 ~ 0:54:34 | Caon laivasto etenee kohtaamatta vastarintaa. &lasee leirinsa
— 0:55:44 | paikan.
~ 0:55:44 | Etelan kenraalit seuraavat Caon laivaston saapamist
RC33 —0:57:18
RC34 ~ 0:57:18 | Xiao sitoo Zhoun vammoja. Samalla kuvataan Caoctaditemassa
—0:59:05 | Xiaosta.
Kongming pohtii vihollisen heikkouksia ja lahett&égekyyhkyn, jonka
RC35 ~ 0:59:05 | matkaa kuvataan Caon leiriin. Vakoojana toimivarghhuomaa Caon
—1:04:33 | joukkojen sairastelevan. Caon leirissa pelatadogabamalla kuvataan]
Zhoun harjoittelua ja Xiaoa kuvailemassa miestaan.
~1:04:33 | Zhao ja Xiao keskustelevat tilanteesta ja Caosta.
RC36 —1:05:25
~1:05:25 | Cao kuulee laakarilta lavantaudin levidmisestéapidean.
RC37 — 1:06:07
~1:06:07 | Caon leirissa piilotteleva Shang lahettaa kirjekggyntakaisin.
RC38 —1:06:23
- 1:06:23 Caon joukkojen ruumiita saapuu lautoilla rantaaongming lukee
RC39 B 1:08:14 Shangin lahettdman kyyhkyn varoituksen ja ryntdiia@n estamaan
T taudin levidmisen eteléan vaestoon.
RC40 ~1:08:14 | Etelan kenraalit keskustelevat tilanteesta. Kongneindottaa ruumiiden
—1:09:18 | polttamista.
RC41 ~ 1509518 Sureva Xiao kay katsomassa taudin uhreja.
—1:09:36
RC42 ~1:09:36 | Ruumiit poltetaan rannalla hautajaisseremoniasmaafia kuvataan
—1:11:10 | Caota lausumassa runoa joukoilleen.
~1:11:10 Kongming ja Xiao auttavat sairastuneita Sunin jasthseuraamassa
RCA43 _ 1:15106 tilannetta. Liu vetda sairastuneet joukkonsa pdesvasta taistelusta.
T Kongming jaa auttamaan etelan tueksi.
~1:15:06 | Cao saa kuulla taudin leviamisesta ja liittoumajoduaisesta
RC44 —1:15:41
RC45 ~1:15:41 | Cao saapuu seuraamaan laivaston valmisteluja. Sfadakuuntelee
—1:16:59 | Caota ja kenraaleja.
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~1:16:59 | Zhou ja Kongming suunnittelevat nuolien varastamaolta.
RC46 —1:17:53
~1:17:53 | Kongming seuraa taivasta ja ennustaa sumun nousemis
RCA7 —1:18:09
~1:18:09 Kongming ja Lu purjehtivat sumussa provosoimaanrJaivastoa. Caon
RCA48 B 1j24j37 kenraali maaraa vastaiskun nuolilla. Tyhjat laketadvat ammutut
T nuolet talteen ja palaavat etelaan.
RC49 ~ 1:24:37 | Cao kuulee nuolien menetyksestad. Samalla kuvataalien laskua
— 1:25:12 | eteldssa. Cao maaraad hyokkayksen alkamaan kahil&m féluttua.
~1:25:12 | Caon joukot valmistautuvat hytkkaykseen Shang poi§taon leirista.
RCS0 —1:25:35
RC51 ~1:25:35 | Shang antaa etelan Sunille ja kenraaleille karaonCaivaston
—1:27:12 | muodostelmasta.
~1:27:12 | Cao suunnittelee kayttavansa tuulen ansiostatytiakayksessa.
RC52 —1:28:09
- 1:28:09 Etelan kenraalit pohtivat taistelustrategiaa. Hu&ag ehdottaa
RC53 . hyokkaavansa tuli-iskulla. Kongming ennustaa tuldgantyvan ja
—1:32:12 . o
mahdollistavan tulenkayton Caota vastaan.
RC54 ~1:32:12 | Gan, Zhou ja Huang johtavat valmisteluja. Zhoulgadla vaimonsa
—1:33:58 | katoamisesta.
- 1:33:58 Zhou ldytaa kirjeen, jossa Xiao perustelee lahtd@@aan luokse ja
RC55 _ 1:36:22 paljastaa olevansa raskaana. Samalla kuvataan&h6atgmingia ja
T taivasta.
RC56 ~1:36:22 | Xiao saapuu Caon leiriin. Samalla kuvataan Zhoaitégngmingia
—1:38:28 | soittamassa.
RC57 ~1:38:28 | Sun, Zhou, Cheng Pu ja Kongming keskustelevat. Zhoouuta
—1:39:33 | suunnitelmiaan vaimonsa l&hddn vuoksi.
RC58 ~1:39:33 | Xiao pyytda Caota lopettamaan sodan kansansa vunitia Cao
— 1:42:05 | kieltaytyy.
~ 1:42:05 | Molempien osapuolten valmistautumista taisteluuvekaan.
RCS9 — 1:42:56
RC60 ~1:42:56 | Xiao seuraa tuulen suuntaa ja viivyttda Caon laptgdamalla hanet
—1:43:51 | teelle.
~1:43:51 -| Gan ja Huang puhuvat etelan joukoille.
RC61 —1:44:34
Caon sotilaat lastaavat aluksensa valmiiksi jatadat Caota. Xiao
RC62 ~1:44:34 | viivyttdd Caota. Samalla kuvataan etelan joukkiojka seuraavat
—1:48:34 | lounaistuulen laantuessa. Liun joukkojen lahtdijiplman hajoaminen
paljastuu juoneksi. Zhou selittdd suunnitelman.
RC63 ~1:48:34 | Kongming seuraa tuulen k&antymista. Etelan joukoigiuvat
— 1:56:15 | polttamaan Caon laivaston.
RC64 ~1:56:15 | Liu ja Zhao hytkkaavat Caon selustaan. Etelan jorkatautuvat ja
—2:02:40 | hyokkaavat Caon leiriin. Gan uhraa henkensa ra@égaan leirin portin]
Etelan joukot hytkkaavat leiriin sankareidensa fillad Samalla
~2:02:40 kuvataan Caota myontdmassa tulevan tappion. Zhdhga etsivat
RC65 _ 2j19j 45 Caota. Caon kenraalit yrittavat tappaa Xiaon. Zaozhao pelastavat
T Xiaon. Dynastian paaministeri Cao paastetaan palaarkenraaleineen
pohjoiseen. Shang suree kaatuneita.
~2:19:45 Protagonistit sdastavat Caon hengen, koska hadalleen dynastian
RC66 B 2:20:11 paaministeri. Protagonistien I&htiessa takaisirJaé kenraaleineen
T tuhottuun leiriinsa.
~2:20:11 | Kongming tapaa Zhoun ja Xiaon vaihtaen kohteliaksiat
RC67 — 29135
~ 2:21:35 | Elokuvan lopputekstit esitetéaan.
RC68 —2:27:44
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Lite 6: Three Kingdoms. Resurrection of the Dragon -elokuvan
sekvenssikartta
sekvenssin| ajalliset o . il
n : sekvenssin juonta kuljettava sisalto
viite rajat
RDO ~ 0:00:00 | Elokuvan alkutekstit esitetdan ja taivasta kuvatéékekautta selostava
—0:02:58 | teksti esitetaan.
RD1 ~ 0:02:58 | Vanha mies ja nuori nainen valmistautuvat taisteleri puolilla
—0:03:34 | taistelukenttaa.
~ 0:03:34 | Elokuvan nimi esitetaan.
RD2 —0:03:55
RD3 ~ 0:03:55 | Elokuvan kertoja Pingan tapaa nuoren Zhao Zhilarjgia varvaytyy
—0:05:19 | Liu Bein armeijaan.
~ 0:05:19 | Pingan jatkaa kerrontaa Zhaon rakentaessa lintaitus
RD4 —0:05:44
RD5 ~ 0:05:44 | Pingan ja Zhao keskustelevat yhteisesta kotipaikasia toiveistaan.
—0:08:59 | Kohtauksesta lahtien he kutsuvat elokuvassa taisialiksi.
~ 0:08:59 | Zhao ja Pingan seuraavat Cao Caon armeijan etetdemis
RD6 —0:09:24
RD7 ~ 0:09:24 | Zhao ja Pingan saavat Zhuge Liangin lahettila&itskign
—0:13:03 | yllatyshydkkaykseen.
~ 0:13:03 | Lahettilas selittaa taistelun strategian. Samalleakaan taisteluun [ahto4.
RD8 —0:14:46
~ 0:14:46 | Zhao ja Pingan onnistuvat hyokkayksessaan Caamleir
RD9Y —0:17:42
RD10 ~ 0:17:42 | Pingan jatkaa kerrontaa. Liun kansa pakenee Cameijai ja Liun perhd
—0:20:10 | joutuu vaaraan.
RD11 ~ 0:20:10 | Liun perheesta huolehtinut Pingan kertoo Zhaoll@ririeensa Caon
—0:20:36 | joukaoille.
~020:36 Zhao joutuu suojelemaan Pingania Liun valaveljiema®GYun ja Zhang
RD12 02342 Fein raivolta. Liu on vaikuttunut Zhaon kyvyistalgnettaa taman
T pelastamaan perheensa.
~ 0:23:42 | Zhao valmistautuu tehtadvaéansa ja Pingan neuvo@hént
RD13 —0:25:22
RD14 ~ 0:25:22 | Guan ja Zhang hytkkaavat Caon joukkojen kimppudracZahtee
—0:26:30 | etsimdén Liun perhetta.
~ 0:26:30 | Zhao I6ytda Liun vaimojen ruumiit ja elossa olepaikavauvan.
RD15 —0:27:37
RD16 ~ 0:27:37 | Cao seuraa taitelua ja neuvoo pojantytartddn Cagi&iZhao onnistuu
—0:33:41 | pakenemaan.
RD17 ~ 0:33:41 | Zhao palaa kotiseudulleen sankarina ja tapaa naisen
—0:36:53 | nukketeatteriesityksessa.
~0'36'53 Zhaota ja naista esittavia nukkeja kuvataan syrebsti yhdessa ja
RD18 _ 0.'36"56 laheisina. Nuket kulkevat yhdessa luonnossa. Naimaetaan elokuvan
T lopputeksteissd Ruaniksi.
RD19 ~ 0:36:56 | Zhao ja Ruan ruokailevat. Zhao lupaa palata Rulaokse rauhan
—0:38:01 | saavuttua.
~ 0:38:01 | Ruan antaa Zhaolle lahjaksi lyhdyn, joka muistuBhaota hanesta
RD20 —0:38:47
RD21 ~ 0:38:47 | Pingan kertoo Zhaon aseman noususta vuosien \aarglhmalla
—0:39:11 | kuvataan Zhaon taistelua.
RD22 ~0:39:11 | Zhao vastaanottaa arvonimen ja hyokkayskaskyn pastei Zhuge
—0:41:53 | Liangilta
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~0:41:53

Pingan kertoo Zhaon palvelleen jo kaksi vuosikymt@éen

RD23 —0:42:28
RD24 ~ 0:42:28 | Zhao vaatii seremoniassa Zhugelta luvan lahtea axukataretkelle
— 0:47:34 | idstdan huolimatta.
RD25 ~ 0:47:34 | Pingan ja Zhao muistelevat uriaan ja Pingan pyptista Zhaon
—0:51:30 | mukaan.
RD26 ~ 0:51:30 | Zhao, Guan Xing, Zhang Bao saavat Zhugelta kasikiyag joukkonsa
—0:53:18 | matkan varrella.
RD27 ~ 0:53:18 | Zhao kohtaa Han Den vihollisjoukot ja tappaa tamélfa poikaa
—0:57:08 | taistelussa.
~ 0:57:08 | Wein joukkojen naiskomentaja kysyy, onko vaijytiiggstetty valmiiksi.
RD28 —0:57:14
RD29 ~ 0:57:14 | Zhao joutuu joukkoineen vaijytykseen. Kenraali Déiygaa pakotien
—0:58:56 | temppelille.
~ 05856 Zhao jaa vihollisen piirittamiseksi, mika paljastosaksi Zhugen
RD30 A strategiaa. Samalla kuvataan Zhugea antamassarkfisggljastetaan
—1:00:22 ! : - A
Cao Ying Wein armeijan komentajaksi.
~1:00:22 | Deng torjuu hydkkaavat vihollisjoukot.
RD31 —1:05:50
RD32 ~1:05:50 | Han Den poikia surraan. Ying kunnioittaa Hania gygélla tata
—1:09:19 | isdkseen.
~1:09:19 | Kaatuneet palautetaan Zhaon leiriin Yingin kaskysta
RD33 —1:10:44
RD34 ~1:10:44 | Pingan ja Deng palauttavat Zhaon kaskysta Yinggllean isoisan
—1:13:04 | miekan.
RD35 ~1:13:04 | Ying arvioi kertojana Zhaota mahtavaksi vastustsija&analla kuvataan
—1:13:28 | Zhaota ja Yingia.
~1:13:28 | Zhao lahettada Yingille paketin.
RD36 —1:13:54
RD37 ~1:13:54 | Ying haastaa Zhaon kaksintaisteluun. Zhao voittg&iin avustamana
—1:19:36 | ja saastaa Yingin.
RD38 ~1:19:36 | Zhao paljastuu haavoittuneeksi palatessaan tentipp&lhao ja Pingan
—1:22:43 | muistelevat.
~1:22:43 | Ying l&hettda Hanin taisteluun.
RD39 —1:23:16
RD40 ~1:23:16 | Deng ja kenraalit kunnioittavat Zhaota temppeljssi@htevat viimeiseer
—1:25:41 | taisteluunsa.
—1:95:41 Armeijat kohtaavat taistelussa. Zhaon kenraalitueat, Ying aikoo
RD41 o uhrata Hanin, joka hyvaksyy kohtalonsa. Han ja Diangevat Wein
—1:30:33 | . T ) :
joukkojen rajayttédessa itsensa ruudilla.
RD42 ~1:30:33 | Zhao kuvataan temppelissd muistelemassa Dengenj@&lien lahtoa.
— 1:30:57 | Pingan suree.
~1:30'57 Pingan paljastaa toimineensa Wein agenttina jaspelae ratkaisunsa.
RD43 _ 1’,37'_ 46 Zhao antaa Pinganille anteeksi ja ratsastaa haaweéna taisteluun
T kohtaamaan loppunsa.
- 1:37:46 Pingan kertoo ndhneensa Zhaon tuolloin viimeisttakga kertoo Jinin
RD44 B 1.'38"09 hieman mychemmin yhdistaneen Kiinan. Nuorta Zh&atataan
T ratsastamassa.
~1:38:09 | Elokuvan lopputekstit esitetéaan.
RD45 —1:42:01
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Liite 7: The Lost Bladesman -elokuvan sekvenssikartta

sekvenssin| ajalliset o . il
h . sekvenssin juonta kuljettava sisalto
viite rajat
LBO ~ 0:00:00 | Elokuvan alkutekstit esitetaan.
—0:01:08
~ 0:01:08 | Guanin paa valmistellaan hautausta varten puisessaiissa
LB1 .2
—0:03:15
LB2 ~ 0:03:15 | Alkulause ja elokuvan nimi esitetaan.
—0:03:28
LB3 ~ 0:03:30 | Cao tarjoaa ruokauhrin Guanille ja analysoi Gudmimnetta
—0:04:48 | oikeamieliseksi
LB4 ~ 0:04:48 | Baimaa piiritetaén. Cao pyytaa vankinsa Guanin apbang ja Guan
—0:09:36 | hyokkaavat.
LB5 ~ 0:09:36 | Baimaa piiritetddn. Guan tapaa Wenin ja Liangistidinkentalla
—0:12:28 | pelastaen sotilaan.
~0:12:28 | Guan palkitaan keisarin hovissa. Cao ja keisakddtat protokollan.
LB6 —0:15:13
LB7 ~ 0:15:13 | Guan tapaa pelastaneensa miehen Qin Qin, Caorsgxikepeltotdissa.
—0:20:30 | Cao ja keisari perustelevat kantojaan.
LBS ~ 0:20:30 | Guan ja Cao matkustavat kylaan. Caon lahdettya jallkavaimo Qilan
—0:23:20 | arvostelee Guania tdman valeistd Caohon ja toiabaupa Liun luokse.
LB9 ~0:23:20 | Guan matkustaa Qilanin kotitalon ohi. Viranomawsatrailevat kadulla
—0:24:10 | Qilania.
LB10 ~ 0:24:10 | Viranomaiset tunkeutuvat y6lla Qilanin kotipihalleuan tappaa heidat
—0:24:37 | ja tulee ndhdyksi.
~0:24:37 | Qilan nakee yon jalkeen ruumiit. Guanin kerrotaaddnneen.
LB11 —0:24:50
LB12 ~ 0:24:50 | Guan palaa kaupunkiin Liun kenraalina. Qilanin v@mmat esittelevéat
—0:25:42 | tdman Liulle.
~ 0:25:42 | Caon joukot saapuvat. Liu pakenee Qilanin ja Gulaimssa.
LB13 —0:26:14
~ 0:26:14 | Xu antaa tiedonannon lastensa kanssa leikkivaltdl€a
LB14 —0:27:11
~0:27:11 | Cao pyytaa Guania jAamaan alaisuuteensa atefalln kieltaytyy.
LB15 —0:31:24
LB16 ~ 0:31:24 | Cao saattaa juopuneen Guanin vierastaloonsa. Gilkaen
— 0:33:59 | hallusinaatioita Qilanista.
~ 0:33:59 | Cao ja Xu Chu keskustelevat juonestansa huumata @wyekylla.
LB17 —0:34:13
~ 0:34:13 | Guan torjuu Qilanin hallusinaatiossaan ja kohtambiiestintuojan.
LB18 —0:35:52
LB19 ~ 0:35:52 | Cao ei suostu tapaamaan Guania, joka iimoittaaVaintsa. Cao
—0:38:37 | suunnittelee sotaa.
~ 0:38:37 | Guan ja Qilan lahtevat. Guan kieltaytyy Liun sejigaakiitoksista.
LB20 —0:40:28
LB21 ~ 0:40:28 | Guan ja Qilan matkustustavat ja Xu Chu lahettadasanaikaan
—0:41:20 | kirjekyyhkyja.
~0:41:20 | Kong Xiu saa kirjekyyhkyn valittdman kaskyn telaatGuan.
LB22 —0:41:59
LB23 ~ 0:41:59 | Kong Xiu pysayttaa joukkoineen Guanin matkallayékkaavat. Qilan
—0:45:26 | kaapataan.
~ 0:45:26 | Guan ratsastaa pelastamaan Qilanin ja tappaa K&agsintaistelussa.
LB24 —0:49:27
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LB25 ~ 0:49:27 | Guan katuu vakivallan kayttdéa aikaisemmin. Qila@#@iGuanin
—0:51:19 | toimintaa oikeana.
~ 0:51:19 | Guan ja Qilan saapuvat kaupunkiin, jossa heitéasean.
LB26 —0:52:10
~ 0:52:10 | Veljeskuntaan kuuluvat henkil6t johdattavat Gugai®ilanin taloon.
LB27 —0:52:39
~0'52:39 Guan tapaa valaveljensa Han Fun, joka joutuu néautiagin keisarillistal
LB28 o kaskya ja hyokkaa miehineen Guania vastaan. Hattéapitsensa
—1:03:29 : o e
valansa vuoksi. Guan ja Qilan selviavat.
~1:03:29 | Guan kokee hallusinaatioita ja hanen haavansatgaiteiinni.
LB29 —1:04:28
~1:04:28 | Guan keskustelee hanet pelastaneen munkki Pu Xagssa.
LB30 —1:06:18
LB31 ~1:06:18 | Guan lahtee ja samalla kuvataan Pu kertomassa Glédmiosta
— 1:07:08 | Qilanille.
~1:07:08 | Guan saapuu komentaja Bian Xin luokse ja kukisiagn joukkoineen.
LB32 —1:09:14
LB33 ~1:09:14 | Cao saa tietdd miestensa rikkoneen kaskyaan. Zhaisguttaa Caota
—1:12:59 | hanen filosofiastaan.
~1:12:59 Guan kohtaa Qilanin kaapanneen Wang Zhin. Wanggjipensa ja
LB34 _ 1‘_2 4'_ 44 Guan kohtaa kylaldiset. Cao ja Zhang saapuvatriavat |6ytdneensa
T Qilanin. Cao suostuu Guanin pyynnosta saastamdatilset.
LB35 ~ 1:24:44 | Pu neuvoo Caota. Cao ja Guan keskustelevat ja Qu@stuu jddmaan
—1:28:45 | Caon luokse.
LB36 ~ 1:28:45 | Zhang epailee Guanin ratkaisua Caolle. Qilan lahtee luokse Guanin
—1:29:14 | saattamana.
LB37 ~1:29:14 | Qilan lupautuu Guanille, mikali tama vain palaigiih luokse Caon
— 1:32:57 | alamaisuuden sijaan. Guan kieltaytyy, jolloin Qifarukottaa hanta.
LB38 ~1:32:57 | Zhang pohtii, mitd metsassa oikein tapahtuu. Caousuanin tekevan
—1:33:12 | oikean ratkaisun, eika halua puuttua asiaan.
LB39 ~1:33:12 | Guanin kimppuun hyékataan. Qilan saa nuolesta. Samikaan Cao
—1:34:30 | kuulee hyokkayksen.
LB40 ~1:33:44 | Cao ja Zhang ryntdavat metsdan, jossa keisari igintdd antaneensg
—1:34:30 | k&skyn.
~1:34:30 | Guan taistelee salamurhaajien kanssa.
LB41 —1:34:54
LB42 ~ 1:34:54 | Keisari lupaa tappavansa Guanin rauhan vuoksi.eCasta hanta
— 1:36:55 | raivostaan huolimatta.
~1:36:55 | Guan taistelee salamurhaajien kanssa.
LB43 —1:37:04
~1:37:04 | Keisarin miehet ehdottavat perdéntymista. Caoddeiman.
LB44 —1:37:13
LB45 ~1:37:13 | Guan kohtaa keisarin kaskya noudattavan Qininjtujptappamaan
—1:38:10 | tAman.
~1:38:10 Guan yrittda paasta kasiksi keisariin ja totea@héean paha ja vaara
LB46 L hallitsija. Cao estdd Guanin ja lupaa tappaa keisaun rauha on saatu
—1:41:30 . I " .
maahan. Guan lahtee Qilanin ruumiin kanssa Liukdao
LB47 ~1:41:30 | Guanin kohtalosta kertova teksti.
—1:41:49
LB48 ~1:41:49 | Guanin arkkua viedaan haudattavaksi Caon suorsiagsruseremoniaal
— 1:44:16 | Cao syyttdd Guanin kohtalosta muita, mutta myoos@dlisuutensa.
LB49 ~1:44:16 | Teksti, joka kertoo seuranneista tapahtumista. Guadyttdminen
— 1:44:54 | traditionaalisessa ulkoasussaan elokuvan nimen kera
~1:44:54 | Elokuvan lopputekstit esitetéaan.
LBS0 — 1:49:32
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Liite 8: Kungfutselaisten kasitteiden yleisimmat mekityssisallot

de

hyve, moraalisuus, luonne

li
(klassisessa kungfutsel.

rituaali, moraalin mukainen toiminta, saadyllisygsketin
mukaisuus

li
(uuskungfutsel.)

periaate, laki, luonnonlaki, kaava, syy

materiaalinen alkuvoima, elamanenergia, ainessrett

qi
ren ihmisellisyys, hyvantahtoisuus, inhimillisyys, isnakkaus,
humaanisuus
shu toiminnan vastavuoroisuus, myotatunto, sympatia
tao Taivaan tahdon mukainen elam4, totuus, luontainen
pyrkimys sivilisaatioon
Xia0 vanhempien ja esi-isien kunnioitus, ihmisten vastaeinen
kunnioitus
i oikeudenmukaisuus, oikeamielisyys, moraalinen
y velvollisuus
rohkeus moraaliseen tekoon
yong
Zhi tieto oikeasta, oikea suhtautuminen
zhong kuuliaisuus, lojaalisuus, velvollisuudentuntoisuus
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