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Tutkielmani aiheena ovat pelit ja leikit ruotsinggesessa. Tarkoituksenani oli tulevana

ruotsin opettajana selvittaa kayttavatkd opettagdeja ja leikkejd osana opetustaan. Taman
lisdksi halusin myos saada selville millaisia pl@ leikkeja tunneilla kaytetaan, seka

milloin ja miksi pelaamista ja leikkimista kannatthytdyntaa ruotsinopetuksessa.

Tutkimukseni on kvalitatiivinen ja kerdsin tutkisaineiston teemahaastattelun avulla.
Haastatteluun osallistui neljd ruotsinopettajaa,istgo kolme toimii  opettajin

Normaalikoulussa ja yksi Rudolf Steiner -koulusstaastattelussa opettajilta kysyttiin
avoimia kysymyksia pelien ja leikkien kaytosta lEgidpetuksessaan.

Kaikki tutkimukseen osallistuneet ruotsinopettajdtyttivat peleja ja leikkejd opetuksen
osana. Tyypillisia peleja ja leikkeja olivat mmilaset lauta- ja roolipelit seka laululeiki.
Pelaamalla ja leikkimalla opettajat harjoituttaeatyisesti suullista viestintaa, mutta myps

muiden kielen osa-alueiden taitoja, kuten kieliagjpi sanastoa. Kielta opiskellaan pelaten ja
leikkien enimmékseen ala- ja ylakoulussa, kun bakkisssa pelaamiselle ja leikkimiselle i
tahdo olla tarpeeksi aikaa.
Tutkimukseen osallistuneet ruotsinopettajat ovabnmanneet pelien ja leikkien kayton
lisdavan oppilaiden motivaatiota kielenopiskeludntkan, ja pelaamalla saadaan pideitya
koko luokka aktiivisena. Opettajien mukaan eritgtssuullinen viestintd paranee pelien|ja

leikkien avulla. Myds erilaiset oppijatyypit voidaauomioida hyvin, silla leikkien ja pelie
kaytto tukee seka visuaalisia, auditiivisia ettéekiteettisia oppijatyyppeja.

Opettajat totesivat, etta kaikkien oppilaiden kanpslit ja leikit eivat kuitenkaan toin
tehokkaana opiskelumuotona, ja ujoille oppilaillelgaminen ja leikkiminen voi oll3
epamiellyttdvaa. Tutkimustuloksista voidaan kuitank paatellda, etta erilaise
kielenoppimispelit ja -leikit ovat sopivassa madkaytettyina yksi hyodyllinen osa ruotsjn
kielen opetusta.
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1 INLEDNING

Syftet med denna avhandling ar att understka amagdayv lekar och spel i
svenskundervisning. Mina egna larare i svenskarades/afta olika lekar och spel som en del

av undervisning och jag upplevde att jag larde snigbbare och lattare néar vi larde oss spraket
genom att spela. Lektioner néar vi lekte eller spelaar ocksa trevliga och intressanta. Manga
av mina klasskamrater delade min asikt. Pa grunudiaa egna upplevelser skulle jag vaga
pasta att anvandning av lekar och spel kan gérarnuisthingssituationen roligare och olika
aktiviteter under lektionen skapar en gynnsam atandgr att studera spraket i klassrummet.
Spréaklektioner innehaller mycket teoriundervisniagh for att eleverna skulle trivas under

lektioner &r det viktigt att planera undervisninggnmangsidigt som mgijligt.

Jag valde detta tema for jag ar som blivande sVarask intresserad av att veta om olika lekar
och spel verkligen &r nyttiga i svenskundervisnirag vill utreda om anvandning av lekar och
spel forbattrar elevernas motivation och sprakimitégsprocess. Som svensklarare ar det
viktigt att finna olika satt att uppmuntra eller tivera elever att lasa svenska spraket och jag
vill utreda om lekar och spel kan vara sddana msaal motiverar. Jag ar ocksa intresserad av
att veta hurdana aktiviteter lararna oftast anvande undervisning, eller om de alls

anvander lekar och spel nar de undervisar.

Dessutom vill jag redogdra for nar lekar och sperivandbara under svensklektioner, alltsa i
vilka sprakets delomraden och for elever i vilkéaeélekar och spel anvands. For att
sammanfatta mitt syfte for denna undersokning &afgrmulerat foljande forskningsfragor:

» Anvander larare lekar och spel i svenskundervishing

* Hurdana lekar och spel anvander svensklarareursilervisning?



» Nar anvander larare lekar och spel?

« Varfor anvander larare i svenska lekar och spdeulektioner?

Som blivande svensklarare vill jag veta hurdanaexelser nuvarande larare i svenska har
om att anvanda lekar och spel. Det intresseraratkga om lararna har lagt marke till
huruvida spelandet och lekandet kan ha nagra magsitior i undervisning men for de mesta
koncentrerar jag mig pa att understka positivakedfe | min studie undersoker jag sarskilt
lararnas synpunkt om anvandning av lekar och spatmskundervisning.

Min hypotes ar att larare i svenska anvander lekarspel pa alla arskurser for de ar nyttiga

som en del av undervisning.

Om detta &mne har det gjorts ganska fa tidigarersdiningar. Jag fann anda en Pro gradu-
avhandling och en doktorsavhandling som anknytgtilsidetta &mne och jag ska utnyttja
dessa studier ocksa i min undersokning.

| denna studie deltog fyra svensklarare. Tre aarkid har undervisat elever fran lagstadiet till
gymnasiet och en av lararna har undervisat hogstadh gymnasieelever. Eftersom de larare
som deltog i undersokningen har undervisat elender igstadiet till gymnasiet kan jag ocksa

jamfora hur anvandning av lekar och spel skiljgr olika arskurser.

Jag inleder med att presentera teoretisk bakgrdmohitt &mne i kapitel 2. Jag definierar
nagra termer som anknyter sig till spelandet okhridet i undervisning. Jag refererar ocksa
tidigare studier om detta &mne. | kapitel 3 ocledatiar jag om mitt material och mina
metoder for denna studie och presenterar resulsatenjag fick. Till slut diskuterar jag mina
undersokningsresultat och foreslar hur amnet skuitena undersokas vidare (se kapitel 5 &
6).



2 TEORETISK BAKGRUND

| detta kapitel presenteras teori och tidigareistusbm finns kring detta &mne. Forst ska jag
kort definiera begreppet spel och lek (2.1). D@&refidljer definitioner av begreppen

motivation (2.4), inlarningsstilar (2.6) och sprékdelomraden (2.7). Vidare klargor jag hur
anvandning av lekar och spel i sprakundervisnirgjuder sig till dessa begrepp. Jag ska ocksa
redogora for vad elever lar sig genom att spelalekd (2.3) och hur anvandning av lekar och

spel paverkar inlarningen (2.5).

2.1 Definitioner av spel och lek

Ordenspelochlek har skilda definitioner men i nagra fall uppfatspel och lek som ett
begrepp. Spel och lek kan ocksa definiera pa mélikm satt beroende pa personen som
definierar. Gratz (2001:5) konstaterar att spelrhanga olika funktioner. Spel har sin egen
dynamik och de &ar andlost spelbara. Spel har gjna eegler som bér foljas och om reglerna
inte foljs far spelaren nagon bestraffning. Deltagebtr ocksa ta alla andra deltagare i
beaktande och alla som spelar bér ha samma r&gigheh majlighet att vinna spelet. Spel
orsakar ocksa olika emotionella reaktioner i makamsvilket gor lek och spel trevligt och

spannande.

Turunen (1981:197-199) beskriver spel som tidstéréidr att spela behovs det olika
spelmedel som t.ex. spelpjaser eller kort. Enligtuhen ar det gemensamt for alla spel att de
testar skicklighet, fyndighet, snabbhet och liveghTurunen konstaterar att de finska orden
peli “spel” ocHeikki "lek” betyder ndstan samma sak men att definitianespel och lek inte
ersatter varandra.

Enligt Turunen &r lek oftast organiserad aktivitetatt uppna belatenhet och lekar anvands

som tidsfordriv.

| denna undersokning behandlar jag speciellt sattdaa och spel som kan anvandas som en
del av sprakundervisning. Timonen (2008) undersskids roll i undervisning i frammande



sprak genom att utféra en enkatundersokning blaraie i frammande sprak. Timonen
konstaterade att de flesta av spelen som anvaptakundervisning ar sprakinlarningsspel.
Lararna i Timonens undersokning ansag att sprakimgsspel innehaller sprakliga element
och genom att spela dem kan elever 6va t.ex. grdiskaastrukturer, ordféljd och andra

sprakliga grundfardigheter.

2.2 Lekar och spel i sprakundervisning

Enligt Laroplanen borde lararna i undervisningaa mangsidiga arbetssatt som stddjer
elevernas inlarning. Olika arbetssatt borde geestevmajligheten att leka och fa olika
upplevelser under lektionen. Ericsson (1989) kdasta att anvandning av olika lekar ger
mansidig spraklig traning for sprakundervisningliggrEricsson borde stamningen i
klassrummet ibland mjukas upp, inte bara i slutgeaminerna eller nar det ar dags att
repetera for provet utan lekar och spel borde asaginegelbundet under hela lasaret. Ericsson
framhaver att lekarna inte alltid behdver skapaogpkngsmoment, utan de kan i stallet vara

effektiva inlarningssatt under lektioner.

Bjornfot och Lattu (2010) har sjélva varit med athplanera olika grammatikspel for
sprakundervisning och de redovisar att manga simad ar intresserade av att anvanda lekar
och spel i sin undervisning. Lararna vill ocksaffkaller hitta pa nya lekar och spel som &r
anvandbara under lektionerna for de ar ett praksak att komplettera den vanliga

undervisningen och géra undervisningen intressant.

Enligt Timonen (2008) anvander lararna i frammasyi@k oftast olika aktiviteter for
variations skull. Timonen konstaterar att lekar spkl fungerar som stimulanser i
sprakundervisning. Tidsbrist ar daremot den vastigarsaken till att lararna i frammande
sprak inte anvander lekar och spel i undervisnlmgonen papekar att kursplaner speciellt i
gymnasiet ar sa stranga att det inte finns mydltdtt att spela och leka. Ocksa

undervisningsgruppens storlek och fardighetsnivasima egna paverkningar. Om



undervisningsgruppen ar mycket stor och elevernadwgerande kunskaper i frammande
sprak ar det svarare att organisera olika spelneéioner.

2.3 Vad lar sig elever genom att spela och leka?

Lekar och spel i undervisning kan lara elever ggtkunskaper, inte bara sprakliga kunskaper
utan ocksa sadana kunskaper som ar viktiga i valistaty Bjornfot och Lattu (2010)
konstaterar att spelandet och lekandet hjalpeeeatevatt lara kdnna varandra battre och
darfor forbattras formagan att samarbeta i grupigEBjérnfot och Lattu far eleverna i en
spelgrupp omedelbar feedback och erfarenhet ayalstnukturerna och de muntliga

fardigheterna i frammande sprak blir battre.

Gratz (2001) konstaterar ocksa att anvandningkar lech spel erbjuder mojlighet att lara
k&nna klasskamrater battre och darfor framjar syielaoch lekandet sociala kunskaper.
Dessutom anser han att elevernas kommunikativa &@np och uttal utvecklas eftersom
eleverna anvander frammande sprak hela tiden népelar. Olika lekar och spel kan ocksa
innehalla kulturell information och eleverna langaligt kanna frammande kulturer och

geografi.

Harutover kan eleverna lara tolerans genom ataspei leka. Ericsson (1989) konstaterar att
det ar viktigt att kunna bade vinna och férlora ackheptera egna och andras forslag. Enligt
Ericsson kan ocksa attityden till frammande sptakiridras till mer positiv genom att spela

och leka eftersom eleverna ofta har roligt tillsaams underspelets gang.

Eckert & Klemm (1998) (refererad i Timonen 200@&nhaver att eleverna lar sjalvstandigt
arbete genom att spela. Eleverna borde sjalvasteaamor sina studier och lararen kan fungera
som handledare nar eleverna spelar. Timonen (38)8kar att en orsak till att lararna
anvander lekar och spel i undervisning i frammasuték ar att de framjar muntliga
sprakfardigheter och sociala kunskaper. | spelgenmktiveras muntlig kommunikation och
ocksa mer tystlatna elever borjar prata nar depslapav. Dessutom lar eleverna sig att tala
forlust och ta hansyn till varandra.



2.4 Inverkan av lek och spel pa& motivation

Enligt Peruskoulun kielenopetuksen o§a983:6—7) betydemnotivationi skolvarlden olika
faktorer som gor eleverna aktiva, uppmarksammadamudsiktiga i undervisningssituationen.
Motivationens kvalitet beror pa hur meningsfulhama uppfattar undervisningen. Eleverna
gor garna sadant som de &r intresserade av meiftepggm ar ointressanta motiverar inte.
Det borde fastas speciellt avseende vid att ugy@ddt motivationen med didaktiska medel.
T.ex. undervisningens innehall, inlarningsmiljo @thdieupplevelser ar viktiga motiverande
kallor. Motivation kan ocksa framjas genom att ardédivarierande och intressanta arbetssatt

och uppgifter.

Tynjala (1999) betonar ocksa miljons inverkan paivation. Enligt henne borde en
motiverande inlarningsmiljo vara sadan att den fadnmitiativférmaga och sjalvstandighet.
Kontrollerande auktoritetsmiljo motiverar daremutei. Motivation kan ocksa framjas genom

att variera bade individuellt- och grupparbete urektioner (Nurhonen 2001).

Enligt Peruskoulun kielenopetuksen oga983) ar olika lekar och spel sadana arbetssiitt s
aktiverar eleverna under lektionen. Aktiverandests$étt ar speciellt olika
kommunikationsspel om de ar planerade sa att déklsga materialet passar bra for elevernas
sprakniva. Bjornfot och Lattu (2010) anser attl §pesadana aktiviteter som alla garna deltar i.
Aven en Kkort spelstund under lektionen aktiveravet sé att de blir piggare och deras
samhorighet okar. Bjornfot och Lattu konstateraesacatt tavlingslusten som kommer fram
under spelets gang motiverar eleverna. Enligt Boie1989) ar det anda tveksamt om
eleverna ska tavla med varandra i klassrummetébDiette 6nskvart att eleverna trakar

varandra eller ar sa hdgljudda att de stor lektione

Matyas (2009) undersokte sprakinlarningsspels woiidervisning av tyska som frammande
sprak i Finland och Ungern. Speciellt finska larsmen deltog i Matyas undersokning ansag
att eleverna har en aktiv roll nar de spelar. Bleadlir motiverade nar de sjalva kan ta ansvar

for sin inlarning. Under spelsituation ar lararateiden enda auktoriteten och inlarningsmiljon



10

ar inte kontrollerande. Matyas konstaterade attasyet och lekandet i undervisning skapar
en behaglig inlarningssituation som motiverar eleaatt lasa frammande sprak.
Spelsituationen ar oftast en trevlig upplevelse elelverna njuter av att spela och samarbeta
med varandra. Enligt Matyas &r nojet i spelandesa@amagot som motiverar eleverna. Spel ar
en del av de moderna ungdomarnas kultur och vardags eleverna tycker ofta om dem
ocksa i klassrummet. Lek och spel visar att det aiitid ar tungt att studera frammande sprak

utan spraket kan studeras med hjalp av trevligaiter.

Timonen (2008) konstaterade anda att alla elevertlir motiverade av lekar och spel utan de
kan betrakta dem som tidsforlust. Om lararen sjéky ar intresserad av att anvanda olika spel
och forhaller sig negativ till dem i undervisningdiet ocksa svart for eleverna att uppfatta
dem som nyttiga undervisningsmetoder. Matyas (2e&)9)orterade ocksa att nagra
framgangsrika elever inte alltid blir motiveradespel i undervisning utan de kan uppfatta
dem som barnsliga och onyttiga.

2.5 Lekar, spel och inlarningsprocess

Enligt Bjornfot och Lattu (2010) forbattras elevasrinlarningsresultat nar de studerar spraket
genom att spela for eleverna kan delta i undemégsbide muntligt och fysiskt. Hos spelare
sker det ocksa infantilisering som leder till déverna glommer kéanslan att det &r svart att
lara sig. Det framgar ockséa i Matyas (2009) & Tireos (2008) studier att eleverna inte alltid
marker att de studerar sprak under spelets ganmpréatt spela kan eleverna lara sig svara

och lite trakiga saker utan att de marker det.

Enligt Matyas (2009) och Timonen (2008) majliggavandning av lekar och spel
helhetsbetonad inlarning. Nagra av de frammand&ksplarare som deltog i Timonens
undersokning konstaterade att anvandning av opkagor effektiv inlarning majligt for
eleverna far anvanda hela kroppen nar de spelaavHrarna framhavde att lek och spel
vacker olika emotioner i elever och att vokabulén olika strukturer ar |attare att lara sig
genom att spela &h om de borde lasas i boken. [Eavd@arna som deltog i Matyas studie

konstaterade att lekar och spel underlattar indysprocessen och de gor inlarningen
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intressant. Eleverna far en positiv uppfattningsprékinlarning genom att spela och arbetet

ar inlarningsorienterat i klassrummet.

| spelgrupper finns det inte alltid de samma datigh samma framgangsrika elever som det
finns i hela klassrummet. Bjornfot och Lattu (20p@)star att anvandning av lekar och spel ger
aven de svagare eleverna mojligheten att lyckasattesiudera sprak. De kan fa lyckokanslor

i spelgrupp och deras sjalvkansla och tro pa im@smojligheterna okar.

Elevernas egen instéllning inverkar anda pa deeffaktiva inlarningsmetoder lekar och spel
ar i undervisningen. Timonen (2008) framhavde ldtelever, speciellt i gymnasiet, inte
forstar spels positiva inverkan pa inlarning. Nagiever kan bara fana sig i spelsituation om

de uppfattar spelandet och lekandet som tidssloseri

2.6 Hur kan spelandet och lekandet stodja olika irningstyper?

Enligt Laroplanen borde lararna beakta olidérningstyperi undervisningen.

Reid (1987) (refererad i Tornberg, 2005:19) hankut fram till fyra olika
larandepreferensevisuellt larande, auditivt larande, kinestetisktdade och taktilt larande
Visuellt larande elever lar sig bast genom atasejtivt larande genom att lyssna, taktilt
larande genom att sjélv experimentera och kinegtdtirande elever genom att réra sig.

| denna avhandling anvander jag Reids definiti@weolika inlarningstyper och i detta avsnitt
koncentrerar jag mig pa att beskriva hur olikarimiidgstyper kan beaktas under spraklektioner

genom att spela och leka.

Bjornfot och Lattu (2010) konstaterar att alla miagstyper kan beaktas pa nagot satt genom
att spela och leka under lektionen. Den visuelteetyser spelplanen och kan lara sig genom
att titta pa olika texter och bilder pa spelplaimn auditiva typen hor t.ex. de grammatiska
strukturer som andra elever anvander upprepadeegéinger spelet. Den kinestetiska eller
taktilta typen kan daremot flytta spelpjaser eflandskas med kort som innehaller modeller
av det inlarda stoffet.
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Matyas (2009) och Timonen (2008) ansag att en f@déekar och spel ar att elevernas olika
inlarningsstilar kan stédjas i undervisningen. gnlérarna som deltog i Timonens studie kan
speciellt kinestetiska inlarningstyper ha nyttdekar och spel. Alla elever lar sig inte
sprakliga strukturer genom att bara anvanda papgiepenna och lyssna pa undervisningen.
Elever som lar sig kinestetiskt eller taktilt hadjtighet att lara sig battre genom att spela och
leka. Lararna i Matyas undersdkning betonade spiglelse speciellt for kinestetiska och

auditiva inlarningstyper.

2.7 Anvandning av lekar och spel pa sprakets olikdelomraden

Sprakundervisning bestar jamlikt av olika delomrédaletta avsnitt ska jag redogora for pa
vilka sprakets delomradeekar och spel kan anvandas och hur de kan uasyittindervisning

av sprakets olika delomraden. Tornberg (2005) dgdeakundervisningen i fem olika omraden:
« Forstaelse: lasforstaelse, horforstaelse
* Ordinlarning
» Grammatik
« Skriftlig interaktion
* Muntlig interaktion

| denna avhandling anvander jag Tornbergs indelaingprakets delomraden fér denna

indelning anvands frekvent i litteraturen.

Olika spel fungerar bra t.ex. i undervisning avnthig interaktion. Koivula (2009) undersokte
hurdana muntliga 6évningar larare i svenska anvanéleonch B- svenska och resultatet i
Koivulas studie visade att svensklarare anvandka gpel for att lara muntliga och
kommunikativa fardigheter bade pa hogstadiet apfminasiet. Ordférklarningsspel&tias

var den popularaste typen att 6va muntlig intecaktisvenskundervisning. Koivula
konstaterar att elevernadlias far tala malspraket pa ett naturligt satt och adiekunikativa
och muntliga kunskaperna forbattraglibs ska eleverna forklara de olika orden och utdver

att den muntliga fardigheten utvecklas repeterksadet centrala ordforradet.
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Tornberg (2005) anser ocksa att muntlig kommunikekian 6vas genom att spela. Tornberg
namner rollspel som ett sétt att dva muntlig irkaoen. | rollspel forsatts eleverna i en
bestamd situation och de far olika roller. Genonspela rollspel kan eleverna fritt

improvisera och anvanda spraket efter basta féormaga

Timonen (2008) konstaterade att lararna i frammapadék anvander olika lekar och spel
oftast da nar de undervisar i grammatik och vokabidr det finns mest spelmaterial for
grammatiska strukturer och vokabular. Ocksa Bjdrofd Lattu (2010) konstaterar att manga
spel fungerar bra i undervisning av grammatiskadstrukturer. Genom att spela kan man
ova bade lattare och svarare strukturer. EnligtoFiem (2008) kan lekar och spel tillampas
mangsidigt i sprakundervisning. Nagra av de lasara deltog i Timonens studie sade sig
anvanda lekar och spel i undervisningen av allaksis delomraden. Timonen konstaterade
att nagra av lararna inte anda visste att olikh&panvandbara i undervisning av alla

delomraden.

3 MATERIAL OCH METOD

| detta kapitel redogor jag for studiens genomfdear-6rst presenteras temaintervju som jag
anvande som metod for att insamla materialet (edgh darefter informanterna som deltog i

min studie (se 3.2).

3.1 Temaintervju

Min understkning ar en kvalitativ intervjustudiar®manlagt fyra informanter deltog i
studien. Jag anvande kvalitativa metoder foraagd mangsidig information som majligt om
amnet. Informanternas synpunkter och upplevelseladp en stor roll och det var viktigt att fa

en klar uppfattning om informanternas anvandninge&sr och spel i svenskundervisning.
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| denna studie anvande jag temaintervju som udldiensgsmetod. Enligt Hirsjarvi och

Hurme (1982: 35, 40-42) kan man med hjalp av tetaaiju samla in sddant material som ger
forskaren mojlighet att dra palitliga slutsatser ettnvisst fenomen. | en temaintervju ar det
inte meningen att skapa noggranna fragor utan riaemlista av temaomradena. Hirsjarvi
och Hurme konstaterar att temaintervju ar en halksirerad intervju; det finns vissa teman
som intervjun baseras pa men om dessa teman Kafnitheliskuteras. Utifran temaomradena

kan man ocksa formulera noggrannare fragor somjdirdmtervjuns smidighet.

Jag valde denna undersokningsmetod for jag \dllenf mangsidig helhetsbild av anvandning
av lekar och spel i svenskundervisning. Temainteévjen fritt formulerad intervju och jag
kunde diskutera och fraga om allt som ar relevantihdervisningen och informanterna hade
inga begransningar med svarandet om svaret angliill semat. Det var ocksa viktigt att jag
som intervjuare kunde precisera fragorna om destopinagra oklarheter. Genom att
intervjua kunde jag forsékra mig om att informanfiérstod frdgorna och informanten kunde
ocksa sjalv fraga om hon/han inte forstod nagad. béhov kunde jag utvidga fragorna eller ge

extra fragor till informanten.

Intervjun som jag anvande i min undersokning ($&ghi) bestod av tre olika temaomraden
och till varje temaomrade anslot sig en eller fiiedgor. Forst tillfragades informanterna om
bakgrundsinformation och om de anvander lekar pehissin undervisning. Darefter foljde
fragorna som anslot sig till olika temaomraden. #emradena valdes utifrdn mina
forskningsfragor. Det forsta temaomradet handladenér svensklarare anvander lekar och
spel i sin undervisning, det andra hurdana aktetitevensklarare vanligtvis anvander och det
tredje, mest omfattande, temaomradet, handladeasfiirdéarare i svenska anvander lekar och
spel i sin undervisning. Till slut fanns det nagrara fragor om elevernas attityder till

spelandet och lekandet och om skolan dar infornnaatendervisar.

Intervjuerna inleddes i slutet av november 2010 sanhtliga var fardiga i bérjan av december
2010. Tre av intervjuerna genomfoérdes i lararnanedkola och en av intervjuerna vid
universitetet. Alla intervjuerna utfordes pa ewlfiuil plats dar det inte fanns nagra stérande
faktorer som utomstaende personer eller extra ovdatserna for intervjuerna var antingen
skolans klassrum eller ett lararrum. En intervjg ¢irka 10-20 minuter beroende pa hur langa

informanternas svar var. Intervjuerna genomfordeinska eftersom det var lattare att
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diskutera med informanterna pa ett sprak som wail $@tervjuares som informanternas
forstasprak. Alla intervjuerna spelades in med amdispelare som mojliggjorde avlyssnandet
av informanternas svar manga ganger. Efter inspgémi transkriberades intervjuerna. Alla
intervjuerna gick bra utan nagra stérningar. Infanterna forstod alla fragor och jag behovde

inte stalla nagra extrafragor.

3.2 Informanter

I min undersokning deltog fyra informanter som dlfesvensklarare. Samtliga larare
undervisar ocksa i samma stad. Jag skickade dilpdisra svensklarare och fragade om de
skulle vara intresserade av att delta i min undenisg. Larare har ofta ganska brattom just
den tiden fore jul nar intervjuerna gjordes och\dmtinte latt att fa tag pa tillrackligt manga
informanter. Manga av lararna svarade inte pa rpnst men efter att ha besokt skolorna

stallde fyra lararen vanligen upp som informantein studie.
Informanternas bakgrundsinformation framgar av ltabe

Tabell 1linformanternas bakgrundsinformation

Informant Kdn Examensar Arskurser som informanten har undervisat
1 Man 1995 Lagstadie-, hogstadie- och gymnasieelever
2 Kvinna 2004 Lagstadie-, hogstadie- och gymnasieelever
3 Kvinna 2003 Hogstadie- och gymnasieelever

4 Kvinna 1986 Lagstadie-, hogstadie- och gymnasieelever

Informanterna var en man och tre kvinnor. Tre aartéa hade undervisat elever fran
lagstadiet till gymnasiet och en informant hadeamisat htgstadie- och gymnasieelever.
Alla fyra hade genomgatt lararens pedagogiskaastudih ocksa en eller flera extra
utbildningar som ansluter sig till spraklararyrket.

Tre av mina informanter var fran Normalskolan onlfrdn Rudolf Steiner -skolan.

Normalskolan ar universitetets dvningsskola darfides arskurserna 1-9 och gymnasiet.
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| Rudolf Steiner -skolan finns ocksa arskurserdeh gymnasium. | Steinerskolan undervisas
samma skolamnen som i alla andra skolor men ursténgen anordnas pa ett annat satt
jamfért med de andra skolorna som erbjuder gruneiunghing. Enligt Steinerpedagogiken
inverkar manniskans utvecklingsperioder pa huresiea undervisas i olika aldersskeden.
Undervisningen baseras pa observationer av octafidse for manniskans utveckling.
Lararens uppgift ar att gora undervisningen uppseri. Eleverna anvander inte skolbocker
utan de utarbetar egna arbetshaften med bildetextfom undervisningens innehall. Eleverna
ovar sjalvstandigt arbete och kreativitet genongéth ett eget arbetshéfte. (Jyvaskylan
Rudolf Steiner -koulu, 1.3.2011)

4 RESULTAT

| detta kapitel ska jag redogdra for resultatemav intervjustudie. Jag ska presentera
resultaten ett temaomrade at gangen. Temaomragdenabaig pa mina forskningsfragor, dvs.
hurdana lekar och spel svensklarare anvander aobchavarfor lararna anvander dem i
svenskundervisning (se kapitel 1). Jag avsl6ja& imfiormanternas namn utan jag kallar dem
informanterna 1-4. Informanternas svar behandldsdga i taget men jag kommer inte att
behandla alla mdéjliga svar som jag fick utan baadom ar relevanta for min undersokning.
Det finns nagra citat av informanternas svar igexich jag har fritt Oversatt dem till svenska.
Innan jag stallde informanterna fragorna som aaskig till olika temaomraden fragade jag
om de 6verhuvudtaget anvander lekar och spelursitervisning. Alla av mina fyra

informanter konstaterade att de anvander lekaispehsom en del av undervisning.

4.1. Hurdana lekar och spel anvander svensklararedin undervisning?
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| detta avsnitt ska jag forklara hurdana lekar gl som anvands i svenskundervisning. Jag

ska behandl&aga nr 3i intervjun (se bilaga).

Lekar och spel som informanterna anvande var phakinlarningslekar eller -spel, alltsa
sadana aktiviteter som hjalper med att studerarfrande sprak (se 2.1). Alla informanter
gjorde ocksa en skillnad mellan lekar och spebrmfant 4 beskrev skillnaden pa foljande sétt:

"Leikit ovat yleensd enemman sellaisia kommunikaia, johonkin tiettyyn fraasiin
tai johonkin tiettyyn sanontaan liittyen esimerkiggenill& oppilailla Pelit ovat taas
sitten enemman tallaisia vieraalla kielella tietp&ilutyyppisia tai etta oppilaat
kyselevat toisiltaan kysymyksia.”

Lekarna ar vanligtvis sddana kommunikativa aktieitesom ansluter sig till nAgon
fras eller nagot uttryck t.ex. for lagstadieelevBpel &r mer sadana fragetavlingar pa
frammande sprak eller att eleverna stéller olikador till varandra.

Olika bradspel verkar vara populara i svenskundergen och samtliga fyra larare anvande
dem under lektionerna. Med hjalp av bradspel kaékdiga fardigheter mangsidigt 6vas.
Enligt informant 3 kan eleverna studera sprakebgeatt gora olika uppgifter nar de spelar

bradspel:

"[...] Kaytan lautapelejd, missa edetéén jonkin tietynikag mukaan ja on joitakin
tehtavia, esim. sano ruotsiksi tai kdanna suomeksijta jokin sana tai jotain tallaisia
kieliopillisia tai viestinndllisia juttuja tai selkgtta.”

[...]Jag anvander bradspel och man gar vidare endig viss logik. Det finns olika
uppgifter t.ex. sag pa svenska eller 6versatfitiska, b6j nagot ord och sadana har
grammatiska eller kommunikativa uppgifter eller banth.

Den nya elektronikens period har ocksa sin invegé@nndervisningsmetoder. Larare har
nufortiden mojlighet att anvanda spel i elektrorfisin i sin undervisning sasom informant 1

konstaterade:

"Taméa Smartboard on tuonut sen, etta muistipekfriiset ryhmittelypelit on helppoa
jarjestaa.”
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Denna Smartboard mojliggor det att olika memorysyul grupperingsspel ar latta att
organisera.

Till spelkategorierna horde ocksa rollspel. Tvaavyra informanterna namnde att de
anvander rollspel i sin undervisning. Informantekoastaterade att eleverna i rollspel far
olika identiteter och de forséatts i en bestamdasidum eller plats. Informanterna beréttade att

vokabular och olika grammatiska konstruktioner tegges bra genom att spela rollspel.

Typiska lekar som nagra av informanterna anvandelika sanglekar. Informant 2
framhavde att lekar ar speciellt bra for smaelewen enligt informant 1 kan lekar fungera bra

ocksa i undervisning av aldre elever:

"Lukiossakin saattaa olla, ettd olemme leikkinggé t Paa, olkapaa, peppu, polvet,
varpaat -leikkia pa svenska ja heilla oli ihan¢laa!”

Vi har lekt denna “Huvud, axlar, knan och tar -lpi svenska aven i gymnasiet och
eleverna hade roligt!

4.2 Nar anvands lek och spel i svenskundervisning?

| detta avsnitt ska jag redogdra for nar laranenska brukar anvanda lekar och spel som en
del av undervisning. Det var inte meningen att usidlea noggrant hur ofta lararna anvander
lekar och spel i sin undervisning. Jag var meesgerad av att veta om lekar och spel anvands
mer nar det undervisas ett visst delomrade i sp(gke2.7) eller om anvandning av lekar och
spel varierar i undervisning av olika arskursell. détta avsnitt ansluter sfgagorna 1 och 2

(se bilaga).

Tre av mina fyra informanter hade undervisat alskdrser fran lagstadiet till gymnasiet och
en hade undervisat pa hogstadiet och i gymnasettv&kar vara sa att ju yngre eleverna ar
desto vanligare ar spelandet och lekandet i sveragkuisning. Alla fyra informanterna
konstaterade att de oftare spelar pa lagstadest@ll hogstadiet for lekar och spel ar en viktig
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del av undervisning for yngre elever som pabdoijaa sprakstudier. Enligt informant 1
behover lagstadieelever nagonting funktionelltdenvisningen, speciellt darfor att de har

svenska som tillvalsamne:

"Jos mietin vaikka alakoululaisia, niin minulla &audennen luokan kanssa
maanantaiaamuna kaksoistunti. Siella on pakkojatitan toiminnallista, ettéa he
jaksavat sen kaksi tuntia siellda, kun muut ova&vk®tona. Heilla kun on tama
ylimaarainen kieli.”

Om jag tanker pa lagstadieelever, har vi en dubivette med sjatte klass pa
mandagsmorgon. D& borde det vara nagonting funktidir att de orkar vara dar tva
timmar nar andra elever annu ar hemma. De har jtiadextra sprak.

| gymnasiet ar anvandning av lekar och spel mds\sitlan pa lag- eller hogstadiet men alla
fyra informanter anvande nagra aktiviteter ocksagfimnasieeleverna. For yngre elever
passar lekandet battre pa grund av aldern. Inforddeskrev anvandning av lekar och spel

for olika arskurser pa foljande satt:

"Kylla mind enemman kaytan niita ylakoulun kanssakukiossa, mutta myodskin
lukiossa. Viela paremmin ne sopivat ylakouluun,gaisi ole niin kiire koko ajan ja
ehké ne vield iankin puolesta lahtee helpommingmelan ja leikkimaan.”

Jag anvander dem mer pa hogstadiet an pa gymnasést,ocksa i gymnasiet. De
passar battre for hogstadiet dar det inte ar sattd hela tiden och
hogstadieeleverna deltar kanske lattare i olikaaletich spel pa grund av aldern.

Tva av informanterna namnde tidsbristen som erkdilsainga anvandning av lekar och spel
pa gymnasiet. P& gymnasiet ar kursplaner ofta gakiskvande och det finns inte mycket tid

for olika aktiviteter under kursen sdsom informémtonstaterade:

"Lukiossa niille ei tahdo oikein riittaa hirveastikaa. Siella ne on enemman ehka
sitten tallaisia kurssin paatos peleja tai jotasmiknunikatiivisia juttuja voi olla.”

| gymnasiet finns det inte s& mycket tid for dedr. §pelar vi nar kursen slutar eller vi
anvander spel som kommunikativa évningar.
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Nar svensklararna tillfragades om de anvander lekarspel mer nar de undervisar nagot visst
delomrade i spraket, namndes tre omraden: muntiggaktion, grammatik och vokabular.
Samtliga fyra larare sade sig undervisa muntligdig@eter genom att spela och leka. Lararna
papekade att kommunikativa situationer kan dvas g av lekar och spel for det ar lattare
att fa eleverna producera spraket under spelets ¢@fiormant 1 ansag att sanglekar ar ett bra
satt att 6va uttal och enskilda sprakljud.

Anvéandning av lekar och spel verkar ocksa varasktgiundervisning av grammatiska
strukturer. Tre av fyra informanter berattade atuddervisar grammatik genom att spela och
leka. Men en av informanterna konstaterade and#oattnte i allménhet brukar undervisa
grammatik med hjalp av olika spel. Enligt hennespasekar och spel bast for muntliga
ovningar. Tva av informanterna beréattade att dgttjém spelandet och lekandet ocksa i

undervisning av vokabular.

4.3 Varfor l6nar det sig att spela och leka i sveksindervisning?

Det sista temaomradet i intervjun handlade om vatéd ar nyttigt att anvanda lekar och spel
som en del av svenskundervisning. | detta avsahttibdlar jagntervjufragorna 4-9.

Meningen med dessa fragor var att ta reda pa o@naiming av lekar och spel framjar
inlarning eller faktorer som inverkar pa inlarnigir det forsta ville jag veta om lekar och

spel i svenskundervisning framjar inlarning awétst delomrade i spraket (se 2.7). Darefter
fragade jag om lararna har markt att spelandetalandet har ndgon inverkan pa elevernas
motivation (se 2.4) eller om anvandning av olikealeoch spel stéder nagon viss

inlarningstyp (se 2.6). Lararna fick ocksa friteysera lekars och spels fordelar och definiera
hur eleverna i allméanhet forhaller sig till denveaskundervisning. | slutet av detta avsnitt ska
jag ocksa kort redogora for nagra lekars och spat&delar som lararna hade markt i sin

undervisning.

| fraga nr 4(se bilaga) skulle informanterna tanka, om anvamglaiv lekar och spel framjar

inlarning av ett visst delomrade i spraket. Stodgtien av informanterna trodde att muntlig
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interaktion kan framjas genom att spela. Tre aa Ronstaterade att lite stillsammare och
blygare elever ocksa vagar prata i spelgruppeorimént 2 framhéavde att eleverna oftast har
roligt under spelets gang och att de borjar anvatigoroducera frammande sprak utan att de

marker det:

"Silloin halvenee se raja, ettd mina tassa yritmos: jotain vaikeaa. Eli siina tavallaan
hauskan pitamisen kautta kayttaa huomaamattaisita.k

Da forsvinner gransen att jag forsoker saga naga@irshar. Man anvander spraket
utan att marka det nar man har roligt.
Informant 1 trodde att olika lekar och spel i undeming kan forbattra kunskaperna pa alla
sprakets omraden. Han konstaterade att om olilkeitakér anvands lagom mycket ar de
nyttiga i undervisning av alla sprakets delomradacksa informant 3 berattade att spelandet
och lekandet kan framja kunskaper pa alla spral@tsnraden men hon framhavde att

speciellt de muntliga fardigheterna forbattraseléverna spelar eller leker.

Fraga nr 5(se bilaga) behandlade lekars och spels inver&angtivation. Alla fyra
informanterna var av samma asikt att anvandningkar och spel i svenskundervisning har
en positiv inverkan pa elevernas motivation. Infamerna 1 och 3 framhavde att lararen har
mojlighet att indela eleverna i sadana gruppewndée elev kan paverka och fa upplevelser av
att lyckas. Eleverna blir motiverade nar de fadeta spraket med olika méanniskor i olika
grupper. Informant 3 konstaterade att spelandetel@ndet i undervisning skapar kanslor av
entusiasm och genom att spela kan ocksa lite gedkimnen behandlas under lektioner.
Informant 2 trodde att det ar viktigt att skapamvlig atmosfar innan eleverna borjar leka, da

kommer manga med till leken och den behagliga aféines motiverar eleverna.

Enligt informant 1 &r forbattring av motivationdan storsta nyttan som lekar och spel har i
undervisning. Han redogjorde for att ocksa elewen ar problem med motivation under

spraklektioner blir intresserade av spraket genbika dunktionella aktiviteter:

"[...] On sellaisia oppilaita, joilla on motivaatioagelmia, niin ne herdavat kun on
peleja ja toiminnallisia tilanteita. He ajattelevetta tamahan on juuri kivaa ja tata
min& haluankin tehda!”
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[...] Det finns sadana elever som har problem medivation men de vaknar till nar
det finns spel och funktionella situationer. Deksicatt det har ar ju trevligt och det
har vill jag gora.

Informant 4 framhavde att alla elever blir direktuesiastiska nar de hor att de far spela. Hon
kallade lekar och spel som "lackerbitar”. Det finnte alltid tid for att spela och leka men

olika aktiviteter fungerar som stimulerande medshdervisning.

| fraga nr 6(se bilaga) fick lararna beratta om de tror attéauining av lekar och spel stoder
speciellt nagon eller nagra inlarningstyper. | defrdga var det meningen att granska speciellt

visuella, auditiva och kinestetiska/taktilta inléngstyper.

Alla fyra larare ansag att olika inlarningstypenksiodjas genom att spela och leka. Lararna
konstaterade att spelandet och lekandet kan gikaialarningssatt mangsidigare. Tre av fyra
larare trodde att anvandning av lekar och spejet@da inlarningstyper pa nagot satt. En av
informanterna framhavde att speciellt kinestetis&a visuella elever kan dra nytta av olika

spel i undervisning.

Informant 3 framhavde att det finns nagot passapaefor alla inlarningstyper. Under

spelets gdng kan man handskas med kort, tittalgér lgller texter och lyssna pa andras svar:

"Esimerkiksi tuollaiset muistipelit ovat aika kirtesttistéa puuhaa, etta siina saa ihan
konkreettisesti kaannella niita lappusia. Ja tdigamyos visuaalinen juttu, koska
niissa voi olla kuvia ja sanoja, sitten ne voi nwgsmieleen, kun siiné lapussa luki,
ettd “jeans’ ja siind oli se farkkujen kuva. [...] fidutoisaalta, jos siind on jokin pikku
joukkue, niin siina tulee sita kuulemalla oppimistéle, jotka ovat niitd auditiivisia
oppijoita, ja he saattavat oppia niista muidenastista.”

T.ex. memoryspel ar ganska kinestetiska aktivitetan kan helt konkret vanda pa
kort. A andra sidan &r de ocksé visuella efters@nkén finnas olika bilder och ord
dar och man kan komma ihdg orden battre for dat ‘$¢@ns’ pa kortet och det finns
en bild pa jeans dar. Men om det finns nagot tiéam nar eleverna spelar kan ocksa
auditiva elever lara sig genom att lyssna, de ki kig fran andras svar.
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Informant 1 konstaterade att skolomradet oftagiaiiska visuellt och det finns mycket lasning
och skrivning under lektioner. Genom att spelale&a blir undervisningen mangsidigare och

inlarningen ar effektivare nar manga olika sinnktivaras:

"Pelien kautta se tulee monipuolisesti, siina saattlla lukemista ja kirjoittamista ja
jotain kinesteettista. Siina oppiminen kumuloitMita enemman eri aisteja on
kaytettavissa, niin sita tehokkaampaa se oppimameh

Spel ar mangsidiga, de kan innehalla lasning, sknig och nagot kinestetiskt.
Inlarningen kulminerar genom att spela. Ju mer rkan anvanda olika sinnen desto
effektivare ar inlarningen.
Enligt informant 2 &r spelens kinestetiska sidavilkdtgaste. Genom att spela och leka kan
man fa den kinestetiska sidan med till underviseingch lektioner innehaller inte bara

skriftliga arbeten:

"Juuri se kinesteettisyys on tarked, varsinkin prapien kanssa tai sellaisten
oppilaiden, joilla on vah&n hankaluuksia keskityh#éajaksoisesti ihan vain kirjallisiin
toihin. Siihen saa hyvin leikkien avulla sita kitesttistd ndkdkulmaa mukaan.”

Det ar viktigt att beakta kinestetiska inlarningseér speciell bland sma elever eller
med sadana elever som har svarigheter med att kirera sig oavbrutet bara pa
skriftliga uppgifter. Genom att leka far man endstetisk synvinkel med.

| fraga nr 7(se bilaga) kunde lararna beratta fritt vilka fdedéekar och spel kan ha for
inlarning eller éverhuvudtaget i svenskundervisnifiga av informanterna berattade att det ar
lattare for elever att anvanda spraket i en speisdn och muntlig kommunikation flyter
battre. Under spelets gang ar kommunikationen ligimellan eleverna. Enligt informant 3
kan lekar och spel aktivera eleverna. Ocksa saelevar som ofta ar passiva under lektioner
kan studera spraket effektivt:

"Minun mielesta ne ovat sellainen kiva valivaihaneille. Saadaan pidettyd koko
luokka aktiivisena, koska on se ongelma, etta da aktiivisia oppilaita, mutta sitten
on niitd passiivisiakin. Ne eivat valttamatta oleohoja oppilaita, mutta ne ovat vahan
sellaisia hiljaisia ja ei niin osallistuvia, niifired saadaan sitten aktivoitua niita
kaikkia.”

Jag anser att de ar en trevlig mellanfas underiteidr. Man kan aktivera hela klassen
aktiv for det finns ett sddant problem att det §imktiva elever men ocksa sadana
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passiva elever. Passiva elever ar inte alltid ddlelever men de ar lite mer tystlatna
och inte sa engagerade, genom att spela kan maa dktilera alla.

Informanterna 1 och 2 trodde att eleverna kan geatbispela lara sig kanna kulturen som
ansluter sig till spraket. Informant 2 papekaddektar och spel hjalper till att skapa en positiv

atmosfar och eleverna far ocksa positiva uppfageniom den frammande kulturen:

"Kun tunneside siihen kieleen on positiivinen, ookavaa ja hauskaa kayttaa sita
kieltd. Sita kautta tulee myG6s positiivisia ndkesigksiita vieraasta kulttuurista.”

Nar det kdanslomassiga bandet till spraket ar posiir det trevligt och roligt att
anvanda spraket. Dessutom far man positiva erfagtrrom den frammande kulturen.

Informant 4 konstaterade att olika lekar och speldervisning ar trevliga ocksa ur lararens

synvinkel. Nar eleverna spelar far lararen njutalavernas sjalvstandiga arbete:

"Miné koen sen, etta ne ovat aina mukavia hetki@, épettajana voi vetaytya pois.
Kun se peli tai leikki lahtee py6rimaan niin voinatse olla hiljaa ja katsoa, etta mita
siella luokassa tapahtuu. Se on niin kuin sellgisanotaanko, huippuhetki
opetuksessa.”

Jag anser att de ar trevliga situationer nar lararkan dra sig undan. Nar spel eller
lek borjar fungera kan lararen bara vara tyst odttiet pa vad som hander i klassen.
Man kan saga att det ar en sadan toppenstund i wistengen.

Den attonde fragaise bilaga) behandlade elevernas attityder tithtedch spel i
svenskundervisning. Lararen kunde sjalv beratteetaver i allmanhet forhaller sig till
spelandet och lekandet. Tre av fyra informanteégratt eleverna oftast forhaller sig positivt
till dem. Ibland kan det uppsta situationer dadeh spel inte behagar eleverna och olika
aktiviteter inte kan utnyttjas effektivt som en d&lsvenskundervisning. Informant 3
konstaterade att eleverna kan protestera om dsjaltea kan bestdmma spelgrupperna men
ibland ar lararen tvungen att sjalv dela gruppemttbevara arbetsron. Informant 3 trodde
anda att eleverna oftast ar ivriga att spela fasbdksa finns elever som inte ar aktivt med i

spelet:
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"[...] Yleisesti kokisin, ettd ne ovat ihan posit§ia. Etta harvoin tulee sellaisia
tilanteita, ettd “voi ei pelataan’. Joskus saatekgaya, ettd saako pelata toisen kerran
tai ehtiiko aloittaa uudestaan. Sitten on tietgstakin, jotka istuvat vain, eivatka edes
katso niihin muistipelin kortteihin.”

| allménhet upplever jag att eleverna tycker attdgositiva. Det kommer sallan
sadana situationer att “0j nej, vi ska spela’. Hil&kan eleverna fraga om de far spela
en gang till eller om de hinner borja spelet igB®t finns naturligtvis ocksa dem som
bara sitter och inte ens tittar pa korten i memaqsiet.

Informant 1 konstaterade att det beror pa situatidmur eleverna forhaller sig till lekar och
spel. Elevernas asikter om spelandet och lekarat@trar, en dag kan det vara trevligt att
spela och en annan dag kanns det trakigt. Inforh@dipekade att spelgrupperna inverkar pa

hur spel eller lek fungerar under lektioner:

"Toisissa ryhmissa peli saattaa toimia hyvin jaés ryhma ei saa taas mitaan
aikaiseksi. Sita pitaa aina miettia tarkkaan, iii&n saisin tasta sellaisen, etté se
varmasti toimii.”

| en del grupper kan spel fungera bra och i en angeupp far de ingenting gjort. Jag
borde alltid tanka omsorgsfullt hur jag anordnar g&dan spelsituation att den sakert
fungerar.

Enligt informant 4 &r elevernas attityder mot le&ah spel bara positiva:

"Kylla ne silloin, kun niité on, niin mielellaan kevat.”

Nar vi har spel, spelar de garna.

| fraga nr 9(se bilaga) fick lararna beratta om de har métke&ar och spel i
svenskundervisning har nagra nackdelar. Informartdde att anvandning av spelandet och
lekandet inte stor svenskundervisning pa nagotdatt kunde inte hitta pa nagra orsaker
varfor han inte skulle anvanda olika lekar och $g&kenskundervisning. Informanterna 3 och

4 papekade att anvandning av lekar och spel intedgra nackdelar om man ocksa anvander
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andra undervisningsmetoder. Informant 3 konstaeeadidolika spel passar for manga
inlarningstyper men att alla inte tycker om attlape

"Toisille pelit sopivat, mutta ei kaikilld...] Jos ei kayta liikaa, vaan vaihtelevasti, niim e
usko, etta niista haittaa on.”

For en del passar spel bra men inte for alla. [Oin man inte anvander dem for mycket utan
varierande, tror jag inte att det finns nagra naelat.

Enligt informant 2 &r det viktigt att lararen hairislo- och situationsintelligens nar eleverna
spelar eller leker. Nagra av eleverna kan varaaddidatt upptrada infor klassen och leken
kan vara en obehaglig situation for dem. Lararené&omma ihag att lek och spel baserar
sig pa frivillighet. Informant 2 trodde att anvama av lekar och spel knappast stor nagra om
eleverna inte tvingas att spela eller leka. Horskaterade att olika aktivteter livar upp
lektionen men lararen borde observera vilket spel &ingerar bra och hurdana aktiviteter

eleverna tycker om.

4.4 Anvandning av lekar och spel i Normalskolan ochSteinerskolan

| detta avsnitt ska jag kort redogdra for hur infanterna beskrev anvandningen av lekar och
spel i sin egen skola. Mina informanter kommer Weia tva olika skolor, alltsa fran
Normalskolan och Rudolf Steiner -skolan och detiktigt att klargéra om det finns nagra
skillnader i anvandning av lekar och spel i minf@imantskolor jAmfort med andra finska
skolor dar det undervisas i svenska. | detta avskit jag behandla den sista fragan, alltsa
fraga nr 10av intervjun (se bilaga). Jag ska inte nAmna mforternas nummer utan gora en
skillnad mellan informanterna fran Normalskolan &tkinerskolan for att inte avsloja vem

som undervisar i vilken skola.

Informanterna fran Normalskolan konstaterade attidevart att jamfora anvandning av lekar

och spel i svenskundervisning med de andra skal@amtliga informanter fran



27

Normalskolan papekade att lararstuderanden oftarater olika aktiviteter och de satsar pa
mansidighet i undervisning. Darfor kan handa atti tNormalskolan anvands mer lekar och
spel an i allmanhet. Tva informanter fran Normalakdramhéavde att lararna i Normalskolan
uppmuntrar eleverna att prova pa olika arbetsshtiekar och spel ar regelbundet med i
undervisning. Ocksa eleverna sjalva vill ha nageativt i undervisning. En informant fran
Normalskolan berattade att alla som har studemtlem har sakert spelat och lekt pa nagra

lektioner under sin skoltid.

Informanten fran Steinerskolan trodde att det fimes nagra skillnader i anvandning av lekar
och spel i Steinerskolan jamfort med de andra skaldnformanten konstaterade anda att
antalet veckotimmar kan avvika i Steinerskolan flérandra skolorna och lararna har

mojlighet att anvanda mer tid till lek och spel.

5 DISKUSSION

| de foljande avsnitten ska jag sammanfatta ddtedssom jag fick i min undersdkning och
diskutera hurdana svar jag fick pa mina forskniréggdr. Jag kommer ocksa att redogéra for

hur undersokningsprocessen gick och diskutera amaéysmetoder.

5.1 Lekar och spel i svenskundervisning

Min hypotes i denna understkning var att laraneenska anvander lekar och spel i sin
undervisning och de anvander dem i alla arsku@esdelandet och lekandet ar nyttigt i
svenskundervisning. Undersdkningsresultaten vigamia hypotes stammer till en stor del.
Jag fick ocksa omfattande svar pa alla mina fyrskiningsfragor (se kapitel 1 och 4).
Resultaten visar att svensklarare anvander lekaspel som en del av undervisning. Alla
informanter som deltog i min studie konstateradéetndet och spelandet hor till deras

undervisning. Det 6verraskade mig att det inte $amiigon informant i min studie som inte
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anvande lekar och spel i undervisning men dettablean pa det begransade antalet

informanter.

Det framgick av lararnas svar i intervjun att maotjka sprakinlarningslekar och -spel
anvands i svenskundervisning. Alla informantermaéade anda ganska likadana aktiviteter,
som ar nyttiga speciellt i sprakundervisning. Tipispel var t.ex. rollspel och olika bradspel
som innehaller olika sprakinlarningsuppgifter oghiska lekar var t.ex. olika sanglekar. Det
var trevligt att marka att det finns s& manga otikéviteter som kan utnyttjas i

svenskundervisning.

Svensklararna anvande lekar och spel i undervisrailg arskurser men mer i undervisning
av lag- och hdgstadieelever . | gymnasiet finnsofl@ist inte tid for att spela och leka under
svensklektioner vilket Timonen (2008) ocksa korestade i sin studie (se 2.2). Det ar
Overraskande hur intensiva tidtabellerna kan varannasiet. Det ar klart att spelandet och
lekandet passar battre for sma elever men detndr &ty anvandning av lekar och spel minskar
mycket i gymnasiet for informanterna konstateraudézatt olika aktiviteter roar eleverna och
skapar en trevlig atmosfar. Utdver fragan som gilidlka arskurser lekar och spel anvands
skulle det ha varit intressant att veta hur oftaria anvander spel i undervisning av olika
arskurser. Ar det bara en gang i manaden som el@wspelar och leker eller ar spelandet

vanligt under varje lektion?

Informanterna som deltog i min studie anvande lekérspel speciellt da nar de undervisade
muntlig interaktion. Som Timonen (2008) redogjofdei sin studie ar spelandet och lekandet
ocksa typiskt i undervisning av grammatik och okdfining (se 2.7). Det var intressant att
marka hur mycket anvandning av lekar och spel rarigd olika delomraden i spraket
beroende pa lararen. En svensklarare konstatetiaensanvander lekar och spel mest i
undervisning av grammatik medan en annan svens&lfiamhavde att hon néstan aldrig
anvander dem nar hon lar ut grammatiska struktMé.informanter konstaterade anda att de

undervisar muntlig interaktion genom att spela lega.

Informanternas svar visade att lekar och spel #irgayi svenskundervisning och de stéder

olika faktorer som inverkar pa inlarning. Som denfgick ocksa av Timonens (2008) och
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Matyas (2009) undersokningar har anvandning av le&h spel positiv inverkan pa

motivation (se 2.4) och de kan stodja alla inlagsiyper (se 2.6) pa nagot satt. Speciellt far
man den kinestetiska sidan med i undervisning e&ksalite passivare elever kan aktiveras.
Svensklararna ansag spelandet och lekandet vaigtisgteciellt i undervisningen av muntlig
interaktion for kommunikationen mellan elever atunkig under spelets gang. Som Matyas
(2009) och Timonen (2008) konstaterade glommeregievatt de ari en
undervisningssituation nar de spelar och de pradnégimmande sprak utan att de marker
det (se 2.5). Det ar viktigt att eleverna lar sigducera spraket spontant och man kan latt 6va

det genom att spela och leka.

Enligt svensklararna forhaller eleverna sig i alhinét positivt till olika lekar och spel fast
spelandet inte alltid fungerar bra i alla spelgepet var trevligt att hora att lararen ocksa
kan njuta av olika aktiviteter under lektionen. &d&n har majlighet att dra sig undan fran den

traditionella lararrollen och titta pa elevernai\sjtandiga arbete nar de spelar.

Undersokningen koncentrerade relativt mycket pfocielar som lekar och spel kan ha i
undervisning. | intervjun skulle jag ha kunnat fiéggh mig mer i att granska ocksa
nackdelarna. Det var 6verraskande hur fa nackttisiama kunde namna. En nackdel som
namndes var att blygare elever inte alltid villavaned i lek eller spel och de kan bli passiva
under lektionen. Lekar och spel passar inte h#élealla som undervisningsmetod och det
finns alltid sadana elever som inte ar aktivt megélet. Nagra av informanterna betonade att
det ar viktigt att spelandet och lekandet inte @k@&ndas for mycket utan bara som en del av
sprakundervisning. Det &r klart att lekars och spehag forsvinner om dem anvéands hela

tiden i undervisningen.

5.2 Undersokningsprocessen

Det var forst ovantat svart att finna tillrackligéinga informanter for min studie. Jag utférde
mina intervjuer forst fore jul och manga larare panska brattom pa den tiden. Jag skickade
e-post till manga svensklarare men jag rakade v@mtaagra larares svar for lange. Jag skulle

ha fatt alla informanterna snabbare om jag fordehangt till larare eller besokt skolorna.
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Kvalitativ metod fungerade val i denna undersokrirgag fick en mangsidig helhetsbild om
anvandning av lekar och spel i svenskundervisnaigroed hjalp av kvalitativa metoder fick
jag ocksa tillrackligt omfattande svar pa mina kmisgsfragor.

Antalet informanter var lagom for kvalitativ studiatervjuerna tog ganska lang tid och jag
skulle ha behovt mycket mer tid att gora interviizeom jag hade haft mer informanter. Fast
det finns bara fyra informanter fick jag tillrdaftimycket information genom att intervjua.
Undersokningsresultatet kan anda forvanskas foriméinterna kommer bara fran tva olika
skolor och bada skolorna ligger i samma stad. Rgtesha varit intressant att intervjua ocksa
svensklarare fran andra skolor. De bada skolornanétirmanterna undervisar &ar inte heller
helt vanliga skolor vilket kan paverka undersokeimg reliabilitet. Normalskolan &r en
ovningsskola, dar lararstuderande undervisar wtlatycket och i Steiner- skolan avviker
pedagogiken fran de andra skolorna. Informantem $t&inerskolan trodde &nda att
anvandning av lekar och spel inte skiljer sig iifs#eskolan fran de andra skolorna.
Informanterna fran Normalskolan kunde inte avgdreamvandning av lekar och spel avviker
i deras skola pa nagot satt fran de andra skolmerainformanterna trodde att olika lekar och

spel anvands nagot mer i en dvningsskola for ltrdesande satsar pa varierande arbetssatt.

Genom att intervjua fick jag mangsidig informatimen jag fick veta bara nagra svensklarares
synpunkt om amnet och darfér kan undersékningsiagsul inte generaliseras. Genom att
utfora en enkatundersokning skulle jag ha kunnéiefdnformanter fran olika skolor och
stader med till min undersokning och undersokniegsitat skulle kunna generaliseras béttre.
Men om jag hade utfort en enkatundersokning, skatignte ha fatt s noggranna svar pa
mina forskningsfragor som jag fick genom att injeav Jag skulle ha fatt det allra basta
resultatet om jag hade skickat enkater till maridgaskolor och stader och harutover

intervjuat nagra svensklarare.

6 AVSLUTNING

Syftet med min studie var att understka lararnagmoning av lekar och spel i

svenskundervisning. Jag ville f& svar pa fyra hdirdgbr: om svensklarare anvander lekar och
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spel i sin undervisning, hurdana aktiviteter svéirske anvander och nar och varfor lekandet
och spelandet anvands i undervisning. Jag samlatieriadet genom att intervjua fyra

svensklarare kring amnet.

Resultatet var nastan sadant som jag hade vargat énare i svenska anvander lekar och spel
i sin undervisning i alla arskurser men mer i unging av l1ag- och hdgstadieelever. |
gymnasiet finns det inte s& mycket tid for spelamad lekandet. Lararna undervisar speciellt
muntlig interaktion med hjalp av olika spel. Ovekande var hur positivt lararna forholl sig

till lekar och spel som en del av undervisning.dréa hade svarigheter att komma pa spels
nackdelar men fordelar fanns manga: motivationarbkttre, alla eleverna blir aktiva, lekar
och spel passar for alla inlarningstyper och spieoreintlig interaktion kan framjas genom att

spela och leka.

Kring detta amne har det inte gjorts manga underisglar och amnet skulle kunna
undersodkas annu djupare. | min studie deltog baeaihformanter som alla anvande lekar och
spel i sin undervisning. Om informanterna fanns skeflle man kunna underséka om det
ocksa finns manga svensklarare eller dverhuvudsggéklarare som inte anvander lekar och
spel. P& samma gang vore det mojligt att undersdkanformanternas alder inverkar pa
anvandning av lekar och spel i sprakundervisnirtgyttjar lararna i den aldsta aldersgruppen

olika spel eller ar spelen mer populara bland lagae?

Anvéandning av lekar och spel i sprakundervisningllskkunna jamforas mellan olika skolor.
Finns det nagon skola dar det anvands lekar odtbspglligt mer &n i andra skolor? Anvands
olika lekar och spel ocksa i utlandska skolor sond@ av sprakundervisning?

Det skulle ocksa vara intressant att jamfora admiémy av spel mellan olika
undervisningsamnen. Ar lekar och spel typiska baprakundervisning eller anvands de

ocksa i andra undervisningsamnen?

Tidigare studier har koncentrerat sig mycket partéms asikter om spelandet och lekandet i
sprékundervisning men det skulle vara intressdmtckisa undersdka elevernas synpunkter. Ar
det bara lararna som anser att det |6nar sig ata giech leka, eller tror eleverna ocksa att det ar
nyttigt i sprakundervisning?
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Hittills har undersokningar visat att det [6nar atgutnyttja lekar och spel som en del av
sprakundervisning, fordelar ar manga fler an nalekdeararnas viktiga uppgift ar att
motivera eleverna och aktivera dem under lekti@odranvandning av lekar och spel ar ett

bra satt att fa eleverna att bli intresserade tkasa sprak.
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BILAGA 1

Haastattelu kandidaatin tutkielmaa varten:

Haastattelu pelien ja leikkien kdytosta ruotsinopettajille

Yleistd tietoa haastateltavasta:

Min& vuonna olet valmistunut opettajaksi?

Millainen koulutus sinulla on opettajaksi?

Mita eri vuosiluokkia opetat?

Kysymykset peleihin ja leikkeihin liittyen:
Kaytatko peleja ja leikkejd opetuksessasi? Vasehsdigiittaa kylla/en.
(Jos haastateltava ei kayta peleja ja leikkejassmapetuksessaan jatetdan "Milloin”-

ja "Millaisia”-kysymykset seké kysymykset 8 ja 106ip. Haastateltavalta kysytdan, miksi han
ei kayta peleja ja leikkeja opetuksessaan sekankykset 4-7 ja 9.)

Milloin?

1. Kaytatko peleja ja leikkeja enemman jonkin tietyn luokka-asteen opettamisessa?
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2. Kaytatko peleja ja leikkeja jonkin tietyn kielen osa-alueen opettamiseen vai ovatko ne

mukana tasapuolisesti kaikkien osa-alueiden opetuksessa?

Millaisia?

3. Millaisia/Minka tyyppisia peleja ja leikkejd kaytat opetuksessasi?

Miksi?

4. Luuletko, etta pelien ja leikkien kadytto edistdisi nimenomaan jonkin tietyn kielen osa-

alueen oppimista?

5. Onko peleilla ja leikeilld vaikutusta oppilaiden motivoinnissa ruotsin kielen-

/kieltenopiskeluun? Jos on, millaista vaikutusta?
6. Tukeeko pelien ja leikkien kayttd mielestasajoh tiettya oppijatyyppid, jos tarkastellaan

visuaalisia -, auditiivisia - ja kinesteettisia gppyyppeja?

7. Mita muuta hyoétya pelien ja leikkien kaytostarantsin kielen oppimiselle tai ylipdédnsa

ruotsintunneilla?

Muuta huomioitavaa:

8. Kuinka oppilaat itse yleensa suhtautuvat pebgiileikkeihin ruotsin tunneilla?
9. Voiko pelien ja leikkien kaytosta olla jotainittaa ruotsin tunneilla?
10. Eroaako pelien ja leikkien kaytto jollain tapdarmaalikoulussa/ Steinerkoulussa muista

kouluista? Kaytetaanké peleja ja leikkeja esimneméin tai johonkin tiettyyn

tarkoitukseen(esim. Steinerpedagogiikan tai opetgsitteluympariston vuoksi)?
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