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1 Johdanto

Matka- ja dlypuhelimet ovat yleisempid kuin koskaan aiemmin ja ldhes jokainen
suomalainen omistaakin yhden. My6s puhelimien ominaisuudet ovat kehittyneet
ajan myotd selvisti, ja nykyaddn niilld voi soittamisen ja tekstiviestin ldhettdmisen
ja vastaanottamisen lisdksi kuunnella musiikkia, kdyttda internettid, pelata pelejd ja
asentaa erilaisia ohjelmia omiin tarpeisiinsa. Rikkaista multimediaominaisuuksista
huolimatta puhelimia ei juurikaan hyddynnetd osana kouluopetusta.

Téssd kandidaatintutkielmassa tarkastellaan mobiililaitteiden hyddyntdmismah-
dollisuuksia vieraiden kielten opetuksen tukena. Tutkielmassa keskitytddn vierai-
den kielten opetukseen, koska vieraan kielen oppiminen on pitkéa prosessi, joka vaa-
tii altistumista opittavalle kielelle. Koulumaailmassa resurssit ovat usein hyvin ra-
joitettuja, ja vieraiden kielten opetuksessa kontaktiopetusta on yleensd vain muu-
tamia tunteja viikossa ellei kyse ole lyhyestd intensiivikurssista, mika johtaa hyvin
vdhdiseen altistumiseen opittavalle kielelle. Mobiililaitteet kulkevat mukanamme
lahes kokoajan, mikd mahdollistaa erilaisten oppimateriaalien valittdmisen ja kayt-
tdmisen ajasta ja paikasta riippumatta. Tutkielmassa kdydééan lapi kdytannon ko-
keiluja mobiililaitteiden hyddyntdmisestd osana vieraiden kielten opetusta, ja tutki-
taan, millaisia oppimistuloksia niistd on saatu.

Kandidaatintutkielma aloitetaan selvittdmalld luvussa 2 mitd termilld mobiililai-
te tarkoitetaan tdssa tutkielmassa, ja mitd on mobiiliopetus. Luvussa 3 tarkastellaan
mobiililaitteiden suhdetta vieraiden kielten opetuksen pedagogiaan ja pohditaan
onko niiden kdyttd opetuksen tukena mielekédstd. Luvussa 4 kdydadan lapi mobii-
lilaitteiden kdytostd saatuja tutkimustuloksia ja mobiililaitteiden kayttoon liittyvid
ongelmia.

Tutkielma on toteutettu kirjallisuuskatsauksena. Kirjallisuutta on etsitty IEEE
Xplore - ja Google Scholar -hakukoneilla, sekd Jyvdskyldn yliopiston kirjastosta.
Tutkielmassa on pyritty hyddyntdamaan tuoreinta tutkimustietoa mahdollisuuksien
mukaan. Suomalaista tutkimuskirjallisuutta 16ytyy aiheeseen liittyen hyvin vdhén,
joten tutkielma pohjautuu ldhes poikkeuksetta ulkomailta saatuihin tutkimustulok-

siin.



2 Mobiilioppimisen taustaa

Téssd luvussa selvitetddn mitd on mobiilioppiminen ja millaisia laitteita siind hyo-
dynnetddn. Tamaén lisdksi kdyddan lapi mobiilioppimisen historiaa ja muutamia eri
oppiainessa kdytettyjd mobiiliopetusmenetelmia.

2.1 Mita tarkoitetaan mobiililaitteella

Mobiililaitteesta (engl. mobile device, handheld device) puhuttaessa tarkoitetaan
laitetta, jolle Weiss [44] on m&drittanyt seuraavat kriteerit:

e Se toimii langattomasti paitsi ollessaan latauksessa tai synkronoituna esimer-
kiksi tietokoneeseen.

e Sitd pystytdadn kdyttimaan vaivattomasti kasilld ilman erillista tukea.

e Siihen pystytddn asentamaan sovelluksia tai voidaan olla yhteydessa interne-
tiin.

Mobiililaitteeksi voidaan siis nykypdivand luokitella suuri médara erilaisia laitteita

kuten muun muassa matka- ja dlypuhelimet, kimmentietokoneet (PDA), tabletit ja

késipelikonsolit. Tdssd tutkielmassa termi mobiililaite rajataan kuitenkin tarkoitta-
maan yksinomaan matka- ja dlypuhelimia niiden suosion ja levinneisyyden vuoksi.

2.2 Mita on mobiilioppiminen

Mobiilioppimiselle on useita maaritelmid, mutta kaikkia yhdistava tekija on liikku-
vuus (engl. mobility) ja yhteys e-oppimiseen (engl. e-learning). Petrova ja Li [32] ku-
vailevat mobiilioppimista paikkaan sitoutumattomana oppimisaktiviteettina, joka
perustuu relevanttiin pedagogiseen ldhestymistapaan, ja jota tuetaan asianmukai-
sella mobiiliteknologialla. Mobiilioppiminen ei myoskédan ole ainoastaan oppimis-
ta matkapuhelimella tai opiskelua langattomalla yhteydelld, vaan silld tarkoitetaan
myo6s mobiililaitteen hyddyntdmistd opetuksen lisdvilineena [27].

Mobiilioppimista voidaan tarkastella my6s oppimiskategorioittain, jotka Kukul-
ska-Hulme ja Traxler [17] ovat luoneet lukuisten tapaustutkimusten ja pilottihank-
keiden pohjalta:



e Teknologialdhtéinen mobiilioppiminen, jossa teknologia otetaan kayttoon sen
kayttokelpoisuuden osoittamiseksi.

e Liikkuva e-oppimateriaali, jossa pyritddn hyddyntimadn poytitietokoneille
luotuja e-oppimateriaaleja mobiililaitteilla.

e Oppimisviline luokkahuoneessa: Mobiililaitteella vuorovaikutetaan muihin
luokkahuoneesta 16ytyviin elektronisiin laitteisiin.

e Liikkuvuuden tuki: Teknologiaa kédytetddn liikkuvassa ympaéristossa tyosken-
televien ihmisten tuottavuuden ja tehokkuuden lisddmiseksi.

e Etdopiskelun tuki: Teknologiaa kdytetddn alueilla, joissa infrastruktuuri ei mah-
dollista perinteisten e-oppimisteknologioiden hyodyntdamistd, esimerkiksi lan-
gallisen internetin puute.

Mobiilioppimisen suhde e-oppimiseen on jakanut alan tutkijoita kahteen eri osa-
puoleen. Ensimmdinen osapuoli nikee mobiilioppimisen e-oppimisen luonnollise-
na evoluutiona, uutena vaiheena [34]. Toinen osapuoli taas pitdd mobiilioppimista e-
oppimisen yhtend osa-alueena, joka assimiloituu siihen ajan my6ta [41]. Laourisin ja
Eteokleousen [19] suorittama Google-haku sanoilla [ “mobile learning” + definition]
vuoden 2005 tammikuussa tuotti 1240 osumaa. Kayttdmalld samaa hakusanaparia
vuonna 2011 marraskuussa 16ytyi osumia yli 2.5 miljoonaa kappaletta. Mobiiliop-
pimiselle on siis rakentunut vahva identiteetti vuosien saatossa ja ero e-oppimiseen
on selvempi kuin koskaan aikaisemmin [41]. Taméd ndkyy myos vertaillessa mobii-
lioppimisen ja e-oppimisen vilisid termejd ja ominaisuuksia taulukoista 2.1, 2.2 ja
2.3.

Pedagogiset erot

E-oppiminen M-oppiminen

ohjeet perustuvat tekstiin ja gra- | enemman 4&ani-, grafiikka- ja
tiikkkaan animaatiopohjaisia ohjeita
luennot luokkahuoneessa tai tie- | opiskelu tapahtuu kentilld tai

tokoneluokissa liikkeessa

Taulukko 2.1: Mobiilioppimisen ja e-oppimisen vilisid pedagogisia eroja (muokattu
Sharma & Kitchens [34])



Termeja

E-oppiminen M-oppiminen

tietokone matkapuhelin
kiinted yhteys GPRS, 3G, Bluetooth
simuloitu tilanne | realistinen tilanne

etdopiskelu liikkkuva opiskelu
interaktiivisuus spontaanius
mediarikas kevyt

Taulukko 2.2: Mobiilioppimiseen ja e-oppimiseen liittyvien termien vertailua (muo-
kattu Laouris & Eteokleous [19])

Opettajan ja oppilaan vilinen kommunikointi

E-oppiminen M-oppiminen

viiveellinen sdhkoposti (oppi- | véliton ilmoitus sdhkopostin
laan tdytyy tarkistaa onko pos- | saapumisesta

tia)
passiivinen kommunikointi valiton kommunikointi
asynkroninen synkroninen
ennalta sovittu spontaani

Oppilaiden vélinen kommunikointi
kasvokkain joustava
sahkopostikommunikointi 24 /7 véliton kommunikointi
varattu tila ei maantieteellisid rajoja
heikko kommunikointi ryhmé- | rikas kommunikointi, koska se
tietoisuuden vuoksi on kahden vilistd, vihemman

estoja

Taulukko 2.3: Kommunikoinnin vertailua mobiili- ja e-oppimisen valilld (muokattu
Sharma & Kitchens [34])

2.3 Mobiilioppimisen historiaa

Aikaisimmat ideat mobiilioppimisesta voidaan 16ytda 1960-luvun science fictionis-
ta [1]. Alle kymmenen vuotta mydhemmin vuonna 1968 amerikkalainen tietoko-
netutkija Alan Kay [15] esitteli ideansa Dynabookista, eli henkilokohtaisesta kan-
nettavasta tietokoneesta kaikenikdisille lapsille. Dynabookin oli tarkoitus olla nor-



maalin muistivihkon kokoinen ja alle kaksi kiloa painava laite, joka kykenisi suo-
rittamaan dynaamista grafiikka, ja johon voitaisiin tallentaa ainakin 500 kirjan si-
vua ja useita tunteja nauhoitettua ddntd. Kaiken tdmén lisdksi Dynabook kykeni-
si liittymédan verkkoon langattomasti, mikd mahdollistaisi kanssakdymisen toisten
Dynabook-laitteiden kanssa. Vuonna 1972 Xerox rakensi ensimmdisen prototyyppi-
version Kayn Dynabookista, mutta pian huomattiin, ettei laajempaan levitykseen
paatyvan version valmistaminen ollut vield teknologisesti mahdollista. Tdmén seu-
rauksena projekti haudattiin, mutta Dynabook oli jo ehtinyt jattdd lahteméattoman
jdljen tietotekniikan kehityskulkuun oliopohjaisen SmallTalk-ohjelmointikielen ja
graafisen kayttoliittymansa muodossa [35].

Dynabook-projektin jalkeen mobiilioppimisen rintamalla oli hyvin hiljaista siitd
huolimatta, ettd 1980-luvulla ensimmaiiset matkapuhelimet tulivat julkiseen levityk-
seen. Vasta 1990-luvulla markkinoille tulleet kimmentietokoneet herattivat uudel-
leen kiinnostuksen mobiilioppimista kohtaan, ja vuosikymmenen lopulla Notting-
hamin yliopiston professori Mike Sharples alkoi aktiivisesti tutkia mobiilioppimista
[36]. Vuonna 1998 tutkimuksensa aloittaneen Sharplesin [35] oli tarkoitus suunni-
tella ja valmistaa ryhménsd kanssa Kayn esittelemad Dynabook edistyneen tekno-
logian avulla. Tyon lopputulos oli vuonna 2002 valmistunut HandLeR-laite (Hand-
held Learning Resource), josta 16ytyi kamera, kynilld toimiva kosketusnaytto ja lan-
gaton verkkoyhteys. Vaikka laite itsessddn oli toimiva kokonaisuus, Sharples tuli
sithen johtopdatokseen, ettd mobiiliteknologian hyddyntdmistd opetuksessa tulisi
lykatd, kunnes teknologian kehitys mahdollistaa laitteiden helpon ja intuitiivisen
kayton. HandLeR-laitteen valmistumisen lisdksi myods Euroopan Unioni alkoi tu-
kea mobiilioppimisen tutkimista vuonna 2002 ja rahoitti MOBIlearn-projektin, jonka
tarkoitus oli 10ytdd uusia tapoja kdyttad mobiililaitteita oppilaiden tarpeiden taytta-
miseksi [45]. Taman lisdksi Iso-Britanniassa jdrjestettiin kautta aikain ensimmaéinen
vuotuinen mLearn-konferenssi [45].

Vuonna 2004 Applen iPod -laitteen suuresta suosiosta johtuen podcasteja ru-
vettiin hyddyntdméaan opetuksen tukena ja Duke University tarjosi kaikille ensim-
madisen vuoden opiskelijoilleen iPod-soittimen ilmaiseksi tukemaan heiddn opinto-
jaan [8]. 2000-luvun ensimmdisen vuosikymmenen puolivélid ldhestyttdessa myos
matkapuhelimet olivat kehittyneet ja yleistyneet niin paljon, ettd niiden mahdol-
lista potentiaalia opetuksen vélineend alettiin tutkia aktiivisesti. Viimeinen merkit-
tava virstapylvds mobiilioppimisen historiassa ennen nykypdivdda on IAMLearn-
jarjeston (The International Association for Mobile Learning) perustaminen vuonna
2007 edistamé&an mobiilioppimisen korkeatasoista tutkimusta, kehittdmista ja sovel-
tamista [45].



2.4 Kuinka mobiilioppimista on hyddynnetty eri oppiaineissa

Tarkastellessa mobiilioppimiseen liittyvaa kirjallisuutta ja tutkimuksia, voidaan huo-
mata hyvin nopeasti, ettd suurin osa tuotetusta materiaalista koskee mobiilioppimi-

sen hyodyntdamistd vieraiden kielten opiskelussa. Tama kielten opetukseen keskit-

tyvé tutkimus on saanut oman termin MALL (Mobile Assisted Language Learning).

Téssd luvussa kuitenkin jatetddn MALL huomioimatta ja keskitytddn sithen, kuin-

ka mobiilioppimista on hyddynnetty muissa oppiaineissa. Tarkastelun tarkoitus on

kartoittaa eri oppiaineissa kdytettdvid mobiiliopetusmetodeja, joihin voidaan palata

mydhemmadssd vaiheessa tutkielmaa.

Mobiilioppimisen hyodyntdmisestd matematiikassa on kaksi mielenkiintoista tut-
kimusta. Ensimmadinen [2] suoritettiin Israelissa, jossa 32 ylakouluikdistd nuorta opis-
keli algebraa ja geometriaa ainoastaan matkapuhelimillaan. Oppilaiden matkapu-
helimiin asennettiin matematiikkasovellus, joka piirsi oppilaiden syottdmiad funk-
tioita vastaavia kuvaajia dynaamisesti ruudulle. Oppilaat pystyivit tallentamaan
tuotoksiaan kuvina ja jakamaan niité toisille. Taman lisdksi oppilaat suorittivat usei-
ta luokan ulkopuolisia aktiviteetteja kuten ottivat kuvia ja nauhoittivat videoita
matemaattisista ilmidistd matkapuhelimillaan. Tutkimuksesta saadut tulokset oli-
vat erittdin positiivisia, ja esimerkiksi 75 % oppilaista oli tyytyvéisia siitd, ettd sai-
vat opiskella luokkahuoneen ulkopuolella ja 50 % piti yhdessd oppimisesta muiden
oppilaiden kanssa. Tamaén lisdksi yli 40 % oppilaista vditti opiskelun olevan hel-
pompaa ja nopeampaa kuin perinteisin menetelmin. Toinen positiivisiin tuloksiin
yltanyt tutkimus [6] tuotettiin Eteld-Afrikassa, jossa matematiikassa apua tarvitse-
vat oppilaat saivat neuvoja Dr Math -tutorpalvelusta matkapuhelimensa pikavies-
timelld. Palvelun toisessa pddssa oli vapaaehtoinen insindoriopiskelija paikallisesta
yliopistosta, joka auttoi oppilaita pulmissa antamatta heille suoraan oikeita vastauk-
sia.

Historian opetuksessa yksi tunnetuimpia mobiiliopetusmenetelmid on aarteen-
metsdstys (engl. Treasure Hunt). Aarteenmetsdstyksessd oppilas ldhetetddn ennalta
madrattyyn paikkaan, johon saavuttuaan hian ldhettad matkapuhelimellaan signaa-
lin perille saapumisestaan. Tdmén jdlkeen oppilas saa lisdohjeistusta matkapuheli-
meensa, mikd yleensa tarkoittaa tutustumista johonkin paikkaan, tai jonkin aktivi-
teetin suorittamista. Oppilas voi myds saada sijaintinsa tai tehtdvansa perusteella
esimerkiksi tietovisakysymyksid, joihin hdnen tulee vastata. [7]

Useissa eri reaaliaineissa kdytetddn oppimisen tukena podcasteja eli tilattavak-
si tarkoitettuja d4dni- tai videotiedostoja. McKinney ym. [24] suorittivat tutkimuksen
pienessd korkeakoulussa New Yorkin osavaltiossa, missd joukko psykologian opis-



kelijoita kdytti ainoastaan luennoista tallennettuja podcasteja ja luennoitsijan teke-
mid PowerPoint-dioja kurssin suorittamiseen. Podcasteja hyodyntanyt joukko suo-
riutui kurssikokeesta huomattavasti paremmin kuin luennoilla kdyneet opiskelijat.
Syyksi tdhdn 16ydettiin podcasteja kdyttaneiden opiskelijoiden mahdollisuus kuun-
nella luento uudelleen ja tdydentdd omia muistiinpanojaan, sekd mahdollisuus ajoit-
taa kuuntelu itselleen sopivaan ajankohtaan.

Sveitsildisessd yksityislukiossa jdrjestettiin vuonna 2007 Handy-niminen projek-
ti, jonka tarkoitus oli opettaa ja tukea oppilaita kdyttimadan matkapuhelimiaan. Pro-
jektissa oppilaat tuottivat itse valitsemassaan formaatissa mikro-opetussisaltda (engl.
microlearning content) vapaavalintaisesta kouluaineesta. Opetussisallot vilitettiin
MMS (Multimedia Messaging Service)-muodossa projektia vetdvélle opettajalle, jo-
ka lisdsi ne julkiseen blogiin. Kaikilla opiskelijoilla oli oikeus tarkastella ja ladata
materiaalia blogista opiskelukdyttoon. [30]



3 Kielten opetuksen pedagogiaa

Téssd luvussa kdydaan lapi vieraiden kielten opetuksen pedagogiaa osa-alueittain
ja pohditaan, soveltuvatko mobiililaitteet mielekkddksi osaksi niiden opetusta.

3.1 Yleista tietoa vieraista kielista

Kielten opetuksessa kédytetddn usein termejd toinen kieli (engl. second language),
vieras kieli (engl. foreign language), kielen opiskelu ja kielen omaksuminen. Ylei-
sesti ajatellaan, ettd edelld mainitut termit ovat hyvin yksiselitteisid ja kaikki kuvas-
tavat samaa prosessia - itselle vieraan kielen opiskelua. Vaikka termeilld toinen kieli
ja vieras kieli on suomen kielessd selked ero, ei ero ole niin selvd englannin kielistd
tutkimuskirjallisuutta tarkasteltaessa. Sternin [37] mukaan viime vuosikymmenien
aikana termid second language on sovellettu kaiken tyyppiseen vieraiden kielten
opiskeluun, ja siitd on tullut yleisessd kadytossd ldhes synonyymi termille foreign
language, mikd antaa virheellisen kuvan totuudesta. Toisen kielen opiskelusta pu-
huttaessa tarkoitetaan vieraan kielen opiskelua alueella tai maassa, jossa silld on vi-
rallinen asema tai tunnustettu toiminto. Vieraan kielen opiskelulla taas tarkoitetaan
vieraan kielen opiskelua alueella tai maassa, jossa opiskeltavalla kielelld ei ole min-
kddnlaista virallista asemaa tai mediandkyvyyttd. Termien vilistd eroa voi tarkas-
tella kuvasta 3.1. My0s pedagogisesta ndkokulmasta toisen kielen ja vieraan kielen
opetuksessa on muutamia selkeitd eroja ja tdstd syystd esimerkiksi TESL (Teaching
of English as a Second Language) erotetaan TEFL:std (Teaching of English as a Fo-
reign Language).

Kéytannossa suurimmat erot toisen kielen ja vieraan kielen opiskelun vililta 16y-
tyvit opiskelumotivaatiosta ja altistumisesta opiskeltavalle kielelle. Toisen kielen
opiskelun taustalla on tarve kyetd osallistumaan tdysipainoisesti maan poliittiseen
ja taloudelliseen eldaméddn, kun taas motiivit vieraan kielen opiskelulle voivat olla
hyvin moninaiset ulottuen aina vapaa-ajasta tydeldaméaan. Toisen kielen opiskelussa
altistuminen opittavalle kielelle on yleensa jatkuvaa tai usein toistuvaa, koska opis-
kelija joutuu tekemisiin sen kanssa arjessaan. Vieraan kielen opiskelijalle altistumi-
nen opittavalle kielelle rajoittuu mahdolliseen kontaktiopetukseen ja omatoimiseen
aktiivisuuteen. [37, 13]

Vaikka toisen kielen ja vieraan kielen opiskelut pohjautuvat suurimmaksi osaksi



samoihin oppimismenetelmiin, 16ytyy niiden tehokkaasta opetuksesta eroja edel-
tavissd kappaleissa mainittujen eroavaisuuksien vuoksi. Tdssa tutkielmassa tarkas-
teltavat mobiilioppimismenetelmét on luotu ensijaisesti vieraiden kielten oppimista
varten ellei toisin mainita. Tama ei kuitenkaan tarkoita sitd, etteiko tutkielmassa tar-
kasteltuja oppimismenetelmid voitaisi mahdollisesti hyddyntda onnistuneesti myos

toisen kielen opetuksessa.

Presence of a specified lin- Absence of a specified lin-
guistic and cultural refence  guistic and cultural refence

group group
Use of | Second language learning | Intranational language
L2 within learning
country
Use of L2 | Foreign language learning | International language
outside learning
contry

Kuva 3.1: Erot vieraan kielen nimedmisessd neljdssd eri kontekstissa (lainattu H.
Stern [37])

3.2 Vieraan kielen oppiminen

Vieraan kielen opiskelussa on nelja padaluetta, jotka oppilaan tulisi hallita kyetédk-
seen kdyttdiméadn opiskeltavaa kieltd vahintddn tyydyttavalld tasolla. Naméa nelja
padaluetta ovat lukeminen, kirjoittaminen, kuunteleminen ja puhuminen. Naiden
alueiden lisdksi myos kulttuuriin tutustumisen roolia on painotettu vieraiden kiel-
ten opetuksessa. Edelld mainittujen alueiden hallintaan tdhtddva vieraiden kielten
opetus pohjautuu kolmeen osaan: kielioppi, leksikko ja ddnet [13]. Seuraavaksi tar-
kastellaan nditd osia tarkemmin pedagogisesta ndkokulmasta ja pohditaan, toimi-
vatko mobiililaitteet mielekkdind lisdvéalineind niissa.

3.2.1 Kielioppi

The Longman Dictionary of Comptemporary English [22] méérittelee kieliopin ole-
van joukko sddntojd, joiden mukaan sanat muuttavat muotoaan ja yhdistyvét lauseik-
si. Harmerin [12] mukaan kielioppia voidaan opettaa kahdella eri tavalla - puhu-
taan peitetysta kieliopista ja peittaméattomasta kieliopista. Peitetyssa kieliopissa kie-
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lioppiin liittyvét sadnnot ja tieto ovat piilossa oppilaalta. Toisin sanoen oppilasta
voidaan pyytdd lukemaan ja tiivistdimdan tekstid, jossa ilmenee kieliopillisesti uutta
asiaa, jota ei ole vield opiskeltu. Oppilas tutustuu uusiin sddntdihin alitajuntaisesti,
koska hdnen huomionsa on kiinnittynyt paatehtdvaan eli tekstin ymmaértdmiseen ja
tiivistdmiseen. Peittdimattomassa kieliopissa opettaja taas kertoo opiskelijalle uusis-
ta kielioppisddnnoistd ja selittdd niiden toiminnot ja tarkoitukset. Esimerkki tallai-
sesta opetustilanteesta on sanojen do ja does kéyttd englannin kielisten kysymys-
lauseiden muodostamisessa.

Viime aikoina on my®9s herételty ajatusta kieliopittomasta kielen opettamisesta.
Opetuksessa painotus siirtyy pois kieliopista ja sen sijaan keskitytdan siihen, kuin-
ka ihmiset oppivat kielid ja mitd he haluavat sanoa. Ajatuksen pohjalta on synty-
nyt kommunikatiivinen ldhestymistapa, jossa tirkeimmat asiat ovat kielen funktioi-
den opettaminen ja kommunikatiivisten aktiviteettien hyddyntdminen opetuksessa.
Kommunikatiivisen ldhestymistavan kannattajat uskovat, ettei kieliopin opiskelu
valttamatta auta ihmisid kayttamaan kieltd tositilanteissa. Kielen funktioiden opis-
kelussa ideana on siis opettaa ihmisille tiettyjd toimintoja, kuten esimerkiksi anteek-
sipyyntd, kutsuminen ja itsensa esittely kieliopin sijaan. Kriitikoiden mukaan ldhes-
tymistavan ongelma on siind, ettd toiminnot koostuvat kieliopillisista elementeistd,
ja oppilaiden on osattava kielioppia kdyttadkseen toimintoja. [12]

Kirjassaan Harmer [12] toteaa kieliopin opettamiseen olevan muutamia toimi-
vaksi todettuja ratkaisuja, joita kdydaan lapi seuraavaksi:

e Toistuvat harjoitteet (engl. drills), joiden avulla oppilas voi harjoitella uusia
kielioppirakenteita nopeasti ja useasti. Toistuvien harjoitteiden suurin etu on
se, ettd opettaja voi korjata kaikki oppilaan tekemadt virheet ja vaikeisiin koh-
tiin on helppo puuttua. Harjoitteiden ongelma on luovuuden puute, minka
vuoksi oppilaat tylsistyvit todella nopeasti. Tédstd johtuen opettajan tulisi valt-

tdd niiden kdyttdmista liian usein.

e Vuorovaikutusaktiviteetit (engl. interactive activities), joissa oppilaat tyosken-
televdat yhdessd vaihtaen informaatiota mielekkdélla tavalla. Esimerkiksi ky-
seisessd tilanteessa oppilaat voisivat antaa toisilleen suuntaohjeita jaetun kar-
tan pohjalta.

e Pelit (engl. games) ovat monipuolinen ja mielekds apuvéline kieliopin opetta-
miseen. Pelien tarkoitus on eldvoittdd oppimistilannetta ja toimia rentoutuk-
sena tavallisista harjoitteista. Suosituimpia pelejd kielten opetuksessa ovat ris-
tikot, visailut ja lautapelit.
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e Kirjoitusharjoitteissa (engl. written practice) oppilaat kirjoittavat tai tayttavat
lauseita uuden kielioppisddnnon pohjalta. Tallaisia tehtdvid ovat esimerkiksi
tyhjien viivojen tayttdiminen oikealla artikkelilla tai sanojen jarjestiminen kie-
liopillisesti oikeanlaisiksi lauseiksi.

Kaikki edelld mainituista ratkaisuista olisi toteutettavissa nykypdivan mobiililait-
teilla, mutta peleja lukuunottamatta yksikddn niistd ei todella hyodyntéisi mobiili-
laitteiden tarjoamaa “missd vain, milloin vain” -ominaisuutta. Vaikka uusista mo-
biililaitteista 16ytyvét kosketusndytdt mahdollistavat joitain mielenkiintoisia ja hel-
posti hyddynnettdavid ohjelmia, tekee laitteiden kankeat kirjoitusominaisuudet niis-
td perinteistd kyndd ja paperia heikompia toteutustapoja [43]. Pelien suhteen mo-
biililaitteet tarjoavat kuitenkin paljon erilaisia mahdollisuuksia, joita olisi vaikea to-
teuttaa ei-elektronisesti. Elektroniset pelit ovat my0s tuttuja nykypdivan nuorille ja
ne kulkevat helposti mukana [11]. Pelit eivatkd myodskddan vaadi minkdanlaista val-
mistelua ennen pelisession aloitusta, mika tekee mobiililaitteilla pelattavista peleistd
erittdin mielekkdan vaihtoehdon perinteisille paperi- ja lautapeleille.

3.2.2 Leksikko

Leksikosta (engl. lexis) puhuttaessa tarkoitetaan kielen sanoja ja sanastoa [13]. Sa-
nasto on osa kaikkia kielen opiskelun neljaa padaluetta, joten sen opiskelu on tarke-
aa opiskeltavan kielen hallinnan kannalta [29]. Vieraan kielen sanastoa on mahdo-
ton oppia hallitsemaan tdysin, eivitkd edes natiivipuhujat kykene siihen [14]. Vie-
raan kielen opiskelua helpottaa kuitenkin se, ettd esimerkiksi englannin kielessa
2000 eniten kaytettyd sanaa kattavat noin 80 % teksteistd [10]. Nationin [28] mu-
kaan voidaankin puhua usein esiintyvistd sanoista (engl. high frequency words) ja
harvoin esiintyvistd sanoista (engl. low frequency words). Koska harvoin esiinty-
vt sanat kattavat vain 20 % tekstien sisdlloistd, tulisi niiden opiskelu jattad taysin
opiskelijoiden omatoimisuuden varaan, ja sanaston opiskeluun varattu aika luok-
kahuoneissa kdyttda usein esiintyvien sanojen opiskeluun.

Sanastoa voidaan opiskella kahdella eri tavalla: suoralla sanaston opiskelulla ja
epdsuoralla sanaston opiskelulla. Suorassa sanaston opiskelussa oppilaat suoritta-
vat tehtédvid ja erilaisia aktiviteetteja kuten sanastoharjoituksia. Epdsuorassa sanas-
ton harjoittelussa keskittymisen kohde on jokin muu kuin sanasto, esimerkiksi véa-
litettdava viesti. Mikéli ennestddn tuntemattomien sanojen mddrd pysyy tarpeeksi
alhaisena, pystytdan viesti yleensa tulkitsemaan ja uudet sanat selvittdiméaan arvaa-
malla kontekstista tai hyodyntdmalld sanakirjaa. [28]

Sanaston opiskelun kdytdannossa Nation [28] jakaa viiteen alueeseen:
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e Sanaston opiskelu kuuntelemalla. Tdssd metodissa on tdrkeds, ettd opiskelijat
keskittyvat ymmartaméaan kuuntelemaansa, ja ettd he tietavat 95 % sanoista
tai lauseista entuudestaan. Harjoitteissa taytyy kdyttdd ennaltasuunniteltuja ja
yksinkertaisia tekstejd, jotta sanastotasoa voidaan kontrolloida.

e Sanaston opiskelu lukemalla. Luettavan tekstin tulisi olla mielenkiintoista ja
suurin osa tekstissd ilmenevistd sanoista aiemmin opittuja. Luetusta tekstista
voidaan puhua ja kirjoittaa tarpeen mukaan.

e Sanaston opiskelu puhumalla. Yksi tehokkaimista tavoista opiskella sanas-
toa puhumalla on sanan tarkoituksen selvittiminen (engl. negotiation of mea-
ning). Téllaisia tilanteita syntyy, kun puhuja ei tieda tai on unohtanut jonkin
sanan, ja yrittad selittdd tai kuvailla sitd toiselle osapuolelle.

e Sanaston opiskelu kirjoittamalla. Kommunikointi internetin vélitykselld on a-
vannut uusia mahdollisuuksia uuden sanaston opiskeluun kirjoittamalla. Eten-
kin informaation vaihtaminen erilaisten karttojen ja graafien pohjalta mahdol-
listaa uusien sanojen oppimisen. My0s omasta kirjoittamisesta saatu palaute
saattaa olla tehokas keino laajentaa omaa sanavarastoaan.

e Harkittu sanaston opiskelu. Tama perinteinen sanaston harjoittelu on irroitet-
tu kontekstista ja todettu tehokkaimmaksi tavaksi opiskella uusia sanoja. Me-
todia voidaan hyodyntdd luokkahuoneessa tapahtuvassa oppimistilanteessa,
mutta péddasiallisesti opiskelun tulisi tapahtua omalla ajalla esimerkiksi sana-
korteilla bussimatkan aikana.

Mobiililaitteet tukevat etenkin perinteista harkittua sanaston opiskelua tehokkaasti,
mahdollistaen perinteisten menetelmien kuten sanakorttien korvaamisen ja uusien
esittelemisen. Myo6s Bjorkin [4] tutkimustulokset oppimisesta ja muistin kayttay-
tymisestd puoltavat mobiililaitteiden hyddyntamistd. Tutkimukset osoittavat, ettd
opittavien asioiden siirtdminen pitkdkestoiseen muistiin onnistuu selvésti parem-
min hyodyntdmalld pienid ja tasaisesti jaksotettuja tietopaketteja sen sijaan, ettd
asiat yritettdisiin sisdistdd suurina kokonaisuuksina.

3.2.3 Ainet

Kolmas ja viimeinen osa vieraiden kielten opetusta ovat ddnet (engl. sounds). Aénil-
14 tarkoitetaan fonetiikkaa ja fonologiaa, eli kdytdnnossd sanojen ja lauseiden dan-
tamistd, sekd puhutun kielen ymmartamistd [13]. Penningtonin [31] mukaan vie-
raan kielen danneopin hallintaan tahtddvassa opetuksessa keskeisimmaéssad asemas-
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sa ovat foneemit, eli pienimman merkityksen erottavat yksikot. Muita tarkeitd asioi-
ta ovat painotus, rytmi ja intonaatio eli 4dnensdvy. Vieraan kielen dantdminen saat-
taa olla hyvin vaikeaa mikili opiskeltava kieli poikkeaa suuresti opiskelijan omas-
ta didinkielestddn. Esimerkiksi suomen kielessd sanojen dantaminen vastaa ldahes
tdysin niiden kirjoitusasua, mutta englannin kielessd dantamiselld on hyvin vahan
yhteisid tekijoitd kirjoitusasun kanssa [26]. Ndama erot eri kielten vililld ovat usein
merkittdva syy erilaisiin ddntdamisongelmiin [16]. My0s opiskelijan identiteetilld us-
kotaan olevan vaikutus ddnneopin hallintaan. Joillain ihmisilld on tarve sulautua
uuteen ympadristoon ja he pyrkivit pddsemadn eroon aksentistaan saadakseen hy-
vaksyntdd, kun taas osa ihmisistd ei halua menettdd oman didinkielensd tuomaa
identiteettid, sdilyttden vahvan aksenttinsa [20, 23].

Morleyn [25] mukaan otollinen ilmapiiri on vélttdméaton tekija danneopin opis-
keluun. Téllainen ilmapiiri saavutetaan, kun kanssakdyminen luokassa on nautin-
nollista ja tukevaa, eikd kenenkddn tarvitse peldtd tai hdvetd "kuulostavansa has-
sulta". Avaintekijoitd vapautuneeseen ilmapiiriin ovat tukevat opettaja-oppilas - ja
oppilas-oppilas -suhteet. Itse danneopin opettamisen Morley jakaa kolmeen osaan:

e Aéntimis- ja puhumisharjoittelu (engl. Pronunciation/Speech Practice), jossa
harjoittelu ei saa rajoittua ainoastaan imitointiin, vaan opiskelussa tulee hyo-
dyntda kertaus- ja ex tempore -harjoituksia.

e Aintdmissuuntautunut kuunteluharjoittelu (engl. Pronunciation-Oriented Lis-
tening Practice), jossa tavoite on kehittdd opiskelijoiden kuulohavainnointia ja
kykyé erottaa dantdmisen eri tasoja.

e Oikeinkirjoituspainotteinen ddntdmisharjoittelu (engl. Spelling-Oriented Pro-
nunciation Practice), jossa pyritddn kehittdim&aan oppilaan kykya yhdistada kir-
joitettu ja puhuttu kieli toisiinsa nopeasti, sekd opettamaan painotusta ja ryt-
mitysta.

Adntimisen opettamiseen kulutettava aika kouluissa riippuu hyvin usein opetta-
jasta, mika tarkoittaa sitd, ettd ddntdmisen opiskelu jad usein opiskelijan omalle vas-
tuulle [5]. Vaikka tdma lahtokohta suosii mobiililaitteiden hyodyntamistd opetuksen
lisavidlineend, on niiden soveltamismahdollisuudet kehittyneestd puheentunnistus-
teknologiasta huolimatta hyvin kapea-alaiset [33]. Suurin ongelma mobiililaitteiden
ja dantdmisen opiskelun yhdistdmisessd on se, etteivdt mobiililaitteet kykene anta-
maan valitontd palautetta opiskelijalle. Mobiililaitteilla voidaan kuitenkin suorittaa
kahdenkeskisid keskusteluharjoitteita ja erilaisia kuunteluharjoituksia. Téllaiset ak-
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tiviteetit vaativat kuitenkin hiljaisen paikan tai kuulokkeiden kaltaisia lisdlaitteita
julkisilla paikoilla, mikéa vie hieman pohjaa “missd vain, milloin vain” -periaatteelta.
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4 Mobiililaitteiden hyodyntaminen vieraiden kielten

opetuksessa

Téssd luvussa tarkastellaan kuinka mobiililaitteita on hyodynnetty osana vieraiden
kielten opetusta ja millaisia tuloksia niiden kdytosta on saatu. Taman lisdksi kay-
daén lapi mobiililaitteiden kayttoon liittyvid ongelmia.

4.1 Millad tavoin mobiililaitteita on kaytetty opetuksessa ja millai-

sia tuloksia niiden kdytosta on saatu

Seuraavaksi tarkastellaan mobiililaitteiden hyddyntdmisesta tehtyja tutkimuksia ja
niiden tuloksia. Tutkimukset on valittu satunnaisesti ilman tarkentavia hakuja, jotta
saataisiin mahdollisimman autentti kuva siitd, kuinka mobiililaitteiden kdytto ja-
kautuu vieraiden kielten opetuksen eri osa-alueille.

4.1.1 Mobiililaitteiden kaytto sanaston opetuksen tukena

Thornton & Houser [40] suorittivat tutkimuksen Japanissa, missa 44 yliopistotason
opiskelijalle ldhetettiin matkapuhelimeen sdhkopostitse lyhyitd sanastoharjoituksia
kolme kertaa pédivassa kello 09:00, 12:30 ja 17:00 kahden viikon ajan. Viestit olivat
lyhyitd ja suunniteltu luettavaksi puhelinten pieniltd naytoiltd. Viestien vélitykselld
opetettiin viikoittain viisi uutta sanaa, joista kukin esitettiin useassa eri kontekstissa.
Taman lisdksi viesteissd kerrattiin lyhyesti aikaisemmin opittuja sanoja, seka sisélly-
tettiin niitd lyhyisiin tarinoihin tai artikkeleihin. Esimerkiksi sana VISION esiteltiin
seuraavanlaisella viestill:

Today’s word, VISION, is the same as eyesight. Do
you have good VISION or do you have to wear glasses?

Tutkimuksessa ldhetettiin myos pidempid viestejd, mutta niiden ei todettu olevan
yhtdan tehokkaampia kuin lyhyiden. Sanan VISION pidempi esitys:
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Hi. I hope everyone had a nice summer vacation. Today’s
word is VISION. VISION is the same as eyesight. Do you
have good VISION or do you have to wear glasses? Today,
people with bad VISION can have eye surgery to improve
their eyesight. Then they have good VISION and can throw
away their glasses or contact lenses.

Kahden viikon koejakson péatyttyd opiskelijat osallistuivat kahteen kokeeseen. En-
simmadisessd kokeessa heitd verrattiin opiskelijoihin, jotka olivat opiskelleet samaa
materiaalia tietokoneilla. Viestejd vastaanottaneet opiskelijat selviytyivit kokeesta
40 % paremmin kuin tietokonetta kdyttaneet opiskelijat. Seuraavassa kokeessa koe-
ryhmén opiskelijoita verrattiin opiskelijoihin, jotka olivat opiskelleet saman materi-
aalin perinteisesti paperilta. Tastd kokeesta viestejd vastaanottaneet opiskelijat suo-
riutuivat 24 % paremmin kuin perinteisid menetelmid hyddyntaneet opiskelijat. Tut-
kimustulokset olivat siis erittdin positiivisia ja ldhetettyjen viestien huomattiin kan-
nustavan opiskelijoita opiskelemaan vierasta kieltd tavanomaista useammin. [40]

Beaudin ym. [3] suorittavat kokeilun, jossa tutkittiin, kuinka mobiiliteknologiaa voi-
taisiin hyodyntda laajojen oppimissisiltdjen opiskeluun tavalla, joka ei kuluttaisi ai-
kaa intensiivisesti ja mahdollistaisi opiskelun ajanjaksoina, jotka sopivat oppilail-
le parhaiten. Kokeilussa paadyttiin hydodyntdiméaan mikro-oppimiseen pohjautuvaa
pedagogista lahtokohtaa, jossa vaikeat oppimistehtdvét on jaettu useiksi pieniksi ja
nopeasti opittaviksi palasiksi, joita opiskellaan pidemmallad aikavélilla. Tavoitteena
kokeilussa oli opiskella espanjan kielisid sanoja dlypuhelimen ja oppilaiden kotei-
hin asennettujen RFID-sensoreiden avulla. Sensoreita oli sijoitettu lukuisiin eri esi-
neisiin ja paikkoihin.

Kéaytannossa jdrjestelmd toimi siten, ettd opiskelija piti kddessddn erdédnlaista
ranneketta, joka tunnisti ymparilld olevia RFID-sensoreita, ja oppilaan esimerkiksi
avatessa ovea hdn kuuli puhelimestaan sanaparin door ja puerta, missa ensimmai-
nen sana on kdytettdvan objektin nimi opiskelijan omalla kielelld ja toinen sana sité
vastaava kdannos vieraalla kielelld. Mikéli kuultu sana oli ennestddn tuntematon tai
peittyi taustameluun, oppilas pystyi kuuntelemaan sen uudelleen painamalla nap-
pia puhelimestaan. [3]

Kokeilun pituus oli 26 pdivdd, jonka aikana jédrjestelmdd pidettiin paalla keski-
madrin noin 4.6 tuntia pdivaa kohden. Ajanjaksolla eri sanoja toistettiin yhteensa
6926 kertaa, mika tarkoitti keskiméddrin 57 sanaparia per tunti. Vaikka oppilaat oli-
vat suurimmaksi osaksi tyytyvdisid kokeiluun, jadtiin 250 uuden opitun sanan ta-
voitteesta selvasti. Tutkijat uskovat timan johtuneen siitd, ettd vuorovaikutus jarjes-

16



telmén kanssa oli hyvin passiivista. Tamaén lisdksi oppilaiden kotiin taytyi asentaa
etukdteen yli 200 RFID-sensoria ja jarjestelmd kulutti matkapuhelimen akun tyhjak-
si noin viiden tunnin yhtdjaksoisen kdyton jdlkeen. Jarjestelmén parantamiseksi tut-
kijat ehdottivat, ettd siihen tulisi lisdtd mahdollisuus kertaukseen, monivalintaky-

symyksiin, sekd mahdollisuus opiskella uutta sisdltdd joutoajalla kuten esimerkiksi
bussimatkoilla. [3]

Thornton & Houser [40] tutkivat my0s video- ja web-materiaalien hyddyntamista
idiomeiden opetuksessa. Idiomilla tarkoitetaan sanaa, ilmausta tai lausetta, jolle on
muotoutunut uusi itsendinen merkitys vertauskuvallisen kdyton kautta. Tutkimuk-
sessa Thornton ja Houser loivat useita matkapuhelimille suunniteltuja web-sivuja,
joista kukin sisélsi tietoa yhdestd englannin kielisestd idiomista. Sivulta 16ytyi ku-
van 4.1 mukaisesti idiomin nimi, idiomin selitys oppilaan omalla kielelld, tietoko-
neanimaatio, joka selitti idiomin sananmukaisen tarkoituksen ja lyhyt noin 15 se-
kuntia kestdva videoesitys idiomin kdytosta arkitilanteissa. Jokaisen sivun alareu-
nasta l0ytyi my6s muutamia monivalintakysymyksid, joiden avulla opiskelijat pys-
tyivit kokeilemaan oppimistaan. Opiskelijoiden mielipidettd sivuista opetuksen tu-
kena mitattiin 21 kysymyksella asteikoilla 0-9. Vastausten keskiarvo oli 6.7, eli saa-
dut tulokset olivat hyvin positiivisia. Suurimpana ongelmana sivuissa opiskelijat
pitiviat animaatioiden ja videoiden heikkoa ddnenlaatua.
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Kuva 4.1: Englannin kielisen idiomin ”Hit the ceiling” sivut. Sivuilta 16ytyy idiomin
selitys, siihen liittyvid kysymyksié ja videoita, jotka ndyttdvéat idiomin sananmukai-
sen ja idiomaattisen selityksen. (lainattu P. Thornton & C. Houser [40])
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"Move, Idioms!” on Singaporessa tuotettu tutkimus [46], jossa neljdkymmentd 11-
vuotiasta koululaista opiskeli kiinan kielisid idiomeita dlypuhelimia hyddyntden 9
viikon ajan. Tutkimuksessa mukana olleet oppilaat ottivat kuvia johonkin idiomiin
liittyen jokapdivdisestd eldamaéstddn ja lisdsivdt kuviin liittyvid lauseita. Tamaén jal-
keen oppilaat jakoivat ottamiaan kuvia ja lauseita luokan omalla wikisivustolla, se-
kd kommentoivat ja korjasivat muiden oppilaiden lisddmia tuotoksia. Oppimismalli
toteutettiin kdytdnnossa neljana eri aktiviteettina kuvan 4.2 mukaisesti:

e Luokassa tapahtuva idiomien opiskelu. Oppitunteja oli kokonaisuudessaan
viisi kappaletta, joista jokaisella oppilaat tutustuivat kuuteen uuteen idiomiin.
Tutustuminen tapahtui dlypuhelimia varten suunniteltua web-sivustoa hyo-
dyntéden. Sivustolta 10ytyi selitys ja piirrosanimaatio jokaisesta uudesta idio-

mista.

e Luokan ulkopuolinen kuvien ottaminen ja lauseiden tuottaminen. Oppilaat
kertasivat luokassa opittuja idiomeita dlypuhelimiensa avulla ja pyrkivéat aktii-
visesti etsimddn omasta arjestaan tilanteita, joita voisi yhdistda johonkin opit-
tuun idiomiin. Aina kun tillainen tilanne tulisi vastaan, oppilaat ottaisivat sii-
td kuvan ja keksisivit siithen idiomin sisédltdvan kuvatekstin. Tamén jalkeen
oppilaat jakaisivat kuvan ja siihen keksityn lauseen luokan yhteiselld wikisi-
vustolla.

e Luokan ulkopuolinen verkossa tapahtuva vertaisoppiminen. Oppilaat suorit-
tivat vertaisarviointia luokan wikisivustolla kommentoimalla, korjaamalla tai
parantamalla toisten oppilaiden lisidmid lauseita. Teknisistd rajoitteista joh-
tuen tdma aktiviteetti suoritettiin tietokoneilla joko kotona tai koulussa.

e Luokassa tapahtuva yhteenveto. Oppilaat keskustelivat pienissd ryhmissé va-
lituista lauseista ja valitsivat suosituimman kuvan ja sitd vastaavan lauseen.

Tutkimusjakson aikana oppilaat lisdsivat yhteensa 481 kuvaa ja lausetta wikisivus-
tolle, korjasivat toisten lauseita 124 kertaa ja kommentoivat kuvia 134 kertaa. Tut-
kijat kuitenkin huomasivat, ettd oppilaiden aktiivisuuden vililld oli suuria eroja.
Esimerkiksi aktiivisin oppilas lisdsi kuvia ja lauseita wikisivustolle 151 kertaa, kun
suurin osa oppilaista lisdsi kuvia vain kerran viikossa. Suuren hajauman aiheut-
ti oppilaiden kokemat tekniset ongelmat kuvien lisidmisessd wikisivustolle ja hei-
ddn vanhempiensa asenteet. Suurin osa vanhemmista pelkési, ettd heiddn lapsensa
hukkaisivat tai rikkoisivat koulusta lainalle saadun puhelimen, joten he kielsivat
lapsia viemadstd puhelinta kodin tai koulun ulkopuolelle, mikd vei pohjan idealta,
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ettd oppilaat kantaisivat puhelinta mukanaan kokoajan. Tastd johtuen 81 % kaikis-
ta otetuista kuvista sijoittui oppilaiden kotiin. Edelld mainituista ongelmista huoli-
matta oppilaiden toiminta neljannen aktiviteetin aikana osoitti suurta potentiaalia.
Tutkijoiden mukaan oppilaan lisdtessd omaa kuvaansa wikisivustolle, hdn toden-
nékoisesti kdy lapi muiden oppilaiden lisddmaét tuotokset, mikd johtaa pohtivaan
vertailuun. Rohkaisevista tuloksista huolimatta tutkijat uskovat, ettd kehitysta tay-
tyy vield tapahtua, jotta oppilaiden innostus ja motivaatio saadaan siirtymaan myos
luokan ulkopuolelle. [46]

Language output . Language input

Formal learning
space
Consolidation

(In-class/campus)

{Teacher-facilitated)

v

Cartextmual.
fhdepefiden
1ten

mafing

Informal learning space

(Out-of-class/campus)

(Student-initiated, with or

without teacher regulation)

- . Essentially using the Essentially using wiki
: Social learning space . . - =
mobile device

@ Individual learning space

Kuva 4.2: Mobiililaiteella avustettu idiomin oppimisprosessi. (lainattu L. Wong & C.
Looi [46])

Tian ym. [38] kehittivdt kaksi mobiilipelid kiinalaisten hanzi-merkkien opiskeluun
ja tutkivat niiden tehokkuutta 6-10 vuotiaiden oppilaiden opiskelussa. Molemmat
pelit perustuivat perinteisiin kiinalaisiin lasten leikkeihin, joissa ryhmaétydskentely
on tarkedssd osassa.

Ensimmadisessa pelissd nimeltdan Multimedia Word, oppilaiden oli tarkoitus tun-
nistaa ja piirtdd yksi hanzi-merkki kolmen annetun vihjeen perusteella. Vihjeita oli-
vat valokuva, piirros ja 4dnnos. Pelid oli tarkoitus pelata kilpailuhenkisesti pareit-
tain tai ryhmittdin jaetulla dlypuhelimella, johon peli oli asennettu. Esimerkiksi pari-
pelin alkaessa puhelimen nédytolle tuli kuva yhdestd merkistd, jonka vuorossa oleva
oppilas lausui laitteelle. Tamaén jdlkeen oppilas otti merkkiin liittyvan kuvan puhe-
limella, seké piirsi merkkiin liittyvan luonnoksen. Kun kaikki kolme vihjetté oli syo-
tetty, oppilas antoi puhelimen parilleen, joka pyrki ratkaisemaan merkin annettujen
vihjeiden avulla kuvan 4.3 mukaisesti. [38]
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Kuva 4.3: Multimedia Word -peli. A-kohdassa oppilas asettaa kolme vihjettd tun-
nistettavalle merkille ja B-kohdassa oppilas tunnistaa ja piirtdd merkin annettujen
vihjeiden avulla. (lainattu F. Tian ym. [38])

Toinen peli oli nimeltddn Drumming Stroke, jossa tarkoitus oli opetella eri merk-
kien oikeaoppista piirtdmistd puhelimesta soivan rummutuksen tahtiin. Ennen pe-
lin alkamista, kaikki peliin osallistuvat oppilaat menivat istumaan pieneen piiriin
pOydédn ympirille ja yhdelle oppilaista annettiin puhelin. Puhelimen saanut oppi-
las aloitti pelin, ja laitteen ruudulle ilmeistyi yksi merkki, ja rummutus alkoi. Oppi-
las piirsi annetun merkin ensimmadisen vedon, minka jdlkeen hdn ojensi puhelimen
seuraavalle oppilaalle, jonka tuli piirtdd merkin toinen veto ja jilleen ojentaa puhe-
lin eteenpédin. Tama jatkui niin kauan kunnes merkki oli piirretty valmiiksi tai jo-
ku oppilaista piirsi vedon vaarin. Talloin rummutus lakkasi ja peli pyysi oppilasta
piirtdméaadn uudelleen. Mikali oppilaalla oli vaikeuksia piirtdd veto oikein, peli antoi
hénelle vihjeitd. Kun oppilas sai piirrettyd vedon oikein, rummutus alkoi uudelleen
ja peli jatkui normaalisti. [38]

Tutkimuksessa kdytettiin jaettua mobiililaitteita, koska perinteisissd kiinalaisissa
leikeissd on hyvin usein lasten kesken jaettuja resursseja, ja jakamisen uskotaan roh-
kaisevan ryhmatyoskentelyyn. Tutkijat havainnoivat useita lupaavia tuloksia pelaa-
vista oppilaista. Kaikki tutkimukseen osallistuneet oppilaat paransivat tuloksiaan
merkkikokeessa, jossa mitattiin oppilaiden kykyéd tunnistaa ja piirtdd eri merkke-
ja. Oppilaat olivat myds hyvin innokkaita tekemddn parhaansa peleissd. Etenkin
Drumming Stroke -pelissd oppilaat pyrkiviat pysymddn kiihtyvan rummutuksen
tahdissa parhaansa mukaan. Tamaén lisdksi oppilaat hyodynsivit pelien multime-
diaominaisuuksia luovasti. Oppilaat kokivat, ettd merkin lausuminen teki Multime-
dia Word -pelisté liian helpon, joten he imitoivat merkkiin liittyvid ddnié sen sijaan,
ettd lausuisivat sen lukutavan. Vaikka tutkimus on toteutettu Kiinassa kiinalaisille
lapsille, on se otettu mukaan tutkielmaan, koska peleja voisi hyodyntdd esimerkiksi
maissa, joissa kiinan kieltd opiskellaan ensimmdisend vieraana kielend. [38]
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4.1.2 Mobiililaitteiden kaytto ddntamisen ja lukemisen tukena

Lan ym. [18] jarjestivdt kaksiosaisen tutkimuksen Taiwanissa 10-vuotiaille koululai-
sille, missd tarkoituksena oli havainnoida mobiililaitteiden hyoddyllisyyttd vieraan
kielen lukemisen tukena 10 viikon ajan. Oppimisprosessi haluttiin toteuttaa vertai-
sopetuksena, jossa oppilaat jaettiin pieniin ryhmiin. Jokaisessa ryhméssd oli yksi
hyvéan arvosanan omaava oppilas, joka toimi ryhménjohtajana, ja avusti muita op-
pilaita tarpeen mukaan.

Tutkimuksen ensimmadinen osa toteutettiin perinteisesti ilman teknologisia apu-
vilineitd, ja ryhmat jaettiin edelld mainitulla tavalla. Tutkimusjakson aikana huo-
mattiin, ettd oppilaiden jakaminen heterogeenisiin ryhmiin ei taannut tehokasta yh-
teistyotd koko ajanjaksolle. Suurin ongelma oli se, ettd ryhménjohtajien tydtaakka
ei jakautunut tasaisesti. Joissain ryhmissa johtaja joutui avustamaan muita oppilaita
jatkuvasti, kun taas toisissa ryhmisséd johtajat saivat keskittyd suurimmaksi osaksi
omaan opiskeluunsa. Tdmén seurauksena joidenkin ryhmien jdsenet eivit saaneet
apua heti kun sitd tarvitsivat, vaan he joutuivat odottamaan johtajan vapautumista.
Tama johti epavarmuuteen etenkin keskiverto-oppilaiden keskuudessa, koska ryh-
maénjohtajien apu oli suunnattu ensisijaisesti ryhman heikoimmille oppilaille. [18]

Tutkimuksen toisessa osassa pyrittiin ratkaisemaan ensimmadisessé osassa havai-
tut ongelmat mobiiliteknologian avulla. Tutkimusta varten oli kehitelty kuvassa 4.4
ndakyva MPAL-jdrjestelmd (Mobile-Device-Supported Peer-Assisted Learning Sys-
tem), josta 16ytyi moduuli dantdmisen harjoitteluun ja vertaisarviointiin, seka lista
kaikista péatevistd verkkoavustajista ja vertaisarvioinnin ldpéisseistd oppilaista. Lait-
teistona toimi kosketusnédytollinen mobiililaite, johon oli kytketty kuulokkeet. [18]

Oppilaan kirjautuessa jarjestelmddn, han aloitti ensimmadisesti moduulista, jossa
jarjestelmd arvioi oppilaan lukutaitoa erilaisilla dantdmistesteilld. Lapdistyddn tes-
tit oppilas pystyi siirtyméddn seuraavaan moduuliin, jossa hdn harjoitteli annettua
lukutehtdvad yhdessd muiden oppilaiden kanssa Skype-internetpuhelin ohjelman
vélitykselld. Mikaéli oppilaalla oli luku- tai ymmartdmisvaikeuksia, hdn pystyi otta-
maan yhteyttd vapaaseen verkkoavustajaan Skypelld. Kun oppilas kykeni lukemaan
annetun tekstin ldpi ilman apua ja sai vastattua tekstistd esitettyihin luetun ym-
martdmiskysymyksiin, hin otti yhteyttd kahteen vapaaseen verkkoavustajaan osoit-
taakseen heille osaamisensa. Oppilaan lukiessa tekstid Skypen vilitykselld, verk-
koavustajat merkitsivét vadrin ddannettyjd sanoja oman mobiililaitteensa kosketus-
ndytolld nakyvaan tekstiin. Oppilaan luettua tekstin loppuun, MPAL-jarjestelma ar-
vioi suorituksen avustajien tekemien merkintdjen pohjalta ja antoi tulokseksi hy-
vaksytty tai hyladtty. Saatuaan hyvaksytyn tuloksen, oppilaasta tuli pateva avustaja
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ja han sai edetd seuraavaan lukutehtdvaan. [18]

Toisen tutkimusjakson péatyttya tutkijat vertailivat sitd ensimmaiseen. Mobiili-
teknologiaa hyddyntdva jakso erottui edukseen, koska MPAL-jédrjestelméan kdyton
ansiosta oppilaat 16ysivét vapaan avustajan nopeasti ja vaivattomasti, ja jarjestelma
mahdollisti spontaanien opiskeluryhmien muodostamisen Skypen avulla. My6s op-
pimisprosessia pystyttiin myos seuraamaan hyvin, koska MPAL-jédrjestelmd arvioi
oppilaiden tehtdvat heti niiden valmistumisen jalkeen. Jarjestelman hyodyntamisel-
14 oli my®s suoria seurauksia oppilaiden kdyttaytymiseen. Kontrolliryhmaéssa oppi-
laiden mielenkiinto oppimisaktiviteetteihin kesti yleensad vain puolet kahdesta op-
pitunnista ja he héiriintyivat helposti, mikd aiheutti huomion siirtymisen toisaalle.
Koeryhmassa oppilaat taas keskittyivét jatkuvasti lukemistehtdvéan ja etenkin ujoil-
la oppilailla oli huomattavasti matalampi kynnys pyytéda apua, koska heidén ei tar-
vinnut peldtd, ettd avustaja kiusaisi heitd osaamattomuudesta. Tutkimuksen loppu-
tuloksissa todettiin, ettd mobiililaitteiden hyddyntdminen vieraiden kielten opetuk-
sessa vahentdd oppilaiden kokemaa stressid ja helpottaa oppilaiden vélistd yhteis-
tyotd, sekd avaa my0s paljon uusia mahdollisuuksia vieraiden kielten opetukseen.

[18]
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Kuva 4.4: Vuokaavio MPAL-jdrjestelmén toiminnasta. (lainattu Y. Lan ym. [18])
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4.1.3 Mobiililaitteiden kaytto useiden osa-alueiden tukena samanaikaisesti

Vihavainen ym. [42] tutkivat perinteisten oppikirjojen ja dlypuhelinten yhteiskayt-
tod englannin kielen perusopetuksessa Suomessa. Tutkimuksessa jaettiin dlypuheli-
met 25 oppilaalle, jotka olivat peruskoulun kuudennella luokalla. Alypuhelimiin oli
asennettu valmiiksi IMediaLink-ohjelma, jonka kdynnistettydan oppilaat pystyivit
ottamaan kuvia oppikirjansa eri sivuista. Ohjelma ldhetti oppikirjan sivusta otetun
kuvan analysoitavaksi serverille, joka etsi tietokannastaan kuvaa vastaavan sivun.
Tamaén jalkeen serveri ldhetti oppilaan puhelimeen linkin, josta 16ytyi sivuun liit-
tyvid tehtdvid ja nauhoitteita. Tehtdvid oli kahdenlaisia: ensimmdinen oli moniva-
lintatehtdva Missing Words, jossa oppilas pyrki tayttdmaan tekstistd 1oytyvat tyh-
jat kohdat annetun sanalistan avulla, muodostaen kokonaisia lauseita, ja toinen oli
Crosswords, jossa oppilas yritti ratkaista sanaristikon dédnitettyjen vihjeiden avulla.
Linkkisivulta 16ytyvien nauhoitteiden avulla oppilas pystyi kuuntelemaan opiskel-
tavan kappaleen omaan tahtiin. Tdimén oli tarkoitus korvata perinteinen cd-levylta
kuuntelu opettajan johdolla. Jarjestelmasta 16ytyi myos verkkopohjainen kayttoliit-
tymd, jonka avulla opettaja pystyi seuraamaan oppilaiden aktiivisuutta.

Kolmen viikon koejakson aikana 74 % oppilaista kdynnisti Missing Words -tehta-
van ainakin yhden kerran, 48 % kdynnisti Crosswords-tehtdvan ainakin kerran ja
kaikki oppilaat kuuntelivat nauhoitteita ainakin kerran. Alypuhelinten kaytén huo-
mattiin olevan hyvin motivoivaa oppilaille, mutta niiden hyddyntdminen vaati muu-
toksia tuntisuunnitelmaan. Tamaén lisdksi osa oppilaista pelasi puhelimella peleja
oppitunnin aikana opettajan huomaamatta. Koejakson péaatyttya tutkijat suorittavat
haastatteluja oppilaille ja heiddn vanhemmilleen. Haastattelujen ja jarjestelmasta ke-
rdatyn datan pohjalta tutkijat tekivit seuraavia johtopaatoksia [42]:

e Tutkimus osoitti mobiiliteknologian hyddyntdmiselld olevan hyvin paljon po-
tentiaalia englannin kielen opetuksessa, mutta pidempid koejaksoja tarvitaan
varsinaisten hyotyjen osoittamiseksi.

e Teknologian tulisi olla joustavaa ja helposti ymmarrettdvad, jotta opettajat voi-
sivat kdyttda sitd luovasti.

e Automaattisen seurantajdrjestelmén sijaan voisi olla mielekkdampad, ettd op-
pilaat raportoisivat kotitehtdvien suorittamisesta henkilokohtaisesti suoraan
opettajalle.

o Jarjestelman tulisi mahdollistaa digitaalisten oppimateriaalien selaaminen myos
offline-tilassa.
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e Perinteisten kirjojen ja mobiiliteknologian yhteiskadytto tukee erilaisia oppi-
mistyylejd ja antaa opettajalle joustavuutta opetuksessa.

4.2 Mobiililaitteiden hyodyntimiseen liittyvid ongelmia

Seuraavaksi tarkastellaan mobiililaitteiden kdyttdon opetuksen tukena liittyvid on-
gelmia. N4itd ongelmia ovat mm. terveysongelmat ja taloudelliset kulut.

4.2.1 Terveysongelmat

Matkapuhelinten kayttoon liittyvistd terveysriskeista kiistelldan jatkuvasti. Matka-
puhelimen kédytostd aiheutuvan siteilyn turvallisuudesta on saatu hyvin ristirii-
taisia tuloksia oli kyseessd sitten in vitro -, eldin- tai vapaaehtoiskokeet. Erityisen
haastavaa sateilyn tutkimisesta tekee se, ettd sddnnollisen matkapuhelimen kaytta-
jan madrittdiminen on hyvin vaikeaa, ja ettd sdteilystd koituvat haitat tulevat esiin
vasta useiden vuosien altistumisen jalkeen. Mikali kaikkia saatuja tutkimustuloksia
kuitenkin verrataan toisiinsa voidaan todeta, ettd sdteilyn vaarattomuutta osoitta-
via tutkimuksia 16ytyy enemman kuin sdteilyn vaaralliseksi osoittavia. Matkapuhe-
linten kdytostd aiheutuvan séteilyn vaarattomuutta puolustavat myos ICNIRP (The
International Comission on Non-Ionizing Radiation Protection), ICES (The Interna-
tional Committee on Electromagnetic Safety) ja WHO:n EMF-projekti (World Health
Organization Electromagnetic Fields Project). Leszczynski ja Xu kuitenkin muistut-
tavat artikkelissaan, ettd meilla ei ole vieldkddn varmaa tietoa siitd, miten ihmiskeho
reagoi matkapuhelimien kdytostd aiheutuvaan sateilyyn. Tutkimustulosten seuraa-
minen on tdrkeédd, koska lapset ja nuoret ovat herkimpié altistumaan mahdolliselle
sdteilylle, mika tekisi mobiililaitteiden kdytosta vaarallista. [21]

4.2.2 Mobiililaitteiden kdytosta opetuksen tukena aiheutuvat kulut

Joissain maissa, kuten esimerkiksi Suomessa, kaikilla oppilailla on perustuslaillinen
oikeus maksuttomaan ja yhtdldiseen opetukseen [9]. Tama tarkoittaa sitd, ettd jos
oppilaalla ei ole omaa mobiililaitetta ja sellaisia kdytetddn osana opetusta, on koulu
velvollinen tarjoamaan oppilaalle laitteen veloituksetta. Vaikka jo 53 % kaikista 16—
24-vuotiaista suomalaisista nuorista omistaa dlypuhelimen, on otettava myos huo-
mioon se, ettd koulu on myos velvollinen korvaamaan kaikki mobiililaitteen kay-
tostd koituvat ylimddrdiset kulut, kuten puhe- tai datasiirtomaksut [39].
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5 Johtopditokset ja yhteenveto

Tésséa tutkielmassa tarkasteltiin mobiililaitteiden hyodyntamismahdollisuuksia vie-
raiden kielten opetuksessa. Tutkielmassa selvitettiin mitd on mobiiliopetus, mika
on sen suhde vieraiden kielten opetuksen pedagogiaan, ja kuinka mobiililaitteita on
hyoddynnetty vieraiden kielten opetuksen tukena. Mobiiliopetuksella tarkoitetaan
paikkaan sitoutumatonta oppimisaktiviteettia, jota tuetaan asianmukaisella mobii-
lilaitteella. Tassd tutkimuksessa termi mobiililaite on rajattu tarkoittamaan ainoas-
taan matka- ja dlypuhelimia. Mobiililaitteita voidaan hyddyntdd mielekkaasti kai-
kissa vieraan kielen opetuksen osa-alueissa, mutta kaikista parhaiten mobiililaitteet
tukevat sanaston opiskelua.

Vaikka mobiiliopetus on tieteenalana varsin nuori ja jatkuvasti kehittyva, on sen
hyddyntdmisestd saadut tulokset ldhes poikkeuksetta positiivisia. Nuoret kokevat
mobiililaitteiden kdyton motivoivana ja helposti ldhestyttivdna apuvélineend. Mo-
biililaitteilla on pyritty rohkaisemaan oppilaita sosiaaliseen kanssakdymiseen, ja nii-
td on kdytetty monipuolisesti niin koulussa tapahtuvassa opiskelussa, kuin sen ul-
kopuolella.

Vieraissa kielissd kédytetyt mobiilioppimismenetelmét ovat hyvin samankaltai-
sia kuin muissa oppiaineissa kédytetyt mobiilioppimismenetelméat, mutta useista uu-
demmista mobiililaitteista 16ytyvdda GPS-paikannusta ei ole juurikaan hyddynnet-
ty osana vieraiden kielten opetusta. GPS-paikannusta lukuun ottamatta kokeiluis-
sa kédytetyt sovellukset hyddyntdaviat monipuolisesti mobiililaitteiden tarjoamia tek-
nisid ominaisuuksia, etenkin kosketusndyttdd, kameraa ja internet-yhteyttd. Myos
ddnentoisto-ominaisuuksia on pyritty hyddyntaméaan usein, mutta kuulokkeiden on
huomattu olevan tarpeellinen lisdvéline, silld ddnet peittyvéat usein taustameluun tai
ovat laadultaan hyvin heikkoja. Tamaén lisdksi opetuksessa kdytettdvit materiaalit
taytyy olla muodossa, jota voi lukea ja kdyttdd mobiililaitteiden pieniltd ndytoil-
td. Tarkastelluista tutkimuksista voidaan huomata my®os, ettd suurin osa kdytannon
kokeiluista on keskittynyt sanaston opetukseen, mika tukee kolmannessa luvussa
tehtyja johtopdatoksid siitd, ettd mobiiliteknologia tukee parhaiten juuri sanastohar-
joituksia.

Vaikka mobiililaitteet vastaavat ominaisuuksiltaan ldhes poytatietokoneita, suu-
rin este mobiiliopetuksen yleistymiselle lienee se, ettd mobiililaitteiden hyodynta-
miseen opetuksessa ei ole helposti kdytettdviad tyokaluja. Lahes jokaisessa tarkastel-
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lussa tutkimuksessa oli kdytossd tarkoin ra&tiloity ohjelmisto tai jarjestelmd, mika
tekee niistd hyvin joustamattomia ratkaisuja. Tehokkaasta ja monipuolisesta alus-
tasta huolimatta, mobiiliopetuksen on siis vaikeaa kasvattaa suosiotaan ennen kuin
opettajat saavat kdyttoonsa tyokalut, joilla he voivat suunnitella ja toteuttaa ratkai-
suja omiin tarpeisiinsa helposti ja vaivattomasti.

Kaiken kaikkiaan voidaankin sanoa, ettd mobiililaitteet ovat yleisempid ja mo-
nipuolisempia kuin koskaan aiemmin, mutta me emme vield hyodynné niiden tar-
joamia multimediaominaisuuksia osana jokapdivéistd opetusta. Positiivisista tutki-
mustuloksista huolimatta mobiililaitteiden hyddyntdmisen suurimpana esteend on
helppokéyttoisten tyokalujen puute. Millaisia tdllaisten tyokalujen tulisi olla, voi-
si olla hyvé aihe jatkotutkimukselle. Henkilokohtaisesti uskon, ettd meidén tulisi jo
hyoddyntéda yksinkertaisia ja jarjestelmériippumattomia mobiiliopetusratkaisuja osa-
na opetusta. Hyva esimerkki téllaisesta ratkaisusta on Thorntonin ja Houserin [40]
suorittama kokeilu, jossa he ldhettivdt sanastoharjoituksia sahkdpostina opiskeli-
joiden matkapuhelimiin. Yksinkertaisten ja jarjestelmariippumattomien ratkaisujen
etuna on se, ettd niitd voidaan hyddyntéa lahes jokaisella matka- ja dlypuhelin mal-
lilla, ja ettd niitd voidaan toteuttaa lahes kuluitta.
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