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TIIVISTELMA

Tutkimuksen tarkoituksena oli selvittdd, voidaanko draamatoiminnalla tukea lasten
leikkitaitoja. Tutkimuskohteena oli erdin keskisuomalaisen péivikodin 5 - 6 -
vuotiaiden lasten kokopdiviryhmdisséd toteutettu draamaprosessi, jota tarkasteltiin
erityisesti kahden leikkitaidoissaan tukea tarvitsevan lapsen kannalta. Tutkimuksessa
tarkasteltiin ensin, miten lapset osallistuivat draamaprosessiin ja miten he toimivat
draamaprosessin  kuluessa piividkodin vapaa-aikoina. Toiseksi tarkasteltiin, miten
draaman tyotavat ja elementit toimivat leikkitaidoissaan tukea tarvitsevien lasten
ohjaamisessa. Kolmanneksi selvitettiin, mitd on syytd ottaa huomioon toteutettacssa
draamaprosessia péivikodissa. Tutkimus oli toimintatutkimuksellinen tapaustutkimus.
Tutkimusaineisto koostui draamatuokioita koskevista videonauhoitteista, joita oli
yhteensd n. 20 tuntia sekd havainnoista, joita molemmat tutkijat tekivit lasten
toiminnasta pédivdkodin vapaa-aikana. Lasten vapaa-ajan toimintaa havainnoitiin
prosessin kuluessa kummankin lapsen osalta iltapdivisin 20 minuutin jaksoissa viisi
kertaa. Tutkimus osoitti, ettd lasten leikkitaidot kehittyivit draamaprosessin aikana.
Lahes kaikki prosessissa kidytetyt draamatydtavat ndyttivit kiinnostavan lapsia etenkin
prosessin loppuvaiheissa. Yksittéisistd tyotavoista lapsia ndytti eniten innostavan
roolitydskentely. Nayttdd siltd, ettd pdivikodissa toteutettava onnistunut draamaprosessi
vaatii draamatoiminnasta ja leikistd aidosti kiinnostuneita aikuisia, jotka sitoutuvat
pitkdjinteiseen ja favoitteelliseen toimintaan seké sen arviointiin ja jotka osallistuvat
lasten leikkiin. Muita prosessin onnistumista tukevia seikkoja ovat prosessin riittiviin
pitkd kesto ja intensiivisyys, pysyvdt toimintaryhmdt ja kiinnostava kehystarina.
Tutkimuksemme perusteella prosessiluonteista draamatoimintaa voi suositella
péivikotitoimintaan.

Avainsanat: draamapedagogiikka, pedagoginen draama, leikin ohjaus, roolileikki,
varhaiskasvatus, esiopetus
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1 AJATUS MATKALLE LAHTEMISESTA

Olemme koulutukseltamme lastentarhanopettajia, ja meitd molempia kiinnostaa pohtia
draamapedagogiikan mahdollisuuksia péivikotitoiminnassa. Olemme tyéskennelleef
pitkéin erilaisissa paivikotiryhmissi ja vuosien mittaan olemme huomanneet ryhmissi
olevan sellaisia lapsia, joilla on vaikeuksia péastd leikkeihin mukaan tai jotka itse
vetdytyviat omiin oloihinsa. Vaikka lapsen persoonallisuutta ja yksin olemisen tarvetta
tulee mielestimme kunnioittaa, uskomme ettd tillaiset lapset ovat vaarassa jaadd

monien hyodyllisten kokemusten ulkopuolelle.

Leikilld on todettu olevan keskeinen merkitys lapsen kaikenpuoliselle kehitykselle ja
hyvinvoinnille (Hinnikdinen 1992, 10). Tutkielmassamme tarkastelemme eradssi
keskisuomalaisessa pdivikodissa toteuttamaamme, noin kaksi kuukautta kestinyttd
draamaprosessia, Hiiri Hiukkasen seikkailua. Prosessin tavoitteena oli luoda
tilaisuuksia yhteiselle leikille ja rohkaista erityisesti leikkitaidoissaan tukea tarvitsevia

lapsia leikkiméén toisten lasten kanssa.

Draamapedagogiikan keinojen kéyttimisestd péivikotitoiminnassa on julkaistu
muutamia raportteja Suomessa, mutta varsinaisia tutkimuksia aiheesta ei ole ilmestynyt.
Muissa Pohjoismaissa sekd Englannissa on julkaistu useita raportteja ja julkaisuja, jotka
kasittelevat leikkid ja draamaa varhaiskasvatuksessa. Niiden mukaan draaman keinoin
voidaan rohkaista  lapsia  yhteistoimintaan. Tutkielmassamme esittelemme
suomalaisten kokeilujen lisdksi p#dasiassa pohjoismaisia kokemuksia, koska
pohjoismainen kulttuuri- ja varhaiskasvatusperinne on samantapainen kuin Suomessa,
ja sen vuoksi pohjoismaista saatu tieto on helposti sovellettavissa suomalaiseen

paivékotitoimintaan.

Teoriaosuudessa  esittelemme aluksi késityksid lasten roolileikistd ja aikuisen
mahdollisuuksia leikin tukemisessa sekd lyhyesti draamapedagogiikan historiaa,
peruskisitteitd ja  draamapedagogiikan  leikinohjauksellisia  ominaisuuksia.

Tutkielmamme empiirisen osuuden perusteella tarkastelemme ensinnékin sitd, miten
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erityisesti leikkitaidoissaan tukea tarvitsevat lapset osallistuvat draamaprosessiin ja
miten he toimivat draamaprosessin kuluessa pdivikodin vapaa-aikoina. Toiseksi
tarkastelemme, miten kidyttimimme draaman elementit ja tydtavat toimivat
leikkitaidoissaan tukea tarvitsevien lasten ohjaamisessa. Kolmanneksi selvitimme,

mitd erityisesti olisi syyti ottaa huomioon, kun pdivdkodissa halutaan toteuttaa

draamaprosessi.

Draamapedagogiikan taustalla néihdi#n reformipedagogiikka ja sen edustajan Deweyn
nakemykset ihmisestd ja kasvattamisesta sekd humanistinen psykologia. Dewey nékee
ihmisen yhteiskunnallisena olentona, joka on aina sidoksissa muihin ihmisiin,
kulttuuriin ja historiaan. Reformipedagogiikan ihmiskasityksessd ihminen on aktiivinen
toimija, joka tutkii maailmaa ymparilldén ja pyrkii muuttamaan sitd. Kun hén toimii,
hin on vuorovaikutussuhteissa ympérilldén olevien ihmisten Kanssa. (Dewey 1957, 21,
56.) Humanistisessa psykologiassa ihminen ndhdién subjektina, aktiivisena toimijana,

joka haluaa ja pystyy ottamaan vastuun omasta tulevaisuudestaan (Laakso 1994, 14).

Varhaiskasvatuksen oppimisen pedagogiikan keskeisié periaatteita ovat lapsildhtoisyys
ja lapsen nikeminen aktiivisena oppijana. Aikuisen tehtéva on olla oppimisen tukijana
sekd sopivan kasvuympiriston jarjestdjand. (Hujala 1996, 494.) Draamapedagogiikka
on tavoitteellista ja kasvatuksellista ryhmétoimintaa, joka perustuu teatteritaiteeseen ja
roolileikkiin. Draama on parhaimmillaan oppimista, joka rakentuu eldmyksien ja
omakohtaisten kokemusten varaan ja siten se soveltuu hyvin esiopetukseen. Monet
draaman tyStavat ovat itse asiassa tuttuja varhaiskasvatuksessa, mutta niiden
tiedostettu, tavoitteellinen ja pitkdjénteinen kayttdminen on vield jokseenkin
sattumanvaraista. Draama on taidekasvatuksellinen toimintatapa, mutta téssd
tutkielmassa tarkastelemme draamaa pelkéstdin kasvatuksen ja oppimisen

ndkoékulmasta.

Tutkielmamme kehityspsykologiseksi ndkékulmaksi olemme valinneet Vygotskyn
ajatukset leikistd ja ldhikehityksen vyohykkeestd. Kasvattajan tulee olla tietoinen
lapsen kehitystasosta, jotta hidn pystyy tarjoamaan lapselle mahdollisimman sopivia

haasteita. Vygotskyn mielestéd kaikki kognitiivinen oppiminen tapahtuu sosiaalisessa
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vuorovaikutuksessa, joten ajatus ldhikehityksen vyShykkeestd sopii mielestimme

hyvin draamaprosessin taustalle.

Tutkimuksemme on toimintatutkimuksellinen tapaustutkimus - draamaprosessi, joka
toteutettiin yhteisvoimin 5 - 6 -vuotiaiden kokopaiviaryhmén lasten ja aikuisten kanssa.
Tarkastelun tarkempana kohteena ovat kaksi lasta, Emmi ja Tuomas ja heiddn
osallistumisensa draamaprosessiin. Tutkielmamme on luonteeltaan fenomenologis-
hermeneuttinen, jolloin pyrimme ymmértdméin tutkittavaa ilmiGtd, ja ldhestymme
tutkittavaa ilmi6td naturalistisella tutkimusotteella. Tutkimusmenetelmind kdytimme
pidasiassa kvalitatiivisia menetelmis: videoinnilla tuettua osallistuvaa havainnointia
draamaprosessiin osallistumisessa sekd osallistuvaa, jatkuvaa havainnointia lasten
vapaassa toiminnassa. Lasten vapaan toiminnan havainnoinnissa olemme hankkineet
tietoa myds kvantitatiivisesti saadaksemme tietdd, kuinka paljon havainnointiajasta

lapset viettivit yksin tai ryhméssa.



2 KARTTA

Téssd luvussa tarkastelemme lasten roolileikkiéd ja aikuisen mahdollisuuksia leikin
tukemisessa Vygotskyn lidhikehityksen vyohykkeen nédkokulmasta. Seuraavaksi
kisittelemme lyhyesti draamapedagogiikan historiaa, esittelemme draaman kisitteistod
ja tyotapoja sekd piivikotien draamakokeiluja. Tyotapojen esittelyssd keskitymme
lahinnd englantilaisen Jonothan Neelandsin kokoamiin ja kehittdmiin draaman
menetelmiin, joihin pohjautuvat pidasiassa draamaprosessissa kayttimamme tyotavat.
Tarkastelemme my0s sadun kéyttod draamaprosessin kehyksena. Lopuksi selvitimme

roolileikin, leikinohjauksen ja draamapedagogiikan yhteyksia.

2.1 Roolileikki

Leikki ja lapsuus liitetdfin erottamattomasti yhteen ja usein leikki ndhdién luonteeltaan
kevyend, iloisena tapahtumana, vastakohtana vakavalle tirkeille toiminnalle.
Varhaiskasvatuksessa leikki ndhdéén lapselle tirkednd, ja kasvattajia ja tutkijoita
puhututtaa leikin asema kasvatusinstituutioissa. Pohditaan, tulisiko leikilld olla
itsendinen asema eri oppiaineiden ja kasvatussisiltdjen rinnalla vai toimisiko leikki

kasvatuksen ja opetuksen menetelméné. (Hédnnik&dinen 1995, 11, 96.)

Leikille on olemassa lukuisia erilaisia maédritelmid. Leikkida on tutkittu
kehityspsykologisesta ndkokulmasta ja lapsen kehitystasoa on médritelty leikin kautta
(Piaget 1976 ja Vygotsky 1976). Sosiologisesta ndkokulmasta on pohdittu lasten
vuorovaikutustaitoja nimenomaan leikissé (esim. Strandell 1994). On tutkittu leikkijan
asemaa leikissd ja mitd se merkitsee lapsen tulevalle asemalle vertaisryhmissa
(Helenius 1982). Aivotutkimus (Bergstrém 1997) on ottanut kantaa leikkiin pyrkimalla
selittdimédn, mitd tapahtuu aivoissa, kun lapsi “leikkii” eli tekee sellaista, mikd

ymmarretédin leikiksi.
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Eri nidkokulmista tarkastellen puhutaan erilaisista leikin lajeista kuten esineleikki,
kuvitteluleikki, s#dntéleikki, rakentelu, nujuaminen, rituaalileikki ja spontaani,
organisoimaton leikki (Niiranen 1995, 257). Lapset itse ovat kokeneet leikin olevan
toimintaa, jossa on mukana leikisti esittdmisti ja mielikuvitusta. Kérrby (1990)
tulkitsee lasten tarkoittaneen leikilld draamaa, roolileikkii ja yhdessd sovittuja sdéntdjé,
joita leikkijat sitoutuvat noudattamaan. Sité vastoin lapset eivit pidé leikkind asioiden
tekemistd tai hallitsemista, kuten rakentelua, pyordilyd tai hyppimistd. Leikkid ei
mydskiin heidin mielestdin ole hauskan pitdminen, keinuminen, maassa pydriminen
tai toisen kiinniottaminen. (Kirrby 1990, 83-84.) Tutkielmassamme tarkastelemme
erityisesti roolileikiksi nimetty3 toimintaa, koska lapset ovat innostuneita rdolileikistéi
ja juuri roolileikin avulla hatjoittelevat erilaisissa rooleissa kuten isind, ditind, poliisina
tai ldfkarind olemista. Roolileikki on tutkimuksemme kannalta kiinnostava myds siksi,
etti erds draamapedagogiikan keskeisid kdsitteitd ovat roolissa toimiminen ja
roolileikki (Nicholson 1996, 79). Kiyttiessaimme tutkielmassamme mydhemmin sanaa

leikki tarkoitamme silld nimenomaan roolileikkii.

Roolileikille on tunnusomaista sekd todellisessa ettd kuvitteellisessa tilanteessa
toimiminen. Leikkiessd#n lapsi osaa yhdistelld molempia elementtejé toimintaansa ja
liikkua siten muodostuneessa ympiristossi luontevasti. Roolileikkiin kuuluvat roolin
ottaminen ja roolissa toimiminen, jolloin roolihenkilon &4nti ja toimintaa jéljitelldn ja
hinesti olevaa tietoa kiytetdsin hyviksi leikin etenemisessd. Leikkimaailmaa luodaan
sanallisesti; leikkijit médgrittelevit roolinsa, esineet, toiminnan ja tilanteet puhumalla,
jolloin kuvitteelliset asiat ja esineet saavat todellisen merkityksen. Lapsi voi médritelld
todellisen ja kuvitteellisen tilanteen esim. sanomalla: “Miné olen iséd ja nukke on
meidin vauva”, jolloin ’min4’ ja 'nukke’ edustavat todellisuutta ja ’isd’ ja ’vauva’
kuvitteellista maailmaa, joka saa todellisen merkityksen. Lasten médritellessid
puhumalla roolejaan leikistdi muodostuu vastavuoroista ja pitkdjanteistd toimintaa.

(Christie 1985, 44; Smilansky 1968, 7-9.)

Vygotsky (1976) kayttis roolileikisti kisitettd esittdvd mielikuvitusleikki. Han ei pidd
leikkini alle kolmevuotiaiden esineellistid toimintaa, vaan rajaa leikiksi ainoastaan

myShemmin alkavan roolileikin. Vygotsky nikee leikin lapsen kehitykselle erittéin
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tirkedksi ja bdn pitad leikkid esikouluikdiisen lapsen johtavana toimintana. Hén

tarkoittaa esikouluikiisilld noin 3 - 7 -vuotiaita. (Vygotsky 1976, 537-539.)

Roolileikki syntyy silloin, kun lapsella alkaa esiintyd paljon vilittomasti
saavuttamattomissa olevia pyrkimyksii ja toiveita. Jos lapsen toiveet ja unelmat eivit
heti toteudu, hiin voi astua kuvitteelliseen maailmaan ja toteuttaa sielld toiveensa.
Timai kuvitteellinen maailma eli leikki, joka syntyy emotionaalisista ja sosiaalisista
paineista, todellisen eldmin jénnitteisti, on siis toiveiden tdyttdja. (Vygotsky 1976,
538-540; 1978b, 93.) Leikkiessdin lapsi oppii hallitsemaan itseédéin ja kieltdytyméin
vilittémisti haluistaan. Hin oppii kontrolloimaan toiveitaan siten, ettd hin suhteuttaa
halunsa rooliin ja rooliin sisiltyviin s#éint6ihin. Leikkiessdén lapsi yltd kehitykseensd
niihden kaikkein korkeimpiin ja vaativimpiin suorituksiin. (Vygotsky 1976, 548-549;
1978b, 99-100.)

Leikin tuottama mielikuvitus on uusi psykologinen prosessi lapsen kehityskulussa
(Vygotsky 1976, 539). Kuvitteellinen tilanne ja siihen tiiviisti liittyvit sd&nndt ovat
kaksi leikin oleellista osatekijdd. Todellisen eldmén ohimenevistd tapahtumista tulee
tietoisesti noudatettuja kiyttdytymisen sédntojd leikissd. (Vygotsky 1976, 539-542;
1978b, 94-95.) Kun lapsi esimerkiksi leipoo hiekkakakkua, hdn tietoisesti pyrkii
toimimaan siten, mitd hiin ailemman kokemuksensa ja tietonsa mukaan leipomisella
ymmértid. Jos hin on leipoessaan isdn roolissa, hén toimii siten kuin isd on todellisessa

tilanteessa toiminut.

Leikkiessdéin lapsi pystyy irrottautumaan esineiden vilittoméstd vaikutuksesta ja
tilanteen merkitys alkaa ohjata toimintaa. Lapsi voi esimerkiksi kiyttdd muovidmparid
kakkuvuokana. Tillainen esineiden symbolinen kdyttdminen kehittdd lapsen abstraktia
ajattelua. (Vygotsky 1976, 545-546; 1978b, 97.) Noin kolmevuotiaaksi saakka lapsen
kéyttdytymistd yleensd dominoi teko. Esikouluidssd syntyy toimintarakenne, joka
muuttaa teon merkityksen itse tekoa médrddvammaiksi. Vygotsky esittdd esimerkin
lapsesta, joka laukkaa polkien maata ja esittdd ratsastavansa hevosella. Lapsen
toiminnassa merkitys dominoi, ja hdn on erottanut sen teosta uuden, erilaisen teon

avulla. Vygotskyn mukaan silloin on kysymys tahdon kehittymisesti. (Vygotsky 1976,
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549-550; 1978b, 101-103.)

Roolileikki voidaan jaotella eri tyyppeihin kuten sosiodraamaleikki tai temaattinen
Jantasialeikki. Sosiodraamaleikki pohjautuu yleensi realistisiin aiheisiin ja lasten
arkipdivan kokemuksiin. Temaattinen fantasialeikki saa aiheensa esimerkiksi saduista,
elokuvista ja TV:stid. Sosiodraamaleikki ja temaattinen fantasialeikki eroavat lisiksi
siind, ettd temaattisessa fantasialeikissdi on yleensd vahva juoni ja tapahtumilla
draamallinen rakenne. Sosiodraamaleikki sisiltdd viljemmin juonirakenteen ja
vidhemmin draamallista toimintaa ja se etenee usein epidloogisesti. (Saltz & Brodie
1982, 100-101.) Temaattista fantasialeikkid voidaan pitié kehittyneempini roolileikin
muotona kuin sosiodraamaleikkii, koska siind kéytetdsin enemmin mielikuvitusta ja
symboleja kuin arkipéivin kokemuksiin pohjautuvassa sosiodraamaleikissi. (Saltz &

Brodie 1982, 111-112.)

2.2 Aikuisen mahdollisuus tukea leikkii

Lasten leikkitaidoissa on kokemuksemme mukaan suuriakin eroja. Lapset, joiden
leikkitaidot ovat hyvin kehittyneitd, pystyvit kidyttimidn hyvikseen paivikodin
omatoimiselle tySskentelylle varatun ajan. Niin ikd4n hyvit leikkijit osallistuvat leikin
eri muotoihin ja kykenevit kehitteleméén yhteisleikin ideoita. (Helenius 1982, 150.)
Pdivikodissa on kuitenkin usein tilanteita, joissa jotkut lapset jddvit leikin
ulkopuolelle, ja aikuiset voivat tuntea neuvottomuutta, miten heitd voisi auttaa.
Kehotukset leikkid yhdessd saattavat auttaa hetkellisesti, mutta usein samat lapset
jaavit toistuvasti yksin. Lasten vilisiin suhteisiin puuttuminen ei ole yksiselitteistd, ja
leikin pedagoginen ohjaaminen voidaan kokea ongelmalliseksi ja moniulotteiseksi

(Hakkarainen 1990, 2).

Aikuisen tulisi tavoittaa leikkitaidoissaan heikot lapset ja jirjestdd heille
mahdollisuuksia leikkid toisten lasten kanssa, silld leikkiessdsn lapsella on

mahdollisuus rakentaa omaa minédinsi vertaisryhmissd. Leikissd hiin voi kuitenkin
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toistuvasti saada roolin, joka ei ole minii rakentava, vaan siitd voi tulla jopa leimaavaa
ja alhaista statusta ylldpitdvdd toimintaa. Stereotyyppiset leikkivalinnat saattavat
rajoittaa lapsen kokemuspiiris ja jittdd vusien asioiden omaksumisen hyvin vihaiseksi.
Heikot leikkitaidot voivat haitata myos lapsen vertaissuhteiden muodostumista.
(Helenius 1982, 150.) Silloin aikuisen tirkeimpid tehtévid on tukea lasten sosiaalisia
suhteita, silld suotuisa sosiaalinen kehitys tarvitsee edetikseen myonteisid kokemuksia

(Helenius 1993, 61-62).

Tutkimusten mukaan aikuinen pystyy leikinohjauksellaan ja leikkiin osallistumisellaan
rohkaisemaan arkoja ja vetdytyvid lapsia osallistumaan ja tuomaan omia ideoita esiin.
Liséksi aikuisen osallistumisen on havaittu kannustavan lapsia pitkéjanteiseen leikkiin.
(Brostrom 1996, 99; Christensen & Launer 1985, 98-102; Helenius 1993, 85-116;
Lindqvist 1995, 213; Olofsson 1991, 183.) Vaikka leikki on lapselle luonteenomaista
toimintaa, sitd voi silti harjoitella vaikkapa lasten kokemusmaailmaan sisiltyvid
teemoja hyviksikdyttden. Aikuinen voi tukea leikkid esimerkiksi antamalla tietoa

teemoista ja esittimalld leikkid eteenpdin vievid kysymyksid. (Smilansky 1968, 86.)

Leikin ohjaamiseen on varhaiskasvatuksessa suhtauduttu tavoitteellisesti ja leikin
ohjaamiseen on yritetty l0ytdd keinoja. Leikin ohjausmenettelyt voidaan jakaa
epdsuoriin eli vdlillisiin ja suoriin eli vdlittomiin menetelmiin (Helenius 1993, 97;
Hering 1983, 111-112; Smilansky 1968, 88). Epédsuoraa leikinohjausta kiyttdessddn
aikuinen ei vaikuta leikkeihin leikkitilanteissa, vaan pyrkii tukemaan leikkitilanteiden
rakentumisessa. Epidsuoria menetelmid ovat esim. tila- ja aikajérjestelyt,
leikkimateriaalin valinta ja sen esille asettaminen. (Helenius 1993, 97-99; Hannikéinen
1995, 90.) Suorissa menetelmissd aikuisen rooli on aktiivisempi. Hidn voi leikkid
ohjatessaan keskustella, esittdd kysymyksid, antaa neuvoja ja selittdd lasten
jéljittelemien toimintojen merkitystd. Aikuinen voi myds leikkid lapsen kanssa.

(Helenius 1993, 99; Hinnikiinen 1995, 90.)

Lasta ohjaavalla aikuisella tdytyy olla késitys lapsen kehitystasosta. Lapsen
kehitystasoon ndhden haastavat tehtévét tarjoavat hinelle ldhikehityksen vyohykkeen.
Lahikehityksen vyohykkeelld tarkoitetaan lapsen aktuaalisen ja potentiaalisen
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kehitystason vilistd etdisyyttd. Aktuaalisella kehitystasolla taas tarkoitetaan lapsen
itsengisesti suorittamien tehtivien tasoa ja potentiaalisella kehitystasolla sit4 tasoa,
johon lapsi yltad aikuisen ohjauksessa tai toimiessaan yhteistyOssd taitavampien

tovereiden kanssa. (Vygotsky 1978a, 86.)

Lapsen ldhikehityksen vyShykkeen arvioiminen perustuu lapsen yksildlliseen
tuntemukseen. Kasvatustydssddn menestyneiden aikuisten on havaittu seuraavan
lapsen kiyttdytymistd, hinen uteliaisuuttaan, innostustaan ja aktiivisuuttaan sekd
sitoutumista annettuihin tehtéviin. Tekemienss havaintojen perusteella aikuiset voivat
tarjota tehtiivid, jotka innostavat lapsia toimimaan. (Hannikdinen 1995, 37; Pramling
1991, 93.) Aikuinen voi siis tukea lasta saavuttamaan potentiaalisen kehitystasonsa
tarjoamalla esimerkiksi ongelmanratkaisutehtdvid. Tehtdvit on luontevaa sijoittaa
lasten omaehtoiseen leikkiin. Aikuisen toimiessa taitavasti, leikki ei rikkoudu, vaan
tehtdvien ratkaistavat ongelmat saattavat innostaa lapsia ajattelemaan, kyselemién ja
keskustelemaan. T#ll6in aikuisen toiminta rikastuttaa lasten leikkid. (van Oers 1994,
19-33.) Vygotsky pitdd sosiaalista vuorovaikutusta suorastaan lapsen kognitiivisen

kehittymisen edellytyksend. (Vygotsky 1978a, 86).

Kokemuksemme mukaan viisi - kuusivuotiaina lapset tulevat yhi tietoisimmiksi leikin
kuvitteellisista tilanteista ja leikin tavoitteista. Télloin aikuinen voisi rohkaista lapsia
suunnitelmalliseen roolileikkiin'. Suunnitelmallisessa roolileikissé lapset ja aikuinen
suunnittelevat yhdessi leikin teeman, roolit, mahdollisesti my®0s tilanteet ja tapahtumat
seki juonikulun. Aikuinen kannustaa lapsia osallistumaan leikkiin ottamalla my®ds itse
roolin. Aikuisen tulee varoa suunnittelemasta leikkid omista lahtSkohdistaan, jottei
leikistd tule liian strukturoitua ja lapsia Kkahlitsevaa ja héinen tulee tiedostaa
ldhikehityksen vyohykkeen rajat. (Brostrom 1996, 93, 100.)

! Brostrom (1996) kiyttas kisitetts frame play, jonka olemme suomentaneet sanaliitolla
suunnitelmallinen roolileikki.
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2.3 Draamapedagogiikan rakennusaineet

Leikin ohjaamisella ja draamapedagogiikalla on nihtdvissd paljon yhteisid
ominaisuuksia. Draamapedagogiikan taustalla on 1900-luvun alun reformipedagogiikan
myotd syntynyt lapsikeskeinen kasvatusndkemys, joka korostaa leikin merkitystd
kasvatuksessa ja opetuksessa. Draamapedagogiikan kéytdnnsisséd onkin havaittavissa
voimakas draaman ja leikin keskindinen suhde (Nicholson 1996, 79).

Reformipedagogiikan ndkyvimp#nid edustajana tunnettu Dewey niki ihmisen
toimivana olentona, jolla on neljd perustarvetta: tekemisen tarve, keksimisen tarve,
sosiaalisen toiminnan tarve ja taiteellisen toiminnan tarve (Dewey 1957, 48-50).
Toimiessaan ja tutkiessaan ihminen on vuorovaikutuksessa toisten kanssa ja muodostaa
siten késitystddn itsestddn ja muista ihmisistd (Dewey 1957, 21). Tarkastelemme siti,
miten reformipedagogiikka vaikutti brittildiiseen draamapedagogiikkaan, koska
nykypédivin suomalaisessa draamapedagogiikassa tukeudutaan paljolti brittildiseen
perinteeseen. Erityisesti tarkastelemme niitd pedagogeja, joiden mielestd leikilld on

keskeinen merkitys.

Kasvatuksen reformista vaikutteita saanut Caldwell Cook korosti koulundytelmien
kasvattavaa vaikutusta. Hidn tuo teoksessaan The Play Way (1917) esiin tekemilld
oppimisen, spontaanin toiminnan ja lasten leikin merkityksen (Braanaas 1992, 53-56).
Sittemmin 1940-luvun Englannissa draaman ja teatterin suuntaukset kulkivat eri
suuntiin. Teatteritaiteen edustajat pitivit lihtékohtanaan yleisolle suunnattua esitysti,
mutta Peter Slade korosti lasten roolileikkié draamatoiminnan ytimend. Hénesti tulikin
tuolloin pedagogisen suuntauksen ja lasten draamatoiminnan keskeinen vaikuttaja.
(Nicholson 1996, 79). Leikin merkitystd korostaa my6s 1960-luvulta lihtien
draamapedagogiikkaan vaikuttanut Brian Way. Hidn nikee draaman erityisesti

persoonallisuuden kehittymisen vilineend. (Way 1976, 15).

Suomalaiseen draamapedagogiikkaan on Wayn ohella voimakkaasti vaikuttanut ns.

Newcastlen koulukunta, jonka tunnetuimpia edustajia ovat Dorothy Heathcote, Gavin
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Bolton ja Jonothan Neelands. Heathcoten vaikutus draamapedagogiikkaan oli
voimakkaimmillaan 1970-luvulla. Hénelle draama on oppimisviline, joka syventdd
oppimista ja laajentaa ymmairrystd. Heathcoten ja hénen oppilaansa Boltonin luomaa
teemalliseen roolileikkiin perustuvaa draamatoimintaa kutsutaan Newcastlen
koulukunnan malliksi tai luokkahuonedraamaksi. (Braanaas 1992, 181-185.) Bolton
korostaa leikin merkitystd draamatoiminnassa enemmain kuin Heathcote. Boltonille
draama on toimintaa ’ymmérryksen lisddmiseksi’. Neelands puolestaan korostaa
draamaa metodina muiden aineiden opiskelussa. Toisaalta hén nikee draaman myds
teatterioppiaineena. (Kanerva & Viranko 1997, 118.) Tutkielmamme kannalta on
olennaista tutustua lithemmin Boltonin ja Neelandsin ajatuksiin, koska molemmat

korostavat leikin merkitysti ja pitdvit draamaa kasvatuksen ja oppimisen viélineend.

Bolton perustaa draamanikemyksensd lapsipsykologiaan ja mielikuvitusleikkiin,
lahinnd Vygotskyn kisityksiin leikistd (Kuuluvainen 1994, 12). Kuvitteluleikkiin
siséltyy ulkoinen ja sisdinen taso. Ulkoinen taso voidaan nihdé kahdenlaisena, ensinnd
sellaisena toimintana, miti leikkiji todella tekee ja toisaalta sellaisena toimintana mité
leikkija ’ikd4n kuin’ tekee. Esimerkiksi poika pitdd nukkea sylissdén ja toisaalta poika
leikkii isd4, joka nukuttaa vauvaa. (Bolton 1979, 17-19.) Leikkiin siséltyvistd, kahden
ulkoisen maailman vuorovaikutuksesta syntyvit merkitykset. Leikin avulla lapsi
irrottautuu todellisuudesta voidakseen tutkia sitd, ja kuvitteluleikki, todellisuuden
tutkiminen, johtaa abstraktin ajattelun kehittymiseen. Nididen kahden maailman
keskindinen suhde erottaa kuvitteluleikin muista leikkimuodoista ja draaman muista

taidemuodoista. (Bolton 1979, 21-23.)

Neelandsin (1990, 3-6) mielestdi draama on lapsikeskeistd toimintaa. Lapsen
yksil6llisyys ja kokemusmaailma tulee huomioida toiminnan suunnittelussa. Vaikka
lapsi on aktiivinen tiedonhankkija, oppiminen perustuu opettajan kykyyn tarjota
suotuisia oppimistilanteita. Lapsi oppii leikin ja kertomusten avulla ja iloitsee
keksimisestid. (Neelands 1990, 4-7; 1992 12-13.) Pdivikotitoiminnassa aikuisella on
mahdollisuus jirjestdd tavoitteellisia ja suunniteltuja oppimistilanteita. Koska 3 -7 -
vuotiaiden lasten johtava toiminta on leikki, opetuksen perustaminen sen pohjalle on

luontevaa (Vygotsky 1976, 537).
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Neelands niikee draaman ennen kaikkea oppimisvilineend; se on oppimisprosessi,
jossa hyddynnetddn teatterin muotoa (Neelands 1995, 5). Draamassa toimitaan
sosiaalisessa kontekstissa, ryhmissé, joka on yksi draaman keskeisistd elementeistd
(Neelands 1990, 6; 1992, 9-10). Piivikotitoiminnassa pysyvien toimintaryhmien
luominen on tarkoituksenmukaista ja useimmiten mahdollista. Pysyvit ryhmit luovat
turvallisuutta ja voivat auttaa arkoja ja vetdytyvid lapsia osallistumaan leikkiin.

(Niiranen 1995, 191.)

Neelandsin draamatoiminta pohjautuu osallistujien viliseen sopimukseen, jossa sekd
ohjaaja etti osallistujat sitoutuvat yhteiseen kuvitteelliseen todellisuuteen. (Neelands
1990, 27) Jo pientenkin lasten kanssa on tirkeéd harjoitella sopimusten tekemistd ja
niihin sitoutumista. Alussa aikuisella voi olla suurempi osuus sopimusten siséltdjen
laatimisessa ja kontrolloimisessa, mutta pian vastuuta sopimusten tarkentamisesta ja
noudattamisesta voi ja tuleekin siirtd4 lapsille. Parhaimmillaan sopimusten tekeminen
sisdltdd leikin teemoista, rooleista, juonesta ja tapahtumista neuvottelemisen ja

padttimisen (vrt. Brostrom 1996, 93, 100).

2.3.1 Draamapedagogiikan méadrittelyé

Draamapedagogiikasta ja pedagogisesta draamasta on olemassa lukuisia erilaisia
médritelmid sen mukaan, mitd draamapedagogit painottavat omassa tydskentelyssdén.
Ostern (1993, 1-2) nikee draaman teatterin keinojen kasvatuksellisena tai
opetuksellisena kéyttimisend. Médritelmd sopii kuvaamaan mielestimme myds
lapsiryhmissé tapahtuvaa draamatoimintaa. Tésséd tutkielmassa kdytdimme késitteitd
draamapedagogiikka, pedagoginen draama, sekd sujuvuuden vuoksi pelkéstdan kasitettd
draama tarkoittamaan toimintaa, jolla pyritdén teatterin keinoja apuna kayttden
kasvatuksellisiin ja opetuksellisiin tavoitteisiin. Ndemme késitteen draamapedagogiikka
draamatoimintaa kokoavaksi yldkésitteeksi ja kisitteen pedagoginen draama kaytdnnon

kasvatus- ja oppimistoimintaa kuvaavaksi késitteeksi.
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Draamapedagogista toimintaa voidaan tarkastella produktion ja prosessin, kahden
padmairiltdin eroavan tydskentelytavan pohjalta. Produktion tavoitteena on etukéteen
kirjoitetun tekstin tai idean pohjalta esityksen valmistaminen yleisolle. Prosessilla
tarkoitetaan  toimintaa, joka perustuu keskusteluun, roolileikkeihin tai
improvisaatioihin. Toiminta rakentuu ryhmén jdsenten keskindiseen vuorovaikutukseen
ja korostaa yksilon aktiivisuutta, ongelmanratkaisu- ja yhteistyotaitojen kehittamisti
sekd tekemilld oppimista. Prosessin padmédriin ei kuulu esityksen valmistaminen
yleis6lle. (Danby 1987, 3-4.) Téssi tutkielmassa tarkastelemme draamatoimintaa

nimenomaan prosessina.

2.3.2 Keskeisimmit draamaelementit

Draamaprosessin pohjalla on oltava kisitys draaman lainalaisuuksista sekd
draamatoiminnasta kokonaisuutena. O’Toole (1992) on kiteyttinyt draaman
keskeisimmit elementit kuviossa 1. Draamalle on tunnusomaista, etti se tapahtuu
todellisen ja kuvitteellisen kontekstin yhteiselld alueella, jolloin voidaan puhua
draamallisesta kontekstista. Oppiminen tdssd ympéristossd tapahtuu nidkdkulmaa
vaihtamalla, siirtymilld todellisen ja kuvitteellisen kontekstin vililld. (O’Toole 1992,
48-53.) Kun draamaprosessia kédynnistetiéin, ohjaajalla taytyy olla selked kisitys, mikd
on tulevan draamatoiminnan fokus eli mihin hén ohjaa osallistujien mielenkiinnon.
Aluksi méiritellddn tilanne eli aika, paikka ja teema sekd roolien viliset suhteet. Ndin
aikaansaadut draamallinen jénnite, vastakohtaisuudet ja toiminnan rytmi kuljettavat
prosessia eteenpdin. Draaman aika ja paikka saadaan ndkyviksi liikkeen ja kielen
vilitykselld. Draaman elementtejd ovat myos tunnelma sekd symbolit. Kaikki edelld
mainitut tekijit yhdessd luovat draamallisen merkityksen. (Taskinen & Teerijoki 1997,
29.)



Todellinen konteksti - kasvatuksen yleiset paamaarat

Ymparistékonteksti - erityiset paamaarat
(aika, paikka, lukumaara)
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KUVIO 1. Keskeisimmit draamaelementit O’Toolen (1992, 6) mukaan



19

Draamatoiminnalle on tyypillisti nidkékulman vaihtaminen todellisen maailman j;
kuvitteellisen todellisuuden vililli. Kuvitteellinen ikddn kuin -todellisuus syntyy
roolin ottamisella ja jéljittelylld. Kuvitteellinen todentuu esineiden ja tapahtumien
verbaalisella kuvailulla. Roolitydskentelyssi opitaan tarkastelemaan roolihenkildd
sisilts ja ulkoa pain. (Ostern 1994b, 39-40.) Osternin méérittely sopii hyvin kuvaamaan
myds roolileikkid (vrt. Smilansky 1968, 7-9).

Roolissa toimiminen onkin yksi keskeisimpid draaman peruselementtejd (O’Toole
1992, 68). Draamaan osallistujat ottavat jonkun muun henkil6n roolin joksikin aikaa.
Till6in on kysymyksessi samankaltainen rooliin eldytyminen kuin lasten roolileikeissa.
Eldytyminen voi olla samanaikaisesti syvillistd ja tietoista kuvitellussa tilanteessa
toimimista. Jos roolissa toimimiseen sisiltyy teatteritaiteellisia tavoitteita, pyritddn
tietoisempaan esittimiseen, roolihenkiloén karakterisointiin. (Kanerva & Viranko 1997,
41.) Taiteelliset tavoitteet roolityoskentelyn karakterisoinnin suhteen eivit ole
mielestimme 5 - 6 -vuotiaiden roolityGskentelyssd tarpeen, koska tdmén ikédisten lasten
roolitydskentelylle on luonteenomaista toiminnallisuus ja ehkd jonkin asteinen
kaavamaisuus. Draamaty&skentelyn edellyttimisen taitojen karttuessa tavoitteeksi toki

voi asettaa my0s roolien syventdmisen.

Draamassa kiytetiin kisitettd fokus, polttopiste. Fokuksella tarkoitetaan sitd opittavan
asian ydintd, mihin ohjaaja haluaa suunnata osallistujien kiinnostuksen. Ohjaajan
tehtdvd on saada osallistujat kiinnostumaan fokuksesta, etti he voisivaf tutkia ja
kehittdd sitd edelleen. Fokus pyritddn suhteuttamaan aina osallistujien omiin
kokemuksiin. (McLeod 1995, 11.) Kokonaisvaltaisessa opetusmenetelméssé, jossa
otetaan rooleja ja vaihdetaan ndkokulmaa, edetddn konkreettisesta toiminnasta
abstraktiin tiedostamiseen. Fokukseen, opittavan asian ytimeen, syvennytdin ohjaajan

ja osallistujien vilisilld reflektiivisilld keskusteluilla. (O’ Toole 1992, 97-107.)

Jinnite kuuluu draaman olemukseen. Jénnitteen luomisella voidaan vaikuttaa
osallistujien tunteisiin. Se pitdd ylld intensiteettid ja kiinnostusta kisiteltivii aihetta
kohtaan. (O’Toole 1992, 133.) Toimintaan sisdltyvit konfliktit voivat luoda jannitetts,

mutta jinnite voi syntyd myos draamalliseen kontekstiin kuuluvista tekij6istd kuten
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kulttuurista, ideologiasta tai roolihenkil6n asenteesta. Muita draaman elementteji ovat
mm. metafora eli vertauskuva, ja rituaali, jossa sitoudutaan tiettyihin toimintoihin

(Neelands 1990, 65-74.)

2.3.3 Draaman tytapoja

Draaman tydtavat ovat hyvin monipuolisia. Ne voivat siséltdi teatterin keinojen lisaksi
muiden taideaineiden kuten musiikin, kuvataiteiden ja tanssin keinoja. (Saebé &
Flugstad 1992, 18.) Olemme valinneet draamaprosessissamme kéytettdvit tyGtavat
1dhinnd Neelandsin (1995, 9-58) kokoamien tyStapojen pohjalta (Liite 1). Hin jaottelee
ne (1) rakenteita ja ympdristéd luoviin, (2) kertoviin, (3) tulkitsemiseen pohjautuviin
sekd (4) ajattelutoimintaa herdttdviin tyétapoihin. Mielestimme monet niistd ovat
kuitenkin liian abstrakteja kdytettdviksi pdivakodissa, joten esittelemme sen vuoksi
tissd ainoastaan ne, joita olemme valinneet kéytettiviksi prosessissamme.
Tutkielmamme kannalta meitd kiinnostavat eniten kolmen ensimmiisen ryhmén
tyotavat. Neljannen ryhmén ns. ajattelutoimintaa herdttivit tyotavat sisaltavit sellaisia
toimintatapoja, joita mielestimme on vaikea soveltaa 5 - 6 -vuotiaiden lasten
ohjaamisessa, varsinkin jos draaman ty6- ja toimintatavat yleensékin ovat heille vield

uusia.

1. Rakenteita ja ympdristod luovat tyétavat
Niilld tyoskentelytavoilla luodaan kehykset draamalle ja toisaalta motivoidaan
ryhméi draamatoimintaan. Niiden avulla annetaan tydskentelyd varten lisdtietoja,

joiden avulla taas vieddin toimintaa eteenpéin.

Adinikuva. Adnikuvaa voidaan kiyttis tunnelman viritt4jina tai toiminnan tukena. Se
voi olla valmista &énti tai tyyliteltyd musiikkia. Se voi olla ryhmin tuottama sen
hetkisti tilannetta varten tai nauhoitettavaksi tarkoitettu. Aznikuvalla voidaan

ilmaista tunteita ja tunnelmia. Sitd voidaan kdyttdd mys keskittymisharjoituksena.
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Puvustaminen ja lavastaminen. Roolihahmojen uskottavuutta voidaan lis4td puvuilla
tai yksittdisilld roolia korostavilla vaatekappaleilla. Puvuilla voidaan esitelld
kulttuuria, aikakautta, yhteiskuntaluokkaa jne. Kéytettivissi olevilla huonekaluilla
Ja tarvikkeilla voidaan helpottaa draamatydskentely ja lisatd kuvitteellisen tilanteen

uskottavuutta.

Pelit ja leikit. Pelien ja leikkien tarkoituksena on luoda turvallinen ja
luottamuksellinen ilmapiiri. Niilld voidaan my®s tarkentaa ryhmén sédntojd tai
niiden avulla voidaan p#ddstd aiheeseen leikinomaisesti. Niitd voi kiyttdd

motivoimiseen draamatunnin alussa.

Viestit. Viestejd voidaan kdyttdd esim. jannitteen luomiseen tai tarinan eteen piin

viemiseen. Niitd voidaan tydstdd roolissa tai roolin ulkopuolella.

Kartta. Ohjaaja voi esitelld valmiita karttoja tai teettdd niitd esim. ryhmét6ing tilan

hahmottamiseen, ongelmanratkaisuun, virikkeiksi toiminnalle ja pohdinnalle.

2. Kertovat tyitavat
Kertovien tydtapojen tavoitteena on kehitelld tarinaa ja juonta eteen péin. Niiden
avulla ryhmi voi kokeilla uusia ajattelu- ja toimintamalleja. Nama tyGskentelytavat

kehittédvit erityisesti kielellistd ilmaisua.

Kokoukset. Ryhmid voi kokoontua kuuntelemaan tiedonantoa, laatimaan
toimintasuunnitelmaa, tekeméén pédtoksid, ratkaisemaan ongelmia. Kokousta voi

johtaa joku ryhmén jdsenisti tai ohjaaja.
Haastattelut. Haastattelujen tavoitteena on saada lisdé tietoja tilanteesta, asenteista,
motiiveista tai mahdollisuuksista. Ryhmai voi haastatella yksittiisti roolihenkil64 tai

haastattelijana voi olla ohjaaja tai yksi ryhmén jadsenista.

Koko ryhmd roolissa. Koko ryhmi ohjaajineen kayttdytyy roolissa kuvitteellisessa



22

tilanteessa.

Ohjaaja roolissa. Valitsemassaan roolissa ohjaaja voi johdatella tapahtumien
kulkua, heridttdd mielenkiintoa ja tuoda draamaan uusia elementteja. Roolista kisin
hénelld on mahdollisuus kontrolloida tapahtumia ja houkutella osallistumaan niihin.
Ohjaajan tarkoitus on kehittdd késilld olevaa draamatilannetta. Ohjaaja voi valita

tilanteen mukaan auktoriteetin, vastustajan, vélittdjén, sorretun tai avuttoman roolin.

3. Tulkitsemiseen pohjautuvat tyotavat

Tulkitsemiseen pohjautuvilla ty6tavoilla voidaan tuoda esille uusia nikokulmia ja
niissd tyoskennelldan pitkdlti symbolisen esittdmisen tasolla. Tulkitsemiseen
pohjautuvia ty6tapoja ovat esim. improvisoidut pienryhmindytelmit, uudelleen

ndytteleminen, rituaalit, naamiot ja miimi.

Rituaali. Tyoskentelyssd kiytetddn toistuvia toimintatapoja kuten piirin

muodostaminen ja tietynlaiset tervehdykset.

Miimi. Tyoskentelyssd korostuu liikeilmaisu. Puhetta ei yleensd kiyteti.

2.3.4 Draamapedagogiikka varhaiskasvatuksessa

Draamapedagogiikan kokeilusta suomalaisessa piivikotitoiminnassa on julkaistu
joitakin raportteja, mutta varsinaisia tutkimuksia draaman mahdollisuuksista
leikkitaitojen tukemisessa ei ole maassamme tehty. Sirkka-Liisa Heinonen (1996) on
raportoinut tamperelaisten lastentarhanopettajien draamakokeiluista ja Christine
Vilivaara (1996) jyviskyléldisen monikulttuurisen paivikodin satutyoskentelystd, jossa
on kiytetty draaman menetelmid. Myos Paivi Jdilinoja (1996) on tarkastellut draaman
toimivuutta varhaiskasvatuksessa. Muissa Pohjoismaissa on julkaistu useita raportteja,

tutkimuksia sekd muuta kirjallisuutta draaman kéytostd varhaiskasvatuksessa (Guss,
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1997; Lindqvist 1995, 1996; Saebd & Flugstad 1992; Olofsson 1991; Ohrn-Baruch
1986; Ostern 1994b).

Ruotsalaisessa Hybelejenin paivikodissa on toteutettu leikkipedagogiikkaa, jossa on
paljon draamapedagogiikan aineksia ja jossa aikuiset ja lapset yhdessid luovat
lastenkirjallisuuteen perustuen ja draaman keinoja kiyttden erilaisia leikki- ja
mielikuvitusympéristdja (Lindqvist 1995, 1996). Leikkipedagogiikka perustuu
teematyOdskentelyyn, jossa keskeisend on kertomus, jota aikuiset ja lapset kehittelevit
edelleen keskindisen dialogin avulla. Kertomusta ei noudateta orjallisesti, vaan sitd
tulkitaan ja samalla siihen voidaan yhdistelld aineksia muista kertomuksista. Aikuisten
vastuulla on roolihahmojen luominen ja toiminnan eteen piin johdattaminen. (Lindqvist
1996, 19.)

Kokemukset leikkipedagogiikan toimivuudesta ovat rohkaisevia. Kuvitteelliset roolit
ovat vapauttaneet henkildkuntaa toimimaan uudella tavalla. Kasvattajalle tyypilliset
asenteet ja kielenkdyttd ovat muuttuneet monipuolisemmaksi ja rikkaammaksi.
Aikuisten esittdmat roolihahmot ovat kiinnostaneet lapsia, ja roolihahmojen ja lasten
vilille on kehittynyt dialogia. Keskustelu roolihahmojen ja lasten kesken on ollut
suoraa, ja aikuiset ovat myds toimineet vélittdjind kuvitteellisen maailman ja lasten
vililla. Aikuiset ja lapset ovat voineet jakaa yhteisen leikkimaailman. (Lindqvist 1995,

210-211.)

Sekd draama- ettd leikkipedagogiikka vaativat aikuiselta erityistd syvillistd
valmistautumista ja asennetta. Toisaalta aikuisen laatima huolellinen suunnitelma ja
toisaalta hinen taitonsa antaa lapselle tilaa toteuttaa omia niakemyksiddn ovat eris
onnistuneen draaman edellytys (Ohrn-Baruch 1986, 42; Heinonen 1996, 28). Ohjaavan
aikuisen herkkaéviritteisyys nikeméain, kuulemaan ja muutenkin aistimaan sitd, miten
lapset suhtautuvat kisilld olevaan draamahetkeen, on olennaisen tarkedd. Aikuisen on
oltava kokonaan ldsni, silli draamaa ei voi toteuttaa, jos ohjaaja ei ole koko

persoonallisuudellaan mukana tilanteessa. (Heinonen 1996, 29-30.)

Aikuisen merkitys draamatydskentelyssi tulee esille myos roolihahmojen luomisessa
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ja roolissa toimimisessa (vrt. Brostrom 1996, 99; Christensen & Launer 1985, 98-102;
Helenius 1993, 85-116; Lindqvist 1996, 140; Olofsson 1991, 183). On tehty havaintoja,
ettd vaikka kiinnostava ympiristd sindnsd voi houkutella lapsia leikkiméén, niin
aikuisen ollessa roolissa ja samalla fyysisesti lasten 14dhelld, lapset innostuvat enemmén
leikkimisestd (Lindqvist 1996, 140). Aikuisilla on mahdollisuus antaa leikkiin uutta
sisaltdd ja aikuisten osallistuessa leikkiin se voi kehitty4 entistd vivahteikkaammaksi
ja yksityiskohtaisemmaksi. On todettu, etté aikuisten roolissa toimiminen on innostanut

lapsiakin esittiméén rooleja. (Lindqvist 1995, 213.)

Erityisesti prosessimuotoisen draamatyoskentelyn on huomattu ‘taljoavan
osallistumismahdollisuuksia sellaisillekin lapsille, jotka muutoin jadvit tai jattaytyvit
yhteisen leikin ulkopuolelle (Jiilinoja 1996, 30; Vilivaara 1996, 108). Arkojen lasten
on havaittu edistyvidn osallistumisessaan draamatygskentelyyn pian alkuvaiheiden
jilkeen. Heille roolitydskentely on ollut mieleistd. Vilkkaiden lasten on huomattu
kokevan draamatoiminta mielekkaiksi, jos heidin ehdotuksiaan on otettu huomioon ja
jos heilld on ollut tarpeeksi aktiivista tekemistd. Ohjaajat ovat kokeneet vaikeaksi
saada sellaisia lapsia, jotka pelkddvit eldytymistd rooliin, innostumaan
draamatoiminnasta (Heinonen 1996, 35.) Draamaprosessin pituudella lienee merkitystd
lasten leikkitaitojen tukemisessa. Lasten toiminnan pitkdjanteisyyden ja
innostuneisuuden huomattiin kasvavan prosessissa, joka kesti kaiken kaikkiaan kolme

kuukautta (Heinonen 1996, 32, 35).

2.3.5 Satu draamaprosessin kehyksena

Kiinnostus satua kohtaan ja usko sadun voimaan niyttdd vahvalta nykyisesséd
varhaiskasvatusta kisittelevissi kirjallisuudessa. Piivikodeissa ollaan kiinnostuneita
kuulemaan sadun mahdollisuuksista. Pidivikodin draamaprosessit voidaankin
luontevasti suunnitella satuihin tai muuhun lastenkirjallisuuteen tukeutuen. (Lindqvist
1996, 19; Vilivaara 1996, 64; Ohm-Baruch 1986, 56). Prosessin tavoitteista riippuu,

millainen satu tai tarina valitaan tyoskentelyn rungoksi ja minkd merkityksen satu
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prosessissa saa. Kaikilla saduilla ei ole pedagogista arvoa ja sen vuoksi on syytd
miettid, mit4d sadun halutaan lapsille tarjoavan. Tulee pohtia, onko tarkoitus kiinnittdd
lasten huomio kisiteltdviin teemaan, halutaanko luoda tietynlainen historiallinen tai
sosiaalinen ympdristé vai kisitellddnkd sadun avulla esimerkiksi lasten tunteita.

(Vilivaara 1996 47-48; Ohrn-Baruch 1986, 55-56.)

Tarkastelemme seuraavaksi sadun draamallista olemusta ja merkitystd, koska
tutkielmamme kohteena olevan draamaprosessin rakensimme itsekirjoitetun sadun
pohjalle (Liite 2). Sadun valitsemista prosessin kehykseksi voidaan perustella
ensinnikin silld, ettd sadulla on monia draamaa tukevia ominaisuuksia. Satu voi myos
inspiroida kuvitteellista toimintaa, ja sadun juoni tarjoaa draamaprosessin tapahtumille
paikan ja jarkevin aikadimension, joka johtaa prosessin alusta loppuun. Satuun voidaan

sijoittaa joustavasti rooleja ryhmin tarpeita vastaavasti. (Ohrn-Baruch 1986, 56.)

Tarkastelemme lihemmin Bettelheimin (1991) nidkemyksid sadusta ja vertaamme
draamaprosessimme kehystarinaa niihin. Bettelheim korostaa vanhojen kansansatujen
kiyttokelpoisuutta lasten kasvamisen tukena. Hénen mielestdin saduilla on erityinen
merkitys lapsen persoonallisuuden ja tunne-eldmén kehittymisessi. Vanhat, pelkistetyt
sadut, joissa henkil6t ovat tyypiteltyjd, sankari on hyvé ja héneen on helppo samastua
ja joissa paha saa aina rangaistuksen, voivat auttaa lasta ymmértimién itseddn ja
padsemddn selvyyteen omista ristiriitaisista tunteistaan. (Bettelheim 1991, 5.)
Prosessimme kehystarinaan olemme siséllyttineet kansansatujen aineksia: hyvin
sankarin, johon voi samastua ja pahat voimat, jotka rangaistuksekseen lopulta

katoavat.

Bettelheimin (1991) mielestd hyvd satu ei koskaan moralisoi. Sen sijaan hyvissd
sadussa paha saa palkkansa. Kun sadussa Kolme pientd porsasta susi joutuu
keittopataan ahdisteltuaan ensin porsaita ja syOtyddn niistd kaksi, lapsi kokee
oikeudenmukaiseksi sen, ettd susi itse lopuksi tuhoutuu. Susi edustaa lapsen pahojen
puolien ruumiillistumaa ja satu antaa vihjeen, miten paha saadaan hallintaan.
(Bettelheim 1991, 41-45.) Kehystarinamme pyrkimys on antaa lapsille mahdollisuus

kokea pelkoa ja ahdistusta, mutta ennen kaikkea kokemus niiden voittamisesta.
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Sadun avulla johdatellaan lapsia ristiriitaisiin tilanteisiin ja niiden ratkaisemiseen,

mutta siten, etti lapsille jdisi valinnan mahdollisuus. (Bettelheim 1991, 5-11,23-28.)

Bettelheimin mielestd oikean sadun p#dhenkild on aina tavallisen ihmisen kaltainen.
Hinet kuvataan tarkemmin yksiloiméattd tytoksi tai pojaksi, prinssiksi tai prinsessaksi.
Nimet ovat kuvailevia: Tuhkimo, Kultakutri, Lumikki, Punahilkka, Kaunotar jne. Ne
kertovat padhenkilostd jotain ulkoista, mutta eivit tee sité tarkasti. (Bettelheim 1991,
23-28, 50-51.) Satumme piddhenkilé on Hiiri Hiukkanen, pieni kooltaan ja véhdinen
voimiltaan ja hdnen nimensi kertoo hénen olemuksestaan. Eldinhahmostaan huolimatta

hén on inhimillinen olento, johon on helppo samastua.

Sadut kuvaavat usein muutosprosessia. Vaikka ne etenevdt kohti onnellista
tulevaisuutta, se kuvataan usein muutamalla sanalla ja kertomuksessa keskitytdin
muutoksen kuvaamiseen. Satu alkaa siitd, missd pddhenkild - lapsi - on silld hetkelld ja
se johdattaa, minne hinen pitéisi mennd. Saduissa voidaan menni suurimpien pelkojen
ldpi ja selviytyi niistd voittajana. (Bettelheim 1991, 73.) Kehystarinamme kuvaa Hiiri
Hiukkasen matkaa, jolle se on ldhtenyt pelastaakseen sisaruksensa pahojen hiisien
vallasta. Hiiri Hiukkanen on yksin ja avuton, mutta rohkeutensa, ystdvien ja
taikavoiman turvin se selviytyy, ja heiverdisestd ja avuttomasta olennosta kasvaa

vastuuta kantava selviytyjé.

Lapsen ajattelu voidaan n#hdd animistisena. Animistisessa ajattelussa lapsi kokee
esineet, taivaankappaleet, puut, kivet jne. eldviksi. Edelleen animistisen ajattelun
mukaan yhtd uskottavaa kuin se, ettd aurinko on eldvd, on myos esimerkiksi se, ettd
jokin eldin tai ihminen taiotaan kiveksi. Hén ei silloin ole eloton - hén ei vain kykene
liikkkumaan eikd puhumaan. Heti kun taika raukeaa, olotila muuttuu. Kuitenkin taiottu
olento on ollut kaiken aikaa eldvd. (Bettelheim 1991, 46-47.) Sadussamme on
animistisia voimia: hiidet pystyvit “kivettimiin”, taikomaan kiveksi, taikamarjoilla on

voimia antava vaikutus ja 16ydetty aarre tuhoaa hiisien valtakunnan.

Lapsen irtaantuminen vanhemmistaan on prosessi, jossa lapsi ulkomaailmasta

saamiinsa kokemuksiinsa peilaten alkaa n#hdd, ettd hdnen vanhempansa eivit ole
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tdydellisid, vaan ettd heissd on puutteita ja rajoituksia. Kuitenkin ulkomaailman
vaatimukset saattavat tuntua lapsesta niin ylivoimaisilta, ettd hidn tarvitsee
mielikuvituksensa tukea selviytydkseen tulematta epétoivoiseksi vaatimusten edessi.
Satu voi auttaa lasta tdssd irtaantumisprosessissa. Satujen lohduttava voima on paljon
suurempi kuin parhaimmatkaan vanhempien vakuuttelut siitd, ettd kaikki vield tulee
kdantymain hyviksi. Kukaan vanhempi ei voi tosissaan luvata, ettd hinen lastaan
odottaa tulevaisuudessa tdydellinen onni, mutta satu lupaa sen, valehtelematta.
(Bettelheim 1991, 124-125.) Satumme pédhenkilé joutuu kdyméddn ldpi vaativan

itsendistymisprosessin, jossa hidn onnistuu.

Satu pystyy antamaan lapselle toivoa, etti tulevaisuus on hinen jonakin péivind. Sadun
lupaus tulevaisuuden kuningaskunnasta rohkaisee lasta uskomaan muutkin sadun
opetukset. Tillainen sadun opetus on muun muassa se, ettd lapsen on lihdettdvi
kotoaan 16ytidkseen kuningaskuntansa. Lapsi ei saa sité heti, vaan hénen tiytyy oppia
odottamaan. Satu opettaa, etti hidnen on otettava riskejd ja ettd hidnen on alistuttava
kokeisiin ja koettelemuksiin. Satu opettaa myds, ettd hin ei kykene kaikkeen téhin
yksin, vaan hin tarvitsee auttajia ja saadakseen heiltdi apua, hédnen on tidytettdvd
auttajien asettamia vaatimuksia. (Bettelheim 1991, 132-133.) Edelld olevat sadun

elementit myos 16ytyvét Hiiri Hiukkasen tarinasta.

Sadun  perusaineksia ovat uhka, toipuminen syvisti epétoivosta, pelastuminen
suuresta vaarasta ja lohdullisen sanoman saaminen (Bettelheim 1991, 143-144). Myos
dramaturgisesti hyvissi kertomuksessa 16ytyvét voima ja vastavoima, joiden vilille
syntyy jdnnite. Jannitteen seurauksena syntyy konflikti, joka kertomuksen lopussa saa
ratkaisun (Esslin 1980, 47-59). Sadun tehtivini on lohduttaa ja antaa tulevaisuudelle
toivoa. Siksi sadussa on aina onnellinen loppu. (Bettelheim 1991, 23-28.)
Kehystarinassamme draamallinen kaari toteutuu: Hiiri Hiukkanen onnistuu pelastamaan
sisaruksensa hiisien vallasta, tuhoamaan hiisien valtakunnan, pelastamaan koko metsén

ja se palaa lopulta sankarina vanhempiensa luokse.



28

2.4 Leikkia vai draamaa?

Aiemmin esitellylld temaattisella fantasialeikilld ja pedagogisella draamalla on monia
yhtaldisyyksié kuten juoni, toiminnan draamallinen rakenne, aiheet, symbolit ja rooli.
Temaattinen fantasialeikki on kuitenkin lasten luomaa, kun taas pedagogiseen
draamaan olennaisena kuuluvat aikuisen asettamat tavoitteet ja aikuisen ohjaava osuus.

(Saltz & Brodie 1982, 111-112.)

Ehkd vield lahempédnd pedagogista draamaa on suunnitelmallinen roolileikki, jossa
lasten osuus leikin suunnittelussa ja kehittelyssd korostuu aikuisen rinnalla
Suunnitelmallisessa roolileikissé lapsi oppii ymmaértdméain leikin ja samalla draaman
rakennetta. (Vrt. Brostrom 1996, 93, 100; Pramling 1991, 98.) Aikuisen
leikinohjauksellinen ote on nihtédvissd sekd suunnitelmallisessa roolileikissd ettd

pedagogisessa draamassa.

Gunilla Lindqvistin (1995) leikkipedagogiikassa aikuisen tehtdviné on innostaa lapsia
osallistumaan draaman tekemiseen leikkimélld yhteista roolileikkid. Leikin ja draaman
ainekset kietoutuvat toisiinsa siind madrin, ettd téssi tyStavassa on vaikeaa erottaa

leikin ja draaman osuutta toisistaan.

Havainnollistamme kisitystimme leikin ohjaamisen ja draamaprosessin ohjaamisen
yhteisistd tekijoistd kuviossa 2 (vrt. Saeb6é & Flugstad 1992; McLeod 1995).
Roolileikin ja pedagogisen draaman keskeisimmat yhteiset piirteet esitelldidn kuvion
soikiossa. Roolileikki nahddédn yleensd lasten toiminnaksi, jossa aikuinen voi olla
mukana, mutta jossa aikuisen osuus leikin etenemisessd on vihdisempi kuin lasten.
Pedagogisessa draamassa aikuisen osuus on selked: hén asettaa toiminnalle tavoitteen.
Leikin ohjaaminen on aikuisen vastuulla olevaa toimintaa, samoin draamaprosessin
ohjaaminen. Seka leikkid ettd draamaa ohjatessaan aikuisen tulee kuitenkin varmistua
siitd, ettd lapsen oma aktiivisuus ja omat ideat toiminnan eteen péin viemisessd saavat

tilaa.
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ROOCLI

TEEMA
JUONENKULKU

PAIKKA

TILANTEET KONTRASTI
TAPAHTUMAT RYTMI

JANNITE RITUAALIT
SYMBOLIT

KUVITTEELLISUUS

[ ROOLILEIKKI ] [ PEDAGOGINEN]

DRAAMA
—
LEIKIN ] | DRAAMAPROSESSIN
OHJAAMINEN | | OHJAAMINEN

KUVIO 2. Leikin ohjaamisen ja draamaprosessin ohjaamisen keskeisimmét yhteiset

tekijat

Pdividkodeissa leikki on vakiintunut toimintatapa, ja leikin ohjaamisella on pitkét
perinteet. Draamapedagogiikka sen sijaan koetaan ehki vield kisitteiltddn vieraaksi, ja
sen kiyttdminen systemaattisesti varhaiskasvatuksessa on vihiistd. Koska leikilld ja
draamalla on kuitenkin niin paljon yhteisid ominaisuuksia, on houkuttelevaa kokeilla,
miten draama ominaisuuksineen, tydtapoineen ja elementteineen toimii leikkitaitojen

tukemisessa.
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3 SUUNNAN TARKISTAMINEN JA REITIN VALINTA

Ohjaamalla ja osallistumalla aikuinen pystyy tukemaan lasten leikkid, jolloin se
kehittyy pitkdjénteisemméksi ja vivahteikkaammaksi (Brostrom 1996, 99; Christensen
& Launer 1985, 98-102; Helenius 1993, 85-116; Lindqvist 1995, 213; Olofsson 1991,
183). Saadaksemme enemmin tietoa, miten juuri pedagogisen draaman keinot
soveltuvat leikkitaitojen tukemiseen tarkastelemme péivikodissa toteutettua
draamaprosessia, jonka tavoitteena on tukea lasten leikkitaitoja. Havainnollistamme
tutkimuksemme teoreettisen viitekehyksen, tutkimustehtidvin sekd empiirisen

osuuden suhdetta kuviossa 3.

DRAAMAPROSESSI

ROOLILEIKKI

PEDAGOGINEN DRAAMA!
LEIKIN OHJAAMINEN
I
LAHIKEHITYKSEN
LEIKKITAITOJEN TUKEMINEN |
VYOHYKE

TOIMINTARYHMA
HAAPA

TOIMINTARYHMA

PIHLAJA

DRAAMA- AN " DRAAMA-

TUOKIQIDEN VAPAA-AJ TUOKIOIDEN

HAVAINNOINTI| | HAVAINNOINTI HAVAINNOINT! | | HAVAINNOINTI
[ I [ I

EMMIN EMMIN TUOMAKSEN TUOMAKSEN

OSALLISTUMINEN| | TOIMINTA TOIMINTA OSALLISTUMINEN

DRAAMAN TYOTAPOJEN TOIMIVUUS /

LEIKKITAITOJEN OHJAAMISESSA

|PKIV§KODISSA TOTEUTETTAVAN DRAAMAPROSESSIN RAK ENNUSAINEETl

KUVIO 3. Tutkimuksen teoreettisen viitekehyksen, tutkimustehtéivin ja empiirisen

osuuden suhde
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Tutkimuksessa etsimme vastauksia seuraaviin kysymyksiin:

1. Miten leikkitaidoissaan tukea tarvitsevat lapset osallistuvat draamaprosessiin ja

miten he toimivat draamaprosessin kuluessa péivikodin vapaa-aikoina?

2. Miten draaman elementit ja tydtavat toimivat leikkitaidoissaan tukea tarvitsevien

lasten ohjaamisessa?

3. Miti rakennusaineita tarvitaan draamaprosessin toteuttamisessa péivikotitoiminnassa

eli mité on syyti ottaa huomioon, kun draamaprosessi toteutetaan pﬁivﬁkodissa?
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4 MATKALLA

Lihtiessdmme tutkimusmatkalle jouduimme tekeméin monia valintoja, ja matkalla oli

lukuisia vaiheita. Niistéd tirkeimpié esittelemme kuviossa 4.

kohteen valinta

kiinnostus
= tvakoti draamatoimintaa
patvakoli kohtaan
l sivakotirvhms 5-6 -vuotiaiden koko-
"l ryhm | paivaryhmé
Emmi leikkitaidoissaan tukea
Tuomas tarvitsevat lapset
. tutkijat H
draamaprosessin a tutkimus-
. N lastentarhan- - ist
suunnittelu ja opettaja 1 aineiston
arviointi lastentarhan- hankinta
opettaja 2
lastenhoitaja
draamatuckioiden tutkijat
ohjaaminen
I
tutkijat
lastentarhan-
opettaja 1 —
lastenhoitaja toimintaryhma
Koivu
toimintaryhma :
A Emmi
draama- / Pihlaja

vapaa-ajan
tuokiociden toiminnan

havainnointi |.__ | toimintaryhmé havainnointi

Haapa Tuomas

aineiston analysointi

KUVIO 4. Tutkimuksen péddvaiheet
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Saadaksemme mahdollisimman syvéllistd  kokonaistietoa draamaprosessista
paivékotitoiminnassa pidddyimme valitsemaan kvalitatiivisen lahestymistavan (Syrjili
& Numminen 1988, 80). Toteutimme tutkimuksemme toimintatutkimuksellisena
tapaustutkimuksena, jossa pyrimme kuvaamaan draamaprosessia syvillisesti ja
yksityiskohtaisesti sen  omassa  kontekstissaan  (Patton 1990, 53-54).

Tutkimuskohdettamme lihestyimme naturalistisella tutkimusotteella.

Laadulliselle tutkimukselle on luonteenomaista kerité aineistoa, jota on mahdollista
tarkastella mahdollisimman monesta ndkokulmasta. Teoreettinen viitekehys mairis,
millainen aineisto kannattaa kerétd ja millaista menetelmad sen analyysissd kayttda.
Vastaavasti aineisto rajoittaa teoreettista viitekehystid ja kdytettivid menetelmii.
Menetelmin valinta riippuu jokaisessa tapauksessa tutkimuksen tarkoituksesta ja siit,
mitd halutaan tutkia. (Patton 1990, 196.) Tissd tutkimuksessa teoreettisen
viitekehyksen muodostavat toisaalta roolileikki ja pedagoginen draama ja toisaalta
aikuisen mahdollisuudet ohjata lasten leikkia ja tukea lasten leikkitaitoja ldhikehityksen

vyodhyke -teorian valossa.

Kvalitatiivisilla tutkimusmenetelmilld pyritddn ymmaértimaan tutkimuskohteen
ainutlaatuisuutta, ja holistisen ldhestymistavan mukaan kompleksisen kokonaisuuden
ymmértdminen on tirkedd (Patton 1990, 49). Toteuttamamme draamaprosessi on
ainutkertainen, ja sen toistaminen sellaisenaan on mahdotonta. Draamaprosessi on
kuitenkin tapahtumasarja, joka voidaan suunnitella ja joka toimii tiettyjen elementtien

ja ehtojen varassa.

Tapaustutkimusta tehdessédén tutkijalla on yleensd ennen kenttivaihetta mielesséin
kysymyksid ja ongelmia, jotka tarkententuvat myShemmin tutkimuksen edetessi.
Lihestymistapaa voidaan luonnehtia yhtd aikaa sekd induktiiviseksi ettd
deduktiiviseksi. (Syrjdld & Numminen 1988, 16.) Tutkimuksemme alkuvaiheessa
tutkimustehtdvamme ei ollut hahmottunut tdsmaéllisesti. Alunperin tarkoituksenamme
oli tarkastella lasten aloitteisuuden tukemista draaman keinoin paivikodissa, ja kuvata
lasten aloitteisuuden ilmenemisti kahden havainnoitavan lapsen Kkautta seki

draamaprosessissa ettd vapaassa toiminnassa. Tutkimuksemme analysointivaiheessa
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kiinnostavammaksi tehtdviksi selkiytyi kuitenkin tarkastella niitd draaman elementteji
ja rakennusaineita, joilla ndytti olevan yhteyttd lasten osallistumisessa havaittuun
muutokseen. Eli havaittuamme jotain tapahtuneen, halusimme tarkastella, milld

draaman tekij6illd voisi olla yhteys kyseiseen ilmioon.

Toimintatutkimus on tapaustutkimuksen alalaji, milld tarkoitetaan k#ytinnossd
toimivien  henkildiden  suorittamaa omien  kdytintGjensd  tutkimista.
Toimintatutkimuksen tarkoituksena on parantaa esim. sosiaalisia tai kasvatuksellisia
kédytdntojd tai lisdtd ymmértdmystd niitd kiytidntdjd kohtaan. Toimintatutkimuksen
tavoitteena on aktivoida kentilld toimivia arvioimaan ja kehittdméin itse omaa ty6tddan
siten, ettd luodaan oppimisprosessi, jossa yhteisend pddméidrind on ongelmien
tiedostaminen ja muutokseen pyrkiminen. (Syrjdld & Numminen 1988, 50-53.)
Toimintatutkimuksen nidkdkulmasta katsoen tutkimuksemme empiirinen osuus oli
suhteellisen lyhyt. Siitd huolimatta tutkimuksessamme oli sikdli voimakas
toimintatutkimuksellinen ote, ettd tutkimuksemme laaja-alaisena tavoitteena oli lisdtid
draamapedagogista tietimystd pédivdkodeissa ja muualla varhaiskasvatuksessa
tyoskentelevien parissa ja erityisesti tutkimuskohteena olevassa péivikodissa.
Kuitenkin keskitymme tutkimuksessamme tarkastelemaan draaman elementteji ja
ty6tapoja péivikotitoiminnassa ja teemme sen kahden draamaprosessiin osallistuneen
lapsen osallistumisen ja toiminnan pohjalta. Kuvaamatta jitimme esimerkiksi
ohjaajien kokemukset tai muun ryhmaén osuuden draamatyoskentelyssi vilttiiksemme

ty6n paisumista, vaikka kuvaukset rikastaisivatkin raporttiamme.

Naturalistiselle tutkimusotteelle on luonteenomaista, ettd tutkija tyoskentelee
tutkimuskohteen luonnollisessa ympéristossd eli tutkija toimii  sielld, missd
tutkimuskohde on ja hén pyrkii dokumentoimaan ymparistod pyrkimittd muuttamaan
sitd. Tutkija osallistuessaan tutkimusympéristén sosiaalisiin tilanteisiin pyrkii
havainnoimaan, kuvaamaan ja analysoimaan niitd mahdollisimman hyvin. (Syrjildinen
274; Patton 1990, 39-42; Tabachnick 1989, 156.) Tutkimusotteemme on luonteeltaan
naturalistinen. Tutkimus toteutettiin pdivikotiympéristéssd piivikodille tyypillisend
toimintana, jossa pienryhmissi toimittiin aikuisten asettamien tavoitteiden mukaisesti.

Draamaprosessi pyrittiin toteuttamaan lihes sellaisena, kuin se voitaisiin toteuttaa
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missd tahansa pdivikodissa, jossa ollaan valmiita toimimaan yhteisvoimin
draamatyéskentelyn keinoin. Se, ettd tyoskentelimme vuorollamme lapsiryhmén
ohjaajina merkitsi sité, ettii omalta osaltamme liséisimme lasten toiminnan ohjaamisesta
vastaavien aikuisten lukumi#rdd. Toisaalta, koska yksi ryhmén aikuisista oli aina
seuraamassa tuokiota, lisndolomme ei lisdnnyt pdivikodin kokonaistyovoimaa eiki
sindnsi muuttanut pdivikodin toimintaoloja ratkaisevalla tavalla. Lasten kannalta
olomme pdivikodissa oli luontevaa ja huomiota herdttiméitdnti. Piivikodissa ollaan
totuttu  viliaikaisiin opiskelijoihin,  harjoittelijoihin ja tyontekijdihin, joten

ldsndolomme ei ollut pdivikodissa milldén tavoin poikkeuksellista.

4.1 Tutkimuksen kohde

Pdivikodin valinta. Kvalitatiivisella tapaustutkimuksella saatu tieto on luonteeltaan
syvdd ja yksityiskohtaista, mikid johtuu tutkittavien tapausten pienestd méairdsté.
Tutkijan tarkoitukset rajaavat tapausten valintaa. (Syrjild, Ahonen, Syrjildinen & Saari
1994, 13-15; Syrjild & Numminen 1988, 8-11.) Valitessamme pdivikotia, jossa
tutkimuksemme empiirinen osuus toteutettiin pidimme tirkesind siti, ettd henkilokunta
tunsi aitoa kiinnostusta draamatoimintaa kohtaan. Pitkén prosessin vaatima huolellinen
suunnittelu sekdi sitoutuminen tydskentelyn jatkuvaan reflektointiin kuormittavat
sindllddn henkil6kuntaa, ja ilman voimakasta motivaatiota draamaprosessin

onnistuminen vaarantuu.

Tutkielmamme empiirisen osuuden toteuttamispaikaksi valitsimme erdan
keskisuomalaisen pdivdkodin, jossa oltiin kiinnostuneita pedagogisen draaman
tyotavoista ja jossa Elina oli keviilld 1996 toteuttanut pdivikodin henkildkunnan
avustamana draamaprosessin. P#ivikodin koko henkilékunta oli tietoinen alkavasta
prosessista, vaikka se lasten osalta koskikin vain yhtd ryhmai. Koko henkildkunta
osallistui kahteen koulutusiltaan, joissa kerroimme tarkemmin Hiiri Hiukkasen
seikkailu -prosessista ja joissa myds kerrottiin draaman historiasta ja tystavoista seki

tarjottiin mahdollisuus kokeilla omakohtaisesti joitakin draamatyGtapoja.
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Pdivdkotiryhmdn valinta. Piivikotiryhmaksi valitsimme ryhmén, jonka lapset olivat
5 - 6 -vuotiaita eli osa oli viimeistd vuottaan piivikodissa ennen kouluunldhtoa.
Piivikotiryhmaiin kuului 22 lasta, joista poikia oli viisitoista ja tytt6jd seitsemén. Juuri
timin ryhmin valintaa tuki se, ettdi ryhmin toinen lastentarhanopettaja sekd
lastenhoitaja olivat olleet aktiivisesti mukana edellisen kevddn draamaprosessin
toteuttamisessa ja he tunsivat kiinnostusta draaman ty6tapoja kohtaan seka halusivat
oppia kdyttim#in niiti entisti monipuolisemmin. Ryhmistd vastasi kaksi
lastentarhanopettajaa ja yksi lastenhoitaja. Lahes koko draamaprosessin ajan ryhméssi

tyoskenteli neljds aikuinen (2 harjoittelijaa vuoron perdén).

Emmin ja Tuomaksen valinta. Aiemmat kokemukset (Heinonen, 1996, 35; J4ilinoja
1996, 30) ovat antaneet viitteitd siitd, ettd varsinkin vetdytyvit lapset ovat pystyneet
hydtymiin draamasta. Pyysimme ryhmin aikuisia valitsemaan ryhmastién sellaisia
lapsia, joilla oli ollut vaikeuksia lahestyé toisia lapsia tai jotka aikuisten mielestd
tarvitsivat tukea vertaissuhteissaan. Arvioinnin tukena heilld oli lomake (Liite 3), jonka
olimme muokanneet lasten arkuuden arvioimiseen tarkoitetun lomakkeen pohjalta
(Niiranen 1995, 251). Arvioinnin tuloksena valitsimme yhdessd ryhmén aikuisten
kanssa muutaman lapsen, jotka leikkivit muita useammin yksin, joita esimerkiksi ei
pyydetty leikkeihin niin usein kuin toisia lapsia tai jotka hakeutuivat mieluummin
aikuisten kuin lasten seuraan. Néisti lapsista valitsimme havainnointimme kohteeksi
Emmin (6 v 5 kk) ja Tuomaksen (5 v 10 kk) my®ds silld perusteella, ettd he olivat
yleensd siddnnollisesti pidivikodissa ja tulivat sinne s#innolliseen aikaan. Tilld

varmistimme sen, ettd saisimme heisté tarpeeksi havaintomateriaalia.

4.2 Draamaprosessin toteutumisen edellytykset

Draamaprosessin tavoitteeksi valittiin lasten leikkitaitojen tukeminen. Tarkensimme
tavoiteet ryhmissd toimimisen, ryhmissi tapahtuvan verbaalin ilmaisun,
parity6skentelyn ja roolissa toimimisen tukemiseksi (Heinig 1988,6-11; Pramling

1991, 101; Smilansky 1968, 9).



37

Draamaryhmait. Piivikotiryhmd jaettiin kolmeen pysyvaidn ryhméin, koska halusimme
ryhmistd mahdollisimman vakaat ja turvalliset (vrt. Cattanach 1996, 39-51; Neelands
1990, 6; 1992, 9-10; Niiranen 1995, 191). Ensimméinen oli Pihlaja-ryhmaé (7 lasta),
toinen Haapa-ryhmi (7 lasta) ja kolmas Koivu-ryhmé (8 lasta). Sijoitimme Emmin
Pihlaja-ryhmiin ja Tuomaksen Haapa-ryhméén. Ryhmien kokoonpanoon vaikuttivat
ensinnikin lasten piivikotiinsaapumisajat. Pihlaja-ryhméin sijoitettiin sellaisia lapsia,
jotka olivat tulleet varhain piivikotiin, jotta heididn toimintavireytensd olisi ollut
mahdollisimman hyvi draamatuokion aikana. Haapa-ryhmién sijoitettiin sellaisia
lapsia, jotka tulivat pdivikotiin vihin myShemmin. Loput lapset sijoitettiin Koivu-
ryhméin. Lisdksi lasten sijoitteluun vaikutti pdivikodin henkilskunnan nikemys lasten
keskindisistd suhteista. Pdivikotiryhméin oli muodostunut kaksi poikajoukkoa, joilla
oli omat johtajansa. Ndmi ryhmét hajotettiin siten, ettd missdén toimintaryhméssé ei
ollut valmiiksi muodostuneita voimakkaita keskindisid valtasuhteita. Ryhmén 7 tytt6d
jaettiin ryhmiin siten, ettd Pihlaja-ryhméén tuli 2, Haapa-ryhméén tuli 2 ja Koivu-
ryhmiin 3 tytt64. Kun ryhmit oli valittu, niiden kokoonpano siilyi kiintedné koko

prosessin ajan. Muutoksia ryhmiin aiheuttivat ainoastaan lasten satunnaiset poissaolot.

Tyénjako draamaprosessissa. Koska laaja-alaisena tavoitteenamme oli viedd
draamatietoa ja -taitoa kentille, sovimme ryhmén aikuisten kanssa, ettd he voivat
halukkuutensa mukaan kokeilla draamatoiminnan ohjaamista sekd seurata
tyoskentelyimme sddnnéllisesti. Tavoitteemme tdltd osin toteutui siten, ettd
kuudestatoista draamatuokiosta yksitoista oli tutkijoiden vastuulla, neljé tuokiota oli
toisen lastentarhanopettajan suunnittelemia ja ohjaamia ja yhden tuokion suunnitteli ja
ohjasi ryhmin lastenhoitaja. Ryhmin toinen lastentarhanopettaja ei osallistunut
draamatuokioiden ohjaamiseen. Kaikki edelld mainitut henkil6t seurasivat kerta kerralta

prosessin etenemisti ja osallistuivat tuokion jélkeiseen reflektoivaan keskusteluun.

Draamaprosessin  toteuttamisaikatauly.  Saatuamme tutkimusluvat kunnalta,
pdivikodilta ja lasten vanhemmilta vietimme  runsaasti aikaa péivikodissa
tutustuaksemme lapsiin ja aikuisiin, totuttaaksemme lapsia videokameraan sekd
harjoitellaksemme lasten vapaan toiminnan havainnointia. Henkilokunnan toiveiden

mukaisesti prosessin toteuttamisajaksi rajattiin kaksi kuukautta siten, ettd ensimméinen
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draamatuokio oli 26. syyskuuta ja viimeinen 26. marraskuuta, jonka jilkeen vield
vietettiin yhteiset juhlat Hiiri Hiukkasen kotiinpalun kunniaksi marraskuun 28. pdivéna.
Toimintapdiviksi vakiintuivat tiistai ja torstai, koska lasten poissaoloja oli vihiten
viikon keskivaiheilla. Syysloman takia oli noin viikon tauko. Kullekin tuokiolle oli
varattu aikaa jilkityoskentelyineen noin tunti. Kéytinnossd tuokiot kestivdt 15
minuutista 45 minuuttiin. Ryhmille sovittiin suhteellisen kiintedt, mutta kuitenkin
joustavat toiminta-ajat. Pihlaja-ryhmid kokoontui aamupalan jdlkeen, Haapa- ryhmi

edellisen péditettyd toimintansa ja Koivu-ryhmé tuntia ennen lounasta.

Pdividkodin henkilokunta jousti omasta aikataulustaan tutkimuksemme hyviksi siini,
ettd ryhmén aikuiset pyrkivdt ottamaan osaa reflektoivaan keskuételuun
mahdollisimman usein. Normaalissa pédivérytmissd yhden aiheen kisittelemiseen olisi
tuskin kéytetty ndin paljon aikaa, ellei kysymys olisi ollut tutkimuksesta, joka
raportoidaan. S#innéllinen reflektointi koitui toivoaksemme hyddyksi  paitsi

tutkimuksellemme my6s ryhmén aikuisille itselleen.

Kehystarina. Toiminnan pohjaksi Elina kirjoitti kehystarinan (Liite 2) avuttomasta ja
arasta hiirilapsesta, Hiiri Hiukkasesta, joka joutui lahtemaan yksin vaaralliselle Hiisien
suolle pelastaakseen sisaruksensa Hiisien kynsistd. Itsekirjoitettuun tarinaan saimme
sijoitettua tavoitettamme tukevia aineksia aran ja heikon pédhenkil6n kautta, henkilon,
joka kehittyi tarinan kuluessa rohkeaksi ja vahvaksi. Pyrimme tarjoamaan ryhméin
aroille ja vetdytyville lapsille samastumismahdollisuuden (vrt. Vilivaara 1996, 47-48;
Ohrn-Baruch 1986, 55-56). Hiiri Hiukkasen sukupuolta tai ik ei madritelty erikseen,
jotta kaikenikdisilld lapsilla olivatpa he tyttdjd tai poikia oli mahdollisuus samastua

Hiiri Hiukkaseen. (Vrt. Bettelheim 1991; Ohm-Baruch 1986, 56.)

Tyoskentelytila. Draamatuokiot toteutettiin joka kerta lepohuoneessa. Huone oli
rauhallinen ja siind oli vapaata lattiatilaa n. 25 neli6td. Lapikulkua huoneessa ei ollut,
ja draamatuokioiden ajaksi huone rauhoitettiin niin, ettd draamatilanteisiin ei tullut
ylimadrdistdi  keskeytystdi. Huoneen kolmelle seinustalle oli sijoitettu
kolmikerrosvuoteet, joita kiytettiin my0s rakennettaessa draamatoiminnalle ympéristoa

(esim. luola) seki toiminnallisesti (esim. kallioilla ja vuoristossa kiipeileminen). Muuna
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kalustuksena olivat leluhylly, lasten tuoleja ja penkkejd sekd keinutuoli. Kéytettdvissd
oli kankaita, peittoja ja tyynyjd. Ikkunoissa oli kaihtimet, valaistusta voitiin s##taa
portaattomasti ja kiytettdvissd oli myods kohdevalaisin. Jilkitydskentelytehtavit

toteutettiin yleensd samassa tilassa. (Vrt. McLeod 1995, 14.)

Tuokiokohtaiset suunnitelmat. Tuokiot suunniteltiin kehystarinan pohjalta siten, ettd
tarina jaettiin draamakertoja vastaavasti kuuteentoista osaan ja ohjaajien kesken
sovittiin yhdessi, mihin kohtaan tarinaa kullakin kerralla edettiin. Prosessin edetessi
tuokiokohtaisia rajoja tarkistettiin niin, ettd draamallinen jédnnite kesti loppuun asti (vrt.
Neelands 1990, 67; O’Toole 1992, 133). Kunakin draamapiivini jokaisen ryhmén
kanssa toteutettiin sama ohjelma niin, ettd koko lapsiryhma4 eteni tarinassa yhti aikaa.
Témai varmistettiin silld, ettd sama ohjaaja ohjasi kaikkien ryhmien tuokiot. Jokaisena
draamapdivind kéytiin ryhmén aikuisten ja tutkijoiden kesken noin tunnin kestdvi

tuokiota kisittelevi reflektoiva keskustelu.

Tuokiot jakaantuivat kolmeen vaiheeseen: virittdytyminen, toimintavaihe ja lopetus
(Novitsky 1989, 24-28). Alkukokoontuminen oli joka kerta suunnilleen samanlainen.
Ohjaaja kokosi ryhmin tydskentelyhuoneen ovelle ennen tuokion alkua ja johdatti
ryhmén huoneen keskelle piiriin. Tuokiot aloitettiin virittdytymiselld, jolloin
useimmiten juteltiin piiriss3, todettiin ldsné- ja poissaolevat lapset, muisteltiin tarinasta
edellisen kerran tapahtumat ja johdateltiin tuleviin. Virittdytymisen aikana leikittiin
my06s erilaisia leikkejd, joilla oli tarkoituksena luoda mukava ja leppoisa
tyoskentelyilmapiiri tai johdatella toimintavaiheen tapahtumiin. Toimintavaiheessa
tarinaa kuljetettiin eteen péin erilaisin pedagogisen draaman tyoskentelytavoin.
Lopetusvaiheessa keskusteltiin yhdessd kuluneesta tuokiosta ja sen herittdmistd
ajatuksista ja tuntemuksista useimmiten maalaamisen, mutta myds piirtimisen, savityon
tai askartelun ohessa. Joskus lopetus sisélsi vain kokoontumisen piiriin ja ilmoituksen
tuokion loppumisesta. Tuokioiden rakenne pyrittiin pitdmiin kerrasta toiseen

suunnilleen samana. Télld pyrimme turvallisen ilmapiirin luomiseen.

Tyotavat. Draamaprosessissa kiytettiin seuraavia tydtapoja, jotka perustuvat Neelandsin

kehittelemiin ty6tapoihin: ddnikuva, lavastus, puvustus, pelit ja leikit, viestit, kartta,
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kokoukset, haastattelut, ohjaaja roolissa, rituaalit ja pantomiimi (Liite 1). Neelandsin
koko ryhmdi roolissa -tyStapaa sovelsimme siten, ettd etenimme roolitilanteista, joissa
kaikki olivat yhti aikaa samassa roolissa roolitilanteisiin, joissa rooleja eriytettiin.
Nimitimme ty6tapaa roolityéskentelyksi. (Neelands 1995, 9-58.) Valaistuksen ja
tehosteiden kiyttimisen nimesimme prosessissamme erillisiksi tyGtavoikseen, koska
nidemme niilld olevan samantapaista rakenteita ja ympdristéd lnovaa merkitystéd kuin
lavastuksella ja puvustuksella, mutta joiden mahdollisuudet esimerkiksi tunnelman
luomisessa ovat erilaiset. Edellisten lisdksi kdytimme Fkeskittymis-, aisti- ja
kontaktiharjoituksia, ongelmanratkaisutehtivid, keskustelua, kertomista ja erilaisia
Jjdlkityoskentelyjd kuten maalaaminen, savityd, askarelu, jotka toteutettiin varsinaisen
draamatoiminnan jilkeen. Prosessin edetessd kukin ohjaaja valitsi tydtavat oman
taitonsa ja itselleen asettamiensa haasteiden mukaisesti ottaen huomioon jo kiytettyjen

tyStapojen toimivuuden tai toimimattomuuden.

Seuraavassa esittelemme esimerkin tuokion rakenteesta ja kiytetyistd tyGtavoista.

Tuokio oli ensimmiinen, jossa lapset olivat omissa ryhmisséén.

Tuokion pdiviimédrd: 1.10.1996
Prosessin toinen tuokio (Liite 4)

Virittaytyminen

1. Pelit ja leikit. "Nimileikki". Sanotaan oma nimi piirissi vierustoverille kuiskaten, d4neen, kovalla
d4nelld ja lopuksi tavallisella danelld.

2. Pelit ja leikit."Torilla". Kévelldsn huoneessa vapaasti ja sanotaan oma nimi vastaantulijalle, joka
vastaa sanomalla oman nimensé.

Toiminta

3. Keskustelu / kerronta. Ohjaaja kyselee edellisen kerran alkukertomuksen tapahtumia lapsilta.
Luodaan mielikuvia hiirten kodista.

4. Aisti- ja keskittymisharjoitus."Kettu tulee". Valitaan korteilla vuorotellen yksi lapsi Hiiri
Hiukkaseksi. Hiiri Hiukkanen istuu pesin ovella leikkimissd. Isommat hiirisisarukset leikkivét
lzhistolld (hyppivit ja juoksevat vapaasti niin kauan kuin musiikkia kuuluu). Aitihiiri (ohjaaja)
lopettaa musiikin ja huutaa samalla: "Kettu tulee", jolloin isot hiirilapset tulevat tekem#in piirin Hiiri
Hiukkasen ympirille ja nostavat kidet ylos katoksi.

3. Aisti- ja keskittymisharjoitus."Riippukeinu”. Ohjaaja kertoo, miten pientd Hiiri Hiukkasta
nukutettiin vauvana riippukeinussa. Kaksi aikuista keinuttaa vuorotellen lapsia Hiiri Hiukkasena
peiton varassa. Toiset lapset ovat my6s mukana keinuttamassa. Taustalla soi rauhallinen musiikki.
Vuorot arvotaan korteilla.

6. Lopetus
Keskustelu. Milti tuntui olla Hiiri Hiukkasena?

Valaistus. Huoneen himirtadminen keinutuksen aikana.
Tehosteet. Kortit ja peitto (riippukeinu).
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4.3 Tutkimusaineiston hankinta

Koska draamaprosessia toteuttaessamme emme olleet vield tehneet pédtostd
tutkimusongelmamme tarkasta rajaamisesta, pyrimme tallentamaan tietoa prosessista
mahdollisimman paljon. Videoimme kaikkien kolmen ryhmén osalta draamaprosessin
toteutuksen kokonaisuudessaan. Olimme molemmat l4sni ldhes kaikilla tuokioilla ja
pidimme kokemuksistamme tutkijapéivikirjaa. A#nitimme aikuisten kanssa kiydyt
tuokiokohtaiset reflektoivat keskustelut. Draamaprosessin sisélld on myos lasten
kanssa kéytyjd reflektoivia keskusteluja, jotka on tallennettu kuvanauhalle. Lasten
jélkityoskentelyt, joita voidaan ehkd pitdd erddnlaisina projektiivisina tehtdvind, on
myds paria tehtdvdd lukuun ottamatta tallennettu. Draamaprosessin jélkeen
haastattelimme halukkaita lapsia heiddn kokemuksistaan Hiiri Hiukkasen seikkailuista.

Havainnoimme Emmin ja Tuomaksen toimintaa pdividkodin vapaa-aikana.

Tutkimustehtdvd hahmottui lopullisesti vasta analysointi- ja raportointivaiheessa.
Pdddyimme kohdentamaan tarkastelumme Emmin ja Tuomaksen osallistumiseen
draamaprosessissa ja heiddn toimintaansa pdivdkodin vapaa-aikana sekd
draamaprosessissa  kéytettyihin elementteihin ja tydtapoihin. Rajasimme
analysoitavaksi aineistoksi lasten vapaata toimintaa koskevat havainnot sekd Emmin ja

Tuomaksen draamatoimintaa koskevat videonauhoitukset.

Lasten vapaan toiminnan havainnointi. Havainnointia voidaan kéyttds
aineistonhankintatapana, kun on tarkoitus ymmértdd ilmiditd, tapahtumia tai
kayttaytymistd. Osallistuvalla havainnoijalla on yleensi jokin rooli siind yhteisOssé,
jota hén tutkii. (Stenhouse 1988, 51; Syrjdld & Numminen 1988, 87.) Pdivikodissa
tapahtuvassa tutkimuksessa tdméi rooli voi hyvin olla osallistuva havainnoija, koska
pdivakodin arkeen kuuluvat opiskelijat, joiden opintotehtivind usein on lasten
tarkkaileminen. Lapset ovat tottuneet siihen, ettd aikuinen on samassa tilassa heidén
kanssaan ja tekee samalla “paperit6itd”. Omassa tutkimuksessamme meilld oli seka

osallistuvan havainnoijan ettd ohjaavan aikuisen rooli.
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Osallistuvassa havainnoinnissa tutkija ja tutkittavat ovat keskenéédn vuorovaikutuksessa
ja heidan vililleen kehittyy yleensad merkittévidkin sosiaalisia suhteita. Ongelmia saattaa
syntyé, kun tutkija ei saisi vaikuttaa tapahtumien kulkuun, ja toiminnan pitéisi tapahtua
tutkittavien ehdoilla. Tutkijan pitdisi pysytelld taustalla ja h#nen tulisi pyrkid
sdilyttdmadn tietty etdisyys kohteeseen. Olennaista on, ettd tutkija tiedostaa oman
osuutensa saamaansa tietoon. (Ball 1988, 509; Gronfors 1982, 93-97.) Toisaalta
tutkijan hyvit sosiaaliset suhteet tutkittavien kanssa ovat perusta tutkimusaineiston
onnistuneelle hankkimiselle. (Ball 1988, 507-509.) Olimme harjoitelleet elokuussa
1996 havainnointia useita kertoja lapsiryhméssé, jossa tulisimme toimimaan, ja ryhmén

lapset tottuivat pian ldsndoloomme.

Eettisesti tarkasteltuna roolimme oli hieman ristiriitainen, koska draamatuokioilla
meilld oli selked ohjaajan rooli, mutta vapaa-ajan toimintaa havainnoidessamme
pyrimme olemaan ottamatta kantaa lasten toimintaan. Esim. havainnoidessamme
Tuomasta tuntui véiriltd olla kirjaamassa muistiin, ettd hintd ei pdéstetd leikkiin
mukaan. Kyseisessd tilanteessa olisimmekin katkaisseet havainnoinnin ja ottaneet

ohjaavan aikuisen roolin, ellei ryhmin opettaja olisi puuttunut asiaan.

Havainnoimme kummankin lapsen vapaata toimintaa paisdéntoisesti joka toisella
viikolla yhteensd viisi kertaa. Emmin havainnointipdivamaéirit olivat 1.10., 15.10.,
4.11.,13.11. ja 26.11. Tuomaksen havainnointipdivimaéirit olivat 26.9., 17.10., 31.10.,
11.11. ja 26.11. Havainnointi tehtiin iltapdivisin sisélld vélipalan jdlkeen, jolloin

lapsilla oli noin tunti vapaata toimintaa ennen ulkoilua.

Havainnoidessamme kédytimme jatkuvan havainnoinnin  menetelmid, jossa
havainnoitava aika jaettiin puolen minuutin jaksoihin ja muistiin Kkirjoitettiin
mahdollisimman tarkasti, miti lapsi teki. Havainnointikerran pituudeksi rajasimme 20
minuuttia. Kohdistimme huomiomme mm. toiminnan luonteeseen (leikki, rakentelu,
vaeltelu, pelaaminen jne.), siihen, oliko lapsi yksin vai ryhméssd, hakeutuiko hidn
toisten lasten tai aikuisten seuraan, miten hin hakeutui lasten tai aikuisten seuraan esim.
menemilld ldhelle tai puhuttelemalla, oliko l1ahestyminen luonteeltaan hyokkadvia vai

rakentavaa, miten hintd ldhestyttiin esim. tulemalla ldhelle tai puhuttelemalla ja oliko
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lahestyminen luonteeltaan hyokkadvis vai rakentavaa. Pyrimme Kkirjoittamaan myds
lasten repliikkejd muistiin. (Vrt. Niiranen 1995, 137-138, 189-190.) Havainnointimme
tueksi nauhoitimme lasten puhetta. Havaintomme kirjasimme A5 -kokoiselle paperille,
joka oli jaettu kahteen yhti suureen osaan, joista kumpikin vastasi ajallisesti puolta
minuuttia. Lomakkeita oli havainnointikertaa kohti 20 kappaletta ja ne oli numeroitu
minuutteja vastaavasti 1 - 20. Kummallakin oli kdytossddn selkeétauluinen
sekuntikello, jotka asetimme ennen havainnoinnin alkua samaan aikaan voidaksemme

myShemmin verrata kirjaamiamme havaintoja mahdollisimman tarkasti.

Draamaprosessin  havainnointi  videoinnin  tukemana. Videoimme  kaikki
draamatuokiot ja kohdistimme kuvaamisen erityisesti Emmin ja Tuomaksen
toimintaan. Toisen meistd ohjatessa tuokioita toinen huolehti kuvaamisesta.
Videokamera oli sijoitettu jokaisella tuokiolla samaan nurkkaan, ja liikuttamatta
kameraa jalustaltaan pystyimme tallentamaan suurimman osan Emmin ja Tuomaksen
toiminnasta. Tuomakselle ja Emmille ei sanottu missdin vaiheessa, ettd juuri he
olisivat kuvauksen kohteena. Lasten vanhemmat tiesivit havainnoinnista, mutta emme
tiedd, olivatko vanhemmat puhuneet lapsille heiddn “erityisasemastaan”. Tuomas ei
ndyttdnyt vilittivin kamerasta. Emmi kiinnitti kameraan alussa melko paljon

huomiota ja prosessin loppupuolellakin jonkin verran.

Kokeilimme aluksi my8s vapaan toiminnan havainnoinnin tueksi videointia. Jalustalla
seisovan kameran lapset ndyttivit unohtavan pian, mutta kuvaajan liikkunﬁhen néytti
héiritsevan varsinkin Emmia. Useampaa kameraa ja kuvaajaa kiyttiden ongelman olisi
ehkd voinut vilttdd, mutta koska kiytdssimme oli vain yksi kamera, luovuimme

vapaan toiminnan videoimisesta.

4.4 Aineiston analysointi

Kvalitatiivisen tutkimuksen usein runsas ja monivivahteinen aineisto edellyttds, ettd

tutkijan on korostetusti pyrittdvi raportoimisessaan selkeyteen ja perusteltavuuteen.
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Kentiltd saatujen tietojen vertaaminen aiemmin hankittuihin tietoihin ja kokemuksiin
tuovat tulkintaan mukaan paitsi aiemmat tutkimukset myos tutkijan oman intuition ja
arkiajattelun. Johtop#itosten pohjalla ovat my6s tutkijan ihmiskisitys, metodologiset
valinnat sekd teoreettinen viitekehys. (Syrjdldi & Numminen 1988, 118-130.)
Kvalitatiivisessa tutkimuksessa tulkintaa tapahtuu analyysin kaikissa vaiheissa:
aineiston kisittelyssi, luokittelussa ja varsinaisessa tulkinnassa (Ehrnrooth 1990, 40).
Johtuen tutkimuksemme toimintatutkimuksellisesta luonteesta kokemuksellinen
tietomme draaman soveltuvuudesta pdivikotitoimintaan lisdédntyi prosessin aikana
tuokio tuokiolta. Edelleen prosessin toteuttamisen jdlkeen karttunut teoreettinen
tietimyksemme draamaprosessin suunnittelusta ja toteutuksesta on muokannut
nidkemystdmme eri draamaelementtien merkityksestd ja toimivuudesta. Sen vuoksi

onkin mahdotonta médrittdd tarkalleen, milloin tutkielmamme johtop#aétokset ovat

syntyneet.

Kokemustodellisuutta, joka on aina ldsnd ja jossa ihmistd ylipddtdsn voidaan
tarkastella, nimitetiin fenomenologiassa eldmismaailmaksi. Siis ihmisen kokemukset,
aistihavainnot ja elimykset muodostavat eldmismaailman. Kvalitatiivisessa
tutkimuksessa tutkijalla ei ole mahdollisuutta pysytelld ulkopuolisena tarkkailijana,
vaan hénkin kuuluu samaan eldmismaailmaan tutkittavan kanssa, ja heille muodostuu
yhteisid merkityskokonaisuuksia, joiden pohjalta he ymmartivit maailmaa. (Varto
1992, 23-27.) Kvalitatiivisen aineiston analysoimisessa on aina kyse merkityksellisen
toiminnan tutkimisesta (Alasuutari 1993, 13). Tutkimuksemme empiirisen osuuden
aikana toimimme samassa eldmismaailmassa, pédivikotiyhteisGssd, aktiivisina
ohjaajina tutkijan roolimme ohella. Roolimme draamaprosessin suunnittelijoina,
toteuttajina ja arvioijina antavat meille mahdollisuuden ymmaértdd draamaprosessia
omakohtaisten kokemusten kautta, mutta samalla se my6s ehkd heikentda

objektiivisuuttamme ulkopuolisina arvioijina.

Kvalitatiivisen aineiston tyypillinen kisittelytapa on havaintoaineiston luokittelu,
jolloin analyysiyksikot ryhmitelldédn ennalta méériteltyihin luokkiin (Mékeld 1990, 54).
Tutkimuksessamme olemme tarkastelleet draamaprosessin rakentumista pidasiasssa

Neelandsin tydskentelytapojen sekd O'Toolen draamaelementtien pohjalta (Neelands
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1995, 9- 49; O'Toole 1992, 48-53), joten aineiston luokittelu perustuu niihin.

Vapaan toiminnan havainnointiaineiston analysoinnin kautta kuvaamme Emmin ja
Tuomaksen toiminnan luonnetta. Kvalitatiivisen kuvailun lisiksi olemme laskeneet,
montako minuuttia 20 minuutin havainnointiajasta lapset ovat olleet yksin tai ryhmissa.
Maiirittelimme ryhmassi olemiseksi sen, jos lapsi oli véhintddn yhden lapsen seurassa
ja jos heidén toimintansa oli samanlaista tai liittyi kiintedsti yhteen. Esimerkiksi sen,
kun lapset rakentelivat vierekkdin ja keskustelivat keskendén, tulkitsimme ryhmaissi
olemiseksi, mutta jos lapsi rakenteli samassa tilassa eiki ottanut osaa keskusteluun tai

muuten toiminut yhdessé toisten kanssa, katsoimme hénen olleen yksin.

Draamaprosessin kuvaamisessa kdytimme ldhes yksinomaan videomateriaalia, koska
piivakirjamuistiinpanot eivit sisiltdneet niin tarkkaa ja yksityiskohtaista tietoa kuin
videonauhat. Kuudestatoista draamatuokiosta saimme videoitua kummankin lapsen
osalta viisitoista. Emmi oli kerran poissa ja Tuomaksen kohdalla videointi epdonnistui

kerran. Analysoitavaa materiaalia kertyi yhteensd noin 20 tuntia.

Videomateriaalin analysoimme kaksivaiheisesti. Kiinnitimme huomioimme siihen,
miten innostuneesti, uteliaasti ja aktiivisesti lapset sitoutuivat toimintaan (vrt. Crain
1992, 214-215; Hannikdinen 1995, 37; Pramling 1991, 93). Ensimmdisessd vaiheessa
kumpikin analysoi erikseen molempien lasten innostuneisuuden heidén osallistuessaan
1. ryhméssi toimimista tukeviin tehtdviin

2. ryhmissi tapahtuvaa verbaalia ilmaisua tukeviin tehtédviin

3. paritehtéviin ja

4. roolissa toimimista tukeviin tehtdviin (vrt. Heinig 1993, 6-11; Smilansky 1968, 9.)

Analysointi toteutettiin  kdytidnnossd siten, ettd katsoimme kumpikin erikseen
molempia lapsia koskevat nauhoitukset ja kirjasimme muistiin tehtivittéin, oliko lapsi
ylipadtasn osallistunut tehtdvin suorittamiseen ja jos oli, oliko hinen osallistumisensa
neutraalia vai innostunutta. Kuvailimme myos sanallisesti lasten toimimisen ja
kdyttdytymisen piirteitd. Sen jilkeen vertasimme muistiinpanojamme. Eridvien

nikemysten kohdalla katsoimme nauhoitukset yhdessd uudestaan ja pddsimme
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keskustellen yhteiseen nikemykseen. Oli helppo ratkaista, milloin lapsi pelkistiin
osallistui tuokioon, silli molemmat osallistuivat kaikkiin tehtdviin yhtd
jilkityoskentelyd lukuun ottamatta, jolloin Tuomas valitsi mieluummin ulkoilun.
Vaikeutta sen sijaan tuotti ratkaista, milloin toiminta oli neutraalia ja milloin
innostunutta. Innostuneisuutta médrittelimme lapsen aktiivisuudella,
keskittyneisyydelld, sitoutuneisuudella toimintaan, tarkaavaisuudella ja hénen
liikkkumistapansa, ilmeidensd ja eleidensd perusteella. Meilld osoittautui olevan
kutakuinkin yhtenevi kisitys siitd, milloin lapsi on toiminnassaan innostunut; vain
muutaman tehtdvin kohdalla jouduimme katsomaan nauhoitukset uudestaan. Olemme
kuitenkin varsin tietoisia siitd, ettd nikemyksemme niiden lasten innostuneisuudesta on
subjektiivinen. Lopuksi laskimme, monessako tehtivissd lasten osallistuminen oli

ollut innostunutta.

Draamatuokioita koskeva analyysin foinen vaihe tehtiin edelld kuvatun analyysin
pohjalta. Analysointi suoritettiin siten, ettd valitsimme molemmilta lapsilta lshemmén
tarkastelun kohteeksi 8 tuokiota: 3 sellaista, jolloin heidén osallistumisensa oli ollut
neutraalia tai jolloin he olivat osoittaneet vain yhdessd tai kahdessa tehtidvéssa
innostuneisuutta ja 5 sellaista tuokiota, jolloin lasten osallistuminen oli enimmékseen
innostunutta. Katsoimme niiden tuokioiden nauhoitukset uudestaan ja kiinnitimme
huomiomme mm. sithen, millaisia draaman elementtejd ja tyotapoja oli kdytetty, mikd
vaihe prosessissa oli meneillddn, millaiset olivat ryhmien sisdiset suhteet ja millaista

oli ohjaajan toiminta sekd muita mahdollisesti ilmenevié piirteita.

4.5 Luotettavuuden arviointi

Kvalitatiiviset metodit mahdollistavat kohteen syvillisen ja yksityiskohtaisen
tarkastelun. Laadullisen tutkimuksen kohteena on yleensd pieni joukko ihmisid tai
tapauksia, jolloin niiden ymmérrettivyys lisddntyy, mutta yleistettdvyys vihenee.
Koska kvalitatiivisessa tutkimuksessa tutkija itse on tutkimusviline, luotettavuuteen

vaikuttavat merkittivisti tutkijan taidot. (Patton 1990, 13-14.) Tutkijan tehtévéni on
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kuvata tutkimuksen kulkua, kiytettyji menetelmid sekd tulkinnan perusteita ja
johdatella lukijaa seuraamaan kiyttimidin ratkaisuja ja periaatteita. Virheiden ja
mahdollisten epionnistuineiden valintojen kertominen auttavat lukijaa ymmartdmaéén
tutkijan tekemid padtelmiid. Luotettavuutta pyritddn midrittelemédn validiuden ja

reliaabeliuden avulla. (Syrjild & Numminen 1988, 135 -137; Varto 1992, 112.)

Kvalitatiiviseen aineistoon perustuvan tapaustutkimuksen luotettavuuden arviointi
koskee koko tutkimusprosessia. Luotettavuuden arvioiminen ei ole vain tutkijan asia,
vaan se kuuluu myos lukijalle. Raportin on kuvattava todellisia tilanteita niin tarkasti,
ettd lukija pysyy arvioimaan, miten tutkimus vastaa todellisuutta. Validiudella
tarkoitetaan sitd, missd méirin tutkimuksessa tehdyt johtopiitokset vastaavat sitd
todellisuutta, johon ne perustuvat. Validius jaetaan sisdiseen ja ulkoiseen. Voidaan

puhua my0s ekologisesta validiudesta (Bronson 1994, 22).

Sisiisessd validiudessa on kyse siit4, havainnoiko ja analysoiko tutkija todella sitd, miti
on aikonut. (Goetz & LeCompte 1984, 221; Syrjéld & Numminen 1988, 136.) Omassa
tutkimuksessamme olemme pyrkineet realistisesti arvioimaan omaa vaikutustamme
tutkimuskohteeseen. Jatkuvalla tutkijoiden viliselld keskustelulla olemme pyrkineet
ehkiisemiin aineiston analysointiin ja tulkintaan liittyvid virhepdételmid. Tutkijoina
olemme kiyneet jatkuvaa keskustelua aineistoon liittyvistd asioista ja perustelleet

paitelmimme toisillemme. Tulkinnan on tdytynyt olla molempien hyviksymai.

Ulkoinen validius tarkoittaa sitd, voidaanko tuloksia yleistd4 toisia tilanteita tai ryhmié
koskeviksi (Goetz & LeCompte 1984, 221; Syrjild & Numinen 1988, 142). Koska
tutkimuksemme on naturalistisella tutkimusotteella toteutettu tapaustutkimus, olemme
kuvailleet ja analysoineet kohdettamme sen omassa ympéristossddn. Tutkimus ei ole
sellaisenaan siirrettdvissd toiseen tilanteeseen tai ryhmédn. Lukija voi kuitenkin
vertailla tutkimustilannettamme johonkin toiseen tilanteeseen ja oman intuitionsa
varassa arvioida, soveltuvatko kdyttdimdmme menetelmit ja tulkinnat myds toiseen

tilanteeseen tai ryhméin,

Reliaabeliudella tarkoitetaan tutkimuksen sisdistd yhtendisyytté ja johdonmukaisuutta
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tai sitd, voidaanko tutkimusta toistaa sellaisenaan uudestaan. Reliaabelius voidaan jakaa
sisdiseen ja ulkoiseen. Ulkoinen reliaabelius edellyttda, ettd raportoiminen on tehty
riittdvdn tarkasti. Lukijan tulee vakuuttua, etteivit tulokset perustu vain tutkijoiden
intuitioon. (Syrjidlda & Numminen 1988, 143.) Tutkimuksemme toistaminen on
sellaisenaan mahdoton tehtivd, koska draamaprosessi on yhtd ainutkertainen kuin
elaméd itse. Olemme kuitenkin pyrkineet kuvaamaan tutkimuksemme kannalta
olennaisia tapahtumia mahdollisimman tarkasti. Kun arvioidaan, miten yksimielisié
tutkijat ovat tuloksista, puhutaan sisdisestd reliaabeliudesta (Syrjald & Numminen
1988, 144). Tutkijoina keskindinen vuorovaikutuksemme on ollut tiivistd ja avointa.
Mitadn térkeitd ratkaisuja emme ole tehneet yksin, vaan siten, ettd molemmat ovat

hyvéksyneet ratkaisun tai tulkinnan.

Triangulaation kéytolld voidaan lisatd tutkimuksen luotettavuutta. Triangulaatiolla
tarkoitetaan kahden tai useamman erilaisen aineiston, teorian ja/tai menetelmén kayttoa
samassa tutkimuksessa. Voidaan puhua aineisto-, tutkija-, teoria- ja
menetelmdtriangulaatiosta. (Denzin 1988, 511-513.) Triangulaatio on kayttokelpoinen
erityisesti silloin, kun halutaan saada kokonaiskuva kasvatus- tai oppimistapahtumasta.
Myds erilaisten opetus- ja kasvatusmenetelmien arvioimisessa on hyvid kayttda

triangulaatiota. (Cohen & Manion 1985, 260-262.)

Aineistotriangulaatio tarkoittaa useammanlaisten aineistojen yhdistamistd samassa
tutkimuksessa. Tutkimuksen uskottavuutta voidaan lisdtd myos vertaamalla samasta
asiasta eri aikoina ja eri tilanteissa saatua tietoa. (Eskola & Suoranta 1996, 40-41;
Syrjald & Numminen 1988, 141.) Tutkijatriangulaatiolla tarkoitetaan sitd, ettd yhta
useampi tutkija tutkii samaa kohdetta. Téll6in tutkijoiden on neuvoteltava paljon ja
etsittdva yhteisid ratkaisuja tutkimuksen tekemisen eri vaiheissa. Yhteistydssd toimivien
tutkijoiden erilaiset ajatukset laajentavat nikokulmaa ja monipuolistavat tutkimusta.
Teoriatriangulaatiossa tutkimusaineiston tulkintaan kéytetddn erilaisia teorioita.
Ihmisen kéyttdytymistd voidaan tulkita esimerkiksi psykoanalyyttisella teorialla,
tarveteorialla tai humanistisen teorian késittein. Menetelmdtriangulaatio tarkoittaa
useiden eri tutkimusmenetelmien kdytt6d samassa tutkimuksessa. Eri menetelmien

tuottamaa tietoa voidaan myo6s vertailla. (Eskola & Suoranta 1996, 41.)
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Menetelmitriangulaatio sisiltdd oletuksen, ettd eri tutkimusmenetelmilld on erilaiset
heikkoudet ja vahvuudet. Yksittdisen menetelemén virheellisyys voitetaan parhaiten
kidyttamalld sen lisdksi toista tdysin erilaista menetelméi, jolla ei todenndkdisesti ole

samanlaisia védristymid. (Tynjdld 1991, 392.)

Vaikka rajasimme analysoitavan aineiston ulkopuolelle pdivékirjamuistiinpanot seki
aikuisten kanssa kidydyt reflektoivat keskustelut, ovat ne kuten draamaprosessin
sisdltdimét lasten reflektoivat keskustelut ja jilkityoskentelyt olleet  pohjana
intuitiiviselle arvioinnillemme, joka koski lasten osallistumisinnokkuutta. Niin ollen
tutkielmassamme on kiytetty jollakin tasolla menetelmétriangulaatiota. Monipuolinen
tiedonhankinta ja tallentaminen lisddvét pédtelmiemme luotettavuutta, vaikka emme

ole analysoineet kaikkea kerddmiimme tietoa systemaattisesti.

Tutkijatriangulaatio on tutkimuksessamme toteutunut korostetun voimakkaasti.
Olemme kidyneet jatkuvaa keskustelua tutkimuksen alusta, vuoden 1996 keviistd
alkaen. Jokainen vaihe suunnittelusta, toteutuksesta, tutkimusongelman rajaamisesta,
analysoinnista, tuloksista ja teoriataustan kiteyttdmisestd on toteutettu keskindisen
keskustelun jilkeen. Kevailld 1997 jouduimme pitdméén tutkielmamme aktiivisessa
tyostdmisessd lahes viiden kuukauden tauon, mutta sindkin aikana kédvimme
keskendmme draamakeskustelua ilmaisukasvatusopintojemme piirissd.
Tutkimuksemme kannalta koimme tauon hyviksi, silld saimme sini aikana empiiriseen
osuuteen tarpeellista etdisyytti. Edelleen analysointi- ja raportointivaiheessa

keskustelimme ldhes péivittdin tyon yksityiskohdista.
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5 AARRELOYTYY

Esittelemme kronologisessa jérjestyksessi, millaista Emmin ja Tuomaksen toiminta on
pdivdkodin vapaa-aikoina draamaprosessin kuluessa ja millaista heiddn
osallistumisensa on draamatuokioilla. Kuvauksemme perustuu viiteen vapaan
toiminnan havainnointiin sekd kolmeen esimerkkituokioon. Draamatuokioiden ja

vapaan toiminnan havainnointikertojen ajallista suhdetta havainnollistaa taulukko 1.

TAULUKKO 1. Emmii ja Tuomasta koskevat draamatuokiokuvaukset sekd vapaa-
ajan havainnointikerrat

Draamatuokiot Emmi: Emmi: Tuomas: Tuomas:
Draamatuo- Vapaa-ajan Draamatuo-

kiokuvaukset

Vapaa-ajan

kiokuvaukset havainnoinnit

havainnoinnit

1) 269.

2) L.10.

3) 3.10.

4) 7.10.

5) 9.10.

© b1 2. havaionoint

7) 17.10.

8) 29.10.

9) 3L10. 3. havainnointi

10) 4.11. 3, havainnointi

11y 7.11.

12) 11.11. | 2. tuokio

4 havainnointi

13) 13.11. 4. havainnointi

14) 19.11.

15) 21.11. ls.m}cid. L

16) 26.11.

5. havainnointi | 5. havainnointi




51

Ensimmidiiselld kuvailtavalla draamatuokiolla lasten osallistuminen on neutraalia,
seurailevaa, varautunutta ja ehki jossain méirin halutontakin. He osallistuvat kaikkiin
tehtdviin, mutta heidédn olemustaan ei voida luonnehtia erityisen innostuneeksi. Taméin
luonteisista tuokioista valitsimme Emmin kohdalla esiteltdvéksi prosessin 7. tuokion
ja Tuomaksen kohdalla prosessin 2. tuokion. Toinen kuvailtava tuokio kuvaa vaihetta,
jolloin lasten innostuneisuus on selvisti voimakkaampaa kuin edellisessé esimerkissé.
Sellaiseksi valitsimme Emmin osalta 12. ja Tuomaksen osalta 13. tuokion. Niiltd
tuokioilta esittelemme vain ne tehtdvit, joissa lasten osallistuminen on innostunutta.
Kolmas esimerkki kuvaa tuokioita, jolloin lapset ovat havaintojemme mukaan
kaikkein innokkaimpia. Emmi on aktiivisin 15. tuokiolla, ja Tuomaksen kohdalla

sellainen on 14. tuokio.

Kuvailemme lopuksi kummankin lapsen kohdalla tapahtuneita, heille tyypillisid
muutoksia mm. puheilmaisussa, suhtautumisessa ryhmén toisiin lapsiin ja aikuisiin,
sekd suhteessa leikkiin ja roolityoskentelyyn. (Vrt. Christie 1985, 44; Smilansky 1968,

9.) Kummankin lapsen kuvailussa keskitymme heille ominaisiin seikkoihin.

5.1 Emmi osallistuu ja toimii

Kuvaamme seuraavaksi aikajérjestyksessd Emmin toimintaa pdivikodin vapaa-aikoina

sekd hinen osallistumistaan draamaprosessiin.

Emmi draamaprosessin alussa. Emmi on ollut piivikodissa useamman vuoden ja on
nyt sielld viimeistd vuottaan ennen kouluun ldht64. Hin on ikédisekseen suhteellisen
kookas ja liikunnaltaan hieman verkkainen ja kompel6, ei kuitenkaan huomiota
herittivisti. Ryhmin aikuisten mielesti Emmilld on ollut usein vaikeuksia padsti
tyttojen leikkeihin mukaan. Tyypillistd hédnelle heidin mukaansa on aikuisten seuraan
hakeutuminen ja huolehtiminen sdidntdjen noudattamisesta. Ryhmén aikuiset
luonnehtivat hiintd varautuneeksi ja jannittyneeksi, eivit niink#in ujoksi tai araksi. Hin

pureskelee usein sormiaan, imeskelee hiuksiaan ja seuraa samalla toisten toimintaa.
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Ulkona ollessaan hin viihtyy varovaisuudestaan huolimatta kiipeilytelineelld. Ulkoilun
aikana Emmi  hakeutuu uusien aikuisten seuraan ja esittdd kysymyksid ja
huomautuksia, jotka ovat usein ulkoasuun liittyvid ja ehkd hieman tungeuelevia.
Niyttas siltd, ettd Emmi tietidd olevansa loukkaava, mutta ettd hin haluaa katsoa, miten

aikuinen reagoisi hinen huomautuksiinsa.

Ensimmdinen vapaan toiminnan havainnointi. Samana aamuna on ollut prosessin
toinen draamatuokio. Emmi on suurimman osan havainnointiajasta neljdn tyton
ryhmissi, jotka tekevit saman poyddn dédressd omia sommittelutehtividin. Emmi on

enimmikseen hiljaa, mutta osallistuu jonkin verran kinasteluun.

1.10.1996

Kaksi tyttod pelaa Kimble-pelid, ja Emmi ja Milla katselevat heidin pelaamistaan. Emmi
enimmikseen keikkuu tuolilla ja katselee. Pelin loputtua joukko hajoaa, ja Emmi ldhtee Hennan
kanssa eteiseen, jossa Henna esittelee Emmille kaapissaan olevaa vieterilelua. Riina ja Malla ovat
sommittelemassa helmisti kuvioita alustalle. Henna ja Emmi littyvit seuraan. Tyt6t sommittelevat
ja juttelevat keskendin. Emmi on enimmikseen vaiti. Tytoille alkaa tulla kinaa helmien véreistd.
Tytét liittoutuvat pareittain, Henna Emmin kanssa. Tosin Emmi saa myds arvostelua Hennalta.
Henna: "Kyll4 t44114 muutkin saa ottaa kun Emmi."

Riina: "Emmi ottaa aina kourallisen, otetaan mekin." Riina ja Malla supattelevat, johon Henna:
"Seurassa ei saa supatella.” Kinastelu jatkuu, ja samalla tyt6t sommittelevat. Opettaja kdy vililla
katsomassa tytt6jd, mutta hidn ei puutu kinasteluun. Emmi on enimmékseen hiljaa, Hennakin on
vaisumpi. Riina ja Malla arvostelevat Hennaa ja Emmii. Tytot juttelevat tulevasta ulkoilusta. Riina
sanoo, ettd maja on nyt hinen ja Mallan. Emmi: "Mit4 jos me ehditién ensin."

Toinen vapaan toiminnan havainnointi. Tdhin mennessi on ollut 6 draamatuokiota.
Emmi pelaa Kimble-pelid Mallan ja harjoittelijan kanssa. Hénen pelaamiétaan voi

luonnehtia vilinpitdméattoméksi.

15.10.1996

Emmi makailee lattialla, katsoo Mallan vieterilelua. Huoneeseen tulee harjoittelija. Emmi menee
pyytaméidn, ettd timi pelaisi hinen kanssaan jotain pelid. Harjoittelija suostuu, ja peliksi valitaan
Kimble. Mukaan peliin tulee vield Malla. Peli kestdd parikymmentd minuuttia. Emmin pelaaminen
on joko keskittymitonts, tai sitten hin yrittd4 drsyttdd Mallaa ja harjoittelijaa, silld hin toistuvasti,
kaiken kaikkiaan viisitoista kertaa painaa pelin keskelld olevaa kupua viirilld vuorolla. Malla
huomauttaa siitd hinelle muutaman kerran, samoin harjoittelija, mutta siitd huolimatta Emmi ei
noudata sidnt6d. Hin ei kuitenkaan ndytd "kiusaavaiselta”. Hin ndyttid neutraalilta ja melko
vilinpitimattomaltd. Pelin aikana hin syd sormiaan, imeskelee hiuksiaan ja seuraa, mit4 ympdrilld
tapahtuu.
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DRAAMATUOKIO 1. Seuraavassa kuvaamme draamatuokion, jolloin Emmin
osallistuminen on kaikissa tehtdvissd neutraalia, seurailevaa ja jossain méirin
halutonta. Erityistd innostuneisuutta emme hinen osallistumisessaan havainneet.
Draamatuokiokuvauksissa esittelemme ensin lyhyesti kunkin tehtdvin ja sen jilkeen
kuvailemme Emmin osallistumista siithen. Jokaisen tuokiokuvauksen jilkeen

kuvailemme my6s Emmin ja ryhmin suhdetta.

17.10.1996
Prosessin 7. tuokio

Keskustelu: Istutaan piirissi ja muistellaan edellisen kerran tapahtumia (Hiiri Hiukkanen on ollut
Peikkolassa). Ohjaaja luo kertomalla tilan, peikkojen luolan, jossa peikot ovat vield nukkumassa.
Ohjaaja menee kertoessaan pitkdkseen ja lapset matkivat hinta.

Em.min osallistuminen: Emmi istuu Millan ldhelld. Hin kuuntelee ohjaajaa melko
viélinpitdmittdméan nédkodisend ja kaivaa samalla nendd. Emmi jiljittelee Millaa
menemailld selélleen lattialle. Hin kéyttdd yhden puheenvuoron, jolla hin kritisoi
huoneen lavastusta: “Miks Peikkola ei oo endé tuolla?”

Peikkojen aamuvoimistelu: Ohjaaja jakaa roolit: hin itse on peikko ja lapset ovat Hiiri Hiukkasia,
jolle peikko opettaa peikkojen aamuvoimistelun.

Emmin osallistuminen: Emmi keskittyy aamuvoimistelussa jalkoihinsa. Tehtdvéssd
tulee myShemmin #4ni mukaan: peikkomainen &inndhdys, joka paistetddn liikkeen
rytmissd. Emmi ndyttdd toimivan Millan mallin mukaan, eikd osallistu &idnen
tuottamiseen.
Kertomus Peikko Pam-Pamin viesti: Ohjaaja on Pam-Pamin roolissa ja kertoo silminnikijédné Hiiri
Hiukkaselle, ettd hiidet ovat vanginneet hiirisisarukset. Pam-Pam kertoo, ettd hiidet tietdvat Hiiri
Hiukkasen hallussa olevasta kartasta, johon on merkitty aarre, jonka 16yt#jilld on valta murtaa hiisien
valta.
Emmin osallistuminen: Emmi istuu piirissi, kuuntelee tarinaa ja pureskelee samalla
sormiaan.
Majojen rakentaminen: Paritydskentelynd korjataan peikkojen majoja. Ohjaaja on padpeikon roolissa
ja lapset ovat muita peikkoja. Ohjaaja on etukiteen valinnut parit. Emmille hén on valinnut pariksi
Panun.
Emmin osallistuminen: Majan rakentamisessa Panu johtaa toimintaa ja ldhtee ensin

korjaamaan majaa. Emmi seuraa Millan rakentamista. Emmi osallistuu kuitenkin
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hieman vaisusti ja viipyillen majan rakentamiseen, mutta ei sitoudu toimintaan. Hin
kdy vililli katsomassa Millan ja Timon majaa. Kun peikot esittelevit majoja
péipeikolle, Emmi seuraa ja sy6 hiuksiaan ja antaa Panun suorittaa esittelyn. Kaiken
aikaa Emmi tarkkailee muiden tekemisid. Emmi ei ldhde roolitydskentelyyn mukaan.
Kun ohjaaja esittelee peikon roolissa turkisviittaansa, jossa on koristeena
’rotannahkoja’, sanoo Emmi virnistys kasvoillaan: “Mollan nahkoja.”
Peikkojuoman valmistaminen: Ohjaaja on edelleen padpeikon roolissa ja on antanut majakunnittain
(pareittain) tehtdviksi tuoda taikajuomaa varten sopivia aineksia. Lasten tehtdvénd on neuvotella
keskenidn taikajuomaan sopivista aineksista, hakea niit4 kuvitteelliseen pataan ja kertoa paipeikolle,
mitd aineksia he ovat tuoneet.
Emmin osallistuminen: Emmi ei osallistu roolityéskentelyyn ja hinen sitoutumisensa
toimintaan on viljad. Hén antaa Panun toimia yksin ja seuraa tarkasti, kun jotkut
lapset tuovat erilaisia esineitd kuvitteelliseen keittopataan. Kun erés lapsi ottaa
vuoteesta uninallen, Emmi sanoo, ettei nalleja saa ottaa ja menee vieméin sen takaisin.
Kerran Emmi ldhtee toimintaan mukaan ja tuo jotain kuvitteellista pataan, mutta ei sano
mitd se on. Vililld hdn vilkuttaa kameralle ja opettajalle, joka istuu penkilld
seuraamassa tuokiota.

Savityé: Ohjaaja antaa ohjeet viereiseen huoneeseen jirjestetystd savityomahdollisuudesta. Savityd
on jérjestetty télle ryhmdille eri tilaan.

Emmin osallistuminen: Havaintoja Emmin savitySskentelystd ei ole, koska timin
ryhmién jilkityoskentely oli kdytdnnon syistd jérjestetty toiseen huoneeseen. Emmi

valmisti annetun aiheen mukaan taikajuomakupin.

Emmin ja ryhmdn suhde tuokion aikana: Emmi ja Milla ovat ryhmin ainoat tytot. He
ovat aiemmilla draamatuokioilla olleet tiiviisti toistensa kanssa. Milla on ollut
jonkinlainen johtaja Emmille. Emmi on seurannut Millaa ja matkinut héntd. Tdméin
tuokion paritydskentelyissé ohjaaja on tarkoituksella valinnut parit etukéteen siten, ettd
Milla ja Emmi eivit ole yhdessd. Emmi suostuu olemaan Panun parina, mutta hédnen

leikkimisensé on varautunutta ja ikdén kuin velvollisuuden tdyttdmista.
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Kolmas vapaan toiminnan havainnointi. Tihin mennessi on ollut 10 draamatuokiota.
Emmi piirtdd yhdessd neljén tyton ja harjoittelijan kanssa saman p6ydén ddressd. Tyt6t
ja harjoittelija juttelevat tydskentelyn aikana. Emmi piirtdd kuvia, jotka kiinnostavat
ryhmén muita tytt6jd. Emmin piirustuksia ihaillaan, mutta hin saa myos negatiivista

huomiota tytoilta.

4.11.1996

Emmi, Riina, Milla, Henna ja Johanna sekd harjoittelija piirtelevit poydédn ddressd. Emmi istuu
Hennan vieressi. Tunnelma pdydéssé on rauhallinen ja sopuisa. Emmi néyttdd piirtdméédnsi kuvaa
Hennalle, nauraa ja kuiskaa jotain tdmén korvaan. Henna kehottaa Emmié sanomaan sen 4éneen,
mutta Emmi ei halua. Riina kysyy jostakin TV-ohjelmasta, onko Emmi katsonut sitd. Emmi ei ole
katsonut. Emmin piirustus alkaa kiinnostaa tytt6jd. He supattelevat ja kehottavat Emmi ndyttimé4n
piirustusta harjoittelijalle. Emmi menee ndyttimidn ja selittdd kuvassa olevan vauvan kuuluvan
harjoittelijalle ja tdmin poikaystdville. Emmi piirtdd harjoittelijan kuvan ja hinelle punaisen
syddmenmuotoisen suun, jonka sitten sotkee. Harjoittelija kehuu piirustusta. Emmi piirtd4 hinet
synnyttdméain vauvaa. Henna kehottaa taas Emmia néyttiméain piirrosta harjoittelijalle. Harjoittelija
kehuu piirustusta ja esittelee Emmin muitakin t6ité 1dhelle tulleelle opettajalle. Emmin piirtdessd
Henna ja Johanna supattelevat. Emmi keskittyy piirtdmiseen ja kertoo samalla kuvastaan
harjoittelijalle. Johanna haetaan kotiin. Henna on siirtynyt Millan viereen piirtdméén. Hén ottaa
itselleen ja Millalle tussit, jotka ovat suositumpia ja antaa Emmille puuvérit sanoen: "Nyt si4 Emmi
piirrét ndilld véreilld"” ja jatkaa Millalle: "Emmi saa nyt piirtdd puuviareilld". Milla ja Henna juttelevat
piirtdessddn. Riina on keskittynyt omaan ty6honsé eikd ole ottanut osaa juttelemiseen. Henna antaa
Emmille keltaisen kynén, jonka lyijy on katkennut ja nauraa samalla Millaan katsoen. Emmi katsoo
Hennaa ja Millaa, mutta ei sano mitd4n.

DRAAMATUOKIO 2. Seuraavassa kuvaamme draamatuokiota, jonka kahdeksasta
tehtdvéstd esittelemme ne viisi, joissa Emmin osallistumista voitiin luonnehtia
innostuneeksi.

11.11. 1996
Prosessin 12. tuokio.

Viestien etsintd: Viesteji on piilotettu huoneeseen siten, ettd ne ovat vihin nikyvissi. Lasten tehtdva
on etsid niita.
Emmin osallistuminen: Emmi osallistuu viestien etsimiseen aktiivisesti. Alussa hin
menee Millan perdssd, mutta etsii sitten itsendisesti. Oman viestin 16ytiminen
kiinnostaa. Hdn sanoo Millalle: “Naytd onko se meidén viesti?” Emmin olemus on
vapautunut.
Kertomus Hiisien portilla: Ohjaaja valmistelee seuraavaa leikkid kuvaillen ympéristod, leikin ehtoja
ja s#dntdj4 sekd roolien luonnetta. Sdnkyjen vilissd on hiisien luola, jossa hiirisisaruksia on vankeina.
Hiiri Hiukkanen yrittd4 pé4std vartijan ohi luolaan. Suolla on taikaesineiti ja -olioita, joiden luona

Hiiri Hiukkanen muuttuu nikymittomiksi ja on turvassa hiisiltd. Hiirisisarusten tehtdvi on sopia
keskenddn, mikd suolle laitetuista esineistd (peikkolapsi, kadonneen peikon hinti jne.) on
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nakymittdmaiksi tekevi ja heidén pitda yrittdd antaa merkkejd Hiiri Hiukkaselle, etti timai saisi tietid,
millé esineelld taikavoima on ja minké luokse hinen pitéisi mennid. Vartijat vartioivat.

Leikkid leikitddn nelji kierrosta rooleja vaihdellen.

1. kierros: Emmi on Hiiri Hiukkanen.

2. kierros: Emmi ja Pekka ovat hiirisisaruksia.

3. kierros: Emmi ja Panu ovat hiirisisaruksia.

4. kierros: Emmi ja Arttu ovat hiisivartijoita.

Emmin osallistuminen: Emmi kuuntelee ohjaajan melko monimutkaista
leikkiselostusta, mutta liikehtii levottomasti ja juttelee samalla Millan kanssa. Kun
ohjaaja kertoo vartijahiiden roolista, Emmi ilmoittautuu ensimmaiseni: "Mini haluan
olla”. Han haluaa kuitenkin vaihtaa roolia ja on esimmdisena Hiiri Hiukkanen. Emmi
osallistuu jokaisella kierroksella tehtdviin innostuneesti ja sitoutuu toimintaan. Emmin
litkkkuminen on vapautunutta, ja héin kiyttdd roolissa ollessaan puheenvuoroja. Hin
eldytyy ensimmadiselld kierroksella Hiiri Hiukkasen rooliin ja yrittdid p4astd luolaan
sisaruksiensa luo. Toisella ja kolmannella kierroksella hin neuvottelee roolissa
ollessaan parinsa kanssa. Neljdnnelld kierroksella Emmi toimii sitoutuneesti ja leikin

sddntdjen puitteissa myds vartijan roolissa.

Emmin ja ryhmdn suhde tuokion aikana: Emmi toimii ryhmissid vapautuneesti ja
itsendisesti. Aiempaa tarkertumista Millaan ei ole havaittavissa. Emmin
parityoskentelytaidot ovat kehittyneet ja hdn pystyy neuvottelemaan eri lasten, myos

poikien kanssa.

Neljis vapaan toiminnan havainnointi. Tihin mennessi on ollut 13 draamatuokiota.
Emmi pelaa ensin Millan kanssa pelid. Emmi ja Milla arvostelevat toistensa pelaamista
ja tunnelma on melko riitaisa. Milla ndyttdd hallitsevan tilannetta. Pelin loputtua

Emmi alkaa saman pelin Tiinan kanssa.

13.11.1996

Emmi sanoo aikuiselle, ettd tytot eivit ota héntd peliin. Milla sy6 vilipalaa. Emmi ehdottaa Millalle,
ettd he leikkisivit pdydén alla, mutta Milla ei suostu ennen kuin Emmi lupaa ensin pelata hinen
kanssaan. Emmi odottaa, kunnes Milla on syonyt. He alkavat pelata pelid, jossa rulettia
pyorayttamalld saa tietyn médrén tietyn vérisia nappuloita. Tytot neuvottelevat pelin jarjestelyista.
Emmi ehdottaa taas, ettd he leikkisivit pelin jilkeen poydén alla. Milla kieltdytyy, vaikka aiemmin
lupasi leikkid. Emmi ei vetoa Millan lupaukseen. Peli on riitaisia ja kinasteleva. Milla arvostelee
Emmin pelaamista eikd hyvidksy Emmin pyoraytyksid. Pelin lopussa Emmi ilmoittaa Millan
voittaneen ja ehdottaa taas leikkimistd poydén alla. Milla menee Johannan ja Tiinan luo ja kiiskee
Emmin korjata pelin kaappiin. Emmi vie pelin. Kun Emmi on kaapilla Tiina tulee hinen luckseen ja
pyytad Emmii pelaamaan samaa pelid hdnen kanssaan. He aloittavat pelin.
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DRAAMATUOKIO 3. Seuraavassa kuvaamme draamatuokiota, jolloin Emmin
osallistuminen on innostunutta viidessi tehtivissi kuudesta. Esittelemme ne tehtivit,
joissa Emmin osallistuminen on innostunutta.

21.11. 1996
15. tuokio

Keskustelu: Istutaan piirissi muistelemassa edellisen kerran tapahtumia. Ohjaaja kertoo Hiiri
Hiukkasen tilanteesta, jossa sen pitié viedd 16ytdménsi aarre hiisien luolaan ja avata se sielld. Mutta
y6ll4 on satanut lunta... (Tuokiokohtainen tarina liittessé 4.)
Emmin osallistuminen: Emmi istuu piirissé ja osallistuu keskusteluun, jossa pohditaan,
mitd Hiiri Hiukkasen tdytyy ottaa huomioon, kun maassa onkin nyt lunta.
Aarteen kuljettaminen: Pukeudutaan Hiiri Hiukkasina hiisien valepukuun: naamari (itse tehty
aiemmalla draamatuokiolla ja osittain muun toiminnan ohessa) ja musta kaapu. Jokainen kuljettaa
vuorotellen aarrearkun jéityneen suon poikki hiisien luolan ovelle ja j4i odottamaan hiljaisuuden

vallitessa, kunnes kaikki ovat suorittaneet tehtdvdn. Ohjaaja toimii apuna ja palauttaa aarteen
kuljetettavaksi seuraavalle ja pitdd samalla jénnitystd ylld selostamalla tapahtumien kulkua.

Emmin osallistuminen: Emmin osallistuminen on aktiivista ja sitoutunutta. Hin
pukeutuu innokkaasti roolivaatteisiin ja tarjoutuu kuljettamaan aarretta ensimméisend.
Hin eldytyy hiideksi naamioituneeksi Hiiri Hiukkaseksi ja hiipii varovasti suon poikki.

Hin odottaa hiiskumatta, kunnes kaikki ovat ylittdneet suon.

Luolassa: Kerrossénkyjen viliin on tehty kankailla hiisien luola. Kun kaikki ovat riisuneet d&neti
hiiden vaatteet, mennéin yhdessi luolaan. Ohjaaja jad viimeiseksi tarkoituksenaan sytyttdd lasten
huomaamatta aarrearkussa oleva pieni taskulamppu, jonka avulla aarre (kiiltdvad rihkamaa, nappeja,
koruja, joulukuusen valojen muovitéhtis, prisma jne.) saataisiin loistamaan. Pahaksi onneksi tekniikka
pettdd: ohjaaja ei saa lamppua syttyméin. Ohjaaja menee luolaan. Valot sammutetaan ja ohjaaja on
lasten kanssa pilkkopime#ssé hiiden luolassa. Ohjaaja antaa kuiskaten ohjeet: kaikki laittavat oman
kitens3 arkun kannen péille ja kansi avataan yhdessd yhti aikaa. Samalla kun kansi aukeaa, ohjaaja
vetidd luolan kattona olleet kankaat alas, huoneeseen sytytetdin valoa, ettd aarre ja hdvinnyt luola
nékyvit. Ohjaaja selostaa pdivitellen ihmeen tapahtumista. Lapset tutkivat aarrearkun sisdltda.

Emmin osallistuminen: Emmin osallistuminen on innostunutta ja sitoutunutta. Hédn
kuten muutkin lapset osallistuvat arkun avaamiseen sopimuksen mukaisesti.
Aarrearkun sisilté kiinnostaa Emmii, ja hdn tutkii esineitd. Ohjaajan johdatellessa
kysymyksin eldytyméédn vankien rooleihin, Emmi palauttaa kuvitteellista maailmaa

todelliseen: hidn 16ytdd arkusta pienet avaimet ja ilmoittaa dfineen niiden olevan

paivikirjan avaimet. Kun ohjaaja ki#ntii todellisuuden takaisin tarinaan ja aprikoi,
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olisiko joku vangeista pitinyt pdivikirjaa, Emmi ei vastaa.

Vapautetut vangit: Ohjaaja sulkee arkun, panee sen syrjidn ja esittelee nurkkaan varaamiaan
roolivaatteita. Hin kertoo vaatteiden kuuluvan vapautetuille vangeille ja kehottaa lapsia valitsemaan
mieleisensd roolin ja pukeutumaan sen mukaisesti. Lapset alkavat innokkaasti kokeilla vaatteita.
Ohjaaja on varannut itselleen satukuninkaan vaatteet ja hin pukeutuu niihin. Ohjaaja kutsuu
vapautetut vangit koolle istumaan piirin ja vuorotellen kertomaan, kuka on ja miten joutui hiisien
vangiksi. Ohjaaja kertoo my6s oman tarinansa.

Emmin osallistuminen: Emmin osallistuminen on vapautunutta ja innostunutta. Hén
tulee innokkaasti katsomaan vaatteita ja valitsee kimallenauhaa hiuksiinsa. Emmi kysyy
ohjaajalta, kuka tdm4 on ja ilmoittaa itse olevansa lumihiutale. Milla valitsee saman
roolin. Emmi pi#ittdd ottaa asukseen valkoisen viitan ja hdn pyytdd ohjaajaa
uudestaan solmimaan kimallenauhan. Emmi kuuntelee muiden vapautettujen vankien
kertomuksia, joissa yleisesti on teemana, miten pahat hiidet saivat heiddt vangiksi
ansoilla ja miten he olivat onnettomia vankeina ollessaan. Omalla vuorollaan ohjaajan
haastatellessa Emmi  vastaa roolissaan toisista lapsista poiketen. Hén tekee
lumikeijustaan jonkinlaisen “antikeijun”, joka ei ollut onnellinen vapautumisestaan ja

joka olisi halunnut ja4d4 hiisien luolaan.
Askartelu: Musta paperi, johon voi tehdi kuvan paperisilppuhiutaleita liimaamalla.

Emmin osallistuminen: Emmi askartelee ja tekee tyon huolellisesti ja keskittyneesti

kuten aina tehdessidn kuvallista ilmaisua vaativia tehtivii.

Emmin ja ryhmdn suhde tuokion aikana: Emmi toimii itsendisesti eikd matki endd
Millaa. Hin uskaltaa tarjoutua houkuttelevaan aarteen kuljettajan tehtdvidn
ensimméisend. Vankien haastattelussa Emmi osoittaa itsendisyyttd ja kertoo erilaisen
tarinan. JalkityGskentelyyn hén jad Millan kanssa kahdestaan ja he juttelevat keskendén

tyoskennellessédén,

Viides vapaan toiminnan havainnointikerta. Samama piivand on ollut prosessin
viimeinen draamatuokio. Emmi muovailee poydidn #dressd kahden pojan ja
lastenhoitajan kanssa. Han keskittyy muovailuun, mutta tarkkailee ja arvostelee

samalla toisten lasten toimintaa.
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26.11.1996

Emmi muovailee poydissid, jossa istuvat myds lastenhoitaja, Jussi ja Matti. Emmi arvostelee poikia
lastenhoitajalle ja sanoo, ettd pojat ovat joskus holmojd. Hin perustelee sanomaansa: "No kun ne
richuu." Aikuinen muovailee lasten kanssa ja pitia ylld leppoisaa keskustelua. Emmi muovailee kirjaimia
aikuisen mallin mukaan ja pyytdd apua N-kirjaimessa. Otto tulee katselemaan muovailua. Aikuinen
kehottaa hintd hakemaan tuolin. Kun Otto tulee tuolin kanssa, Emmi kysyy, ottiko Otto hdnen tuolinsa.
Aikuinen huomauttaa Otolle, ettd tuolin voi ottaa. Emmi keskittyy muovailemiseen ja hin tekee
taidokkaan astiaston kuppeineen, kannuineen ja lusikoineen. Muovaillessa hén seuraa samalla katseellaan
toisten lasten toimia huoneessa.

Koko havainnointiaineistoa tarkastellessa on havaittavissa, etti vapaan toiminnan
aikana Emmin kayttdytyminen pysyi samantapaisena koko kaksi kuukautta kestdneen
prosessin ajan. Hin joko pelasi, piirteli tai muovaili. Piirtimisessd ja
muovailemisessa hin oli taitava ja hiin jaksoi keskittyd samaan tehtidvéin kauan. Hén
viihtyi aikuisen tai tyttGjen ldhellda. Poikien seurassa héin oli vain viimeiselld
havainnointikerralla, ja silloinkin oli aikuinen mukana. Hyvia tyttdkaveria hénelld ei
ollut. Hin sai kuitenkin peliseuraa tekemélld myonnytyksié tai aikuisen tukemana.
Hinen pelaamisensa ei ollut aina reilua, toisaalta hén itsekéén ei saanut aina reilua
kohtelua tovereiltaan. Usein pari tyttod liittoutui héntd vastaan, vaikka véhédn

aikaisemmin olisi yhteinen leikki sujunut.

Emmi ei ndyttidnyt tunteitaan, jos hin pahoitti mielensd. Emmi kontrolloi toisten lasten
toimintaa ja huolehti, ettd toiset noudattavat pdivikodin siddntdji. Hanen asenteensa
toisia lapsia ja aikuisia kohtaan oli sévyltdén kriittinen. Hén ei puhunut kovin paljon,
mutta hinen puheenvuoronsa sisdlsivdt usein arvostelua tai huomioita toisten
tekemisistd. Emmi ei antanut helposti periksi, jos hén joutui kiistatilanteisiin. Tietty
jédnnittyneisyys ja varautuneisuus vilittyi hénen olemuksestaan. Hén ndytti kaipaavan
tyttéjen seuraa, mutta pystyi myos jotenkin hyviaksymédn yksindisyytensd ja hakeutui
piirtimisen ja muovailemisen pariin, jossa ei vilttdmittd tarvittu kaveria.
Ensimmaiselld, kolmannella ja viidennelld havainnointijaksolla Emmi oli koko
havainnointiajan (20 minuuttia) ryhmaéssa tai vihintdén yhden toverin seurassa. Yksin
hinoli toisella ja neljannelld havainnointijaksolla yhteensi vain minuutin ajan (kuvio

5).
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KUVIO 5. Emmi yksin tai ryhméssd vapaan toiminnan aikana

Kaikkia draamatuokioita tarkastellessa on havaittavissa, ettd prosessin alkuvaiheessa
Emmin olemus oli varautunut ja jiykkd. Hin seisoskeli usein paikallaan, seurasi
katsellaan, mitd huoneessa tapahtui ja imeskeli usein hiuksiaan, kaivoi nendi tai
pureskeli sormiaan. Hin seisoi jalat hieman sisddn pdin kidntyneind, p44 hieman alas

péin ja katseli alta kulmiensa. Ohjaajan kehotuksia hin kuunteli ja noudatti, mutta oli
yleensd viimeisten joukossa. Draamaprosessin loppua kohti Emmin olemus vapautui;
varsinkin roolissa ollessaan hin liikkui vapautuneesti. Hén saattoi ldhted ensimméiseni
mukaan tehtéivin vaatimaan toimintaan. (Vrt. Jdilinoja 1996, 30; Vilivaara 1996, 108.)
Toimiessaan roolissa, hén ei imeskellyt hiuksiaan tai sydnyt sormiaan niin usein kuin

muuten.

Yleisesti hidnen tapansa seurata tarkasti tapahtumien kulkua siilyi koko prosessin ajan.
Emmille oli luonteenomaista kontrolloida p#ivikodin yleisten sdintdjen noudattamista.
Prosessin alkupuolella hdn oikaisi aikuisia, jos toiminnassa rikottiin sadntoja.
Varsinkin me ulkopuoliset tutkijat saimme héneltd neuvoja ollessamme ohjaajina.
Loppupuolella prosessia Emmi luotti ratkaisuithimme ohjaajina enemmén, mutta

kontrolloi edelleen sdéntdjen noudattamista.
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Roolitydskentely nédytti himmentidvin Emmié jossain méirin. Kun ohjaaja oli roolissa,
Emmi tarkkaili hintd varautuneesti. Toisaalta hén oli hyvin kiinnostunut aikuisesta,
joka oli pannut pddhidnsd peruukin. Emmi ei heittdaytynyt herkisti leikkiin eiké
mielikuvitusmaailmaan mukaan, vaan pyrki arkipdivdistimiédn tilanteita. (Vrt.
Heinonen 1996, 35.) Kuitenkin Emmin roolitydskentely kehittyi prosessin aikana. Hin
sitoutui roolitoimintaan ja kehitteli roolissa leikkié eteenpdin. Roolin kautta hin myos
etddnnytti prosessin loppupuolella suhdettaan ohjaajaan (vrt. 15. tuokio: Vapautetut

vangit).

Suhde ryhmén jaseniin muuttui prosessin aikana. Alussa Emmi tukeutui Millaan,
jonka kéyttaytyminen oli melko arvostelevaa ja osittain kapinoivaakin varsinkin meiti
ulkopuolisia ohjaajia kohtaan. Prosessin puolivélissd Emmi alkoi toimia itsendisemmin
suhteessa Millaan ja prosessin loppupuolella Emmi oli Millaan néhden toisinaan jopa
johtavassa asemassa, jolloin Milla matki Emmii. Molemmat tytét sitoutuivat
toimintaan prosessin edetessd paremmin. He olivat mielellddn usein lihekkiin ja
toimivat itsendisesti tai yhdessi kehittden leikkia eteen pdin. Prosessin alussa Emmi
viltteli poikien ldheisyyttd, mutta prosessin lopulla Emmi toimi ryhmin poikien kanssa

luontevasti roolileikeissd. (Vrt. Jdélinoja 1996, 30; Vilivaara 1996, 108.)

5.2 Tuomas osallistuu ja toimii

Kuvaamme seuraavaksi aikajirjestyksessd Tuomaksen toimintaa piivikodin vapaa-
aikoina sekd hidnen osallistumistaan draamatuokioihin. Draamatuokiot kuvaillaan
tehtivittdin ja jokaisen tehtdvin jidlkeen kuvaillaan Tuomaksen osallistumista

kyseiseen tehtidvéin. Tuokion lopussa kuvaillaan Tuomaksen ja ryhmén suhdetta.

Tuomas draamaprosessin alussa. Tuomas on tullut pdivakotiin elokuussa. Hinelli ei
ole aiempaa pdivikotikokemusta. Seuraavana vuonna hén on 1dhdossd kouluun.
Mennessdmme péivakotiin tutustumaan elokuussa, hén ei ole vield 16ytanyt paikkaansa

ryhmissi. Kooltaan hin on ikédisekseen normaali ja liikunnallisesti ketterd. Toisaalta
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hinen olemuksessaan on jdykkyyttd ja jinnittyneisyyttd. Kévellessddn hdn vetdd
olkapiitidin taaksepdin ja antaa késivarsien roikkua. Tyypillisin liikkumistapa sis#lld
hénelld on kively kyykyssd. Se kiinnittd4 toisten lasten huomiota, ja he saattavatkin

ihmetelld d3neen Tuomaksen liikkumista.

Tuomas puhuu alussa hyvin vihdn ja puhuessaan hidnen #4nenkdyttonsd on
jannittynyttd. Hén pitd4 suutaan korostetun avonaisena niin, ettd hinen artikuloimisensa
on episelvii ja esim. vokaalit kuulostavat samanlaisilta. Oma-aloitteisesti hén ei juuri
puhu ja aikuisten kysymyksiin hén vastaa yhdelld tai parilla sanalla. Kavelyretkelld
kuljettaessa parijonossa aikuinen ottaisi hinet parikseen, mutta Tuomas ei halua pitda
héntd kddestd kiinni. Ulkona hén on enimmékseen yksikseen ja seuraa toisten poikien
vauhdikkaita leikkejd. Tuomas néyttdd yksindiseltd, mutta jos hinti ldhestyy sellainen
lapsi, jonka seuraan hén itse ei ole hakeutunut, hén néyttié olevan mieluummin yksin.
Tuomas ei ldhesty oma-aloitteisesti aikuisia, mutta hdn toimii pdivdkodissa ryhmén

sddntdjen mukaan.

Ryhmissd on kaksi poikajoukkoa, joissa kummassakin on oma johtajansa. Toisessa
ryhmissé on lapsia, jotka ovat ryhmin vanhimpia, ja se on selvisti arvostetumpi. Sitd
ryhmii johtaa Pertti. Tuomas seuraa etenkin Pertin ryhmén leikkejd tarkkaavaisesti
ja yrittdd tarjoutua leikkeihin mukaan, mutta usein h#net torjutaan hyvinkin
voimakkaasti. Pertti rakentelee joskus hidnen kanssaan, mutta hin saattaa hyvin
suorasukaisesti kieltdytyd ottamasta Tuomasta ryhmén leikkiin. Tuomas vaikuttaa
hyvin péittaviiseltd; hin saattaa pyrkid Pertin johtamaan leikkiin uudestaan useamman
kerran, vaikka hénet on juuri torjuttu. Lapset ndyttdvat pitdvin hidntd hieman omituisena

olentona, jota suvaitaan, mutta johon ei haluta ldhemp#4 kontaktia.

Ensimmdinen vapaan toiminnan havainnointi. Havainnointipdivédni on ollut koko
pdivdkotiryhmid koskeva draamaprosessin avaustuokio, jolloin on esitelty tulevaa
draamaprosessia ja muodostettu pysyvét draamaryhmét. Tuomas rakentelee ja tahtoo
mennd mukaan leikkiin, jota Pertti johtaa. Hénet torjutaan kunnes opettaja puuttuu

asiaan.
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26.9.1996

Tuomas, Jami ja Tero rakentelevat legoilla. Jami hallitsee tilannetta ja puhuu eniten. Tuomaskin
yrittdd sanoa jotakin. Matti tulee mukaan ja aikoo ottaa Tuomaksen tekemin rakennelman, mutta
Tuomas ei anna sitd. Matti yrittdd vield uudestaan ja ehdottaa siihen jotain parannusta, mutta Tuomas
ei anna Matin niyttdd. Ottokin tulee rakentelemaan. Jami kysyi Tuomakselta, missi Pertti on ja
Tuomas sanoo hénen olevan lepohuoneessa. Tuomas antaa Matin auttaa omassa rakennelmassaan.
Matti kysyy Tuomakselta, saako hiénen rakennelmastaan ottaa mallia. Tuomas lupaa. He lihtevit
pikkukeittiotd kohti, jossa on poikia leikkimédssd. Matti pddsee mukaan, mutta liukuovi vedetién
Tuomaksen edesti kiinni. Tuomas ja& istumaan oven ulkopuolelle poydille. Han kurkkii oven raosta
pikkukeittiéon. Sielld hinet huomataan. Ovi vedetddn tiukemmin kiinni ja pojat kutsuivat Pertin
apuun. Pertti ilmoittaa: “T44 kylld pysyy kiinni, t4ti i aukaista”, ja samalla hin sulkee oven. Tuomas
jad poydille istumaan. Hén istuskelee siini pari minuuttia ja siirtyy sitten ldheisen labyrinttipelin
#éreen ja pelaa silld muutaman minuutin. Hin menee pikkukeittion liukuovelle, raottaa sitd varovasti
ja kurkistaa sisdén. Ovi vedetddn kiinni. Han kurkistaa avaimenrei‘dstd. Opettaja huomaa Tuomaksen
yrityksen pééstd pikkukeittiéon ja hén vaatii poikia ottamaan Tuomaksen mukaan leikkiin. Opettaja
avaa liukuoven kokonaan auki. Tuomas menee leikkim#én legoilla. Matti on rakentanut silld vilin
samanlaisen auton kuin Tuomas aiemmin. Matti antaa molemmat autot Tuomakselle. Tuomas ottaa
autot, mutta menee syrjemmdlle leikkimién niill3.

DRAAMATUOKIO 1. Seuraavassa kuvaamme draamatuokion, jonka kuudesta

tehtdvastd neljdssd Tuomaksen osallistuminen on neutraalia ja seurailevaa. Kahdessa

tehtdvissd (tdhdelld merkityt) Tuomaksen toimintaa luonnehdimme innostuneeksi.
1.10.1996

Prosessin toinen tuokio

Nimileikki: Sanotaan oma nimi piirissd vierustoverille ensimmadiselld kierroksella kuiskaten, sitten
ddneen, kovaa ja viimeisell kierroksella tavallisella dénella.

Tuomaksen osallistuminen: Tuomas istuu piirissd. Kun tulee hinen vuoronsa sanoa
oma nimi déneen, hin on hiljaa. Ohjaajan johdolla lapset sanovat Tuomaksen nimen

yhdesséd. Tuomas ei osallistu silloinkaan.

Nimileikki "Torilla": Kévelldfin huoneessa vapaasti ja sanotaan oma nimi vastaantulijalle, joka vastaa
sanomalla oman nimensi.

Tuomaksen osallistuminen: Tuomas kulkee hinelle ominaisella tavalla kyykyssi. Hin
ei tervehdi ketddn eikd vastaa, kun Jami, Matti ja ohjaaja sanovat hinelle oman

nimensd. Tuomasta hymyilyttéa.

Keskustelu / kerronta: Ohjaaja kyselee edellisen kerran alkukertomuksen tapahtumia lapsilta ja
johdattelee heitd kysymyksin luomaan mielikuvia hiirten kodista ja kertomaan niisti.

Tuomaksen osallistuminen: Tuomas tulee piiriin, hymyilee, naureskelee
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itsekseen, kuuntelee kertomusta ja vastaa kerran ohjaajan kysymykseen, joka on
esitetty yhteisesti koko ryhmille.
* Kettu tulee: Valitaan korteilla vuorotellen yksi lapsi Hiiri Hiukkaseksi. Hiiri Hiukkanen istuu
pesén ovella leikkimassa. Isommat hiirisisarukset leikkivét lhistolld (hyppivit ja juoksevat vapaasti
niin kauan kuin musiikkia kuuluu). Aitihiiri (ohjaaja) lopettaa musiikin ja huutaa samalla: "Kettu
tulee”, jolloin isot hiirilapset tulevat tekeméin piirin Hiiri Hiukkasen ympdrille ja nostavat kédet ylos
katoksi.
Tuomaksen osallistuminen: Leikin alussa noustaan seisomaan piirisséd, mutta Tuomas
jda kyykkyyn, vaikka héntéd kehotetaan nimeltd nousemaan. Viereiset lapset nostavat
Tuomaksen kisistd ylos. Tuomas antaa heidén nostaa ja hin alkaa leikkid toisten
mukana. Tuomas osallistuu leikkiin innokkaasti. Hén ottaa toisia kédestd kiinni piirid
tehtdessd ja hidn on vuorollaan Hiiri Hiukkasena keskelld. Han kulkee kyykyssd,
pelleilee ja naurattaa toisia lapsia. Osallistuminen on koko tehtévin ajan innostunutta.
Tehtédvin jilkeisessd keskustelussa hin ei vastaa ohjaajan kysymykseen, miltd tuntui
olla Hiiri Hiukkanen. Toiset lapset osallistuvat keskusteluun.
* Riippukeinu: Ohjaaja kertoo, miten pientd Hiiri Hiukkasta nukutettiin vauvana riippukeinussa.
Kaksi aikuista keinuttaa vuorotellen lapsia Hiiri Hiukkasena pussilakanan paalld. Toiset lapset ovat
mukana keinuttamassa. Taustalla soi rauhallinen musiikki. Keinumisvuorot arvotaan korteilla.
Tuomaksen osallistuminen: Tuomas tulee vuoron arvontaan mukaan. Hén osallistuu
toimintaan innokkaasti ja hin osallistuu myds muiden keinuttamiseen (viisi kierrosta).
Aluksi hin on yksin keinun toisella laidalla. MyShemmin hin hakeutuu Pertin viereen.
Vuorollaan hdn suostuu keinutettavaksi. Keinuminen niytt44 jannittdvin hidntd, mutta

samalla hdn néyttad nauttivan siité.
Keskustelu: Milti tuntui olla Hiiri Hiukkasena?

" Tuomaksen osallistuminen: Tuomas on levoton. Han tulee ensin Pertin perissi piiriin
ja siirtyy sitten syrjdén. Ohjaajan kehotuksesta hiin tulee takaisin piiriin. Kysymykseen,
mikd oli mukavinta, hdn vastaa hénelle tyypilliselld, kimeidlld #é4nelld: "En mind

tykdnny mistdén."
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Ryhmdin ja Tuomaksen suhde draamatuokion aikana: Tuomas ei vield ndytd kuuluvan
ryhmdin. Ylipddtddn ryhmd on vield hajanainen. Tuomas poikkeaa joukosta
kyykkykévelylldén, johon toiset lapset kiinnittdvét huomiota nauramalla ja matkimalla
hintd. Tuomas puhuu vauvan dénelld, johon muut lapset eivét juuri reagoi. Toisten
lasten suhtautuminen on suvaitsevaa ja karsivillistd. Tuomas itse hakeutuu Pertin
ldheisyyteen. Kettu tulee- ja Riippukeinu -leikissi hdn pystyy yhteistoimintaan ja toimii

leikin sddntdjen ja sopimusten mukaan.

Toinen vapaan toiminnan havainnointi. T3h4in mennessi on ollut 7 draamatuokiota.
Tuomas rakentelee poikien kanssa ja juttelee samalla. Hén tahtoo taas mukaan Pertin

johtamaan leikkiin, mutta tulee torjutuksi.

17.10.1996

Tuomas ja Pertti rakentelevat H-palikoilla. He juttelevat rakentamisesta. Pertti ldhtee muualle ja
Tuomas jaa yksin. Matti tulee rakentamaan. Pojat juttelevat itsekseen. Pertti tulee takaisin ja Jami
liittyy seuraan. Kalle katsoo poikien rakentamista sohvalta. Pojat rakentavat kymmenisen minuuttia.
Pertti menee pikkukeittiton ja vetid liukuoven kiinni. Tuomas, Matti ja Pekka tutkivat rakennelmiaan
ja kurkkivat vililli pikkukeittioon. Tuomas ldhtee kuljeskelemaan yksin huoneessa, kdviisee
lepohuoneessa ja tulee sieltd pois.

Kolmas vapaan toiminnan havainnointi. Tdhén mennessi on ollut 9 draamatuokiota.
Tuomas rakentelee poikien kanssa ja enimmékseen kuuntelee poikien juttelua

osallistumatta itse aktiivisesti.

31.10.1996

Tuomas rakentelee poikajoukossa H-palikoilla. Hén istuu Pertin vieressd. He juttelevat vililla
rakentamisesta. Enimmékseen Tuomas ei puhu. Vililld hin nauraa Jamin vitsille. Tuomas rakentelee
hajamielisen nikoisend. Toiset pojat leikkivét roolileikkid rakennelmillaan, mutta Tuomas ei ota
leikkiin osaa. Tuomas siirtyy ikkunan luo katselemaan poikien leikkia ja sanoo: “Nyt tdd mun alus
seikkailee tdiltd.” Tuomas ja Pertti alkavat rakentaa yhteistd alusta. Pertti ja Kalle keskustelevat,
Tuomas on hiljaa ja rakentelee. Vililld Tuomas huomauttaa jotain leikistd. Tuomaksen artikulointi
hénen muutamassa puheenvuorossaan on selke&s.

Neljis vapaan toiminnan havainnointi. Téhdn mennessd on ollut 12 draamatuokiota.
Tuomas rakentelee poikien kanssa. Rakentelussa on myds roolileikkid. Tuomas

hyviksytadn leikkiin mukaan ja hén itse haluaa olla siind mukana.
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11.11.1996

Kalle ja Jami rakentavat legoilla ja Tuomas hakeutuu heidin seuraansa. Tuomas menee
seisoskelemaan ikkunan déreen ja ajaa legoautollaan ikkunalautaa ja omaa vartaloaan pitkin. Jami ja
Tuomas juttelevat rakentamisesta. Tuomas seuraa Jamia ja Kallea, kun he rakentavat ja juttelevat
keskendin. Jami valitsee leikkiinosallistujia. Hin kutsuu Tuomaksen lihelleen ja sanoo Kallelle, etti
siihen leikkiin mahtui vain hin ja Tuomas. Jami ja Tuomas ldhtevit ajamaan legoautoilla pitkin
ikkunalautaa. Jami menee edelld. Jami paattadkin ottaa Kallen mukaan ja hintd odotetaan. Kaikki
pojat viimeistelivit autojaan. Jami selostaa Kallelle, miten leikkid leikitdéin. Tuomas kuuntelee. Pojat
kiistelevit vararenkaista. He keskustelevat renkaiden ominaisuuksista. Jami lhtee ajamaan autolla
sohvan taakse. Kalle ja Tuomas seuraavat hénti. He ajavat puolijuoksulla ympéri huonetta. Pojat
pyséhtyvit ja jatkavat taas aivan ldhekkdin. Jami kontrollot, ettd pojat tekevit samalla tavalla kuin
hén. Tuomas siirtyy Jamin viereen.

DRAAMATUOKIO 2. Tilld tuokiolla Tuomaksen osallistuminen on innostunutta

jokaisessa tehtévassi.

13.11.1996
Prosessin 13. tuokio

Keskustely: Muistellaan, mité tarinassa tapahtui edelliselld kerralla.

Tuomaksen osallistuminen: Tuomas istuu aluksi piirissd. Hén ldhtee vaeltelemaan,
mutta tulee takaisin, kun ohjaaja pyytdd. Keskustelussa hidn vastaa ohjaajan
kysymykseen vauvan dédnelld. Keskustelun aikana hin nousee uudestaan pystyyn ja

kokeilee tulevan leikin “jdhmettymistd”, jota ohjaaja paraikaa selostaa.

Hiipimisleikki: Lapset hiipivit ympéri huonetta Hiiri Hiukkasina niin kauan kuin kuuluu musiikkia.
Musiikin tauottua lapset jahmettyvit lilkkumattomiksi. Yksi lapsista on hiisi. Hin yrittdi huomata, jos
joku liikahtaa.

Tuomaksen osallistuminen: Hiipimisleikkid leikitdsn kolme kierrosta. Tuomas
osallistuu sithen innokkaasti. Vililla hén rikkoo sdént6ja liikehtimailld, vaikka hinet on
jahmetetty. Hédntd naurattaa. Toiset lapset eivit hyviksy sidéntdjen rikkomista, vaan

sanovat siitd ohjaajalle. Tuomas alkaa noudattaa paremmin s#intoja.

Aarteen etsintd: Ohjaaja kertoo Hiiri Hiukkasen tutkivan karttaa, muistavan aarteen ja sen, ettd
aarteen avulla hiisien valtakunta voidaan hajottaa. Hiiri Hiukkanen alkaa etsid aarretta. Ohjaaja
masrittad kdytettdvin tilan (kova maa, suo, rotko, vesi) ja sen missd voi kulkea ja missd ei.
Alkuleikilld on valmistauduttu siihen, ettd suolla on hiisid, joita pitdd varoa. Ohjaajan johdolla
hiivitizin huoneessa kuunnellen tarkkaavaisesti metsén, suon ja mahdollisten hiisien 44nid ja etsitddn
samalla aarretta. Etsinnin jatkuttua pari minuuttia ohjaaja houkuttelee lapsia katsomaan, olisiko aarre
nurkassa ja sytyttdd lasten huomaamatta toisaalla tuolin alle kitketyn aarteen viereen piilotetun
taskulampun. Lapset huomaavat valon ja lihtevit valoa kohti. Juuri kun he ovat ottamaisillaan
aarteen tuolin alta, ohjaaja huutaa hiideksi pukeutuneena (pai peitettyni mustaan kankaaseen):
“Kuka uskaltaa koskea aarteeseen!”. Lapset sdikdhtévit ja juoksevat pois aarteen luota. Ohjaaja riisuu
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yltdin mustan kankaan, poistuu roolista ilmoittamalla kuka héin on “oikeasti” ja kutsuu lapset koolle.

Tuomaksen osallistuminen: Tuomas istuu piirissé keskittyneend kuuntelemaan ohjaajan
kertomusta. Tuomas eldytyy aarretta etsiviksi Hiiri Hiukkaseksi. Hin kuuntelee d4ni4,
ilmoittaa kuulevansa eldinten #4nid (puhe vauvan #inelld). Kun ohjaaja muuttuu

hiideksi, Tuomas sdikihtéi ja juoksee dkkid kauemmas.

Keskustelu + askartelu: Ohjaaja antaa lasten purkaa sdikdhdyksensd puhumalla. Ohjaaja kyselee,
miltd tuntui, kun hiisi ilmestyi ja peléstyiké kukaan oikeasti. Ohjaaja muistuttaa, etti hiin vain esitti
hiittd. Lapset puhuvat vilkkaasti toistensa péille. Jokainen saa tehd4 sellaisen aarteen, jollaisen
kuvittelee 16ytyneen aarteen olevan. Tydskentelyn aikana ohjaaja keskustelee lasten kanssa koetusta
sdikdhdyksestd, sekid kyselee kultakin lapselta, millainen hiinen aarteensa on tai voisi olla.

Tuomaksen osallistuminen: Tuomas osallistuu vilkkaasti keskusteluun. "Mind
sdikdhdin", hin sanoo vauvan dinelld. Hin kuuntelee intensiivisesti, mitd muut lapset
sanovat. Tuomas haluaa tehdi aarteen. Hin ilmoittaa siitd oma-aloitteisesti: "Min4 teen
aarteen.” Hdn menee hakemaan aarteentekotarvikkeita ennen ohjaajan antamaa
kehotusta. Ohjaaja pyytdd Tuomasta odottamaan véhén aikaa. Tuomas tottelee. Hin
askartelee aarretta keskittyneesti ja hakee siihen tahtomiaan aineksia hyviksymétti
kompromisseja. Tydskennellessddn hin puhuu lakkaamatta. Kun ty6 on valmis, hin jai
vield istumaan keinutuoliin ja ottaa osaa keskusteluun kéyttden spontaaneja
puheenvuoroja. Keskustelun aihe viipyy aarteessa ja sdikdhdyksessd. Ryhmén muut

lapset ovat yhti intensiivisid ja keskittyneité.

Ryhman ja Tuomaksen suhde draamatuokion aikana: Tuomas ndyttdd kuuluvan
ryhmédn. Hén uskaltaa kapinoida leikin sdént6jd vastaan. Hin ei pysy paikallaan, kun
hénet on “jahmetetty”, mutta uskoo ryhmén muita jdsenid, kun he moittivat hinti siiti.
Lopussa sidikdhdyksen jilkeen ryhmidn yhteenkuuluvaisuuden tunne niyttdd
voimakkaalta. Kaikki ovat vdhidn sdikdhtidneen nakoisid. Ryhmilld on ollut voimakas
yhteinen kokemus. (vrt. Neelands 1990, 6; 1992, 9-10; Niiranen 1995, 191). Aarretta
askarreltaessa yhteenkuuluvaisuuden tunne niyttdd edelleen voimakkaalta. Lapset
tyoskentelevit 1ahekkdin, vaikka tydskentelypaikan olisi voinut valita kauempaakin

huoneessa. He keskustelevat vilkkaasti. Turvallisuuden ja ldmmoén tunne on korostunut.
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Kun Tuomas on tehnyt tydnsé valmiiksi, hin jaa vield ldhistolle keinutuoliin ja ottaa

osaa keskusteluun.

DRAAMATUOKIO 3. Tilla tuokiolla Tuomaksen osallistuminen on innostunutta

jokaisessa tehtivissa.

19.11.1996
Prosessin 14. tuokio

Leikki: Hiiri Hiukkanen suolla: Ohjaaja kertoo, ettd Hiiri Hiukkanen on yksin hiisien suolla. Yksi
leikkijoistd on hiisi, toiset ovat Hiiri Hiukkasia. Maassa on alustoja, "kivid", joille hiirten tdytyy
hyppid voidakseen vilttda suohon vajoamisen. Hiisi on selin hiiriin, jolloin hiirten tiytyy vaihtaa
kivid. Kun hiisi kiisntyy hdn “kivettdd” sellaisen hiiren, jonka nikee liikkuvan. (Kivetys: Hiisi
koskettaa hiirtd, hiiri menee kyykkyyn kivelle.) Leikissi ei ole voittajaa eiké havidjdd. Hiiden roolia
vuorotellaan halukkuuden mukaan.

Tuomaksen osallistuminen: Tuomas on leikisssi aluksi hiiden roolissa. Hiireni hin el

vield (hiisi)", hédn sanoo vauvan dénella.

Tunnistamisleikki: Istutaan piirissi. Ohjaaja kertoo Hiiri Hiukkasesta, joka hiisien suolla ollessaan
odottaa pimeiissd sisaruksiaan. Hiisien vuoksi Hiiri Hiukkanen ei voi puhua mitd4n, mutta
tunnustelemalla se saa selville, kuka sisaruksista on pédssyt sen luo. Vuorotellen sidotaan side lapsen
silmille, ja hédn tunnustelemalla yrittd3 tunnistaa toverinsa.

Tuomaksen osallistuminen: Kertomisen aikana Tuomas on aluksi levoton. Hin puhuu
vikisevilld dsnelld ja vaeltelee. Han ei halua ensin menné paikalleen, mutta tulee
ohjaajan kehottaessa. Leikkiin hén osallistuu. Hén antaa tunnustella itsedén ja haluaa
olla myo6s sokkona. Ohjaaja joutuu auttamaan toistuvasti liinan sitomisessa. Tuomas ei

ehkd ymmarra sokkoleikin luonnetta, silld hin pyrkii katsomaan liinan alta ja kertoo

nikevinsi sieltd. Hianen kdyttdytymisensd on vélitonti, ja hin nauraa.

Kujanjuoksu: Ohjaaja kuvailee tilanteen kertomalla:"Ollaan hiisien suolla, jossa kasvaa vikevid
suolayrtteji. Hiidet ovat kuulleet hiirien #4nid ja ovat varuillaan..." Lapset rakentavat palikoista
yrttisuon. Palikoita asetetaan pystyyn vaikeuttamaan leikin kulkua. Rakentaessaan jotkut lapsista
laskevat palikoita. Kaksi lapsista on hiisii, joilla on silmét sidottuina. He yrittivit pommittaa Hiiri
Hiukkasta yritipommeilla (kangaspalloja). Hiiri Hiukkanen juoksee hiisien vilisté suolla, ja yrittdd
viistelld pystyssd olevia palikoita, ettd hiidet eivét kuulisi, missd hin kulkee. Leikkid jatketaan,
kunnes hiidet osuvat hiireen tai ohjaajan harkinnan mukaan vaihdetaan osia. Vaikka leikkijoiti ei
silld kertaa ole kuin kolme, leikki kestad suhteellisen kauan, 15 minuuttia.
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Tuomaksen osallistuminen: Tuomas osallistuu suon rakentamiseen innokkaasti. Hin
laskee ddneen palikoita. Leikin alussa hdnen liikkumisensa on jénnittynyttd. Hin
haluaa olla Hiiri Hiukkanen, mutta suostuu my6s hiideksi. Hén kayttdd puhuessaan
vauvan d4ntd. Hiiri Hiukkasen roolissa hin liikkuu taitavasti ja jannittdméttd ja toimii
leikin sééntdjen mukaan.
Kivenvieritys: Ohjaaja kokoaa lapset ympdrilleen ja kertoo raskaista kivistd, jotka ovat edelliselld
kerralla 16ytyneen aarrepaikan pé#lld. Hiiri Hiukkasen on tyOnnettdvd niitd pois. Ohjaaja nayttdi,
miten lapset tyOntdvdt vuorotellen kived (toveriaan, joka yrittdd vastustaa pysymailld
konttausasennossa).
Tuomaksen osallistuminen: Tuomas istuu kuuntelemaan kiinnostuneena ohjaajan
kertomusta. Hén osallistuu kivenvieritykseen ja suostuu olemaan myds kivend. Kun
ohjaaja kertoo, miten Hiiri Hiukkanen ei jaksanut tyontdd kaikkein suurinta kived
paikaltaan, Tuomas ehdottaa ensimmdisend taikajuomaa ja taikamarjoja Hiiri
Hiukkasen ongelman ratkaisuksi. (Vrt. Heinonen 1996, 35.)
Aarteen loytyminen: Ohjaaja kertoo tarinaa eteen pdin ja 18ytdd samalla lasten kanssa aarrearkun,
jonka p#illd on viesti, jossa sanotaan ettd arkkua ei saa avata ennen kuin hiisien luolassa, silld muuten
taika katoaa.
Tuomaksen osallistuminen: Tuomas kuuntelee ohjaajaa innokkaasti ja uteliaasti. Han

puhuu oma-aloitteisesti vauvan dénelld. (Vrt. Heinonen 1996, 35.)
Maalaaminen + keskustelu

Tuomaksen osallistuminen: Tuomas maalaa innokkaasti ja puhelee maalatessaan

paljon. Tuomaksen puhe on hinelle tyypillistd, vikisevdé (vrt. Heinonen 1996, 35.)

Ryhmdn ja Tuomaksen suhde draamatuokion aikana: Tuomas leikkii tasavertaisesti
kahden muun pojan kanssa. Kaikki ovat innostuneita ja haluavat sitoutua leikkien
sddnt6ihin. Koko tuokion ajan ryhmissé vallitsee tydskentelyrauha. (Vrt. Neelands
1990, 6; 1992, 9-10; Niiranen 1995, 191.) Usein juuri tdimid ryhmi on ollut toisia
levottomampi ja lasten kesken on ollut ylim#éridistd kahinaa, joka on hédirinnyt kaikkia
ryhmén jasenid. Jalkityoskentelyn aikana ohjaaja haastattelee lapsia ja kyselee heidén

mielipiteitddn tuokiosta. Tuomas sanoo, etti oli kiva, kun ei ollut sdhld4jid mukana.
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Toisaalta hiin sanoo, etti olisi ollut mukava, jos Pertti olisi ollut mukana.

Viides vapaan toiminnan havainnointi. Tuona pdivini on ollut draamaprosessin
viimeinen tuokio. Tuomas on Pertin ja Artun kanssa harjoittelemassa poikien omaa
niytelmid. Tuomaksen ddnenkdytté on enimmikseen tavallista; aiemmin tyypillistd
vauvan dintd kuuluu muutamissa puheenvuoroissa. Liikkuminen on vaputunutta ja
leikki toiminnallista. Tuomas puhuu tovereilleen ja aikuiselle oma-aloitteisesti. (Vrt.

Helenius 1982, 150.)

26.11.1996

Tuomas, Pertti ja Arttu leikkivit lepohuoneessa. He rakentelevat katsomoa ja esiintymistilaa tuoleista
ja penkeisti ja kehittelevit ilmeisesti jonkin TV-ohjelman mukaan roolileikkid. Tuomas puhuu vililld
tavallisella #inelld, vililld hin kiytt44 vauvan 44ntd. Pojat suunnittelevat esitysti ja Pertti ehdottaa,
etti he alkaisivat harjoitella. Hin antaa toisille ohjeita. Leikiss3 taistellaan ja ollaan rooleissa. Pertti
katkaisee kohtauksen: “Hei peli on piip.” Pojat kdyvit neuvottelua leikin jatkumisesta ja jatkavat sitd.
Tuomas katkaisee leikin: “Hei peli on piip”. Taas neuvotellaan ja Pertti ilmoittaa: “ No ni nyt alkaa.”
Lastenhoitaja tulee huoneeseen ja kysyy, joko esitys on valmis. Pertti sanoo, ettd he harjoittelevat
vield. Pojat taistelevat ja huutelevat rooleissaan. He kaatuilevat ja heitd naurattaa. Lastenhoitaja
kysyy, miké esityksen nimi on.

Pertti: “Poverangérs ei tytdille”.

Tuomas: “Opeille kielletty”.

Arttu: “Kielletty tytoille”.

Tuomas: “Ei kun opeillekin kielletty”.

Lastenhoitaja: “Onks se jokin potkimisohjelma?”

Pojat jatkavat harjoittelemista. Arttu kdy ovelta kutsumassa yleisod.

Arttu: “Ei alle viisvuotiaille eikd tytéille”.

Lastenhoitajan kanssa tulee lapsia, my6s tyttdjd istumaan penkille.

Tuomas: “Tytdille ei on.”

Niytelmd alkaa taistelukohtauksella. Yleisostd poistuvat Otto ja Jussi.

Pertti:"T44 ei ollu tytille tarkotettu”, Niytelmd jatkuu muutaman minuutin.

Koko havainnointiaineiston perusteella on havaittavissa, ettd vapaan toiminnan aikana
Tuomaksen kiyttdytyminen muuttui prosessin edetessd vapautuneemmaksi. Hin alkoi
puhua enemmin kuin havainnointijakson alussa, ja hinen d4nenkiyttonsd muuttui lihes
yksinomaisesta vauvan &dnestd yhd useammin tavalliseksi. H#n otti leikkien
suunnitteluun osaa, teki ehdotuksia ja oli aktiivinen. Hinen liikkumisensa muuttui
kyykkykivelystd pystyasentoon ja liikkuminen oli myds rennompaa kuin alussa.
Rakenteleminen ja siihen liittyvd roolileikki olivat hénelle mieleisid, samoin
nujuamisleikit jakson loppupuolella lepohuoneessa. Koko havainnointijakson ajan hén
hakeutui mieluiten Pertin seuraan. Havainnointijakson lopulla Tuomas puhui oma-

aloitteisesti my6s aikuisille. Nujuamisleikeissd hdn oli sisukas ja piti puolensa.
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Viimeiselld vapaan toiminnan havainnointijaksolla poikaryhmé, johon Tuomas kuului,
selvisti (kuvio 6). Ensimmadiselld havainnointikerralla hin oli n. 8 minuuttia 20
minuutin havainnointiajasta ryhmaéssi. Toisella kerralla hédn oli ryhméssi 11 minuuttia,
kolmannella kerralla n. 17 minuuttia, neljannelld 19 minuuttia ja viimeiselld kerralla

hin oli koko havainnointiajan mukana ryhméssd. (Vrt. Helenius 1993, 61-62.)

20

15 —

min, 10 — —— —

0 f | 1 ] |
26.9. 17.10. 31.10. 1111. 26.11.

. yksin @ ryhméssi

KUVIO 6. Tuomas yksin tai ryhméssé vapaan toiminnan aikana

Kaikkia draamatuokioita tarkasteltaessa on havaittavissa, etti prosessin alkuvaiheessa
Tuomas oli ujo, etenkin puheilmaisua vaativissa tehtivissd. Myshemmin Tuomaksen
osallistuminen nithin lisddntyi. Prosessin  loppupuolella hin kaytti paljon
spontaaneja puheenvuoroja ja osallistui yhteisiin haastattelutehtiviin, joskin usein
yksisanaisesti. Lahes kaikilla draamatuokiolla, varsinkin niissi tehtdvissd, missd hénen
puhettaan odotettiin, hinen d4nensd oli vauvan #d4ntd muistuttavaa, ja artikulointi
epdselvdd. Tuomaksen liikkkuminen oli draamajakson alkupuolella jiaykkdd ja
jannittynyttd. Hinen hartiansa olivat jannittyneet, ja kddet roikkuivat hénen
kidvellessdan. Tuomaksen muuallakin tyypillinen kyykkykivelytapa nikyi
draamatuokioilla, varsinkin alkupuolella, mutta satunnaisesti myds jakson lopulla.

Prosessin kuluessa hinen liikkumisensa vapautui. Roolissa ollessaan, etenkin,
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jos leikki oli kestényt jo jonkin aikaa ja alkanut kehitty4, Tuomaksen liikkuminen oli

rentoa ja vapautunutta. (Vrt. Danby 1987, 3-4; Heinonen 1996, 35.)

Tuomas sitoutui draamatuokioiden sidntoihin. Hin osallistui tehtiviin, joskin
alkupuolella arasti ja seuraillen. Prosessin puolen vilin jilkeen hin kahdella tuokiolla
héiritsi vahidn. Toisella kerralla hin néytti kokeilevan, koskevatko sdinnot hantikin.

(Vrt. Danby 1987, 3-4; Heinonen 1996, 35.)

Roolitydskentely oli Tuomakselle luontevaa. Hin eldytyi helposti ja voimakkaasti.
Varsinkin Hiiri Hiukkasen rooli tuli hénelle prosessin kuluessa tirkeiksi. (Vrt.
Heinonen 1996, 35.) Hin valitsi Hiiri Hiukkasen roolin, kun tehtdvini oli valita
vapautetun vangin rooli (15. tuokio). Loppujuhlaa varten hin my6s valitsi itselleen

Hiiri Hiukkasen roolin (16. tuokio).

Riippuvuussuhde Perttiin nékyi draamatuokioilla niin kuin vapaan toiminnankin
aikana. Alkupuolella Tuomas hakeutui ldhelle Perttid. Parityossd hin Kkieltdytyi
toimimasta yhteistyossé, kun pariksi ei tullutkaan Pertti. Draamajakson loppupuolella
Tuomaksen riippuvuus Pertistd kuitenkin viheni. Tuomas ndytti olevan joidenkin
poikien keskuudessa ihailtu. Hanen erikoinen dénenkdyttonsa ja kyykkykavely olivat

aluksi lasten ihmettelyn kohteena, mutta prosessin loppupuolella jotkut pojat alkoivat
kédyttdd samantapaista ddntd puheessaan ja he kévelivit silloin till6in samalla tavoin

kyykyssd kuin Tuomas.

5.3 Draaman tydtavat ja elementit lasten ohjaamisessa

Emmin ja Tuomaksen osallistumisessa tapahtui draamajakson aikana muutoksia.
Heiddn innostuneisuutensa lisdéntyi prosessin aikana selvisti. Ensinnikin
draamaprosessin alkuvaiheessa innostuneisuutta ei ollut havaittavissa kummankaan
lapsen kohdalla juuri lainkaan muutamia tehtdvid lukuun ottamatta. Lapset kylldkin

osallistuivat kaikkiin tehtédviin ja toimivat niissd ohjaajan antamien ohjeiden mukaan,
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mutta osallistuminen néytti jokseenkin vélinpitdiméattomaltd tai neutraalilta. Prosessin
edettyd 12. tuokioon molempien lasten osallistumisessa oli havaittavissa selvdd

innostuneisuuden lisddntymist.

Seuraavassa tarkastelemme mielestimme keskeisimpid draaman tyStapoja ja
elementtejd suhteessa Emmin ja Tuomaksen innostuneeseen osallistumiseen. Koko
prosessin toteuttamisen pohjana on draamallinen konteksti, jossa todellinen ja
kuvitteellinen ympdristé vaihtelevat ja johon kuuluu olennaisesti tilanteen eli ajan,
paikan ja teeman seki roolien vilisten suhteiden méirittdiminen. Tuokioihin sisiltyy
draaman elementtejd kuten jénnitteitd, vastakohtaisuuksia, vertauskuvia, erilaisia

tunnelmia ja symboleja. (Vrt. O’Toole 1992, 48-53).

Roolityéskentely. Naytti silté, ettd kaikenlainen roolitydskentely, myds ohjaaja roolissa
-ty6tapa innosti Emmié ja Tuomasta eniten. Prosessin alkuvaiheessa roolitydskentely
liittyi sddnt6leikkeihin ja se oli melko tarkkaan rajattua. T#ll6in lapset toimivat usein
samoissa rooleissa esim. olemalla Hiiri Hiukkasia yhtdaikaa. Loppuvaiheessa,
prosessin 12. tuokiossa roolissa toimiminen muuttui selvésti vapautuneemmaksi,
innostuneemmaksi ja vivahteikkaammaksi. Eriytetyissd rooleissa toimiminen lisdédntyi
prosessin loppupuolella esim. tehtivéssi, jossa toiset olivat hiirid ja toiset hiisid.
Roolityoskentely muuttui loppua kohti pitkdjanteisemmaéksi ja spontaanimmaksi,
jolloin aikuisen kontrolloiva vaikutus oli vdhdisempi. Emmin ja Tuomaksen
liikkkuminen vapautui, ja aloitteiden tekeminen sekd spontaanit puheenvuorot ettd
suoranaiset ehdotukset lisdéntyivit. Heidin toimintansa ndytti prosessin loppua kohti
olevan entisti sitoutuneempaa, ja yhteistyo toisten lasten kanssa kehittyi (vrt. Neelands
1990, 27). Emmin varautuneisuus séilyi koko prosessin ajan, joskin hinenkin

roolitydskentelynsd vapautui jonkin verran. (Vrt. Neelands 1995, 9-58.)

Ohjaaja roolissa -ty6tapa kehittyi prosessimme aikana leikinohjaukselliseen suuntaan,
jossa ohjaaja oli vilill roolissa intensiivisesti, mutta tilanteen vaatiessa toimi nopeasti
roolin ulkopuolella korostamatta erityisesti roolista poistumistaan (vrt. Helenius 1993,
99; Hénnikédinen 1995, 90). Ohjaaja roolissa -tyStapaan liittyy ajatus, ettd ohjaajan on

selkeisti ilmaistava, esim. hatulla tai muulla sovitulla merkilld, milloin hin on roolissa
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(Ostern 1994a, 57). Silld saattaa olla merkitysti toimittaessa isompien lasten, nuorten
ja aikuisten kanssa, mutta timén prosessin antaman kokemuksen mukaan lapset eivit
nédyttdneet hadmmentyvin, vaikka ohjaaja toimi omana itsenddn pukeutuneena
roolivaatteisiin ja jétti ilmoittamatta erikseen, milloin oli roolissa ja milloin roolin
ulkopuolella. Ohjaaja roolissa -tyoskentelyssd sellaiset tehtdvit, joissa lapsilla oli
mahdollisuus kehittdd leikkid eteen péin ja joissa siihen oli varattu tarpeeksi aikaa,
ndyttivit olevan erityisen mieleisii ja aktivoivan lapsia toimimaan monivivahteisesti,
kekselidsti ja vapautuneesti. Tuokiolla, jolloin oli vain vihin lapsia mukana ja siitd
johtuen leikki oli vaarassa sammua, ohjaaja pystyi roolitydskentelyllddn ylldpitdméain
leikkid. (Vrt. Brostrom 1996, 99; Christensen & Launer 1985, 98-102; Helenius 1993,
85-116; Lindqvist 1995; 1996, 140; Olofsson 1991, 183.)

Ongelmanratkaisutehtdvit kiinnostivat prosessin alkuvaiheessa Tuomasta, mutta
loppua kohti myos Emmi oli niistd innostunut. Tilanteet, joihin ei ollut valmista
toimintaohjetta, innostivat lapsia keksiméa#n ratkaisuja. (Vrt. Danby 1987, 3-4;

Neelands 1992, 7; van Oers 1994, 19-33; Vygotsky 1978a, 86.)

Pelit ja leikit olivat prosessissamme keskeisid tyoskentelytapoja. Alussa ne olivat
selkeidsti sddntoleikkejd. Ne sisédlsivét kuitenkin roolityoskentelyd, joka prosessin
alussa oli stereotyyppistd ja leikin sddntoihin sidottua, mutta joka syveni ja
monipuolistui loppua kohti. Lopulta lapset alkoivat itse kehitelld sddntoleikeistd
roolileikkid (vrt. Neelands 1995, 9-58, Niiranen 1995; 257, Vygotsky 1976, 541 -542;
1978b, 94-95). Sekd Emmi ettd Tuomas olivat innostuneita peleistd ja leikeistd

varsinkin prosessin loppupuolella.

Keskittymis-, aisti- ja kontaktiharjoitukset innostivat sekd Emmid ettd Tuomasta.
Tuomas osoitti jo ensimmadiselld kerralla pitdvinsd leikistd, jossa riippukeinussa
keinutettiin vuorotellen kutakin lasta. Emmi osoitti innostustaan nditd tyGtapoja

kohtaan prosessin loppupuolella.

Keskustelu. Jokaisella draamatuokiolla keskusteltiin edellisen kerran tapahtumista ja

usein myds reflektoitiin ryhméssé jotain yksittéistd tehtidvid. Tuomas kehittyi prosessin
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kuluessa innokkaaksi keskustelijaksi. Hiiri Hiukkasen kohtalo kiinnosti hintd ja hén
osallistui aktiivisesti keskusteluihin, joissa tarinaa vietiin eteen pdin. Hin muisti
menneitd tapahtumia ja hin osallistui tarinan uusien k#inteiden kehittelemiseen.
Emmin osallistuminen keskusteluun oli pidittyvdisempéd, ja esim. tuokiolla 14 hin
niytti olevan keskustelun aikana hajamielisempi kuin muiden tyStapojen aikana.
Kuitenkin hinkin muisti, mistd aiemmin oli keskusteltu. (Vrt. Heinonen 1996, 35;

Neelands 1995, 9-58; van Oers 1994, 19-33.)

Prosessissamme kéytettiin paljon kertomista, jolloin ohjaaja kuljetti tarinan juonta
eteen pdin. Siitd kehittyi merkittiva tyStapa, joka ndytti sopivan 5 - 6 -vuotiaiden
draamatySskentelyyn. Vaikka Emmin ja Tuomaksen kohdalla oli usein havaittavissa
ndenndistd kiinnostuksen herpaantumista, levottomuutta tai oheistoimintoja, he
muistivat usean viikon takaisia tapahtumia ja tarinan yksityiskohtia hyvinkin tarkasti.
Esimerkiksi Tuomas muisti peikon antaneen Hiiri Hiukkaselle "taikamarjoja".

Tapahtumasta oli muisteluhetkelld kulunut puolitoista kuukautta.

Lavastus, puvustus, valaistus ja tehosteet tukivat kuvitteellisen maailman luomista ja
siten innostivat lapsia draamalliseen toimintaan. Rekvisiitalla eli  kankailla,
huonekaluilla ja muilla esineilld luotiin tilanteen vaatimia ympérist6jd kuten hiisien
suo, keijujen niitty ja hiisien luola. Roolivaatteilla helpotettiin roolin ottamista.
Valaistus ja erilaiset tehosteet kuten musiikki loivat tilanteeseen sopivaa tunnelmaa.
Tuomaksen toiminta niytti olevan niiden kiyttdmisen aikana intensiivistd. Emmi néytti
himmentyvin joistakin em. tekijoistd. Kun lasten kerrossinkyjé kiytettiin vuoristona,
Emmi huolehti siitd, etti toisten sénkyihin ei kiipeilty. Lavastus oli toisinaan aikuisten
rakentama, mutta my0s lapset osallistuivat kuvitteellisen ympériston luomiseen. Se
ndytti erityisesti innostavan lapsia ja se tarjosi ongelmanratkaisutehtivid ja
oppimistilanteita. Esimerkiksi tuokiolla 7 lapset osallistuivat ympéristén luomiseen
rakentamalla peikkojen majoja. Rakentamisen aikana oli mahdollisuus luonnollisiin
vuorovaikutustilanteisiin tehtéivéin ongelmia ratkottaessa. (Vrt. Danby 1987, 3-4;
Heinonen 1996, 32, 35; Lindqvist 1995, 213; Neelands 1995, 9-58; 1992, 7; van Oers
1994, 19-33; Vygotsky 1978a, 86.)
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Rituaalit. Vaikka varsinaista rituaali -tyGtapaa kiytettiin vain muutaman kerran,
voidaan rituaalinomaisena tyStapana pitdd tuokioiden alku- ja loppukokoontumisia,
jotka toistuivat ulkoiselta muodoltaan ldhes samanlaisina. Jokainen tuokio aloitettiin
yhteiselld kokoontumisella draamahuoneen ovelle. Kun kaikki ryhmén lapset olivat
paikalla, mentiin yhdessd huoneen keskelle piiriin istumaan. Ohjaajan johdolla
katsottiin, keitd oli ldsnd ja keitd poissa. Jokaisen tuokion alussa kerrattiin, miti
edelliselld kerralla oli tapahtunut. Ohjaaja jakoi tarvittaessa puheenvuoroja, mutta
spontaaniin puhumiseen rohkaistiin. Tuokioiden lopussa kokoonnuttiin yhteen ja
istuttiin lattialle. Ohjaaja kertoi tuokion pé#ittyneen ja antoi ohjeet jilkitySskentelyi tai
muuta toimintaa varten. Nilld toistuvilla toiminnoilla vahvistettiin ryhmin jdsenten
sitoutumista toimintaan. Sekd Emmin ettd Tuomaksen sitoutuminen yhteiseen
rituaaliin vahvistui prosessin kuluessa. (Vrt. Neelands 1990, 65-74; Vygotsky 1978a,
86.)

Kokoukset. Tarinan lukuisissa kddnnekohdissa, joissa pddhenkil6 joutui miettiméin
ratkaisua johonkin ongelmaan, ryhmé pysdhtyi tutkimaan tilannetta. Haastattelu -
tyotapaa kiytettiin prosessin aikana joitakin kertoja kokousten yhteydessd. Tuomas
eldytyi tarinan kokouksiin ja otti vilkkaasti osaa keskusteluun varsinkin prosessin
loppuvaiheessa. Emmi suhtautui toisinaan  varautuneesti kokoustilanteiden
kuvitteelliseen kontekstiin. Hin pysytteli todellisuudessa seuraten ja kommentoiden
toisten lasten ja aikuisten toimintaa. (Vrt. Neelands 1990, 27; 1990, 9-58; O’Toole
1992, 48-53; van Oers 1994, 19-33; Vygotsky 1978a, 86.)

Kartta. Prosessimme keskeiseksi tyStavaksi sekd symboliksi muodostui kartan
tutkiminen tarinan eri vaiheissa. Karttaan oli merkitty kaikki tarinan oleelliset
tapahtumapaikat ja reitit, ja kokouksissa kartan avulla seurattiin tarinan vaiheita ja
hahmotettiin tarinan rakennetta. Kartasta huolehtiminen ja sen kuljettaminen oli
vastuullinen tehtdvd. Emmid ja Tuomasta kiehtoi kartan tutkiminen prosessin kaikissa
vaiheissa, ja he huolehtivat kartasta vuorollaan hyvin. Kartta tuki draamatoimintaan
sitoutumista kummankin lapsen kohdalla. (Vrt. Neelands 1990, 27; 1995, 9-58; van
Oers 1994, 19-33; Vygotsky 1978a, 86.)
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Viesteji kiytettiin muutaman kerran tarinan eteen pdin viemisessi ja draamallisen
jinnitteen luomisessa. Niiden avulla tarjottiin ongelmanratkaisutehtivis, jotka néyttivat
kiinnostavan sekid Emmii ettd Tuomasta. (Vrt. van Oers 1994, 19-33; Vygotsky 1978a,
86.)

Jilkityoskentelyn aikana molemmat lapset tyoskentelivit innostuneesti ja intensiivisesti.
Varsinkin Emmi néytti nauttivan tyoskentelyn jilkeisestd maalaamisesta erityisesti.
Kuvallinen ilmaisu oli muutenkin hénelle mieleistd, silldi myds vapaan toiminnan
aikana hidn hakeutui usein piirtiméén tai muovailemaan. Tuomas tydskenteli sekd
maalatessaan ettd savity6td tehdessddin hyvin intensiivisesti. Tekniikaltaan tuttujen
tyGtapojen aikana lapset innostuivat keskustelemaan koetuista draamatapahtumista
spontaanisti tai aikuisen johdattamana. Tunnelma jélkityskentelytilanteissa oli yleensa
tihed ja intensiivinen, ja juuri koetut tapahtumat tuntuivat olevan vield kaikkien
yhteisessd muistissa. Kokemuksemme mukaan jilkitydskentelyn jérjestiminen samaan
tilaan kuin draamatoiminta oli hyvi ratkaisu, koska sama tila vahvisti draamatoiminnan
ja jalkikisittelyn yhteyttd. Kun jélkityoskentely toteutettiin poikkeuksellisesti kerran
viereisessd huoneessa, yhteys draamatoimintaan tuntui katkeavan. (Vrt. O’Toole 1992,

97- 107.)

Jannitteen luominen on erds draaman olennainen elementti. Jannitettd loivat mm.
kertomuksen juonenkulku ja tapahtumat, kertomuksen hahmojen viliset suhteet ja
vastavoimat, ohjaajan toiminta ja roolitydskentely sekd rakenteita luovat tydtavat:
lavastus, puvustus, valaistus ja tehosteet. (Vrt. Esslin 1980, 47-59; Neelands 1990, 65-
74; 1995, 9-58; O’Toole 1992, 133.)

Taulukoissa 2 ja 3 esitellddn draamaprosessin tyGtavat tuokioittain sekd Emmin ja
Tuomaksen innostuneisuus osallistua toimintaan eri tyStapoja kéytettdessd.
Taulukoissa esitellddn prosessin 16 tuokiosta 8, joista 3 ensimmdiselld lasten

osallistuminen oli neutraalia ja 5 viimeiselld selvisti innostunutta.
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TAULUKKO 2. Emmin innostuneisuus eri tydtapoja kiytettdessd

Tyétavat/ 2. 7. 9. 12. 13. 14. 15. 16.
tuokiot 1.10. 17.10. 31.10. 11.11. 13.11. | 19.11. | 21.11. | 26.11.

Aznikuva

Lavastus X X

Puvustus X

Valaistus X X

Tehosteet X X

Pelit/leikit X X

Viestit

Kartta X

Kokous X

Haastattelu

Roolityoskentely X X

Ohjaaja roolissa X X

Rituaalit X X

Miimi

Keskittymisharj. X X

Rentoutus

Ongelmanratkaisu X

Keskustelu X X X

Kertominen X X X

Jalkityoskentely X X

Aika/min. 26 19 16+18 35 31 39+11 | 32+12 43

LésnZolleet 5 4 7 5 5 6 7 6

Taulukon vasemmassa sarakkeessa ovat koko prosessissa kédytetyt tytavat.

X = ty0tapa, jota kdytettiin tuokiolla

varjostettu alue = Emmin osallistuminen oli innostunutta

Toiseksi alimmalla rivilldi on tydskentelyyn sekd mahdolliseen jéilkitydskentelyyn kiytetty aika
minuutteina ja alimmalla rivilld lasndolleiden lasten lukumaééra.
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TAULUKKO 3. Tuomaksen innostuneisuus eri tydtapoja kiytettdessa

Tydotavat/ 2. 9. 11. 12. 13. 14. 15. 16.
tuokiot 1.10. 3L.10. 7.11. 11.11. 13.11. 19.11. 2111, | 26.11.

Aznikuva

Lavastus X

Puvustus

Valaistus X X

Tehosteet

Pelit/leikit

Viestit X

Kartta X

Kokous

Haastattelu

Roolitydskentely X X

Ohjaaja roolissa X

Rituaalit

Miimi

Keskittymisharj.

Rentoutus

Ongelmanratkaisu

Keskustelu X X X

Kertominen X

Jalkitydskentely

Aika/min. 30 36 38 14+10 | 31+7 31 40

Lisndolleet 5 7 6 5 6 3 6 5

Taulukon vasemmassa sarakkeessa ovat koko prosessissa kdytetyt tyGtavat.

X = tyftapa, jota kéytettiin tuokiolla

varjostettu alue = Tuomaksen osallistuminen oli innostunutta

Toiseksi alimmalla rivilld on tydskentelyyn sekd mahdolliseen jilkitydskentelyyn kéytetty aika
minuutteina ja alimmalla rivilld ldsndolleiden lasten lukumééra.
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5.4 Draamaprosessin rakennusaineet paivikotitoiminnassa

Piivikodissa toteutettavalle draamaprosessille tulee asettaa tavoitteet ja arvioida niiden
saavuttamista prosessin kestidessi. Tavoitteiden méérittimisessé tulee ottaa huomioon
lasten yksil6lliset kehitysvaiheet seki koko lapsiryhmin tarpeet. Tavoite tulee asettaa
tarpeeksi konkreettiseksi, jotta toiminnan arviointi onnistuu. Prosessin kuluessa
tavoitteita  tdytyy tarkistaa ja suunnitelmia muuttaa sen mukaisesti.
Draamaprosessissamme kiytiin lukuisia reflektoivia keskusteluja, jotka koskivat lasten
osallistumista, sekd oman ettd muiden ohjaajien tyoskentelyn arvioimista. Ohjaajilla
oli mahdollisuus kokeilla seuraavilla kerroilla uusia ideoitaan ja saada niisté palautetta

toisilta. (Vrt. McLeod 1995, 11; Neelands 1992, 7; Vygotsky 1978a, 86.)

Prosessi vaatii huolellisen toiminnan suunnittelun, johon mahdollisimman monen
ryhmin aikuisen ja mahdollisuuksien mukaan my§s lasten tulisi ottaa osaa. Myds
prosessin aikana ryhmén aikuisten sitoutuminen on olennaista prosessin onnistumiselle.
Téssd tarkoitamme aikuisten sitoutumisella sopimusten laatimista ja noudattamista
sekd oman persoonallisuuden kéyttdmistd lasten kanssa tyOskenneltdessd. Tiivis
yhteistyd ryhmén aikuisten kanssa ja oman ty6n arviointi ndyttdvit liséddvin aikuisten

sitoutumista toimintaan. (Vrt. Heinonen 1996, 28-30; Ohrn-Baruch 1986, 42.)

Lapsiryhmin koolla sekéd ryhmin pysyvyydelld ja sisdisilld suhteilla on merkitysté
draamaprosessissa. Kokemuksemme mukaan 5 - 6 -vuotiaiden draamaryhmén koko
voisi olla 6 - 7 lasta. Silloin lapsia on tarpeeksi paljon useimpien leikkien ja tydtapojen
toteuttamisen kannalta. Toisaalta yksil6llistd huomiota vaativat tehtévit eivit tilloin

aiheuta turhia odotustilanteita.

Lapsille ndyttdd olevan tirkedd kuulua pysyviin toimintaryhmiin. Ne Iuovat
turvallisuuden tunnetta ja rohkaisevat lapsia osallistumaan ja ilmaisemaan itsedan.
Pysyvissd ryhmissd keskittymiskyky ndyttdd paranevan ehkd sen vuoksi, koska oma
asema ryhmidssi on tiedossa eikd lasten tarvitse hajottaa huomiotaan sen

varmistamiseen. Ryhmien sddnnolliset kokoontumisajat péiviohjelmassa tukivat
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ryhméytymistd. Prosessissamme lapset tiesivit, milloin mikin ryhmé kokoontuu ja
osasivat odottaa tuokioita ja suunnitella muita leikkejdéin niiden mukaan. Tuomas
odotti draamatuokioita niin kovasti, ettd hiin istui usein draamahuoneen oven takana
odottamassa oman ryhménsd vuoroa. Myds Emmin kohdalla oman ryhmén merkitys
kévi ilmi selvisti. Prosessin puolivilissd pdddyimme kysymdin Emmiltd, haluaisiko
hién vaihtaa ryhméi, koska aikuisten mielestd Emmin ja Millan keskindinen suhde
ndytti hidiritsevin heiddn keskittymistddn toimintaan. Emmi kieltdytyi ehdottomasti
vaihtamasta ryhmdd. My®ds se, ettd ryhmilld oli nimet, néytti kiinteyttivin ja lujittavan
ryhmiid. Lapset itse puhuivat Koivu-ryhmaists, Haapa-ryhmistd ja Pihlaja-ryhmisti.
(Vrt. Niiranen 1995, 191; Neelands 1990, 6; 1992, 9-10.)

Ryhmin sisdiset suhteet nikyvit tyoskentelyn intensiivisyydessid. Toiminnan alussa
ohjaajan on syytd kiinnittdd huomiota positiivisen ja turvallisen ilmapiirin luomiseen.
Toistuvat rituaalit ja tutuksi kdyvit tyStavat auttavat luottamuksen syntymisessi ja
kehittymisessd. Aikuinen voi toiminnan suunnittelussa ottaa huomioon lasten
keskindisid suhteita ja tukea niitd esimerkiksi paritehtivilld ja kontaktiharjoituksilla.
Ryhmn sisdisten suhteiden kehittyminen puolestaan tukee lasten draamallisten taitojen
oppimista. (Vrt. Helenius 1993, 61-62; Neelands 1990, 6; 1992, 9-10.)

Prosessin kehittymiselle sen intensiivisyydelld ja kestolla ndyttds olevan merkitysti.
Intensiivisyydelld tarkoitamme sit, ettd tuokioita on tarpeeksi usein. Kokemuksemme
mukaan kaksi kertaa viikossa on sopiva méa#ré. Prosessin tarina eteni joutuisasti, ja
lasten mielenkiinto tarinan juonta kohtaan pysyi viredni. Lapset myds muistivat
edellisen kerran tapahtumia hyvin. Poissaolleiden lasten mielenkiinto tarinaa kohtaan
sdilyi, koska jokaisen tuokion alussa keskusteltiin, mitd edelliselld kerralla oli

tapahtunut.

Kestolla tarkoitamme ajallisesti riittdvin pitkdd prosessia. Pitkdn prosessin aikana
ehtivit  tydskentelytavat ja ryhmin jdsenet tulla tutuiksi ja turvallisiksi.
Draamatydskentely tarjoaa riskinottomahdollisuuksia, mahdollisuuksia ylitti4d omia
rajojaan, mutta ennen kuin riskinottoon uskaltautuu, tdytyy tuntea olonsa kyllin

turvalliseksi. (Vrt. Heinonen 1996, 32, 35.) Tuokion kokonaispituus ja yksittiisille
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tehtdville varattu riittdvin pitkd aika osoittautuivat tekijoiksi, joilla néytti olevan
merkitystd. Tuokiot, joilla ohjaajat antoivat lapsille runsaasti aikaa kehitelld leikkii,
niyttivdt olevan Emmille ja Tuomakselle mieleisid. He vapautuivat ndiden leikkien
aikana ja toimivat aiempaa monipuolisemmin toisten lasten kanssa. Prosessin loppua
kohti tuokioiden yksittdiset tehtdvit kestivit pitempdidn. Myds lasten omaehtoinen

leikki alkoi kehittyd suhteellisen pitkéin prosessin loppua kohti.

Kehystarina voi palvella prosessin tavoitetta ja se niyttdd olevan myds lasten
innostumiseen vaikuttava tekijd. Se on rakentamassa kuvitteellista kontekstia, jossa
aikuiset ja lapset voivat toimia yhdessi. Toteuttamamme draamaprosessin
onnistumiselle mielenkiintoinen ja jannittdvd kasvutarina, Hiiri Hiukkasen seikkailu,
oli ehdottoman tirke& elementti. Tarina oli suunniteltu toiminnalliseksi; siing oli paljon
Jjénnitystd, vaaroja ja vihdlta-piti -tilanteita. Sen paddhenkil6ltd vaadittiin urheutta ja
nokkeluutta. Tarinassa oli my6s herkkyyttd ja kauneutta, uskollisuutta ja luottamusta,
pelkoa ja rakkautta. Vihdpitinen Hiiri Hiukkanen muuttui tarinan tapahtumien
seurauksena uljaaksi, neuvokkaaksi ja rohkeaksi. Hinesti tuli olento, joka uskalsi
luottaa itseensd ja osasi pyytdd tarvittaessa apua ja jolla oli sydin paikallaan. Hiiri
Hiukkaseen lapset pystyivdt samastumaan. Erityisesti Tuomas eli voimakkaasti Hiiri
Hiukkasen roolissa. Tarinan voimakkaat jénnitteet tulivat draamallisen toiminnan
kautta nakyvdmmiksi kuin esimerkiksi pelkidstdin lukemalla tai kertomalla.Voimakkaat
elimykset innostivat lapsia juttelemaan kokemuksistaan. (Vrt. Lindqvist 1995, 210-
213; 1996, 19; Neelands 1992, 7; Vilivaara 1996, 64; Ohrn-Baruch 1986, 56.)

Toteuttamamme draamaprosessin perusteella roolitydskentely sopii 5 - 6 -vuotiaille
erityisen hyvin. Siihen liittyvd aikuisen osallistuva leikinohjaus on mielestimme
kaikkein toimivin tydtapa silloin, kun tavoitteena on rohkaista lapsia leikkimééin ja
toimimaan yhdessd. Erityisesti prosessin loppuvaiheessa lapset kehittelivit aikuisen
aloittamaa leikkié eteenpdin. Heidén roolinsa syvenivit ja heidédn toimintansa kehittyi
erilaisten roolien kautta monipuolisemmaksi. Leikin kehittyessd aikuinen saattoi
vetdytyd syrjemmille ja antaa lapsille enemmin tilaa. Samalla hin oli valmiina

tarjoamaan apua, mikili leikkitilanne lukkiutui tai siihen tuli ongelmia.



83

Aikuinen voi ohjata leikkid joko siséltd kisin roolissa ollessaan tai leikin ulkopuolelta.
Prosessissamme aikuisten herkkévaistoinen ohjaaminen mahdollisti lapsille paljon
ongelmanratkaisutilanteita, joissa he saattoivat kokeilla taitojaan. Aikuisen
intensiivinen ja aito ldsndolo varmistaa, ettd taidoiltaan tai rohkeudeltaan heikommat
lapset voivat kehittyd leikissd omaa tahtiaan. (Brostrom 1996, 99; Christensen &
Launer 1985, 98-102; Helenius 1993, 85-116; Hinnikidinen 1995, 37, 90; Olofsson
1991, 183; van Oers 1994, 19-33 ;Vygotsky 1978a, 86.)

Havainnollistamme kuviossa 7 késitystdmme siitd, mihin pdivikodissa toteutettavassa
draamaprosessissa, jolla pyritdin tukemaan lasten leikkitaitoja, tulee kiinnittdd

ensisijaisesti huomiota.

aikuisen osallistuva
leikinohjaus

rooiityéakent’ef’iy

kehystarina

prosessin intensiivisyys ja kesto

pysyvat ryhmat

aikuisten sitoutuminen

toiminnan suunnittelu

tavoitteet ja arviointi

KUVIO 7. Piivikodissa toteutettavan draamaprosessin rakennusaineet
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6 KOHTI UUSIA SEIKKAILUJA

ja selvittdd sen mahdollisuuksia tukea lasten leikkitaitoja. Aiempien tutkimusten ja
kokeilujen perusteella aikuinen pystyy tukemaan lasten leikkitaitoja osallistumalla
leikkiin ja ohjaamalla sitd (Brostrom 1996, 99; Christensen & Launer 1985, 98-102;
Helenius 1993, 85-116; Lindqvist 1995, 213; Olofsson 1991, 183).
Tutkimuksessamme leikinohjauksen ja pedagogisen draaman menetelmét yhdistyivit
siten, ettd draaman tyotavat ja elementit rikastuttivat leikinohjausta. Tutkimuksemme
mukaan draamaprosessilla voitiin tukea lasten leikkitaitoja. Kokemuksemme

perusteella draamatoiminta soveltuu pdivikotitoimintaan erittdin hyvin.

Tarkastelimme kahden lapsen, Emmin ja Tuomaksen, osallistumista draamaprosessiin
jaheidan toimintaansa pdivakodin vapaa-aikoina. Emmin toiminta piivikodin vapaa-
aikoina siilyi samansuuntaisena koko prosessin ajan. Mikili olisimme havainnoineet
Emmin vapaa-ajan kayttidytymistd vaihtelevammin esim. ulkoiltaessa, olisimme ehki
saaneet monipuolissmman kuvan hénen toiminnastaan. Tuomaksen kayttdytyminen
vapautui selvisti pdivikodin vapaa-aikoina. Tutkimuksemme perusteella ndyttis siltd,
ja toimintaan osallistumista helpottaa vetdytyvin ja tissid tapauksessa myds uuden
lapsen sopeutumista pdivakotiryhméén. Tuomas oli ollut piivikodissa vasta hiukan yli
kuukauden ennen draamaprosessin alkamista, joten hénen vapautumisensa syy oli
luonnollisesti my0ds yleinen sopeutuminen péivikodin eldméén ja tutustuminen toisiin

lapsiin.

Lasten vapaan toiminnan sddnnollinen ja systemaattinen havainnointi tuki
draamaprosessin suunnittelua ja kehittimistd. Havainnoinnin tuloksena saimme tietdd
joitakin sellaisia yksityiskohtaisia seikkoja Emmin ja Tuomaksen toiminnasta, jotka
olisivat muutoin saattaneet jdddd huomaamatta. Suosittelemmekin péivikotien

kiytdntoon sadnnollistd havainnointia tai videointia lasten tuntemuksen lisdamiseksi,
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silli kasvatuksen tulee kulkea kehityksen edelld, ja aikuisen tulee tuntea lasten
kehitystaso, jonka perusteella hin pystyy ohjaamaan kasvatustoimintaa (vrt. Vygotsky
1978a, 86).

Prosessimme perusteella havaitsimme lasten innostuneisuuden osallistua
draamatoimintaan lisddntyvin prosessin edetessd ja varsinkin sen loppupuolella.
Lindqvist (1995) ja Heinonen (1996) ovat todenneet pitk#jidnteisen prosessin
innostaneen lapsia osallistumaan toimintaan. Nayttdd siltd, ettd leikkiin perustuva
draamaprosessi tukee kokonaisvaltaisuudellaan monipuolisesti lasten kehitystd. Draama
tarjoaa lapselle kehittymismahdollisuuksia sosiaalisessa toiminnassa vertaisryhmén ja
aikuisten kanssa. (vrt.Vygotsky 1976, 537; 1978a, 86; Neelands 1990, 6; 1992, 9-10.)
Lasten aktiivisuutta osallistua draamatoimintaan saattaisi lisdté se, ettd heille annetaan

jo toiminnan suunnittelussa enemmdn tilaa kuin prosessissamme tapahtui.

Draamaprosessin toteuttamisessa kdytettyjd rakennusaineita, ty6tapoja ja elementtejé
arvioitaessa ndyttai siltd, ettd onnistunut prosessi on monen osatekijén yhteistulos. On
vaikeaa suositella pelkistddn tiettyjd, yksittdisid draamatydtapoja, koska prosessin
loppupuolella kaikki kdytetyt tyGtavat innostivat lapsia alkuvaihetta enemmén.
Prosessin kestolla ja tiiviydelld néyttdd olevan suuri merkitys. Toiminnan
pitkdjdnteisyys, toistuvuus ja prosessiluontoisuus luovat turvallisuudentunnetta, joka
on leikkitaidoissaan tukea tarvitseville lapsille ensiarvoisen tirkedd. Turvallisuutta sekd
lapsille ettd ohjaajalle tuovat myOs toimintaryhmien pysyvyys, draamatuokioiden

pysyvé ajankohta pidivijarjestyksessd sekd tuokioiden toistuva rakenne.

Aikuisten sitoutumista, joka on oleellista draamatoiminnassa, tukee tavoitteiden
asettaminen, toiminnan jatkuva arviointi prosessin edetessd sekd suunnitelmien
tarkentaminen. Kokemuksemme mukaan draamaprosessin onnistuminen vaatii
vihintddn kaksi aikuista, jotka ohjaavat draamatoimintaa sekd muun henkilskunnan

kannustavan suhtautumisen.

Draamaprosessimme perusteella roolityoskentelyn voidaan ndhdd innostavan 5 - 6 -

vuotiaita lapsia. Draamassa on keskeisti roolin ottaminen ja roolissa toimiminen, joille
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tarinan kuvitteellinen ympiristo luo kehykset. Ohjaaja roolissa -tydtapa ndyttdd
olevan kiyttokelpoinen ja lapset nauttivat aikuisen roolitydskentelystd. Kun tavoitteena
on lasten leikkitaitojen kehittyminen, mielestimme kannattaa 14hted liikkeelle lasten
luontaisesta roolileikisti ja rikastaa sitd draaman keinoilla, jolloin aikuinen ohjaa
leikkid vililla roolissa tai roolin ulkopuolella. Téllaista roolitydskentelyd kutsumme

aikuisen osallistuvaksi leikinohjaukseksi.

Tutkimusmenetelmidmme osallistuva havainnointi ja videointi osoittautuivat
kayttokelpoisiksi. Draamatuokioiden kuvanauhoitukset mahdollistivat sen, ettd
pystyimme huolellisesti perehtym#in samaan aineistoon ja palaamaan siihen
tarvittaessa. Haastattelemalla lapsia olisi voitu saada lisdtietoa esim. heidédn
vertaissuhteistaan ja kokemuksistaan draamatoiminnassa. Aineiston hankinnassa
olisimme voineet hyodyntdd enemmin myds pdivikodin aikuisia, jotka olisivat

voineet haastatella lapsia luontevasti paivittdisen toiminnan ohessa.

Tutkimusprosessissa saimme tuntuman toimintatutkimuksen periaatteista, ja
mielestimme toimintatutkimus soveltuu erinomaisesti pdivikodissa tehtdvin
kasvatusty6n kehittdmiseen sekd sitd koskevan tiedon hankintaan (vrt. Syrjéld &
Numminen 1988, 50-53). KasvatuskidytintGjen muuttuminen on hidasta, mutta
uskomme, ettd pitkijanteiselld toimintatutkimuksella on mahdollista saada muutosta
aikaan. Draama- ja leikkipedagogiikan kehittdminen vaatii  aikuisilta
yhteistoiminnallisuutta ja omien rajojen rikkomishalukkuutta seki kiinnostusta sitoutua

pitkdaikaiseen ja tavoitteelliseen tyohon.

Vaikka tutkimuksemme oli tapaustutkimus, tulokset ovat jossain méérin
yleistettdvissd. Vastaavantapaisia draamaprosesseja voidaan toteuttaa erilaisissa
pdivikotiryhmissd, mutta silti ne ovat ainutkertaisia. Ehdoton edellytys lasten
leikkitaitojen tukemisessa pedagogisen draaman keinoin on aikuisten aito kiinnostus
draamaa ja leikkid kohtaan. Kasvatustoiminnan kehittdmistyon nikékulmasta
totetuttamamme draamaprosessi oli lyhyt, joskin se pro gradu -ty6td ajatellen oli
suhteellisen laaja. Halusimme tehdi kiytintod palvelevan tutkimuksen ja onnistuimme

mielestimme siind hyvin. Saimme selvdd ndytt6d, ettdi draamatoiminnalla voidaan
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tukea lasten leikkitaitoja, mutta pitempiaikainen toimintatutkimus antaisi

luotettavampaa ja yleistettdvampad tietoa.

Hankkimamme aineiston perusteella meilld olisi ollut mahdollisuus tarkastella
draamaprosessia monesta eri nakokulmasta esim. tydyhteisén tai tiimityoskentelyn
kehittdmisen kannalta. Olisimme voineet myds tutkia draamaprosessissa mukana
olleiden kolmen eri toimintaryhmén kehityskaarta draamatoiminnassa tai tarkastella
aineiston perusteella ryhmien sisdisten suhteiden dynamiikkaa ja vuorovaikutusta
laajemminkin  esimerkiksi transaktioanalyysiin tukeutuen. Myds draaman
taidekasvatuksellinen merkitys varhaiskasvatuksessa olisi ollut antoisa ja kiinnostava

aihe. N#ma4 voisivatkin olla jatkotutkimuksen haasteita.

Uskaltautuminen yhdessé lasten kanssa seikkailuun leikin ja draaman maailmaan, jossa
tapahtuu uusia ja odottamattomia asioita, jossa kohdataan vaikeuksia ja voitetaan ne ja
jossa yhdessd 10ydetdsdn aarteita, antaa aikuisellekin tilaisuuden osallistua aarteen

jakamiseen.
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Liite 1: Pedagogisen draaman ty6tapoja (Neelands)

1. Puitteita ja ympéristoa luovat tyotavat

Adnikuva. Ainikuva voi olla valmista realistista tai tyyliteltys musiikkia tai 4nig, joita voidaan kayttid
esim. toiminnan tukena (liikutaan #dfinen mukaan) ja tunnelmaan virittdjand (luo d#nilld ympéristén
toiminnalle). Adinikuvan voi tydstid myos ryhmityond; ddnen voi nauhoittaa tai kiyttid elavii
taustadintd. Aznikuvalla voi myos esittda ilmioiti/ kisitteits, esim. vihaa tai se voi korostaa jonkin
draaman tilanteen ka#nnekohtaa (kdytetdfin erilaisia ##nid, ei puhetta, kuvaamaan tilannetta; toiset
kuuntelevat silmét kiinni).

Piirretty rooli. Tarkei ja keskeinen henkilt esitetddn kuvana, jota voidaan kayttdd henkilona esitettdvissi
tilanteissa ja improvisaatioissa. Kuvaan voidaan kirjoittaa esim. henkilon ominaisuuksia, tuntemuksia,
haluja jne.

Puvustaminen. Pukuja voidaan kayttdd luomaan uskottavuutta roolihahmoihin ja helpottamaan
“ndyttelemistd”. Puvuilla voidaan esitelld myds kulttuuria, elaméntapaa, historiallista aikaa jne.

Lavastaminen. Saatavia huonekaluja ja tarvikkeita kédytetdén esittiméién tilaa, missd draama tapahtuu. Se
helpottaa nayttelijoiden tydskentelyd ja luo uskottavuutta tapahtumaan.

Yhteispiirros. Pienryhmityond valmistetaan yhteiskuva esittiméén paikkaa, missd draama tapahtuu tai
ihmisid, joita siind on mukana. Yhteispiirros konkretisoi ryhmien ajatusmaailmaa. Piirrokset kiinnitetéén
seinille, jossa ne voivat olla koko aiheen kisittelyjakson ajan.

Pelit ja leikit. Pelejd ja leikkejd kdytetddn luomaan turvallista ja luottamuksellista ilmapiirii tai luomaan
ryhmin sadntdjd. Niiden avulla voidaan pédstd aiheen sisille leikinomaisesti. Ne voivat toimia
draamatunnin alussa toiminnan motivoijana ja draaman liikkeellepanijana.

Keskenjditetty materiaali. Keskenjitetty materiaali voi olla tarinan, lehitartikkelin tai kirjeen alku.
Materiaali toimii ldhtokohtana draaman kehittelylle ja tystdmiselle. Esim. kerrotaan satu, joka jitetdin
kesken ennen loppuratkaisua. Tamén jdlkeen ryhmit ldhtevit kehittelemaén erilaisia ratkaisuvaihtoehtoja.

Pdivikirja, kirjeet, lehdet, viestit, Kutakin ndistd voi tyOstdd roolissa tai ilman roolia tarkoituksena
kehittdd aihetta eteen péin. Ohjaaja voi kayttda niitd myos tuomaan uusia jannitteitd draamaan tai niitd voi
kayttdd todisteina. Esim. kun ohjaaja haluaa tuoda tilanteeseen uutta jénnitettd, han voi kertoa saaneensa
kirjeen (esim. kuningas on tulossa vierailulle huomenna), joka muuttaa toimintaa.

Karttojen ja diagrammien tekeminen. Karttoja ja diagrammeja voi tehda ryhmitdind hahmottamaan tai
selventdmiin tilannetta. Ohjaaja voi my®os esitelld valmiita karttoja, jolloin esim. vélimatkoja pystytdian
paremmin hahmottamaan. Diagrammeilla voi tuoda uutta tietoa draamatilanteeseen. Molempia voi
kiyttdad ongelmanratkaisussa (esim. kun mietitdén lyhinti reitti& haluttuun kohteeseeen). Niité voi esittid
myos virikkeend toiminnalle ja pohdiskeluille.

Still-kuva. Ryhmit suunnittelevat pyséhtyneen kuvan omaa kehoa kéyttéden, tarkoituksena kuvata teeman
jotakin hetked, kddnnekohtaa, ideaa. Voidaan tehdd my0s vastakohtakuvia tilanteille, esim. painajaiskuva,
unikuva, kuva vuoden paisti jne.

Jaljittely. Jaljitelladn todellisia paatdksenteko-, ongelmanratkaisu- ja johtamistilanteita. Tilanteille

asetetaan aikaraja, jotta pelin jénnitys séilyisi.

(jatkuu)
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2. Kertovat tyotavat

Puhelinkeskustelut ja radiouutiset. Puhelinkeskustelut voivat olla parien kesken kaksisuuntaisia
keskusteluja, joissa selitetddn sen hetkistd tilannetta, kerrotaan uutinen tai tiedotetaan jostain asiasta.
Radiouutista voi kdyttdd uuden informaation esittimisess tai ulkopuolista painetta luotaessa. Ohjaaja voi
saada tédtd kautta my&s neuvoja toiminnan suuntaamiseen.

Asiantuntijan mantteli. Ryhmién jdsenistd jotkut ovat perehtyneet tiettyyn asiaan, esim.
vuoristokiipeilyyn, jolloin he toimivat draamatilanteissa asiantuntijoina.

Kokoukset. Ryhmi kokoontuu draaman merkeissd kuulemaan uuden tiedon, toimintasuunnitelman,
tekemiin yheisid padtoksid tai ehdottamaan toimintamalleja, joilla ratkaistaan esiin nousseet ongelmat.
Kokousta voi johtaa ryhmin ohjaaja tai joku ryhmén jasenistd.

Haastattelut ja kuulustelut. Niilli saadaan lisdd tietoja tilanteesta, asenteista, motiiveista ja
mahdollisuuksista. Ryhmi voi haastatella roolissa olevaa henkildd, kyselld hidnen mielipiteitiddn ja
ajatuksiaan tai kuulustella roolihahmon tekemisistd jne. Haastattelijana voi toimia myos yksi ryhmén
jasen.

Koko ryhmdn roolindytelmd. Koko ryhmi ohjaaja mukaan lukien kdyttaytyy kuin he olisivat joku
kuviteltu ryhméi kohtaamassa ympirilld olevaa tilannetta. Kaikki puhuvat ja kayttdytyvit rooliensa
edellyttamalla tavalla.

Kuuma tuoli. Ryhmi voi haastatella roolissa olevan néyttelijan ajatuksia, tuntemuksia sekd kyselld
aikomuksia. Muu toiminta on pyséytetty, ja roolissa olijat voivat istua vastapiita kyselij6itd. Kuuma tuoli
voi olla my®ds sisdisen monologin keino: kun jokin roolihahmo istuu tuoliin, muu toiminta pysahtyy ja
istuja voi kertoa omia ajatuksiaan ja tuntemuksiaan. Toiminta jatkuu henkilén noustua tuolista.

Reportaasi. Tapahtumista tehdién etusivu-uutisia, TV-uutisia, dokumenttiohjelmia. Ryhmalaiset voivat
olla toimittajan rooleissa tai tydskennelld draaman ulkopuolella.

Adnid ulkopuolelta. Jinnite ja motivaatio draamaan tulee ulkopuolisesta uhkatekijistd tai vaaran
tunteesta, joka ldhestyy mutta ei ole ldsnd. Ryhmd voi tyoskennelld kuviteltua vihollista vastaan tai se voi
jarjestelld tarkedd vierailua. Ohjeet ja toimintamallit tulevat ulkopuoliselta henkil5lta.

Opettaja roolissa. Ottamalla jonkin tilanteeseen sopivan roolin ohjaaja voi johdatella tapahtumia, tuoda
sithen uusia elementtejd, herittid mielenkiintoa. Han pystyy kontrolloimaan tapahtumia, houkuttelemaan
osallistumaan jne. Ohjaaja voi tilanteen mukaan ottaa auktoriteettiroolin, vastustajan, vilittdjdn, sorretun
tai avuttoman roolin.

3. Tulkitsemiseen pohjautuvat tyétavat

Foorumteatteri. Pienet ryhmét valmistavat koko ryhmén valitseman aiheen pohjalta pienet esitykset, joita
muut ryhmit observoivat. Sekd ndyttelijit ettd observoijat voivat keskeyttdd toiminnan, milloin he
tuntevat, etti se on menettdmédssi suunnan tai et sitd halutaan kehittdd. Observoijat voivat vaihtaa roolia
kenen tahansa niyttelijan kanssa tai tuoda uusia henkildité tarinaan.

Pienryhméindiytelmdit. Pienryhmét suunnittelevat, valmistavat ja esittivit improvisaatiopohjaisia esityksid,
joiden tarkoituksena on testata hypoteeseja tai demonstroida vaihtoehtoisia toiminta- ja menettelytapoja.

Uudelleen ndytteleminen. Tunnettu tapahtuma tai dskettdin sattunut tapahtuma esitetddn uudelleen
tarkoituksena osoittaa, mit4 olisi saattanut tapahtua tai millaisia olivat sosiaaliset jdnnitteet. Painopiste on
yksityiskohtien tdsmillisyydessi ja aitoudessa.

(jatkuu)
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Rituaali. Rituaali on tyyliteltyd néyttelemistd, jota sidtelevit sddnnot ja merkkikielet. Rituaalit ovat usein
toistuvia ja ne vaativat yksiloitd mukautumaan ryhmékulttuuriin.

Analogia. Ongelma tuodaan esille tyoskentelemalld rinnakkain tilanteen kanssa. Analogiaa kiytetdén
silloin, kun todellinen ongelma on liian Idheinen tai kun osallistujat kokevat aiheen lifan painostavana tai
avoimena.

Nurin pdin. Tarkoituksen on tuoda uusia ndkemyksid viljdhtyneeseen aiheeseen. Toiminta voidaan
muokata saippuaoopperaksi, peliksi, sirkustyylikseksi, keskusteluohjelmaksi jne.

Naamiot. Naamioita kiyttamilld (puoli- ja kokonaamiot, luonteen mukaiset naamiot jne.) voidaan
muuttaa tilanteiden nikokulmia ja tyylid. Niiden avulla voidaan ottaa vilimatkaa liian ldhelld olevan
aiheen kasittelyyn.

Otsikon laadinta. Ryhmiit keksivit iskulauseita, nimii, kappaleotsikoita ja kirjallisia esityksia siitd, miti
on nahty. Heitii pyydetdin kristallisoimaan tyons4 osuvaan ilmaukseen tai he voivat tydskennelld annetun
otsikon kanssa.

Valmistetut roolit. Joku ulkopuolinen henkilé tuodaan draamaan esittiméin jotakin tiettyd roolia
“autenttisesti” eli hin pysyy koko ajan roolissa. Ohjaajan tehtdvénd on helpottaa ryhmin tapaamista
timén roolihahmon kanssa ja innostaa ryhmai kyselemaién ja tutkimaan kyseisen roolihahmon taustoja:
elimintyylid, ongelmia, tarpeita jne.

Miimi. Ryhma ty6stis vastauksensa onglemaan liikken ja toiminnan avulla.

Seremonia. Ryhmit keksivit erityisid tapahtumia osoittaakseen jotain kultturillisia tai historiallisia
ilmioita.

4. Ajattelutoimintaa herittiivit tyotavat.

Kddnnekohta. Ryhmit pohtivat, missd kohtaa draamaa tapahtui muutos tunnetilassa/aiheen
ymmirtimisessi jne. Nimi kdannekohdat esitetdin muita ty6tapoja kadyttamalla.

Totuuden hetki. Draaman loppu ratkaistaan keskustelulla. Vapaaehtoiset niyttelevit loppuratkaisun
useissa eri kokoonpanoissa ja eri tavoilla kunnes ryhma on tyytyvéinen loppuratkaisuun.

Télld tavalla / tuolla tavalla. Tamin tyotavan tarkoituksena on esitelld eri ihmisten ilmauksien eroja
samoissa tilanteissa. Ryhmit esittdvdt eri versioita samoista tapahtumista ja huomio kiinnitetd4n
yksityiskohtiin ja henkildiden pddmaériin tilanteissa.

Todisteen antaminen. Ohjaaja tai joku ryhmildisisti esittdd monologin, jonka tarkoituksena on olla
objektiivinen kuvaus tapahtumista, mutta mikd todellisuudessa on erittdin subjektiivinen kuvaus
tilanteesta todistajan ndkdkulmasta. Kuvaus on usein ladattu tunteilia.

Adnid pddssd. Tatd tyStapaa kdytetddn valottamaan henkiloiden ratkaisujen monimutkaisuutta. Yksi tai
useampi henkilo voi esittdd henkilén todellisia ajatuksia, pohdintoja, ratkaisujen merkityksid jne.
(Lintunen 1995, 119-122))
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Liite 2: Kehystarina

Hiiri Hiukkasen seikkailu

Syksy oli viérjannyt metsin; kaikkialla varpujen ja heinien lomassa lojui sadevedesti kimaltelevia
eriviarisid lehtid. Kotometsissi oli rauhallista, mitd nyt Tuuli leikitteli puiden oksistossa. Kiven luota lihti
kiytivi johtaakseen kodikkaaseen hiirenpesidn. Sielld turvassa asui Hiiri Hiukkanen iséinsi, ditinsd ja
sisaruksiensa kanssa. Onnellista eldimid - mutta tylsdd! Hiiri Hiukkanen oli ndet kaikkein pienin
hiirulainen, eiki sitid koskaan otettu mukaan seikkailuihin.

Taas kerran Hiiri Hiukkanen ulkoili kotikolon suuaukolla yksin. Sisarukset olivat ties missd! No jaa,
olihan hauskaa katsella lehtien tippumista puista ja olihan hyvi istahtaa tatin alle sadekuuron ajaksi. Hiiri
Hiukkasta vihén suututti, silld se olisi tahtonut leikkia jonkun kanssa kunnon isojen hiirten leikkeji. Hiiri
Hiukkasta pidettiin arkana ja heivertisend, onnettomana suojeltavana raukkana.

Yht'idkkid Tuulenpyorre pyorihti Hiiri Hiukkasen maille. Sen viitasta lensi jotain aivan Hiukkasen eteen.
Uskaltaisikohan sitd mennd katsomaan; ensin olisi parasta odottaa kun Tuulenpyorre ldhtisi. Hiiri
Hiukkanen hiipi, hiipi hiljaa ja otti pudonneen esineen varovasti kdsiinsd. Aarrekartta! Hiukkanen tutki
vanhan kartan lukemattomia merkkejé. Kartan takana luki episelvalld kisialalla: pelasta Salatun metsin
asukkaat; etsi aarre. Mitdhin se tarkoitti?

Sisarukset palasivat retkiltdéin. Ne kiinnostuivat tietenkin kartasta, joka Hiukkasella oli kddessdzn.
Hiirilapset rakastivat seikkailuja, ja aarrekartta jos miké oikein huokui jannitystd. He paittivit jirjestda
kokouksen. Ensi yond lidhdettdisiin seikkailuun. Kukaan ei edes ajatellut, ettd Hiukkanenkin tulisi
mukaan. Se kerési kuitenkin rohkeutensa ja pyysi vapisevin viiksin pddstd mukaan. Se vetosi kartan
omistusoikeuteen. Asiaa mietittiin, ja Hiukkanen p#itettiin ottaa mukaan.

Lyhtyjen sammuttua ldhdettiin matkaan. Oli 1dhdettavi salaa, silld hiirivanhemmat eivit koskaan antaisi
lapsilleen lupaa seikkailla Salatussa metsdssd saakka. Hiukkasta jénnitti ja vapisutti. Se ei kulkenut
ensimmadisend, mutta melko kérjessd kuitenkin, silld se oli kartanlukijana. Kartan merkit johdattivat
heidit kulkemaan polkua ja sitten luolan 14pi Levedn joen rannalle. Mitd nyt? Miten ihmeessi pédstiisiin
joen yli? Myrsky oli rikkonut sillan kdyttokelvottomaksi. Hiiret miettivét, ja keksivatkin ratkaisun.

Juuri kun hiirilapset olivat paaseméssi Levedn joen toiselle rannalle, nousi myrsky. Joella myrskysi usein.
Myrskynpoika viskoi hiirilapset kenet minnekin nakyméttomiin. Vain Hiiri Hiukkanen jii jéljelle Levein
joen rannalle Salattuun metséin. Niin, ja aarrekartta! Se oli puristanut karttaa itsedén vasten ja estinyt
Myrskynpoikaa sieppaamasta sitd. Mutta mitd nyt - kartan mukaan oli kuljettava Salatun metsin halki.
Yksinko? Ja missé olivat muut hiirilapset?

Siind miettiessdin Hiukkanen kuuli nyyhkytysti. Ei se oli oikeastaan kuin vesiputous - niin vuolasta
itkua. Ensin Hiukkanen piiloutui, mutta hiipi vahd vihilta suojavidrinsid turvin kurkistamaan itkun
lahdetta! Se oli valtava Peikko, joka oli juuttunut varpaastaan siimaan. Peikko riuhtoi ja riuhtoi muttei
padssyt irti. Uskaltaisikohan hiipid puraisemaan siiman poikki. Hiukkasen vahvat hampaat tekisivét sen
helposti. Niinpé se hiipi ja puri siiman poikki. Se oli ylped itsestddn.

Hiukkanen ja Peikko ystdvystyivit. Peikko pyysi Hiukkasen kotiinsa yrttiteelle. Peikon kotona oli
ldimmintd ja hauskaa - tee maistui ihanalta. Peikon iiti ja siskokin olivat kotosalla. Hiukkanen kertoi
kadonneista sisaruksistaan ja aarrekartasta. Peikot sdikdhtivit suunnattomasti kun huomasivat kartan
johdattavan Hiisien suon halki! Ne eivit voisi auttaa Hiukkasta, silld ne eivit tienneet mitd4n niin
kamalaa kuin Hiidet. Hiidet olivat aina pahanteossa ja aiheuttivat pelkkdd harmia Salatun metsin
asukkaille. Milloin ne ry6visivit talvivarastot, milloin kaivoivat kuoppiaan ja virittelivdt ansojaan.

(jatkuu)
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Aamulla Hiiri Hiukkanen pé#itti jatkaa matkaa, silld ilman sisaruksiaan se ei voisi palata kotiin. Peikotkin
lupasivat etsid hiirilapsia. Peikko oli antanut Hiukkaselle kaksi vahvaksi tekevid ihmekatajan marjaa
palkkioksi henkensd pelastamisesta. Hiukkanen kulki niityn luo ja niiki sielli ensimmaiisten
aamunsiteiden joukossa satumaisia keijuja tanssimassa. Niin kaunista Hiukkanen ei ollut koskaan
hiirensilmilldan ndhnyt. Siind katsellessaan keijukaisia, sen valtasi yht’dkkiad kova koti-ikdva. Olisivatpa
hinen sisaruksensa tdalld. Keijut tulivat Hiukkasen luo ja tarjosivat tille kastevetti.

Hiukkanen oli niin liikuttunut ja hiikaistynyt keijujen kauneudesta, ettei huomannut lihtevinsi viarille
polulle. Kartan mukaan kylld aivan oikealle - kohti Hiisien suota! Siind kulkiessaan Tuuli toi hinen
korviinsa laulua. Ensin hiljaista laulua joka kovetessaan muuttui pelottavaksi. Aivan kuin joku olisi
pyytdnyt apua. Hiiri Hiukkanen kuunteli tarkasti. “ Auttakaa, auttakaa, hiirilapsia! Olemme Hiisien
vankina luolassa. Auttakaa, auttakaa..” Hiukkanen péitti, ettd nyt seikkailu saisi loppua ja ettd se lihtisi
hakemaan #itid ja isd4 avuksi sisaruksia pelastamaan.

Siita tuli kuitenkin kuin uusi Hiukkanen. Se tunsi olevansa rohkeampi kuin koskaan. Se ei voisi jattda
sisaruksiaan pulaan ja luikkia tichensd, sen oli nyt selvittivi itse! Aidin ja isin hakemiseen ei ollut
kylliksi aikaa. Médrétietoisesti se 1ahti kulkemaan kohti Hiisien suota. Matkalla se kohtasi Peikkoja, jotka
olivat rakentamassa talvimajoja ja jotka pyysivit hintd kidfntymain takaisin. Hiukkanen oli kuitenkin
tehnyt padtoksensd, eikd sitd pysdyttdisi mikain.

Illan suussa Hiukkanen saapui Hiisien suon porteille. Portin peitti musta varjo. Hiukkasta jannitti -
vatsassa pisteli. Silloin se muisti ihmekatajan marjat, ja laittoi yhden suuhunsa. Samalia pelko oli poissa
ja Hiukkanen tunsi itsensé rohkeaksi ja suureksi. Se vain jatkoi matkaa Hiisien suolle, eikd pelottava Hiisi
Portinvartija mahtanut mitdéin. Silmét suurellaan se vain tuijotti Hiukkasen perdén.

Hiukkanen suunnisti aarrekartan mukaan. Oikealle ja suoraan... sen jalat upposivat suohon ja takana
kuului Hiisien d4nid. Ne seurasivat Hiukkasta! Jonka voimat alkoivat hdlveti. Jaksa vield vihin, se hoki
itselleen. Se juoksi minkd pienistd kintuistaan pdisi upottavalla suolla, ja paasikin viimein kartan
osoittaman aarteen luo. Ei siind kylld mitdén aarretta nidkynyt. Mahdottoman suuria kivid vain. Se ei
koskaan jaksaisi siirtdd suuria kivid. Sitten Hiukkanen muisti, etti toinen thmekatajan marja oli syomatta.
Siitd Hiukkanen sai voimia ja jaksoi siirtdd kivet syrjain.

Pienessd kuopassa oli aarrelipas ja hiekan alta 16ytyi avain. Hiukkanen avasi lippaan vapisevin sormin.
Oli toimittava nopeasti, silld Hiisien dénet lahenivit hetki hetkeltd. Lippaassa oli pieni kivi ja teksti: vie
voimakivi Hiisien luolaan, niin Hiisien valta viistyy ja Salatun metsidn asukkaat saavat rauhan.
Hiukkanen otti kiven ja ldhti suunnistamaan kohti Hiisien luolaa. Taas oli kuljettava suon poikki
pilkkopimedssa.

Hiukkanen pidsi Hiisien luolalle ja jdi vakoilemaan sitd kauemmas. Nyt se vasta aamunhidmérissa niki
ensimmadisen kerran Hiidet; ne valmistivat ansoja ja keittivdit myrkkyseoksiaan Salatun metsén
asukkaiden kiusaksi. Luolan perilti se kuuli vikinéi ja huomasikin sielld sisaruksiaan. Se odotti. Se kuuli
Hiisien suunnitelmista pyydystdd tungettelija, joka oli yo6lld saapunut suolle. Kun hiidet menivit
kauemmaksi, Hiukkanen syoksyi luolaan ja asetti voimakiven luolan lattialle.

Tuli aamu - Hiidet olivat poissa. Voimakivi taikoi ne pois. Hiirilapset syleilivit toisiaan. Hiukkasen
sisarukset kertoivat kaikista kauheuksista, mitd olivat saaneet kestda Hiisien vallan alla. Niiti oli
pelottanut kamalasti. Hiukkanen kuunteli. Siitd oli yhtdkkid tullut kuin isoveli, joka suojelee
pikkusisaruksiaan. Se olikin rohkea!

Matkalla Kotometsdin pysdhdyttiin Salatun metsdn juhliin. Monivuotinen piina oli poissa. Metsén
asukkaat olivat vapaita. Hiiri Hiukkanen oli sankari, pelastaja. Kaikkein rohkein. Juhlien jilkeen palattiin

Kotometsdin, omaan rakkaaseen kotikoloon oman &idin ja isdn luo.

Elina Lehtinen syyskuussa 1996.



Liite 3: Arviointilomake

Lapsen nimi Piivimadri.................

Arvioi lapsen kiyttiytymistd piivikodissa merkitsemilld rasti sopivaan kohtaan asteikolla.

Lapsi

1. tulee epérdiméttd mukaan uvusiin toimintoihin ja tilanteisiin...........cccoovceveernenne.
2. on yjo sellaisten aikuisten seurassa joita €i tUNNE..........coccvvirerirecriersnssiennesueneas

3. leikkii enemmiin toisten lasten vieressi kuin niiden kanssa

1 erittdin usein

2 usein

3 silloin till6in

4 harvoin

5 erittdin harvoin

4. ilmaisee selvisti, mitd haluaa
5. lapsen liikkeet ovat hitaat, verkkaiset
6. tarvitsee aikuisen kehotuksen tekemisilleen

7. luovuttaa helposti epéonnistuessaan
8. vaatii toiselta lapselta leikkikalua tai muuta toisella olevaa

9. vetiiytyy erilleen muista lapsista .......

10. myéntyy muiden lasten ehdotuksiin
11. kertoo omista tuntemuksista ja itselleen térkeisté asioista

12. tarvitsee leikkiin tietyn lapsen “tuekseen” ...........cocovviiviiiniininisniinicniennes
13. antaa helposti periksi puolustamatta itSE3an ..........c.ccorverivcveurrsivircnscsiressesarens
14. luottaa itseensi . TSSO
15. yritti3 saada tahtonsa lépi keinolla milld hyvénsa .

16. ottaa johtajan roolin 1apsSiryhmassi ............ccevvmieriricninniininnninnnnine,
17. on 0ma-aloMteiNeNn .........cuoceivvivicininiiiiii s

18. on aktiivinen liikuntatuokioilla ja ulkona
19. odottaa aikuisten auttavan ........

20. opettelee innokkaasti uusia asioita
21. puhuu enemmén aikuisten kuin muiden lasten kanssa ...

22. toimii sovittujen sééntdjen mukaan
23. ottaa vastuuta toisista, huolehtii muista ....

24. on mukana toisten lasten toiminnoissa sivusta seurailijana 5__ _
25. ilmaisee haluamansa enemmén eleilld kuin puhumalla............ccoveviemrcvcennireererrcnenenn. 5 _
26. hakeutuu aikuisten ldheisyyteen .. 5_
27. on kiinnostunut uusista tehtavistid 1__
28. selviytyy itsendisesti pukemisesta, syomisestd yms. ..... 1
29. hyviksyy leikeissd muiden hinelle antaman roolin ............cceeveivemicniiiinnecrenereseroenes 5__ _
30. on leikeissd oma-aloitteinen ja idearikas ...........oovvverivrnirireninercnciiiieneisssesnne 1__ _
31. tekee sovitteluehdotuksia riitatilanteissa 1__ _
32. puhuu hiljaisella ANl ...........cvoeeerienrricccticeisiierssrerise s e seseesens 5 _
33. esiintyy (laulaa tms) arastelematta ryhmén edessd ...........ccoveeiirieirienenininenceeeeneencenns 1_
34. etsii kontaktia aikuiSEen .........c.ceevvemieriiiverinininiinii s 5_ _ _
35. puolustaa itsedin, jos muut kiyttdytyvit aggressiivisesti hintd kohtaan .............cceueuenee. 1
36. ottaa roolileikissa (esim. kotileikki) johtavat roolit ...........cooevrvvervrnniriimiircicninen, |
37. ilmaisee myOnteisesti fUNLEENSA ........ceverririniecuiititeieerete e b s 1__ _
38. valitsee tutut lelut, pelit jne. mieluummin kuin wudet .........c.covveriiinniininiccninceescsinen 5
39. osallistuu innokkaasti ryhmatoimintaan ..., |
40. ilmaisee kielteiset tunteensa .........occcvvervevienrinnns 1__ _
41. tulee heti mukaan uusiin leikkeihin ja peleihin ... 1__
42, l3heisista henkildistd (didistd) eroaminen vaikeaa esim. pdivékotiin tuotaessa ............... 5
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Liite 4: Tuokiokohtaiset suunnitelmat

AIHE/TEEMA: HIIRI HIUKKASEN SEIKKAILU ALKAA

1. tuokio
26.9.96

100

MITA

MITEN

MIKSI

Kokoontuminen (koko
péiviakotiryhmd)

Tarina Hiiri Hiukkasen
syntymasti

Pysyviin toimintaryhmiin
jakaminen (kolme ryhmi#)

Tulevan draamajakson
esitteleminen lapsille: toiminta 2
kertaa viikossa, ryhmit
kokoontuvat vuorotellen
aamupdivisin, kaikille ryhmille
sama ohjelma

Ryhmaytymisleikki

Loppulaulu:
Pokela:Korpikuusen kannon
alla

Lapset kootaan ovelle
Sisdantulorituaali: Molemmista
korvista vedetdin vuorotellen,
pyorahdys ympiri, suu
“vetoketjulla” kiinni, mennain
jonossa sisidn
draamatydskentelyhuoneeseen.
Istutaan piiriin huoneen keskelle

Kerrotaan
Kynttilavalaistus
Hamarretty huone.

Kerrotaan tarina tuulenpyorteest,
joka oli heittdnyt metsidn lasten
nimilld varustettuja pihlajan,
koivun ja haavan lehtid

Jako ryhmiin lehtien avulla

Istutaan piirissi

Musiikin aikana tanssitaan.
Musiikin loppuessa juostaan omiin
ryhmiin eri nurkkiin

Tunnistetaan oman ryhmén jdsenet

Lauletaan piirissd istuen

Yhteisen tunnelman luominen
Tilanteen rauhoittaminen
Keskittyminen

Yhteisen, kuvitteellisen
toimintaympiriston luominen
tarinan avulla

Jatkossa toiminta tapahtuu naissi
pysyvissd ryhmissi

Luottamuksen ja uteliaisuuden
herittdminen

Ryhmaién kuulumisen tunteen
herdttiminen

Tuokion kokoava lopettaminen
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Tarina 26.9.96
Litteroitu Elinan kertomuksen nauhoituksesta

Hiiri Hiukkasen syntymi

Elipi eris hiiriperhe. Nyt min kerron tisti hiiriperheestd. Pitdi olla hiljaa, koska pashenkild on viel niin pieni,
ettd tiytyy kuunnella hiljaa. Se oli Kotometsiissd. Se oli ihana metsd. Sielld oli monenlaisia puita ja kasveja. Se
oli eldinten... aika turvallinen metsa. Kyllahin sielldkin aika monenlaisia vaaroja oli varsinkin pienille eldimille. -

Mutta tima oli onnellinen hiiriperhe.

Eraiind kesdyona hiiriditi ja hiiri-is3 olivat muuttaneet myyrénkoloon, silld myyri oli 14htenyt levedmmin leivin
periisin kaupunkiin. Myyri oli jittdnyt kolonsa ihan tyhjilleen. Kéytdvi lihti kulkemaan kiven luota ja sielld oli
mukava kilo, jonne hiiriiti ja hiiri-is4 asettuivat asumaan. Ja nyt oli sellainen y®, jolloin hiiriiti synnytti
poikasia. Hiirelle syntyy aina monia poikasia kerrallaan . Ja niin tuonakin yéni. Ne olivat suloisia pienis
vaaleanpunaisia hiirid eiki niilli ollut vield karvapeitettékiin. Ne oli ihan kunnon hiirid. Ja sitten kaikista
viimeisend, luultiin ettd kaikki hiiret on jo syntyneet, syntyi hyvin hyvin pieni hiiri vield. Hyvi etti sitd edes
huomattiin ja hiiri-is4 lahti hakemaan oman suurennuslasinsa, etti se pystyisi nikeméin pienen hiiren tarkemmin.
Ja suurennuslasin avulla nihtiin etti kylla sijtd ihan kunnon hiiri tulee. Se oli niin pieni, ettd se sai heti nimekseen
Hiiri Hiukkanen.

Ja kyllzhin Hiiri Hiukkanen kasvoi, kasvoi siind miss# toisetkin hiirilapset. Toiset kasvoivat nopeammin ja he
lahtivit kolosta ulos. Ne kavelivit kaytivis pitkin ja kdvivit kurkistelemassa ulkomaailmaa, ja haistelemassa
mustikan varpuja, myShemmin puolukan varpuja. Mutta Hiiri Hiukkanen ei ollut vield lahtenyt minnekééin. Hiiri
Hiukkanen vain kyyhétti siells isén ja didin vieressi ja sitten kun se oli jonkun verran kasvanut se jo ajatteli ettd
Jjospa minikin kavisin tuolla ulkona.

Hiin l3hti aika tomerasti kulkemaan kéytivii pitkin ja kiéntyi puolivilissi takaisin. Enhéin mini vield uskalla
yksin menn ulos. Sisarukset olivat menneet jo aika kauaksi leikkimédén eika Hiiri Hiukkanen yksin oikein
uskaltanut . Mutta sitten hiiri Hiukkanen kysyi:Aiti, 1htisitkd sind viemiin minua tuonne ulos?” Niin 4iti 1zhti
Hiiri Hiukkasen kanssa ulos ja Hiiri Hiukkanen vahin uskalsi kurkistaa sieltd kolosta ja niki paljon vihredi ja
isoja kallioita ja kivid, mustikoita. Kyll4 se ihmetteli maailmaa. Mutta ensimmiiseni se ei uskaltanut menni,
didin piti menn edelté. Sitten kun se oli ensimméisen kerran kdynyt siind kotikolon ulkopuolella se uskalsi yksin
menni siihen ulkoilmaan. Mutta se ei uskaltanut viels J4hted sisarusten mukaan seikkailemaan. Se vain jii
ulkoilemaan siihen kotikolon eteen. Sisarukset eivit oikein halunneetkaan sitid mukaan, kun he pelkisivat ettd
sille jotain tapahtuu. Kaikki suojelivat aina Hiiri Hiukkasta ettei se vain joudu mihink#Zn vaaraan ja ettei sille
tapahdu mitd4n pahaa. Se oli sellainen Hiiri Hiukkanen.



ATHE/TEEMA: HIIRI HTUKKASEN KOTONA
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2. tuokio
1.10.96

MITA MITEN MIKSI

VIRITTAYTYMINEN: Piiriin istumaan. Sanotaan oma Turvallisuuden tunteen luominen

Nimileikki piirisséd nimi seuraavalle. Kuiskaten ryhmiin jéseniin. Toisiin
ensimmiinen kierros, hiljaa toinen | tutustuminen. Puhumisen
ja kovaa kolmas. rohkaiseminen ryhméssi.

Nimileikki “Torilla” Kévelldén huoneessa vapaasti ja Parin kanssa puhumisen
sanotaan oma nimi vastaantuli- rohkaiseminen. Toisen
jalle. Toinen vastaa sanomalla kohtaamiseen rohkaiseminen.
oman nimensi

TOIMINTA:

Keskustelu / kerronta Istutaan piirissd. Kerrotaan Hiiri Tarinan sisdén johdattaminen.
Hiukkasen kodista kysellen Yhteisten puitteiden avulla
lapsilta turvallisuuden tunteen lisdéiminen.
- millainen HH:n koti oli Puhumiseen rohkaiseminen
- missi se oli ryhmissi.

- keiti sielld asui
- missé hiiret nukkuivat jne

Leikki “Kettu tulee” Valitaan korteilla yksi lapsi Pelon ja turvallisuuden kontrastin
vuorollaan HH:ksi. HH istuu kokeminen ryhmissi. Ryhmiin
lattialla. Toiset ovat hiirisisaruksia | kuulumisen rohkaiseminen
ja leikkivit lahistolld (hyppivit,
juoksevat jne.) Aitihiiri (ohjaaja
roolissa) huutaa: “Kettu tulee”,
jolloin hiirisisarukset muodostavat
kohotetuin kisivarsin majan HH:n
ympirille
Kaksi aikuista + toiset lapset Riskin ottaminen. Luottamisen

Riippukeinu keinuttavat vuorotellen kutakin harjoitteleminen. Luotettavana
lasta Hiiri Hiukkasena. olemisen harjoitteleminen.
Rauhallinen musiikki taustaila

LOPETUS: Istutaan piirissd keskustellen, miltd | Koettujen eldmysten purkaminen

Keskustelu tuntui olla Hiiri Hiukkasena eri

tilanteissa




ATHE/TEEMA: HIIRT HTUKKANEN LOYTAA KARTAN
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3. tuokio

3.10.96
MITA MITEN MIKSI
VIRITTAYTYMINEN: Sanotaan oma nimi piirissd Turvallisuuden tunteen luominen
Nimipiiri vierustoverille kuiskaten, d4neen (edellisestd kerrasta tuttu tehtivi)..

Leikki “Puun lehdet tuulessa,
puun lehdet maassa”

TOIMINTA:

Aznenkiyttoleikki

Kertomus: Tuuli tuo aarrekartan
HH:lle

Hiirilasten nukkumanmeno

Aitihiiri peittelee lapset

ja kovemmalla dénelld

Musiikin soidessa “lennetddn”,
musiikin tauottua muututaan
patsaiksi

Elaydytazn tuuleksi tekemalld
omalla dénelld tuulen d4nta

Ohjaaja kertoo:

“Kun sisarukset olivat retkells,
tuulenpoika viskaisi jotain HH:n
eteen. Ensin HH ei uskaltanut
menni katsomaan, miki se oli,
mutta se rohkaisi mielensi. Se oli
kartta. HH tutki karttaa ja
hiirisisaruksetkin tulivat
katsomaan siti...

Jokainen elédytyy hiirisisaruk-seksi
ohjaajan kertomuksen mukaan.
Ohjaaja kertoo lapsille sdinndt:
Kohta éitihiiri kutsuu teidét
nukkumaan. Silloin te riennitte
nukkumapaikoillenne. Muistakaa,
ettd hiirivanhemmat eivit saa
tietdd kartasta, silld he eivit
koskaan padstiisi lapsiaan Salatun
metsén ulkopuolelle. Sitten kun
diti ja isd nukkuvat, voitte hiipid
tutkimaan karttaa ja pitimaéén
kokousta.

Ohjaaja roolissa
Lapset hiirisisarusten rooleissa

Ryhmdssid puhumisen
rohkaiseminen

Vapautuminen liikunnan avulla

Eldytyminen, tunnelman
luominen, ryhméin kuulumisen
rohkaiseminen, ryhmiissi itsensi
ilmaisemisen rohkaiseminen

Tarinaan eldytyminen, ryhmiin
kuuluminen

Eldydytédan hiirilasten rooleihin.

Tunteiden kokeminen eri
rooleissa




104

MITA MITEN MIKSI
Kokous Tutkitaan karttaa yhdessi, Elaytymiskyvyn kehittiminen,
suunnitellaan seikkailuun liht64. ryhméssi puhumisen ja
Ohjaaja hiirisisaruksen roolissa, toimimisen tukeminen
lapset my®s hiirisisaruksia
Takaisin nukkumaan Lapset edelleen hiirisisarusten Eldytyminen, ryhméssd
rooleissa, myds ohjaaja toimimisen tukeminen
LOPETUS: Lapset menevit hiirisisarusten Tuokion lopettaminen
Rentoutus rooleissa nukkumaan. Rauhallinen
musiikki taustalla
Keskustelu Kokoonnutaan piiriin. Omiin tunteisiin tutustuminen eri
Keskustellaan tuokion herittdmistd { rooleissa. Rohkaiseminen
tuntemuksista ja elimyksistd puhumiseen ryhmissi
JALKITYOSKENTELY:
Maalaaminen Vesivirimaalaus Koettujen eliimysten purkaminen




AIHE/TEEMA: YORETKI
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4. tuokio
7.10.96

MITA MITEN MIKSI

VIRITTAYTYMINEN: Istutaan piirissé ja muistellaan Rohkaistaan puhumaan ryhmissi

Keskustelu edellistd kertaa.

TOIMINTA: Yksi on vuorollaan HH. Hin Syrjityn rooliin eldytyminen

Joo-ei-leikki kidntyy selin ja kuuntelee, kun
etukiteen laadittuja hédnti kos-
kevia kysymyksid ja viitteitd
luetaan korteista. Ryhmé d4nes-td4
vuorollaan joo tai ei huuto-
ddnestykselld. (Esim. Otetaanko
HH retkelle mukaan?)

Ongelmanratkaisutehtivi Kuvia eri esineistd. Jokainen saa Ryhmissd puhumisen rohkai-
valita esineen, jonka oftaisi seminen, oman mielipiteen pe-
retkelle mukaan ja perustelee rusteleminen
miksi.

Pantomiimi Edellisen tehtivin kuvat sekoi- Ryhmiissé toimimisen
tetaan ja jokainen vuorollaan rohkaiseminen
esittdd pantomiimisesti kuvan
esinettd ryhmiille

Yoretki Liikuntarata: Kierretiin rataa, Ryhmissa toimimisen
jossa ollaan kuvitteellisessa rohkaiseminen
metsdssd hiirisisaruksina ja kukin
vuorollaan HH:na (kantaa karttaa)
ja Tanu Tarkkasilmini, opas)

LOPETUS: Istutaan piirissi. Tutkitaan yhdessd | Tunnelman tiivistiminen,

Kokoontuminen karttaa. Kerron tarinaa eteenpiin ja | jénnityksen luominen

etti silta, joka vie joen yli, onkin
kadonnut




ATHE/TEEMA: JOEN YLITYS
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5. tuokio
9.10.96
MITA MITEN MIKSI
VIRITTAYTYMINEN: Kokoonnutaan piiriin. Ohjaaja Tydskentelytunnelman
Tuulileikki kertoo tuulisesta yostd. Kun kuuluu | virittiminen, vapautuminen
musiikkia (nokkahuilu), lehdet
lentdvit (lapset lehtid) ja kun
musiikki taukoaa, lehdet putoavat
TOIMINTA: Istutaan piiriin. Ohjaaja kertoo, etti | Rohkaistaan puhumaan parin
Kokous, jossa tutkitaan karttaa ja | silta on sortunut. Muodostetaan kanssa. Ongelmanratkaisutaito-
ratkaistaan, miten joki voitaisiin parit. Parit saavat omat tehtivit jen kehittiminen.

ylittdd

Joen ylitys

Myrsky lennittid hiiret kauas
toisistaan

LOPETUS:
Keskustelu

JALKITYOSKENTELY:
Maalaaminen

lapuille kirjoitettuina (aikuinen
auttaa lukemisessa)

1. Miten joki voidaan ylittaa?

2. Miten hiiret pysyisivit yhdessd
joen ylityksen ajan?

3. Miten uvimataidoton HH saadaan
joen yli?

4. Miten tavarat saadaan kuivina
joen yli?

Keskustellaan lopuksi yhdessd
keksityisti ratkaisuista.

Ohjaaja pyytdd lapsia etsimdin
huoneesta tarvittavan materiaa-
lin, jonka avulla joki voidaan
ylittdd. Oikea tai kuvitteellinen.
Joki ylitetdsn hiiren rooleissa
leikisti.

Ohjaaja kertoo: “Juuri kun hiiret
pédsivit joen yli, voimakas tuuli
lennitti ne ympari metsid. Vain

HH jii yksin kartan kanssa...

Istutaan piiriin.

Vesivirimaalaus

Ongelmanratkaisutaitojen kehit-
tdminen. Ryhméssé toimimisen
ja puhumisen rohkaiseminen.

Tarinan vieminen eteenpiin

Eldmysten purkaminen‘

Eldmysten purkaminen




ATHE/TEEMA: HIIRI HTUKKANEN JA PEIKKO

6. tuokio
15.10.96
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MITA

MITEN

MIKSI

VIRITTAYTYMINEN:
Keskustelu

Sahkotys-leikki

Hiiri Hiukkanen yksin mets4ssi,
otetaan rooli yksin yhdess3

HH kohtaa peikon

Peikko vie HH:n luolaansa
kiitokseksi

LOPETUS:
Keskustelu

Istutaan piirissd. Muistellaan
viime kerran tapahtumat.

Piirissi istuen sihkdtetddn
puristamalla vierustoveria
kédestid. Silmét suljettuina. Kun
tuntee puristuksen, kukin tuottaa
vuorollaan y6n dénid

Ohjaaja kertoo tarinaa, miten HH
ldhtee etsiméin sisaruk-siaan.
Samalla hén toimii itse HH:n
roolissa. Lapset seuraavat hant4d
HH:n roolissa. Metsissé kuuluu
kuvitteellisia dni4 ja vaarallisia
eldimid tdytyy varoa. Ohjaaja
johdattelee samalla tarinaa
eteenpiin.Kartta kelluu joessa.
Miten HH saisi sen késiinsid?

Himirretdidn huone. Hiirilasten
kulkiessa metséssé ohjaaja
pukeutuu vaivihkaa peikon
peruukkiin ja viittaan ja huutaa
peikon roolissa apua. Odotetaan
lasten reaktiota ja miten he
toimivat uudessa tilanteessa.
Peikko on aika pelottava, mutta
avuton

Ohjaaja peikon roolissa vetoaa
tarvittaessa lasten myogtituntoon
saadakseen heidit auttamaan
itseddn. Lapset HH:n roolissa.
Peikko tutkii HH:n kanssa
karttaa. Sdikahtad, koska Hiisien
suo on vaarallinen. Lupaa
opastaa hiisien suolle ja antaa
taikavoimia.

Istutaan piiriin. Valot sytytetdan.

Turvallisuuden tunteen
vahvistaminen. Ryhmissa
puhumisen rohkaiseminen

Tarinaan eldytyminen

Pelon, jannityksen, uskaltamisen
kokeminen.
Ongelmanratkaisutaitojen
kehittiminen

Myétitunnon herédttdminen. Riskin
ottaminen, uskaltaminen, oikean -
vidran pohtiminen

Auttamisen kokeminen,
uskaltaminen

Eldmysten purkaminen




ATHE/TEEMA: PEIKKOLASSA
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7. tuokio
17.10.96
MITA MITEN MIKSI
VIRITTAYTYMINEN:
Peikkojen aamuvoimistelu Ohjaaja peikon roolissa. Lapset Lammittely tunnelmaan

TOIMINTA:
Peikko Pam-Pamin viesti

Majojen rakentaminen

Peikkojuoman valmistaminen

LOPETUS:
Peikot rohkaisevat HH:ta

JALKITYOSKENTELY:
Savityd

HH:n roolissa

Ohjaaja peikko Pam-Pamin
roolissa. Kertoo, ettd hiidet ovat
saaneet peikkolapset vangeik-
seen. Hiidet tietdvit, etti on ole-
massa kartta, johon on merkitty
aarre. Aarteen [6ytdjalld on valta
murtaa hiisien valta. Hiidet etsivit
karttaa. Lapset HH:n roolissa

Lapset peikkojen rooleissa,
samoin ohjaaja (padpeikko).
Parity6skentelynid majojen
rakentamista tuoleista, peitoista ja
tyynyistd

Ohjaaja padpeikon roolissa
Lapset peikkojen rooleissa. Peikot
toimivat majakunnittain ja tuovat
taikajuomakeitokseen
valitsemiaan ja 16ytamidéin
kuvitteellisia aineksia ja kertovat,
miti tuovat

Istutaan piirissd. Lapset peikkojen
rooleissa sanovat kukin
vuorollaan jotain rohkaisevaa
HH:lle

Peikkojen juoma-astian
valmistaminen

padsemiseksi. Ryhmadn
kuulumisen rohkaiseminen

Jannitteen luominen
draamatydskentelyyn

Ongelmanratkaisutaitojen
kehittdminen. Parin kanssa
puhumiseen ja toimimiseen
rohkaiseminen

Neuvottelutaitojen kehittdminen,
parin kanssa puhumiseen ja
toimimiseen rohkaiseminen

Ryhmiéssd puhumiseen
rohkaiseminen

Eldmysten syventdminen




ATHE/TEEMA: HITRI HIUKKANEN JA KEIJUT
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8. tuokio
29.10.96
MITA MITEN MIKSI
VIRITTAYTYMINEN:
Keskustelu Istutaan piirissi ja muistellaan Tarinaan eldytymisen
edellisen kerran tapahtumia helpottaminen
Peili-leikki Liikutaan pareittain kimmenet Annetaan taitoja seuraavaa
vastakkain musiikin mukaan, niin tySskentelytapaa varten. Parin
etté vuorotellen toinen ohjaa kanssa toimimiseen
liikettd ja toinen seuraa. rohkaiseminen
Vaihdetaan ohjaajaa.
TOIMINTA: Ohjaaja peikon roolissa Kauneuden elimyksen kokeminen

HH keijujen tanssia katsomassa

Lepohetki keijujen kanssa

LOPETUS:
Rentoutus

JALKITYOSKENTELY:
Askartelu

Tytot keijujen roolissa

Pojat hiirien roolissa

Peikko johdattaa HH:ta keijujen
niitylle. Lahestyessdin niittyd
alkaa kuulua kaunista musiikkia ja
HH nikee keijujen tanssivan
niitylld. Tanssitaan pareittain,
vililld parien vaihto. Liikkeet
musiikin mukaan.

Keijut antavat HH:lle kastevetta.
HH ja peikko kyselevit keijuilta,
tietdvitké ne mitdéin kadonneista
hiirilapsista

Makuulle lattialle silmit
suljettuina. Kuvitellaan jotain
kaunista.

Keijujen valmistaminen

tuottamalla (keijut) ja katsomalla
(hiiret). Parin kanssa toimimiseen
rohkaiseminen

Roolin syventiminen. Ryhmissa
puhumiseen rohkaiseminen

Kauneuden tunnistaminen.

Eldmysten syventdminen
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ATHE/TEEMA: HIIRI HIUKKASEN IKAVA

Hiiri Hiukkasen aamu metsissi

LOPETUS:
Keskustelu
Rooleista riisuminen

JALKITYOSKENTELY
Maalaaminen

Sen ikévisti, pelosta... ja peittdd
samalla lasten péit suurella
kankaalla

Ohjaaja ottaa kankaan pois ja kertoo
aamun koittaneen. Hin kertoo,
miten Hiiri Hiukkanen on kahden
vaiheilla, 1dhtedko kotiin vai etsizkd
sisaruksia. Silloin se kuulee kaukaa
vaimeaa, epitoivoista huutoa:
“Apua...apua..”Ja se tekee
padtoksen: se yrittdd 16ytad
sisarukset. Se katsoo karttaa, mihin
péin sen pitiisi ldhted.

Istutaan piirissd. Ohjaaja pyytdd
jokaista lasta sanomaan: “Min en
ole enid Hiukkanen, vaan Mikko”
jne.

Ohjaaja johdattelee keskustelua
aiheesta “Miki pelottaa?” Jokainen
lapsi vuorollaan kertoo, mikd
erityisesti hénti pelottaa tai on
pelottanut joskus

Vesivirimaalaus
Aihe:Pelko

9. tuokio
31.10.96
MITA MITEN MIKSI
VIRITTAYTYMINEN
Keskustelu Istutaan piiriin. Muistellaan Tunnelmaan virittdytyminen
edellisen kerran tapahtumia.
Syvennetiin Hiiri Hiukkasen Ohjaa antaa jokaiselle Hiukkasen Hiiri Hiukkasen arkuuteen
olemusta roolin “Sini olet Mikko Hiukkanen, | eldytyminen
sini olet Tiina Hiukkanen” jne,
koskettaa samalla lasta. Sen jilkeen
ohjaaja johdattelee keskustelua Hiiri
Hiukkasen olemukseen, luonteen-
piirteisiin ja arkuuteen
TOIMINTA Lapset piinmakuulle séteittdin, paat | Hiiri Hiukkasen pelkoon
Hiiri Hiukkasen yksin disessd keskelle. Ohjaaja kertoo Hiiri eldytyminen
metséssd Hiukkasesta ja sen y6stid mets#ssa.

Itsendiseen toimimiseen
kannustaminen. Pelon
voittamiseen eldytyminen.
Piitoksen tekemiseen
kannustaminen

Oman identiteetin
selkiyttiminen

Omiin tunteisiin tutustuminen

Elidmysten syventiminen




AIHE/TEEMA: HIIDET JA HIIRET
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10. tuokio
4.11.96

MITA MITEN MIKSI

VIRITTAYTYMINEN:

Keskustelu Istutaan piirissé, todetaan l4dsniolijat ja Tarinaan virittdytyminen.
tutkitaan kartasta, minne HH on menossa. Ryhmisséd puhumisen

rohkaiseminen

TOIMINTA: Ojaaja kertoo tarinan (timénkertaisen Eldytymisen tukeminen

Hiisien ja hiirien suunnitelman lopussa)

aamulenkki Liikutaan rooleissa, ohjaaja paillikkd
Hirmuna, lapset hiirind. Kuljetaan
kuvitteellisella suolla, Hirmu pelottava ja
komenteleva.

Ansojen rakentaminen Ohjaaja Hirmun roolissa teettid Ongelmaratkaisutaitojen
hiirivangeillaan parity6ni ansoja muille kehittiminen, parin kanssa
metsin kulkijoille puhumisen ja toimimisen

rohkaiseminen

Ansojen esittely Hirmu kuuntelee, kun hiiret esittelevit Ryhmissi puhumisen,
pareittain ansat toisille esiintymisen rohkaiseminen

Hiidet - hiiret -leikki Vuorotellen puolet ryhmistd hiisind ja Eldytyminen kiusatun ja
hiirind. Hiidet suunnittelevat ilkeyksid kiusaajan rooleihin
hiirille. Hiiret kuuntelevat.

Tuulenpojan terveiset Lapset hiirten rooleissa luolaan Turvallisuuden tunteen
nukkumaan. Ohjaaja kertoo Tuulenpojasta, | luominen, rauhoittuminen
joka on nihnyt HH:n aivan hiisien suon
ldhelld. Apu on tulossa. Taustalla
rauhoittava musiikki

LOPETUS: Istutaan piirissd. Ohjaaja johdattelee Eldmysten syventiminen

Keskustelu keskustelussa miettimiédn, milt3d tuntuu kun
kiusataan tai kun ei oteta leikkiin mukaan

JALKITYOSKENTELY: | Vesivirit Eldmysten syventdminen

Maalaaminen '

Tarina 4.11.96:

Hiiri Hiukkanen kulki kartan viitoittamaa reitti4 kohti hiisien suota. Samaan aikaan hiisien suolle oli tulossa
aamu. Hiirisisarukset lojuivat luolassa, ja heité vartioiva hiisi torkkui. Hiisi johti hiisipaallikko Hirmu - pelatty
olento. Joka aamu lzhdettiin aamulenkille, koska hiisien jalkojen oli pysyttévi vahvoina, silld suolla oli raskas
kulkea. Hiisien voima perustuikin paljolti suontuntemukseen, sillé he osasivat viistelld suonsilmikkeitd ja
suolayrttejd. Hiisen tehtdvini oli aarteen vartiointi. Jos aarre joutuisi vieraisiin kisiin, se olisi samalla hiisien
loppu. Nyt kun heillé oli hiirivankeja, ndmi saivat aamulenkilld poimia polttavia yrttejd ravintoa ja taikajuomia
varten. Péivisin hiiret joutuivat valmistamaan ansoja salatun metsén eldimille. Niisti piti tulla lujia, mutta
hiirilapset rakensivat vain lujan nakéisid, mutta muuten sellaisia ansoja, etteivit metsén eldimet niissa
vahingoittuisi. Hiisille oli tietenkin valehdeltava. Onneksi hiidet olivat huonokuuloisia, niin hiiret saattoivat salaa
supatella keskendén hiisien huomaamatta.




ATHE/TEEMA: HIIRISISARUKSET KERAAVAT ROHKEUTTA

11. tuokio
7.11.96
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MITA

MITEN

MIKSI

VIRITTAYTYMINEN:
Keskustelu

TOIMINTA:
Hiiret harjoittelevat
suokivelyd voimien lisddmiseksi

Kivien raivaaminen

Piilopaikan valmistaminen

LOPETUS:
Rentoutus

Istutaan piirissd. Sanotaan
vuorotellen: “Minun nimeni on
(oma nimi) ja tdnd4n olen iloinen
siitd, ettd...” Ohjaaja antaa mallin.

Pohditaan, millaista
hiirisisaruksilla oli olla hiisien
vankeina. Tekikd hiisi Hirmu
oikein komennelleessaan vankeja?
Olisiko hyvi olla Hirmun vallan
alaisena? Oliko Hirmu pelottava?
Jos oli, mik siin# pelotti? Miksi
hiiret tottelivat sit4? Miten
ylivoimaista vastustajaa vastaan
voisi puolustautua?

Lapset hiirien rooleissa. Kévelldin
kuvitteellisella suolla

Paritydskentely. Toinen kivi ja
toinen hiiri, hiiri tyonti3 kived
(lapsi konttausasennossa) ja yrittdd
saada sen liikahtamaan. Kivi
yrittdd pysyd paikallaan ja
vastustaa tyontimista

Yksi vuorollaan hiiri, jolle toiset
tekevit suojaksi tunnelin. Hiiri
ry6mii tunnelin 14pi

Kalanruotorentoutus. Ohjaaja
muistuttaa hiirilapsia hyvéstd
voimansaamiskeinosta

Mydnteisen ilmapiirin luominen.
Ryhmissid puhumisen
rohkaiseminen

Tuetaan ryhmékeskustelutaitoja,
syvennetiin edellisen kerran
aiheita pelosta ja vallankéytosti.
Rohkaistaan keksimign
puolustautumiskeinoja ja
luottamaan itseensd

Eldytymisen tukeminen

Fyysisen kontaktin saaminen
toiseen lapseen. Kokemus omasta
voimasta ja sen vastustamisesta

Kokemus auttamisesta,
suojaamisesta ja suojelluksi
tulemisesta. Fyysinen kontakti

Kokemus luottamisesta ja
luotettavana olemisesta
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Valinnainen tyd: Hiisinaamari
(Voi valmistaa myShemminkin)

MITA MITEN MIKSI
JALKITYOSKENTELY:

Avunpyyntokirjeen Paritydskentely. Etukiteen Ongelmanratkaisutaitojen
valmistaminen valmistetut tuohenkiippyrit, joille kehittiminen. Neuvottelutaitojen

hiiret kirjoittavat hiilelld (mustat
virikynit) viestinsid.
Kirjoittamalla, kuvakerronnalla,
salakielelld jne. Ohjaaja kiertdd
parien luona tydskentelyn lopuksi
ja kirjoittaa salakieliset viestit
suomeksi muistiin

Mustaa kartonkia, koristellaan
viiripapereita leikkaamalla ja
liimaamalla

kehittiminen

Eldmysten syventdminen

Tarina (7.11.96)

Hiirisisarukset olivat siis Hiisien vankeina. Hiidet olivat todella pelottavia ja ilkeitd. Hiirisisarukset unohtivat
kaikki menneet riitansa ja nahistelunsa ja hakivat turvaa toisistaan. He paittivat pysyé tiukasti yhdessd ja olla
toistensa apuna. Silloin he ehkd selviytyisivat hiisistd. He péattivit yhdessd miettis, miten pAdsisivat hiisien
vankilasta pois. He péittivit harjoitella lisitdkseen voimiaan niin ettd he olisivat nopeita ja jaksaisivat juosta, jos
pakomahdollisuus ilmenisi. He paittivit kirjoittaa viestin tuohenkippyrille, ettd HH tietdisi heiddn saaneen
Tuulenpojan viestin. He paittivit valmistaa hiisien nukkuessa mustat hiisinaamarit, joiden turvin he voisivat

naamioitua hiisien joukkoon.
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ATHE/TEEMA: HIIRI HTUKKANEN YRITTAA PAASTA SISARUSTEN LUO

12. tuokio
11.11.96
MITA MITEN MIKSI
VIRITTAYTYMINEN:
Keskustelu Istutaan piirissé ja kerrataan Tunnelmaan virittdytyminen.
edellisen kerran tapahtumat Ryhmiissd puhumisen tukeminen.
TOIMINTA:

Viestien etsintd

Hiisien portilla
Kertomus

HH yrittdd padstd vartijan ohi

Hiisien himédiminen

LOPETUS:
Keskustelu

Ohjaaja kertoo lapsille, ettd suolle
on piilotettu viestejé (opettaja
piilottanut etukdteen edelliselld
kerralla valmistetut tuohenképpyrit
huoneeseen siten, etti ne ovat
hiukan ndkyvissd). Lapset saavat
etsia ne HH:n roolissa

Ohjaaja kertoo piirissd istuville
lapsille, ettd HH on kuullut
Tuulenpojan tuomat avunhuudot ja
I#htee hiisien suolle. Peikot
yrittdvit estelld sitd, koska se on
liian vaarallista, mutta HH ei voi
jattdd sisaruksiaan pulaan

Ohjaaja istuu hiisivartijana Hiisien
suon portilla. Jokainen lapsi on
vuorollaan HH ja yrittig padsta
huomaamatta vartijan ohi. Aina HH
ei onnistu, mutta lopulta kuitenkin
kaikille onnistumisen elimys

Kolme lasta hiiden rooleissa,
samoin ohjaaja, loput lapsista HH:n
roolissa. HH yritt44 paastd
nikyméttdména hiisien ohi.
Sovituilla taikaesineilld HH
muuttuu ndkyméittoméiksi,
jollaisena se saa kulkea sovitun
matkan

Istutaan piirissd ja keskustellaan
kokemuksista

Yhteistoiminnan kehittiminen

Jannityksen luominen. Oikean ja
vidrin pohtiminen

Uskaltamisen kokemus,
itseluottamuksen vahvistaminen,
kokemus pelastajan roolista

Uskaltamisen, selviytymisen
kokemus, itseluottamuksen
vahvistaminen

Eldmysten syventiminen
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AIHE/TEEMA: HIIRI HTUKKANEN HIISIEN SUOLLA
13. tuokio
13.11.96

MITA MITEN MIKSI

VIRITTAYTYMINEN
Keskustelu Istutaan piirissi ja muistellaan mitd | Tunnelmaan virittdytyminen
edelliselli kerralla tapahtui

TOIMINTA: Lapset hiipivét ympiri huonetta Leikin séént6jen ymmirtiminen
Hiipimisleikki HH:n roolissa niin kauan kuin ja noudattaminen

musiikkia kuuluu.Kun musiikki
taukoaa, lapset jahmettyvit
liikkumattomiksi. Yksi lapsista
hiisi. Hén yrittdd huomata, jos joku
liikahtaa. Huomattu joutuu syrjdin.

Hiiri Hiukkanen suolla Jokainen HH:n roolissa. Ohjaaja Jénnityksen luominen
kertoo, miten HH tutkii karttaa,
muistaa aarteen ja sen, ettd aarteen
avulla hiisien valtakunta hajoaa.
HH alkaa etsid aarretta. Se kulkee
suolla, vililla se piiloutuu
vartijalta, valilla lipsahtaa suon
silmikkeeseen jne. Sattumoisin se
péatyy kivirdykkion luo, jonka alta
nékyy jotain kimaltavaa...onko se
AARRE? Kuljetaan kuvitteellisella
suolla. Kun lapset 16ytdneet aarteen
( tuoli- ja peittoroykkion alle
kiitketty lamppu ja aarrearkku)
tilanne keskeytetdin. Arkkua ei
avata vield.

LOPETUS: Istutaan piirissd ja mietitdfn, mitd
Keskustelu aarrearkussa mahtaa olla. Miki se Elamyksen syventdminen
aarre oikein on?




AIHE/TEEMA: AARREARKKU LOYTYY

14, tuokio
19.11.96
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MITA

MITEN

MIKSI

VIRITTAYTYMINEN:
Leikki Hiiri Hiukkanen suolla

TOIMINTA:
Tunnistamisleikki

Hiisien kujanjuoksu

Kivenvieritys

Aarteen l6ytyminen

Suolla kivii (alustoja) joiden piille
HH jahmettyy, ettei hiisi née hénti.
Hiisi komentaa selin: “Vaihtakaa!”
HH:t vaihtavat kived, hiisi yrittad
polttaa vaihtajat tai ne jotka eivit
ole pystyneet vaihtamaan.

Ohjaaja kertoo, ettd erds
hiirisisaruksista pakeni luolasta
HH:n luo. Hiisis on kuitenkin
kaikkialla, eivitki hiiret voi jutella.
Ympirilld on pilkkopimedsd. HH:n
on selvitettdvi tunnustelemalla,
kuka sisaruksista tuli hinen luo. HH
keskelld sokkona, muut ympirilld
siskoina.

Ohjaaja kertoo, etti hiidet ovat

kuulleet d4nii pilkkopimeilld suolla.

Nyt ne vartioivat entisté tarkemmin.
Osa lapsista hiirind, osa

hiisivartijoina kahta puolta huonetta.

Hiidet ovat liina silmilld. Heilld on
pehmeité palloja, joilla yrittdvat
saada kujassa juokseviin hiiriin
osuman. Jos pallo osuu, hiiri joutuu
vangiksi=pois pelistd. Vaihdetaan
osia.

ParitySskentely. Toinen lapsista
kivi, toinen hiiri. Hiiri yrittad
tyOntad kiven paikaltaan

Ohjaaja kertoo peikon antamasta
ihmekatajanmarjasta, jonka avulla
HH sai niin suuret voimat, etti sai
kaikki kivet vieritetty4 aarteen
padlta. Aarrearkun péilld on teksti,
ettd arkkua ei saa avata ennen kuin
hiisien luolassa, ettei taika katoa

Tunnelmaan virittdytyminen

Turvallisuuden tunteen
kehittidminen, yhdessi
kokeminen, keskittyminen

Keskittyminen, jannityksen
kokeminen, selviytyminen

Parin kanssa toimiminen,
fyysinen kontakti, omien
voimien tunnistaminen,
vastustamisen kokemus

Juonen kuljettaminen
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MITA MITEN MIKSI

LOPETUS:

Keskustelu Istutaan piirissi ja jutellaan Eldmysten syventaminen
pimeyden ominaisuuksista ja
millaiselta se tuntui (sokkona)

JALKITYOSKENTELY: Aihe: Pimeys Elimysten syventiminen

Maalaaminen




ATIHE/TEEMA: HIISIEN VALTA MURTUU
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15. tuokio
21.11.96
MITA MITEN MIKSI
VIRITTAYTYMINEN Istutaan piirissd. Muistellaan Tunnelmaan virittdytyminen.
Keskustelu edellisen kerran tapahtumat Ryhmisséd puhumisen
Ohjaaja kertoo, ettd maahan on rohkaiseminen.
satanut ensilumi.Ohjaaja kyselee Ongelmanratkaiseminen.
lapsilta, mit4 siitd seuraa HH:n
tehtdvin kannalta
(Hiiri ndkyy helposti valkoisessa
lumessa, samoin sen jiljet).
Annetaan lasten pohtia lumen
vaikutusta.
TOIMINTA: Yksi lapsista vuorollaan HH:n Jannityksen ylldpitdminen.
Aarteen kuljettaminen suon yli roolissa kuljettaa aarrearkun Elamys rohkeasta suoriutu-

Arkun aukaiseminen luolassa

hiideksi naamioituneena suon yli
(musta viitta, itsetehty naamari)
Kattoon ripustettu valkeita
kankaita labyrintiksi=lumipyry

Odotetaan luolan suulla, kunnes
kaikki ovat olleet HH:na ja
kuljettaneet aarrearkkua. Mennién
yhdessé pimeéin luolaan
(kerrosséngyt peitet-tyind).
Luolassa avataan arkku siten, ettd
jokaisen kisi on kannen péalla.
Arkkuun on laitettu helmi,
nappeja, joulukuusen valojen
“tdhtia” , prisma sekd pieni
sytytetty taskulamppu. (Ohjaaja
sytyttdd vaivihkaa sen, kun kaikki
lapset ovat menneet luolaan.)
Samalla hetkelld kun kansi
avataanavustaja vetdd luolan
muodostaneet peitot alas ja
sytyttdd valot huoneeseen: hiisien
valtakunta on hivinnyt.Taustalla
soi musiikki.

misesta, itseluottamuksen
tukeminen

Yhteisen kokemuksen luominen.
Jannityksen laukaiseminen
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MITA MITEN MIKSI
Vapautetut vangit Kokoonnutaan aukiolle. Ohjaaja Tarinan syventiminen, ryhméssd
kertoo vankina olleista eldimists, puhumisen tukeminen
satuolennoista jne.
Lapset pukeutuvat valitsemiinsa
rooleihin
Vankien tarinat Jokainen kertoo vuorollaan Ryhmisséd puhumisen
roolissa, kuka on ja miten joutui rohkaiseminen
vangiksi
Tanssi Tanssitaan rooleissa Ilon ilmaiseminen
LOPETUS: Kokoonnutaan istumaan piiriin. Eldmysten syventidminen.
Keskustelu Keskustellaan hiirisisarusten Ryhmisséd puhumisen
rooleissa, miki voitti hiisien vallan. | rohkaiseminen
Jutellaan rooleissa alkavasta
kotimatkasta, isdstd, didista ja
kodista.
JALKITYOSKENTELY: Lumimaisema: t.sininen kartonki, Elimysten syventiminen
Askartelu reiittdjdn silppua, liimaa
Tarina 21.11.96 :

Aarre oli nyt 18ytynyt. Sité ei saanut aukaista ennen kuin hiisien luolassa. Hiiri Hiukkasen piti menni suon yli
luolalle ja viedd aarrearkku sinne. Y6li4 oli satanut lunta. Hiiri Hiukkaselle siité oli se etu, ettd hiidet eivit
haistaneet sen jélkid, koska kylmyys turrutti niiden hajuaistin ja ne olivat saaneet nuhan. Hiljalleen satava lumi
peitti Hiiri Hiukkasen jéljet. Se haitta lumesta oli, ettd nyt hiiri nikyi helpommin.

Tuulenpoika toi viestin sisaruksilta, ettd ne olivat kitkeneet suuren kuusen alle hiiden viitan ja etté ne olivat
valmistaneet naamarin, jonka Hiiri Hiukkanen voi panna kuononsa eteen harhauttaakseen hiisid. Hiiri Hiukkanen
16ysi viitan ja naamarin. Varovasti se kulki poikki ja4tyneen suon. Lumimyrsky suojasi sitd. Hiidet eivét
huomanneet Hiiri Hiukkasta. Luolan suulla torkkui vartijahiisi. Hiiri Hiukkanen p#asi livahtamaan sen ohi. Se
meni sysimustaan luolaan. Se aukaisi pimeissi luolassa aarrearkun kannen ja ... hiisien Iuola katosi jaljettomiin.
Samoin hiidet. Jokaisesta nurkasta alkoi ilmaantua vankeina olleita eldimii ja satuolentoja. Hiirisisaret ja veljet
tulivat riemuissaan Hiiri Hiukkasen luo ja ne syleilivit toisiaan jilleennikemisen riemussa.

Kaikki eldimet ja satuolennot kokoontuivat hiisien entiselle pihamaalle, jonne oli satanut pehme#i valkeaa lunta.
Kaikki oli valoisaa ja kaunista. He riemuitsivat ja tanssivat ja kertoivat Hiiri Hiukkaselle kokemuksistaan.
Hiisien valta oli murtunut. Yksi kerrallaan sanoi toisille hyvistit ja 13hti etsimaZn kotiaan. Hiirisisarukset olivat
tiiviisti toistensa luona. Niilld oli edesséén pitkd, mutta hauska kotimatka. Mikéén ei voisi endd niitd uhata, silld
he olivat oppineet, miten he selviytyisivit kaikista tulevista vaikeuksista: olemalla rohkeita ja auttamalla toinen

toisiaan.



AIHE/TEEMA: KOTIINPALUU
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16. tuokio
26.11.96
MITA MITEN MIKSI
VIRITTAYTYMINEN
Kokoontuminen Istutaan piirissd. Ohjaaja huomioi Miellyttavan ilmapiirin luominen
nimelti jokaisen. Kerrotaan
kuulumisia
TOIMINTA: Jokainen keksii vuorollaan, missd Yhdessi toimiminen, johtavan

Seuraa johtajaa -sovellus

Kotiinpaluu

Riippukeinu

LOPETUS:
Roolin valitseminen seuraavan
viikon kotiipaluujuhlaan

JALKITYOSKENTELY:
Aarrekartan valmistaminen

ja miten hiirilapset joutuivat
kulkemaan koti-matkallaan. Toiset
tekevit perdssd. Toimitaan hiirien
rooleissa.

Istutaan piiriin. Ohjaaja kertoo,
kuinka hiirilapset tulivat kotiin.
Ohjaaja ottaa iitihiiren roolin ja
kyselee lapsilta matkan
kokemuksia. Lapset hiirilasten
rooleissa.

Kaksi aikuista seki lapset
keinuttavat kutakin lasta
vuorollaan “niin kuin
hiirivauvana”

Ohjaaja kertoo, etta #iti- ja isghiiri
ovat pdittidneet jarjestaa juhlat
lasten kotiinpaluun kunniaksi.
Juhlaan kutsutaan kaikkia hiisien
vankeina olleita hiirilasten uusia
ystavia. Lapset valitsevat roolit ja
ne kirjataan ylos. Aikuiset
hankkivat seuraavaa tapaamista
varten tarvittavat puvut ja
varusteet.

Repiminen, rypistiminen,
maalaaminen, kirjoittaminen ja
piirtaminen

roolin kokeminen

Kokemusten purkaminen
Ryhmassd puhumisen
rohkaiseminen

Turvallisuuden kokeminen

Pukujen hankkimista varten

Kokemusten purkaminen
Muisto matkasta




	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

