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Tiivistelma

Tutkielmassa analysoidaan Xenomorph-hirvion visuaalista kehitystd Alien- elokuvasarjassa. Tama
analyysi koskee erityisesti sitd, millaisia muutoksia hahmon ulkondko kidy lépi eri elokuvien ja eri
taiteilijoiden nidkemysten valilld. Nditd muutoksia myos verrataan toisiinsa ja etsitddn mahdollisia
yhtdldisyyksid ulkondossd erityisesti verrattuna alkuperdiseen Xenomorph-hahmoon. Tutkielmassa
sivutaan myos groteskia taidetta. Samalla verrataan alkuperdisen Xenomorph-hahmon luojan
itdvaltalaisen taiteilija H.R Gigerin taidetta, sekd miten se vaikutti hahmon luomiseen. Muiden
taitelijoiden ndkemyksid hahmosta my6s analysoidaan. Analyysi koskee my6s Alien:Covenant: David’s
Drawings-teosta sekd miten siind visuaalisesti ndytetddn Xenomorphin kehityskaari. Kirjan mukana tulee
my0s taitelijoiden Dane Halletin ja Matt Hattonin haastattelut. Haastattelujen avulla analysoidaan miten
Gigerin alkuperdinen teos sekéd ohjaaja Ridley Scottin ndkemykset vaikuttivat heidédn toihinsa.

Tutkimuksessa tulee ilmi ettd Xenomorph muuttuu paljon elokuvasta riipuen, mutta myos sen mukaan,
mitd lajia sen isdntd on. Xenomorph, joka on kasvanut ihmisestd, on enimmékseen vain ulkon&ollisesti
erilainen. Sen sijaan koirasta ldhttisin oleva muoto on hyvinkin erilainen muutenkin kuin vain
ulkondoltdan. Tutkimuksessa tulee myos ilmi, ettd Davidin kokeilut, kuten Alien:Covenant: David’s
Drawings- teoksen kuvitus nayttad, ettd kokeilut vaikuttivat suuresti Xenomorphin ulkondkson jokaisessa
kehitysmuodossa. Tulee my®6s ilmi, ettd ohjaaja Ridley Scottin ndkemykset sekd H.R Gigerin alkuperdisen
tyon perint6 vaikuttivat Alien:Covenant- elokuvan hirvidsuunnitteluun perustavanlaatuisesti.
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1. JOHDANTO



Elokuvat ovat kiehtoneet ihmisid ensimmdisen elokuvakameran kehittdmisestd ja
erityisesti ensimmadisen elokuvan esittimisestd ldhtien. Elokuva- ala on laajentunut ja
kehittynyt merkittavasti vuosisatojen kuluessa. Elokuvat herdttdavat ihmisissd erilaisia
tunteita kuvan sekd muiden medioiden, kuten musiikin avulla. Ndmi eri osa- alueet
vaikuttavat suuresti siithen, miten elokuva koetaan ja mihin lajityyppiin se kuuluu.
Kauhuelokuvat ovat nyky&ddn niin suosittuja, ettd on vaikea kdyda katsomassa elokuvaa,
jossa ei ole vahintddn yksi hirvio.l Tamé voi koskea joitakin kauhuelokuvia, vaikkakin
kauhun eri genret, joissa ei esiinny hirviditd ovat hyvin suosittuja. Samana
vuosikymmenend ensimmadisen Alien- elokuvan kanssa, eli 1970- luvulla, ilmestyi monia
kauhuelokuvia joissa esiintyy hirvioitd, seké sellaisia joissa kauhu ei nojaudu hirviéihin

ollakseen pelottavia. Niissd hirviot ovatkin ihmisia.

Alien- elokuvasarja on yksi suosituimpia ja vaikuttavimpia elokuvasarjoja sekd kauhun
ettd science fictionin lajityyppien joukossa. Monet elokuvat ovat ottaneet mallia Alien-
elokuvasarjan elementeistd. Tatd tutkimusta inspiroi jo tyon otsikossakin mainittu
Xenomorph-hirvio ja sen visuaalinen kehitys elokuvasarjassa, sekd H.R Gigerin taide.
Han loi teoksen Necronom V1, jonka perusteella hahmo luotiin ja jonka ympdrille elokuva

ldhestulkoon rakennettiin.

H.R Giger, Necronom 1V, 1976, 100 x 150 cm, Giger Museum, Gruyeres, Sveitsi
https:/ /en.wikipedia.org/wiki/ Xenomorph



https://word-edit.officeapps.live.com/we/wordeditorframe.aspx?new=1&ui=en-US&rs=fi-FI&hid=zy29uW%2BUL0%2BOYoiF1Z0XvQ.0.13.0&wopisrc=https%3A%2F%2Fwopi.onedrive.com%2Fwopi%2Ffiles%2F80E05081A91D2C7D!108&wdnewandopenct=1717327693677&wdorigin=OFFICECOM-WEB.MAIN.NEW&wdprevioussessionsrc=HarmonyWeb&wdprevioussession=919afa5e-ee36-49da-8fa3-0c3dc8a8afdb&wdo=2&wde=docx&sc=host%3D%26qt%3DDefault&mscc=1&wdp=0&uih=onedrivecom&jsapi=1&jsapiver=v2&corrid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&usid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&newsession=1&sftc=1&uihit=editaspx&muv=1&cac=1&sams=1&mtf=1&sfp=1&sdp=1&hch=1&hwfh=1&dchat=1&wdredirectionreason=Unified_SingleFlush#sdfootnote1sym
https://en.wikipedia.org/wiki/Xenomorph

Giger oli myds mukana suunnittelemassa hahmoa ensimmadistd Alien- elokuvaa varten
ja elokuva voitti vuoden 1979 Oscar- gaalassa palkinnon parhaista visuaalisista
efekteistd.2 Aihe valikoitui sekd oman kiinnostukseni sekd David’s Drawings- teoksen
ansiosta. Teos sisdltdd piirroksia, joita Prometheuksessa ja Alien: Covenant- elokuvissa
esiintyvd synteettinen ihminen David piirsi. Namaé piirrokset vaihtelevat anatomisista
piirroksista hdnen tekemiinsa kokeiluihin “mustan sateen” kanssa, aineen, jonka avulla
tdamd tuhosi kokonaisen sivilisaation ja lopulta loi Xenomorph- hirvion avustetun
evoluution tuloksena. Aihe on myos kiinnostava, koska ensimmdinen Alien on erittdin
menestynyt klassikkoelokuva sekd science fictionin, ettd kauhun lajityyppien

keskuudessa.

1.1 Johdatusta aiheeseen seka sen valintaan

Tassd tutkielmassa keskitytddan Alien- elokuvasarjan elokuviin, jotka ovat sekd kauhua
ettd science fictionia ja niistd erityisesti Xenomorph-hirvion visuaaliseen analyysiin ja sen
kehitykseen. Alien- elokuvasarja kattaa neljd varsinaista elokuvaa, jotka ovat jatko- osia.
Analyysiin otetaan mukaan my®0s elokuvat Prometheus ja Alien: Covenant, joita elokuvien

ohjaaja Ridley Scott ei pidd suorina esi- osina.3


https://word-edit.officeapps.live.com/we/wordeditorframe.aspx?new=1&ui=en-US&rs=fi-FI&hid=zy29uW%2BUL0%2BOYoiF1Z0XvQ.0.13.0&wopisrc=https%3A%2F%2Fwopi.onedrive.com%2Fwopi%2Ffiles%2F80E05081A91D2C7D!108&wdnewandopenct=1717327693677&wdorigin=OFFICECOM-WEB.MAIN.NEW&wdprevioussessionsrc=HarmonyWeb&wdprevioussession=919afa5e-ee36-49da-8fa3-0c3dc8a8afdb&wdo=2&wde=docx&sc=host%3D%26qt%3DDefault&mscc=1&wdp=0&uih=onedrivecom&jsapi=1&jsapiver=v2&corrid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&usid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&newsession=1&sftc=1&uihit=editaspx&muv=1&cac=1&sams=1&mtf=1&sfp=1&sdp=1&hch=1&hwfh=1&dchat=1&wdredirectionreason=Unified_SingleFlush#sdfootnote2sym
https://word-edit.officeapps.live.com/we/wordeditorframe.aspx?new=1&ui=en-US&rs=fi-FI&hid=zy29uW%2BUL0%2BOYoiF1Z0XvQ.0.13.0&wopisrc=https%3A%2F%2Fwopi.onedrive.com%2Fwopi%2Ffiles%2F80E05081A91D2C7D!108&wdnewandopenct=1717327693677&wdorigin=OFFICECOM-WEB.MAIN.NEW&wdprevioussessionsrc=HarmonyWeb&wdprevioussession=919afa5e-ee36-49da-8fa3-0c3dc8a8afdb&wdo=2&wde=docx&sc=host%3D%26qt%3DDefault&mscc=1&wdp=0&uih=onedrivecom&jsapi=1&jsapiver=v2&corrid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&usid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&newsession=1&sftc=1&uihit=editaspx&muv=1&cac=1&sams=1&mtf=1&sfp=1&sdp=1&hch=1&hwfh=1&dchat=1&wdredirectionreason=Unified_SingleFlush#sdfootnote3sym

Xenomorph-hahmolla ei ole elokuvissa mainittavaa varsinaista oikeaa nimitysta tai lajin
nimed. Elokuvien fanit kutsuvat sitd Xenomorph-nimitykselld, koska niin hahmoa
kuvailtiin Aliens- elokuvassa, tuntemattomana olomuotona. Xenomorph-hahmon eri
kehitysmuodoilla on eri nimityksid, joita kdytetddn myos tdssd tutkielmassa.
Munamuodosta kdytetddn nimitystd muna, seuraava muoto, Facehugger, saa

nimityksensa siitd ettd se laskee munansa ihmiseen.

Syntyneestd muodosta kdytetddn nimitystd Chestburster tai poikanen, sekd

aikuisesta muodosta nimitystd aikuinen.

Chestburster Alien- elokuvasta, Carroll, G., Giler, D. & Hill, W. (tuottajat) & Scott,
Ridley (ohjaaja). Alien (elokuva). Yhdysvallat: 20th Century Fox ja Brandywine
Productions, 1979. Copyright: 20th Century Fox, Brandywine Productions, Disney.

https:/ /en.wikipedia.org /wiki/ Xenomorph

Jokaisen elokuvan aikuisella variantilla on my6s oma nimensd, jotka eivit ole
virallisia nimityksid, mutta tekevit niiden erottamisesta helpompaa. Nditd nimityksid
kdytetdadn erityisesti vain Prometheus- ja Alien: Covenantissa esiintyvistd esimuodoista,
koska ne eivét ole vield varsinaisia valmiita Xenomorpheja. Prometheus- elokuvassa

ndhtdvéstd sinisestd versiosta kdytetddn nimitystd Deacon, Alien:Covenantissa


https://en.wikipedia.org/wiki/Xenomorph

esiintyvastd valkoisesta variantista kdytetddn nimitystda Neomorph, sekd lahimpdna
varsinaisessa elokuvasarjassa ndhtdvdda Xenomorphia olevan variantin nimitys on

Protomorph.

Tutkielmassa analysoidaan Xenomorph-hahmon aikuisen muodon visuaalisia

muutoksia elokuvien vililla.

Analyysi jaetaan kahteen osaan, koska alkuperdisessd elokuvasarjassa esiintyy niin
sanotusti valmiita Xenomorph-muotoja ja esiosissa vasta kehittymaéssa olevia tai muuta
alkuperdd olevia variaatioita. Tutkielma analysoi my6s miten alkuperdinen Xenomorph
kehitettiin ensimmadistd Alien- elokuvaa varten H.R Gigerin luonnoksista valmiiksi
olennoksi. Alien: Covenant- elokuvan virallinen taidekirja David’s Drawings sekd sen
mukana tuleva taiteilijoiden haastatteluja analysoidaan my®6s. Kirjassa on teoksia jotka
Xenomorph-olennon luoja, David piirsi Prometheus- ja Alien: Covenant elokuvien
tapahtumien vilissd. Kirjan teokset vaihtelevat kasvistosta anatomisiin piirroksiin seka
Davidin kokeilujen eri valimuotoihin. Tutkielmassa sivutaan myos sekd groteskia
taidetta ettd itdvaltalaisen taiteilijan H.R Gigerin taidetta. Alkuperdisestd teoksesta sekd
ensimmadisen elokuvan hahmosta toiset elokuvasarjan parissa tyoskennelleet taiteilijat

ottivat inspiraatiota omiin ndkemyksiinsd hahmon visualisoinnista.

Tutkimuksen aineistona toimivat Alien- elokuvauniversumin elokuvat alkaen
ensimmadisestd vuoden 1979 Alien- elokuvasta aina vuosien 2012 ja 2017 jatko/ esi- osiin.
Tutkimuksen péddaineistoa ovat Dane Hallettin ja Matt Hattonin teoskatalogi Alien
Covenant: David’s Drawings vuodelta 2018, sekd sen mukana tuleva haastatteluosuus
Alien: Covenant: Developing the Art of an Android- An Interview With the Artists. Dane Hallett
ja Matt Hatton ovat taiteilijoita, jotka kehittivit Xenomorph-hahmon sekd Davidin
taideteokset Alien: Covenant- teosta sekd elokuvaa varten. Teoksen piirrokset kertovat
siitd miten David vietti aikaansa Prometheus ja Alien: Covenant- elokuvien vélissd tehden
kokeita ja ndin my0s selvittien yhden elokuvan hahmojen kaamean kohtalon ndiden

kokeiden uhrina.



1.2 Tutkimuskysymykset seka menetelmat

Tutkimuskysymyksid voidaan elokuvista sekd kirjoista keksid monia. Tdmidn
tutkimuksen kohteena tutkitaan aiheita visuaaliselta kannalta, tarkkaan ottaen miten
Xenomorph- hahmo on muuttunut visuaalisesti elokuvasarjan aikana, eli miten sen
ulkondko eroaa eri elokuvien vililld, ja mitd yhteistd niilld on. Toinen ja viimeinen
kysymys on miten Xenomorph kehittyi Davidin avustamana, eli analysoidaan Alien
Covenant: David’s Drawings- teoksen kuvia ja miten se kehittyi Davidin avustaman
valikoivan avustetun evoluution avulla. Namd kysymykset valikoituivat David’s
Drawings- teoksen ansiosta. Sitd tutkiessani aloin miettid, miten Xenomorph ja sen
aikaisemmat muodot muuttuivat visuaalisesti elokuvien vililld, sekd miten teoksessa
olevien teosten kerronnan kautta David muokkasi olennon sellaiseksi, kun se nihtiin
elokuvissa. Tutkimuksen menetelméana kdytetddn ikonografista analyysid. Tarkoituksena
on eritelld ja analysoida hahmon visuaalisia eroja ja yhtéldisyyksid elokuvien vililld sekd
sen kehitystd sekd elokuvan hahmona ettd organismina elokuvassa. Analyysi kohdistuu
esimerkiksi siihen, millaisilla visuaalisilla keinoilla ja piirteilld hahmon uhkaavuus
saavutetaan, sekd miten ndmad tekijdt eroavat eri elokuvaosien variaatioiden valilla.
Xenomorph-hahmosta on tehty aiempaa tutkimusta enimmédkseen sen biologiasta,

visuaalisesta nikokulmasta tutkimus on saanut vihemmin huomiota.

10



2. Xenomorph- HAHMON HISTORIASTA ALIEN-
ELOKUVASARJASSA

Xenomorph-hahmo ndhd&dn ensimmadistd kertaa vuoden 1979 elokuvassa Alien, jossa se
esiintyy aluksi munan muodossa. Ihmisen ldhestyessd munaa se aukeaa ja ulos hyppda
varsinainen ensimmdinen Xenomorphin kehitysmuoto, Facehugger, joka nimensd
mukaisesti kiinnittyy kaikkien jalkojensa ja hdntdnsd avulla henkilon kasvoihin sekd

pakottaa oletetun munanjohtimen taméan kurkkuun.

Tamad muoto pitdd munan isdnndn hengissa antamalla putken kautta myos happea jotta
Xenomorph ehtii kehittyd seuraavaan muotoonsa. Kun muna on laskettu ja kehittyméssa
isdanndn rintakehdn sisdlld Facehugger kuolee ja putoaa itse pois. Isdntd herdd eikd
valttamattd ole tietoinen sisdllddan kasvavasta oliosta. Méddritteleméattoméan ajan padstd,
joka riippuu siitd, onko isdnnédn sisdlld tavallinen Xenomorph vai kuningatar, nuori otus
repii itsensd ulos isdntdnsa rintakehdstd. Taméan kehitysvaiheen kesto ei selvid elokuvista,

vaan se ilmeisesti vaihtelee olion kehittyessa.

Poikkeuksena tdhdn ovat Prometheus- elokuvan niin kutsuttu Deacon- muoto joka
repi itsensd insinoori- hahmon seldsta seka Alien:Covenantissa tavattavat esimuodot, joista
toinen repi itsensd myos hahmon selkdpuolelta sekd toinen, joka pakottautui takaisin ylos
kurkkua pitkin. Nuori Xenomorph pakenee syntymédpaikaltaan ja jos se selviytyy se

palaa jonkin ajan jdlkeen aikuisena muotona.

Useimpien tavattujen Xenomorph-muotojen isdntdnd on toiminut ihminen, paitsi
ylld mainituissa Prometheus seka Alien: Covenant- elokuvissa. Poikkeuksia ovat my6s Alien
3- elokuvassa, jossa isdntdnd toimii koira sekd Alien:Resurrection, jossa aikaisemmissa

elokuvissa tavattu Ellen Ripley on synnyttdnyt kuningattaren. Kuningattaren avulla

11



kehitettiin klooneja joita puolestaan kéytettiin ihmis- Xenomorph-hybridien kehityksessa.
Elokuvassa tédlldinen hybridi on myos synnyttinyt kuningattaren, joka sai risteytyksen
tuloksena ihmisen lisddntymiselimet. Kuningatar laski aluksi tavallisia munia mutta

synnytti myo6s ihmismadisemman ndkoisen otuksen.

Isantien lajien muutoksista huolimatta tavallisen Xenomorph-olion elinkaari on
samanlainen: muna, Facehugger, Chestbuster tai nuori ja aikuinen. Poikkeuksena tdhan
on Prometheus- elokuvan Deacon-variaatio, joka on suora “mustan sateen” aiheuttaneen
nesteen tuotos. Elokuvissa Deaconin kehitysvaiheet jadvat epdselviksi. Neste, josta
Deacon syntyi 1oydettiin Prometheus- elokuvassa. David kdytti nestettd tuhotakseen
kokonaisen sivilisaation. Aine oli aluksi insindorien, eli ihmisten tekijoiden ase jota he
olivat tuomassa Maahan tuhotakseen ihmiset. Aine kuitenkin kddntyi heitd vastaan
tappaen sen sijaan insindorit. Onnettomuudesta selvisi yksi joka aikoi viimeistelld tuhon
mutta kuoli ennen sen toteutumista. David kaytti aluksi nestettd puhtaassa muodossaan
laittaen sitd Charlie Hollowayn juomaan. Tamad sai Elizabeth Shawn raskaaksi vaikkei
tdimd pystynyt saamaan lapsia. Otus kasvoi nopeasti ja Shaw leikkasi sen ulos
kayttamalld robottia, joka suoritti tdlle keisarinleikkauksen. Tuloksena oli valmis

Facehugger joka oli aluksi mustekalaa muistuttava.

Kasvettuaan se oli enemmén meritdhted muistuttava ja melkein kokonaisen
huoneen suuruinen. Olio hyokkdsi insin6dri- hahmon kimppuun ja k&&ri itsensa
kokonaan tamé&n padn ympdri ja istutti munan tamén kurkkuun. Maarittaméattoman ajan
pddstd insinoori herdsi ja Facehugger oli tdlld valin kuollut. Ldhes valittomasti
herdamisensd jdlkeen insindori alkaa vadntelehtid tuskissaan ja lopulta kuolee. Tamé&n
kuoltua Deacon repii itsensd sen seldstd kadyttden pddnsd takaosassa sijaitsevaa terdvaa

uloketta.

Alien- elokuvasarjassa on esitetty kaksi erilaista alkuperdd Xenomorph-olioille tai
pikemminkin yksi. Alkuperdisessd elokuvasarjassa, eli Alienista Alien: Resurrectioniin,

olion alkuperd on tuntematon ja sellaiseksi se jdd. Niin sanotuissa esiosissa, eli

12



Prometheuksessa ja Alien: Covenantissa kuitenkin Xenomorphin alkuperéksi paljastetaan
hulluksi tulleen ihmismdisen androidi Davidin kokeilut tuntemattomalla nesteelld, jolla
insindorit yrittivat tuhota kaiken eldmdn Maa- planeetalta. David kuitenkin tuhosi sen
sijaan itse kokonaisen sivilisaation sekd planeetan kaiken dlyllisen eldmé&n. Niin kutsuttu
“musta sade” jdi elamddn esimerkiksi kasveihin sekd hyonteisiin ja mutatoi ne niin, ettd
ne tartuttavat niiden kanssa kosketuksiin tulevan biologisen aineksen suoraan

Xenomorph- loisella.

“Mustan sateen” jdlkeen David alkoi tuntemattomalla aikavalilld, kuitenkin
elokuvien tapahtumien vilissd olevan aikavdlin aikana, tehdd kokeiluja kayttden
tyokaluinaan olemassa olevia tartuttajia sekd ainoaa Prometheuksesta selviytynytta
miehiston jasentd, Elizabeth Shaw:ta. Néistd kokeiluista ndhddan luonnoksia tutkielman
aineistona olevassa David’s Drawings- teoksessa. Kokeiluista ndhdddn myos esimerkkeja
itse elokuvassa, David on laittanut tiettyjd “ndytteitd” néytille piilopaikkaansa, seka

piirroksia ettd konkreettisia olioita sekd niiden osia.

Xenomorphin esittelyn kaari on samanlainen jokaisessa Alien- elokuvasarjan
osassa: joku tai jotkut 16ytavét joko tietoisesti tai vahingossa jotain, mité ei olisi pitanyt ja

uteliaisuus saa vallan henkilstd mika johtaa kuolettaviin lopputuloksiin.

2.1 Groteskista taiteesta

Groteski taide 1oysi tiensd eurooppalaisten tietoisuuteen renessanssin aikana
Rooman ldhelld tehtyjen kaivausten 16ytojen avulla. £ Groteski on 16ytanyt laajemman ja
tarkemman luokittelun tdman jdlkeen, ja groteskista on tullut vaikeasti méaaritettava

termi. Modernina aikana sitd voidaan pitdd kuvataiteissa uutena kiinnostuksena

13
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manierismiin tai vanhoihin karikatyyreihin. 2 Groteski on termi, joka on usein sidottu

goottilaiseen termistoon erityisesti kirjallisuuden puolesta. Kuvataiteissa groteskeilla

tarkoitetaan usein kirkkojen katoilla olevia gargoili- patsaita jotka eivit toimi rdnneina.

Kuvataiteissa groteskilla voidaan tarkoittaa myos epamiellyttavdad ja joskus jopa
hiiritsevad taidetta, tdmad on totta erityisesti japanilaiseen eroguro- taiteensuuntaan, joka
yhdistelee eroottista ja groteskia taidetta jokus hyvinkin hdiritsevin lopputuloksin. H.R
Gigerin taidetta voidaan hyvin pitdd myo6s eroguro- suuntaukseen kuuluvana teosten
seksuaalis- sdvytteisten aiheiden ansiosta. Se mitd ihminen pitdd groteskina on
madritelmd joka vaihtelee henkilostd toiseen. Thmiset kokevat esteettiset elamykset eri

tavoilla.

Groteski taide on monelle epamiellyttavad, mutta jollain tavalla kiinnostavaakin. Se
ei olekaan jokaiselle taiteen arvostajalle, vaan sille on tietynlainen yleis6. Monelle
groteski taide aiheuttaa vastenmielisyyttd joka voi olla psyykkisistd alkuperdd. Kuitenkin
sellaiset, jotka pitdvat groteskista taiteesta ovat avoimempia wuusille asioille ja

kokemuksille.e

Xenomorph-hirvion luojan H.R Gigerin taide on monelle groteskia, vaikka tdimdn
taidetta luonnehditaan biomekaaniseksi. Biomekaaninen taide on Gigerin surrealismille
ominaista; taide yhdistda biologisia aineksia koneellisiin osiin. Usein biologinen aines on
ihmismdinen hahmo, joka aiheuttaa ihmisissd negatiivisia tuntemuksia. Gigerin taiteesta
tekeekin monelle groteskia ne tuntemukset joita teokset herdttdavat; inhoa, pelkoa ja muita

epamiellyttavid kokemuksia.

Téamén takia hédnen teoksensa Necronom IV onkin hyva inspiraatio Xenomorph-
hahmolle, koska ne molemmat herdttdvdat monia tuntemuksia ja mielipiteitd, joko

positiivisia tai negatiivisia.
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2.2 H.R. Gigerin taiteesta seka sen vaikutuksesta elokuvasarjassa

Ridley Scott palkattiin kehittimadn elokuvaa joka tunnetaan nimelld Alien. Hanelle
ndytettiin Gigerin Necronomicon- teos joka sisdlsi myos Xenomorphin inspiraationa ja

pohjana toimineen Necronom IV- teoksen.

Scott ihastui teoksiin ja tiesi haluavansa elokuvansa hirvion tehtdvan Gigerin
teosten pohjalta. Z Giger teki lisdd samankaltaisia teoksia ja hdnet kutsuttiin Englantiin
valvomaan sekd tekemddn elokuvassa kdytettdvid ympdristojd. 8 Hanet kutsuttiin
mydhemmin tyoskentelemddn Scottin seuraavan Alien- projektin Alien 3:n pariin. Hinen
suunnitelmiaan kadytettiin ja ndytettiin elokuvassa lopulta hyvin vdhan. 2 Scott otti myos
yhteyttd Gigeriin ennen tdmdn kuolemaa Prometheus- elokuvaa varten. Giger teki uusia
hahmotelmia elokuvaa varten ja elokuvan suunnittelussa kaytettiin myos Gigerin

vanhempia teoksia.

Gigerin taide on suuresti vaikuttanut Alien- elokuvasarjan ympdéristoihin sekéa
esteettisiin valintoihin. Tamd vaikutus yltdd pidemmadlle kuin Xenomorph-hahmon
suunnitteluun ensimmadisessd Alien- elokuvassa. Monet ympdristot sekd esineet ovat
saaneet inspiraationsa Gigerin toistd. Esimerkiksi ensimmdisessd elokuvassa sekd
myShemmin Prometheuksessa sekd Alien: Covenantissa ndhtdva insinddrien avaruusalus
sekd sen sisusta ovat saaneet inspiraationsa Gigerin teoksista. Hé&nen suora
vaikutuksensa elokuvan erikoistehosteisiin seké esteettisiin valintoihin on myos toiminut

inspiraationa.

My6s Gigerin muihin elokuviin tekemien erikoistehosteiden voidaan nahda

vaikuttaneen mychempien Alien- elokuvasarjan sekd Xenomorph-hahmon parissa
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tyoskennelleisiin taiteilijoihin. Esimerkiksi Alien: Covenant- elokuvan taidetta esitteleva
teos David’s Drawings- teoksessa erds luonnos muistuttaa suuresti Species- elokuvan Sil-

hahmoa, jonka avaruusoliomaisen oikean muodon Giger suunnitteli.

Gigerin taide on innoittanut muita elokuvan parissa tyoskennelleitd taiteilijoita,
onhan hdn vastuussa alkuperdisen teoksen suunnittelusta ja hahmon ulkon&olla taytyy
olla jatkumo. Kyseessdhdn on olio jolla ei tapahdu ndhtdvda evoluutiota ilman ihmisen

sekaantumista.

3.AIKUISEN XENOMORPH-HAHMON VARIAATIOIDEN
VISUAALISTA VERTAILUA

Xenomorph-variantteja ndhdddn monia Alien- elokuvasarjan aikana. Useimmissa
ndhdddn vain yhdenlainen variantti kaikkine kehitysmuotoineen. Joissain, kuten Alien:
Resurrectionissa ndhdddn useampi aikuinen. Myods useammassa kuin yhdessa
elokuvassa ndhdddn kunigatar- variantti joka on vastuussa munien laskemisesta.
Elokuvia on monta ja ldhes jokaisen on ohjannut eri henkilo. Erikoistehosteista sekéa
taiteesta on vastannut eri henkiloitd, joten heiddan ndkemyksensd Xenomorphin
ulkondostd hieman eroavat, miké johtaa eridvaisyyksiin valmiissa tydssa.

My0s se, milld formaatilla hahmo on tehty vaikuttaa eroavaisuuksiin, ensimmdisessd
elokuvassa hahmo oli nayttelija puvussa, myohemmin kédytettiin litkkuvia nukkeja ja

robotteja sekd CGl:ta eli tietokoneella tehtyd kuvaa.

3.0.1 Alien- elokuvan variantti
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Ensimmadisessd Alien- elokuvassa Xenomorphin suunnittelusta vastasi H.R Giger, joka
suunnitteli elokuvassa ndhtdvan valmiin version aikaisempien valmiiden teostensa
pohjalta. 10 Ridley Scottin mukaan “hdn”, oletettavsti H.R Giger olisi halunnut
suunnitella hahmon kokonaan uudelleen. Scott kuitenkin halusi samanlaisen olion kuin
hén oli sen ndhnyt Necronomicon- teoksessa. 11 Gigerin teos Alien III muistuttaa hyvin
paljon elokuvassa ndhtdvaa versiota, joten voimme pédételld ettd kyseistd teosta kdytettiin
inspiraationa. Valmis olio on edelleen hyvin Gigerin oman tyylin mukainen; groteski ja

seksuaalissdvytteinen jotka lisddvat hahmon herédttamiin epamiellyttaviin mielikuviin.

Alkuperdinen Xenomorph Alien- elokuvasta, Carroll, G., Giler, D. & Hill, W.
(tuottajat) & Scott, Ridley (ohjaaja). Alien (elokuva). Yhdysvallat: 20th Century Fox ja
Brandywine Productions, 1979. Kuvaaja Mike Sibthorp. Copyright: H.R Giger, 20th
CenturyFox,BrandywineProductions,Disney.

https:/ /en.wikipedia.org/wiki/ Xenomorph
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Ensimmadisessd elokuvassa ndhtdva variantti on asennoltaan ja liikkeiltddn hyvin

ihmismadinen, onhan kyseessd ihmisnéayttelija.

Se ettd kyseessd on ihminen ndkyy myos hahmon ryhdissd ja mittasuhteissa. Olio
on hyvin suoraryhtinen eikd kumarassa kuten voisi olettaa saalistajalta. Elokuvassa sen
my09skin ndytetddn liikkuvan enimmaékseen kahdella jalalla, mikd myos vie hieman pois
sen herattamastd saalistajan mielikuvasta. Oliosta huomaa ettd se on suunniteltu pitden
ihmisen mittasuhteet mielessa ja ettd se on suunniteltu kéytettdvaksi pukuna niin ettei se

olisi liilan epamukava paalla.

Visuaalisesti hahmo on hyvin uhkaavan ndkoinen ison, pitkulaisen p&ddnsd ja

luisevan ulkonikonsi ansiosta.

Myos seldstd esiin tulevat putkenomaiset ulokkeet sekd oudot kddet lisdavat hyvin
avaruudesta perdisin olevan muukalaisen tuntua. Uhkaavuutta hahmoon myos lisédé se,
ettei silld ole silmid eika siitd talloin voi tietdd minne se katsoo. Tdssd versiossa sen hantd
on vield vain hantd eikd siind ole aseena kaytettdvad terdvyyttd. Suurin uhkatekijd on sen
suussa sijaitseva toinen, ulospdin tyontyvad pienempi suu jota se kayttda esimerkiksi

ihmisen paddkallon lapi iskemiseen.

3.0.2 Aliens- elokuvan versio

Aliens- elokuvassa eli toisessa osassa Xenomorph on saanut uudenlaisen ulkondon James
Cameronin ryhmén ansiosta. Tamd on my06s ensimmadinen Alien- elokuva, jossa ndhd&dan
kuningatar- variantti. Tavallinen aikuinen Xenomorph on jo tédssd vaiheessa hyvin

erilainen alkuperdiseen verrattuna. Erona on my0s se ettd télld kertaa hahmo ei ole enda
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puku nédyttelijan p&dlld mikd antaa vapauden muotoiluun, koska enédi ei tarvitse pitdd
sitd pdalld pitavan henkilon mukavuutta mielessd. Hahmo on suunniteltu konkreettiseksi
hahmoksi eikd puvuksi. Suurimmat muutokset elokuvien vélilld visuaalisesti tapahtuvat
kallon seudulla joko varityksen tai muiden yksityiskohtien valilld. Toisessa elokuvassa
Xenomorph on olemukseltaan ja ryhdiltddn enemman saalistajamainen. Véritykseltdaan
se eroaa ensimmdisen elokuvan harmaansédvyisestd siniselld sdvylldan. Kallo on
kuitenkin saanut suurimmat muutokset, se on paljon yksityiskohtaisempi harjanteineen
ja putkimaisine rakenteineen. Olion torso on luurankomaisempi ja se ndyttdd ettd silld
olisi toiset kylkiluut ensimmadisten pdélld. Olkapdiden seudulla sijaitsevat putkimaiset

rakenteet ovat korostetummat ja myos koristeellisemmat.

3.0.3 Alien 3- elokuvan koiramainen variantti

Alien 3- elokuvan Xenomorph on tdysin erilainen kuin kahdessa edellisessa elokuvassa,
joissa olion isdntdnd on toiminut ihminen. T&ssd elokuvassa kuitenkin isdntdnd eli
synnyttdjand toimii koira. Tdm& muutos johtaa siihen ettd Xenomorph on itsekin hyvin

koiramainen.

Se liikkuu koiramaisesti neljdlld raajalla ja on hyvin matala, ison koiran kokoinen. Talla
variantilla ei ole putkimaisia ulokkeita seldssddn toisin kuin ldhes kaikilla muilla
varianteilla. Se on viritykseltdan rusehtava ja silld on késissd kolme sormea jotka ovat
sijoittuneet eri tavalla kuin ihmisperdisen variantin. Ihmisperdisen variantin kddet ovat
ihmismdisen muotoiset mutta niiden etu- ja keskisormi sekd nimettn ja pikkusormi ovat
sulautuneet yhteen. Koiraperdisen variantin kddet muistuttavat koiran tassua
ihmismdisin sormin varustettuna, sormet ovat myos sulautuneet yhteen mutta ovat
kolmion muodossa. Olion kallo on kuviollisempi ja sen yksityiskohdat ovat hieman

orgaanisemman ndkoisid verrattuna Aliens- elokuvan luisevampaan varianttiin.
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Yksityiskohdat ovat hyvin minimaalisia ja muistuttavat enemman alkuperdista
Xenomorph-muotoa. Kallo on my6s lyhyempi kuin aikaisemmilla, oletettavasti
kdytannon syistd koska se liitkkuu paljon neljlld raajalla ja jottei kallo olisi tdamén tielld.
Tamad voi olla viittaus siihen ettd isdntdnd toimi koira eikd ihminen joten sen ulkondko
heijastaa sitd yksityiskohtineen. Koira oli rodultaan dobermanni joten Xenomorphin

véritys peilaa koiran omaa véritystd musta- ruskealla varitykselldan.

3.0.4 Alien: Resurrection ja ihmiskokeilut

Alien: Resurrectionissa Xenomorph-variantteja on kaksi erilaista: toinen on ihmisessd
olevasta Xenomorph-loisesta syntynyt, toinen on ihmis- Xenomorph-hybridin
kuningattaren ihmisen synnytyselimia kdyttamalld synnyttama. Hybridi on eri lajia ja

“ihmismdisempi”, joten keskitytddan normaalisti munasta tulleeseen muotoon.

Variantti ndyttdd useimmissa valaistuksissa tdysin mustalta, mutta sen oikea véritys
on punertavanruskea. Tdmd muoto on myos jdlleen pystysuorassa kahdella raajalla
liikkuva. Torso on myos palannut luisevan ndkoiseksi, mutta tilld kertaa variantti on
laihempi ja se nédyttdd luisevalta ikdan kuin nélkiintyneelld tavalla. Kallo on taas pitempi,
olettavasti koska se liikkkuu kahdella raajalla, joten se voi olla pidempi. Téalld variantilla
on jdlleen putkimaiset ulokkeet seldssddn, mutta tdllda kertaa kddet ovat erilaiset

verrattuna muihin edellisiin kahdella raajalla liikkuviin variaatioihin.

Sen kédet ovat jdlleen ihmisméisen muotoiset, mutta sormet eivét olekaan sulaneet
toisiinsa, vaan silld on neljd sormea, joista peukalo on lyhyempi kuin pitkat oletettavat
keskisormi ja nimeton ja oletettava pikkusormi on todella lyhyt. Hanndssd on
kehittyneempi terd kuin aikaisemmilla varianteilla jota Xenomorph kayttaa joko viiltely-

tai pistoaseena. Tdmd versio on myds viimeinen varsinaisessa elokuvasarjassa esiintyvd,
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siis Xenomorphien evoluution huippu elokuvissa. Prometheuksessa ja Alien: Covenantissa
tavattavat versiot ovat kyseisten elokuvien mukaan alkuperdisen elokuvasarjan

Xenomorphien esimuotoja joista David kehitti niitd edelleen.

3.1 Hahmon visuaalista vertailua elokuvasarjan esiosissa

Prometheus- seka Alien: Covenant- elokuvien variantit ovat hyvin erilaisia kuin
varsinaisessa elokuvasarjassa esiintyvat muut muodot. Prometheuksessa esiintyy Deacon-
muoto, joka on suoran “mustan sateen” aiheuttaneen nesteen vaikuttaman raskauden
sekd insinoori- isdanndn tulos. Neomorph puolestaan on Covenant- aluksen 16ytamalla
tuntemattomalla planeetalla kasvavien mutatoituneiden sienien itididen suoran
vaikutuksen tulos. Itiot pureutuvat sisddn isdntdnsa verenkiertoon limakalvojen kautta ja
sieltd rintakehddn. Toinen Alien: Covenantissa esitelty muoto Protomorph on Davidin
kokeilujen tulos. Sen isdntdnd toimii Covenant-aluksen silloinen kapteeni, jonka David

houkutteli valmiustilassa olevien munien ldhelle.

3.1.1 Prometheus ja Deacon- esimuoto

Deacon on hyvin uniikki aikaisempiin elokuvissa ndhtyihin versioihin verrattuna, mutta
se onkin seurausta suoran “mustan sateen” nesteen vaikutuksesta ensin ihmisisdntdin,
joka synnytti sen Facehugger- muodon. Facehugger kiinnittyi insin6oriin jonka ruumiin
seldstd Deacon sitten leikkasi itsensd ulos kdyttden pddnsd terdvdd uloketta. Sen pédd on
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my0s erikoinen, koska silld ei ole samanlaista toista suuta kuten varsinaisella
Xenomorphilla, vaan peikkohaimaiseen tapaan se pystyy tyontdmddn leukansa ja
hampaansa eteenpdin ulos suustaan. Sen iho on myos tdysin sininen, mikd on
ainutlaatuinen verrattuna Xenomorph-muotojen useimmiten mustaan alusvériin. Talld
variantilla ei ole myoskddan munavaihetta koska se syntyi suorasta kontaktista Davidin

loytaman tuntemattoman nesteen vaikuttamasta raskaudesta.

3.1.2 Alien: Covenant ja Davidin kokeilujen jatko

Alien: Covenantin Neomorph ja Protomorph- variantit ovat taas erilaisia. Neomorph-
variantilla on samankaltaisuuksia edellisen elokuvan Deaconin kanssa, erityisesti kallon
muodossa. Silld on myos takana terdava uloke, jolla se leikkasi itsensd ulos isdntdnsa
seldstd. Pdan muoto on kuitenkin erilainen kuin Deaconilla, toisin kuin sen saumaton
kallo jossa sen takaosassa sijaitseva terd on myos saumattomasti osa sen kalloa.
Neomorphin kallon takaosassa on kyhmy, josta ndkee ihmismdisen kallon rajan. Silld on
myo6s samanlainen kyky tyontaa ikenensa ulospédin suustaan, eika sillé ole erillisté toista
suuta. Neomorph on pidempi kuin normaalipituinen ihminen kahdella jalalla ja sen
raajat ovat pidemmat ja ohuemmat kuin muilla varianteilla. Sen iho on myos kelme&dn
valkoinen. Kaytokseltdan Neomorph on paljon villimpi ja aggressiivisempi kuin muut
muodot, se juoksee ja hyokkad neljalld raajalla liikkkuen. Se on my6s luisevan ndkodinen,
mutta eri tavalla kuin muut muodot. Sen ruumis ndyttdd enemmain nélkiintyneen
ihmisen ruumiilta, mikd viittaa myos siihen ettd kyseinen variaatio ei ole valmis
Xenomorph. Samaan keskenerdiseen tyyliin silld ei ole seldssd Xenomorpheille ominaisia

putkimaisia ulokkeita, vaan teravid piikkeja.

Toinen variaatio joka esitelldan Covenantissa on Davidin kokeilujen siihenastinen huippu,

eli Protomorph, joka on jo musta- harmaan véarinen. Taman version kallo on pitka ja
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pitkulainen, jossa on sivuilla putkimaisia yksityiskohtia. Vaikka se on laihempi kuin
elokuvissa ndhtdvdt Xenomorph- muodot, on se jo samalla tavalla luiseva, eli sen
anatomia on muuttunut pois ihmismadisestd. Silli on seldssd ominaiset putkimaiset

ulokkeet, seké toinen pienempi suu kuten Xenomorpheilla.

David soluttautuu elokuvan lopussa elossa olevan miehiston kanssa Covenant-

siirtokunta- alukselle, jossa on hénelle lisd4 eldvid ihmisid joilla jatkaa kokeitaan.

3.2 David’s Drawings- kirjan Xenomorph-aiheisten piirrosten kuvallista
analyysia

David kuvailee kokeilujaan ja niiden tuloksia “Olen 16ytdnyt tdydellisyyden t&alla.
Loin sen.”12 Alien: Covenant: David’s Drawings- teos dokumentoi piirroksin Davidin
luovaa ja tieteellistd matkaa tdmdn tdydellisyyden saavuttamiseen. Teoksessa
dokumentoidaan  piirroksia niin  Davidin  kokeiden onnistumisista  kuin
epdonnistumisista, esimerkiksi kaksipdisistd hybrideistd yhteen sulautuneisiin
muotoihin. Teoksen piirroksia voi pitdd hyvin groteskeina, ne seuraavat nimittdin

Gigerin alkuperdisen teoksen esimerkkid paikoin hyvinkin yksityiskohtaisesti.

Teoksen ja tdatd myotd myos elokuvaa varten piirrokset tehneitd taiteilijoita Dane
Hallettia ja Matt Hattonia haastatellaan katalogin mukana tulevassa kirjassa Alien:
Covenant: Developing the Art of an Android- An Interview With the Artists. Siind he kertovat
muun muuassa luovasta prosessistaan sekd siitd, millaisia odotuksia ohjaaja Ridley

Scottilla oli teosten suhteen.
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Taiteilijat kertovat haastattelussa etteivat halunneet kopioida Gigerin alkuperdisid
teoksia liian tarkasti.ld3 Teoksia ja niiden tyylid sekd suuntaa mihin ne vietiin,
muokkasivat sekd Gigerin estetiikka sekd se, mitd Scott piirroksilta halusi. 14 Tyylillisesti
Scott halusi piirrosten olevan Giger-vaikutteisia aiheeltaan, mutta Rembrandt- tyylisid

toteutukseltaan.

Scott antoi taiteilijoille muutaman Gigerin teoksen, joihin heiddn Covenant- elokuvaa
varten tekemien teostensa tuli pohjautua. 12 Kaikki teokset ovat hiilelld sekd musteella
toteutettuja koska Davidilla ei olisi muita tarvikkeita saatavilla. 16 Ndin luotiin realismia

teoksiin, ja jotta ne ndyttdisivat Davidin piirtamilta.

Itse teokset ovat hyvin fantastisia, mutta samalla luonnollisia ja realistisia. Piirrokset
ovat myds hyvin groteskeja, mutta usein anatomiset piirrokset voivatkin olla, erityisesti
jos kyseessd on tieteellisten kokeiden tuloksista tehtyjd piirroksia. Koska teosten on
tarkoitus olla Davidin tekemid luonnoksia, ne ovat myos tyylillisesti sitd. Joidenkin
teosten yhteydessd on Davidin kirjoittamia havaintoja tai selityksid. Luonnokset
esittelevit kaikki Xenomorphin eldménkaaren vaiheet, sekd esimerkiksi Alien: Covenant-
elokuvassa ndhtdvid sienid joiden itidistd syntyvat Neomorph- variaatiot. Luonnosten
mukaan munien ulkonddssé ei tapahdu paljoakaan muutosta, enimmékseen vain niiden
koko muuttuu niiden sisélld olevan Facehuggerin koon muuttuessa. Facehugger- vaihe
kdy puolestaan ldpi suuria muutoksia oli kyse sitten koon muutoksesta tai ulkondon
muutoksesta. Esimerkiksi “sormien” lukumddrdn lisddntymisestd tai vdhentymisesta
koko muodon muutoksesta hummerimaisesta hamahdkkimdiseen. Muodon hénta kay
my0s lapi muutoksia, sen pituus vaihtelee sekd joissain kehityksen vaiheissa siind on

erilaisia ulokkeita.

Chestburster- vaiheesta ei ole montakaan luonnosta, ja saatavilla olevien mukaan
sen ulkomuoto on pysynyt hyvin samankaltaisena pienid eroja lukuun ottamatta.
Nuoresta ja aikuisesta olevia luonnoksia sen sijaan on monia eri kasvun vaiheista sekd eri

evoluution vaiheista, esimerkiksi vaiheesta jolloin toinen suu alkaa ilmetd tai silmit
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alkavat kadota. Myos kallon muodon muutoksesta on luonnoksia, kuten vaiheesta jossa
sen muoto alkaa muuttua sekd pidentyd ja kaventua. Teoksista nikee myos Davidin
mielenterveyden muutosten vaikutuksen, erityisesti Elizabeth Shaw:ta koskevien
luonnosten jatkumossa joista tulee toinen toistaan hdiritsevampid, seka tyylillisesti Giger-
vaikutteisempia. Joissain ndhdddn jopa lidhes Gigerin omia teoksia, joita on muokattu

Davidin aihepiirille sopivaksi.

4. PAATANTO

Alien on yksi vaikuttavimmista elokuvasarjoista sekd yleisesti ettd kauhun ja
science fictionin genrejen keskuudessa. Tamd on suurelti sekd H.R Gigerin
suunnitteleman hirvion ja useiden muiden elementtien sekd Ridley Scottin ohjauksen ja
taiteellisen ndkemyksen ansiota. Tdssd tutkielmassa analysoitiin ja vertailtiin Gigerin
suunnittelemaa Xenomorph-hahmoa sekd muiden taiteilijoiden versioita siitd eri
elokuvissa. Tutkielmassa kerrottiin myts hahmon kehittdmisestd elokuvaa varten
valmiiksi olioksi asti. Tutkielma sivusi myds Gigerin erityisesti Alien- elokuvaa varten
tekemid teoksia sekd groteskia taidetta, koska moni pitdd Gigerin taidetta hyvinkin
groteskina. Analyysin kohteena olivat myos Alien: Covenant: David’s Drawings- teos joka
on katalogi piiroksista, joita hulluksi tullut synteettinen ihminen David loi elokuvien
esiosien vdlillda tekemistddn kokeiluista avustetun evoluution parissa. Hénen
pddmdrdnddn oli luoda haluamansa tdydellisyys vaikka hdnen ohjelmointinsa pitdisi

estaa se.

25



Tutkielman aihe valikoitui sattumalta, aluksi aineistoksi aiottu David’s Drawings-
teos kuitenkin inspiroi uuden nidkdékulman ja aiheen, joka on enemman taidehistorian

menetelmin tutkittavissa.

Menetelmiksi valikoituivat ikonografinen menetelma ja vertaileva analyysi, koska kyse
on kuvallisesta ilmaisusta ja tarkoitus oli myos vertailla kyseistd kuvallista ilmaisua.
Elokuvista voisi tehdd analyysid monesta eri ndkokulmasta sekd aiheesta, niisséd on paljon

materiaalia mitd analysoida.

Elokuvista tekee vaikuttavan paitsi visuaaliset elementit myos tarinankerronta ja
miten elokuvat ovat tunnistettavasti jatkoa toisilleen, vaikka yhteistd olisi vain yksi
ndyttelijd sekd Xenomorph-hirvio. H.R Gigerin suunnittelema hahmo on jadnyt elaméaan
tdiman kuoleman jdlkeen. Vaikka henkil6 ei tietdisi kuka Giger oli tai tuntisi hdnen

taidettaan, moni silti tietdd mitd Alien- elokuva tai Xenomorph ovat.

Taidehistoriallisesta ndkokulmasta on vaikuttavaa, miten Gigerin taide on ollut
vaikuttavana tekijand niin monessa projektissa ja miten hdnen taiteensa on inspiroinut
monia taiteilijoita. Hénen taiteensa on myos inspiroinut monia loytdmddn oman,
erikoisen tyylinsd. Gigerin tyyli on hyvin ennenndkeméton, ja se on sekoitus surrealismia
sekd realismia, jota hdn itse kutsuu biomekaaniseksi tyyliksi. Monet kuitenkin pitdvat
Gigerin taidetta groteskina sen mielikuvituksellisuuden ja aihepiirin takia. Gigerin taide
kasitteli  paljon  orgaanisen ja  epdorgaanisen  yhdistymistd  hyvinkin
seksuaalissdvytteisesti mikd toimi juuri Alien- elokuvaa varten; hdnen luomansa olio

herittdd paljon epamielyttavia tunteita, mikd on elokuvahirvion tarkoitus.

Ensimmadisen Alien- elokuvan ilmestymisen aikoihin, eli myohdiselld 1970- luvulla
ja 1980- luvun alussa alkoi uusi kauhun aalto. Kauhuelokuvat saavuttivat paljon suosiota
muiden lajityyppien ohi. 7 Tam&d myos tarkoitti sitd, ettd Alien sekd sen jatko- osat ja
Gigerin luoma hirvio innoittivat myshempid kauhu- ja science fictionin genreihin

kuuluvia elokuvia sekd niissd ndkyvid hirvioita.

26


https://word-edit.officeapps.live.com/we/wordeditorframe.aspx?new=1&ui=en-US&rs=fi-FI&hid=zy29uW%2BUL0%2BOYoiF1Z0XvQ.0.13.0&wopisrc=https%3A%2F%2Fwopi.onedrive.com%2Fwopi%2Ffiles%2F80E05081A91D2C7D!108&wdnewandopenct=1717327693677&wdorigin=OFFICECOM-WEB.MAIN.NEW&wdprevioussessionsrc=HarmonyWeb&wdprevioussession=919afa5e-ee36-49da-8fa3-0c3dc8a8afdb&wdo=2&wde=docx&sc=host%3D%26qt%3DDefault&mscc=1&wdp=0&uih=onedrivecom&jsapi=1&jsapiver=v2&corrid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&usid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&newsession=1&sftc=1&uihit=editaspx&muv=1&cac=1&sams=1&mtf=1&sfp=1&sdp=1&hch=1&hwfh=1&dchat=1&wdredirectionreason=Unified_SingleFlush#sdfootnote17sym

Lahteet

Kirjallisuus

27



Carroll, Noél. “The Nature of Horror.” The Journal of Aesthetics and Art Criticism, Vol. 46,
No. 1 (1987): 51-59, 51 https:/ /doi.org/10.2307 /431308

Carroll, Noel. “Nightmare and the Horror Film: The Symbolic Biology of Fantastic
Beings.” Film Quarterly, Vol. 34, No. 3 (1981), 16-25, 16

https:/ /doi.org/10.2307 /1212034

Giger, H.R. Giger. Taschen. 2018. 54, 94

Harpham, Geoffrey. "The Grotesque: First Principles.” The Journal of Aesthetics and Art
Criticism, Vol. 34, No. 4 (1976): 461-468, 461 https:/ /doi.org/10.2307/430580

Heinze, Riidiger. ”7. Alien Adapted (Again and Again): Fictional Universes between
Difference and Repetition.” Adaptation in the Age of Media Convergence. (2019): 159-174, 159
https:/ /doi.org/10.2307 /i.ctvpbngd0.9

Edit. Holzwarth, Hans Werner. HR Giger. Taschen. 2021. 498

Karinen, Annika K., Cinar, Cagla, Tybur, Joshua M. Tybur, de Vries, Reinout E. IWho likes
the grotesque? Mapping individual differences in liking of grotesque artworks. US: Educational

Publishing Foundation. 2023. 1 nhttp://dx.doi.org.ezproxy.jyu.fi/10.1037/aca0000539

28


https://doi.org/10.2307/431308
https://doi-org.ezproxy.jyu.fi/10.2307/1212034
https://doi.org/10.2307/430580
https://doi.org/10.2307/j.ctvpbnqd0.9
http://dx.doi.org.ezproxy.jyu.fi/10.1037/aca0000539

Museum H.R Giger: Biography,

https:/ /www.hrgigermuseum.com/index2.php?option=bio&pg=1&act=s

Steig, Michael. “Defining the Grotesque. An Attempt at Synthesis.” The Journal of
Aesthetics and Art Criticism, Vol. 29, No. 2 (1970) 253-260, 253

https:/ /doi.org/10.2307 /428606

Aineisto

Alien. Scott, Ridley (ohjaaja). Yhdysvallat: 20t Century Fox ja Brandywine Productions,
1979.

Aliens. Cameron, James (ohjaaja) Yhdysvallat: Brandywine Productions, 1986.

Alien 3. Fincher, David (ohjaaja). Yhdysvallat: Brandywine Productions, 1992.

Alien Resurrection. Jeunet, Jean- Pierre (ohjaaja). Yhdysvallat: 20t Century Fox ja

Brandywine Productions, 1997.

29


https://www.hrgigermuseum.com/index2.php?option=bio&pg=1&act=s
https://doi.org/10.2307/428606

Prometheus. Scott, Ridley (ohjaaja) Yhdysvallat: Scott Free Productions, Dune

Entertainment & Brandywine Productions, 2012.

Alien: Covenant. Scott, Ridley (ohjaaja) Yhdysvallat: 20th Century Fox, TSG Entertainment,
Scott Free Productions & Brandywine Productions, 2017. 36.46

Hallett, Dane & Hatton, Matt: Alien Covenant: David's Drawings. Titan Books. 2018.

Alien: Covenant: Developing the Art of an Android- An Interview With the Artists. Titan Books,
2018. 8,10, 16

“Ridley Scott On The Elements Of Alien”, Scott, Ridley. American Film Institute, ladattu
23.5.2009, 0.15, https:/ /www.youtube.com/watch?v=9Rfi659enbs

30


https://www.youtube.com/watch?v=9Rfi6S9enbs

Kuvalliset lahteet:

Alkuperdinen Xenomorph Alien- elokuvasta, Carroll, G., Giler, D. & Hill, W. (tuottajat) &
Scott, Ridley (ohjaaja). Alien (elokuva). Yhdysvallat: 20th Century Fox ja Brandywine
Productions, 1979. Kuvaaja Mike Sibthorp. Copyright: HR Giger, 20th Century Fox,
Brandywine Productions, Disney. https:/ /en.wikipedia.org/wiki/Xenomorph

Chestburster Alien- elokuvasta, Carroll, G., Giler, D. & Hill, W. ( tuottajat) & Scott, Ridley
(ohjaaja). Alien (elokuva). Yhdysvallat: 20th Century Fox ja Brandywine Productions,
1979. Copyright: 20th Century Fox, Brandywine Productions, Disney.
https:/ /en.wikipedia.org/wiki/ Xenomorph

H.R Giger, Necronom 1V, 1976, 100 x 150 cm, Giger Museum, Gruyeres, Sveitsi

https:/ /en.wikipedia.org /wiki/ Xenomorph

1 Carroll, The Nature of Horror, 51

31


https://en.wikipedia.org/wiki/Xenomorph
https://en.wikipedia.org/wiki/Xenomorph
https://en.wikipedia.org/wiki/Xenomorph
https://word-edit.officeapps.live.com/we/wordeditorframe.aspx?new=1&ui=en-US&rs=fi-FI&hid=zy29uW%2BUL0%2BOYoiF1Z0XvQ.0.13.0&wopisrc=https%3A%2F%2Fwopi.onedrive.com%2Fwopi%2Ffiles%2F80E05081A91D2C7D!108&wdnewandopenct=1717327693677&wdorigin=OFFICECOM-WEB.MAIN.NEW&wdprevioussessionsrc=HarmonyWeb&wdprevioussession=919afa5e-ee36-49da-8fa3-0c3dc8a8afdb&wdo=2&wde=docx&sc=host%3D%26qt%3DDefault&mscc=1&wdp=0&uih=onedrivecom&jsapi=1&jsapiver=v2&corrid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&usid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&newsession=1&sftc=1&uihit=editaspx&muv=1&cac=1&sams=1&mtf=1&sfp=1&sdp=1&hch=1&hwfh=1&dchat=1&wdredirectionreason=Unified_SingleFlush#sdfootnote1anc

2 Giger Museum, Biography

3 Heinze, Alien Adapted (Again and Again): Fictional Universes between Difference and
Repetition, 159

4 Harpham, The Grotesque: First Principles, 461

5 Steig, Defining the Grotesque: An Attempt at Synthesis, 253

6 Karinen et al., Who likes the grotesque? Mapping individual differences in liking of
grotesque artworks 1 http://dx.doi.org.ezproxy.jyu.fi/10.1037/aca0000539
7 Giger, Giger, 94

8 Giger, Giger, 54

9 Giger, Giger, 94

10 Giger, Giger, 54
11 Scott, Ridley. “Ridley ~ Scott On The Elements Of Alien”, American Film Institute, ladattu

23.5.2009, 0.15, https:/ /www.yvoutube.com/watch?v=9Rfi6S9%enbs

12 Alien: Covenant, ohjaaja Scott, Ridley, (2017; Yhdysvallat, Yhdistynyt Kuningaskunta:
20th Century Fox, 2017), video

13 Hallett & Hatton, Alien: Covenant: Developing the Art of an Android- An Interview
With the Artists, 8

14 Hallett & Hatton, Alien: Covenant: Developing the Art of an Android- An Interview
With the Artists, 10

15 Hallett & Hatton, Alien: Covenant: Developing the Art of an Android- An Interview
With the Artists, 10

16 Hallett & Hatton, Alien: Covenant: Developing the Art of an Android- An Interview
With the Artists, 16

32


https://word-edit.officeapps.live.com/we/wordeditorframe.aspx?new=1&ui=en-US&rs=fi-FI&hid=zy29uW%2BUL0%2BOYoiF1Z0XvQ.0.13.0&wopisrc=https%3A%2F%2Fwopi.onedrive.com%2Fwopi%2Ffiles%2F80E05081A91D2C7D!108&wdnewandopenct=1717327693677&wdorigin=OFFICECOM-WEB.MAIN.NEW&wdprevioussessionsrc=HarmonyWeb&wdprevioussession=919afa5e-ee36-49da-8fa3-0c3dc8a8afdb&wdo=2&wde=docx&sc=host%3D%26qt%3DDefault&mscc=1&wdp=0&uih=onedrivecom&jsapi=1&jsapiver=v2&corrid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&usid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&newsession=1&sftc=1&uihit=editaspx&muv=1&cac=1&sams=1&mtf=1&sfp=1&sdp=1&hch=1&hwfh=1&dchat=1&wdredirectionreason=Unified_SingleFlush#sdfootnote2anc
https://word-edit.officeapps.live.com/we/wordeditorframe.aspx?new=1&ui=en-US&rs=fi-FI&hid=zy29uW%2BUL0%2BOYoiF1Z0XvQ.0.13.0&wopisrc=https%3A%2F%2Fwopi.onedrive.com%2Fwopi%2Ffiles%2F80E05081A91D2C7D!108&wdnewandopenct=1717327693677&wdorigin=OFFICECOM-WEB.MAIN.NEW&wdprevioussessionsrc=HarmonyWeb&wdprevioussession=919afa5e-ee36-49da-8fa3-0c3dc8a8afdb&wdo=2&wde=docx&sc=host%3D%26qt%3DDefault&mscc=1&wdp=0&uih=onedrivecom&jsapi=1&jsapiver=v2&corrid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&usid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&newsession=1&sftc=1&uihit=editaspx&muv=1&cac=1&sams=1&mtf=1&sfp=1&sdp=1&hch=1&hwfh=1&dchat=1&wdredirectionreason=Unified_SingleFlush#sdfootnote3anc
https://word-edit.officeapps.live.com/we/wordeditorframe.aspx?new=1&ui=en-US&rs=fi-FI&hid=zy29uW%2BUL0%2BOYoiF1Z0XvQ.0.13.0&wopisrc=https%3A%2F%2Fwopi.onedrive.com%2Fwopi%2Ffiles%2F80E05081A91D2C7D!108&wdnewandopenct=1717327693677&wdorigin=OFFICECOM-WEB.MAIN.NEW&wdprevioussessionsrc=HarmonyWeb&wdprevioussession=919afa5e-ee36-49da-8fa3-0c3dc8a8afdb&wdo=2&wde=docx&sc=host%3D%26qt%3DDefault&mscc=1&wdp=0&uih=onedrivecom&jsapi=1&jsapiver=v2&corrid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&usid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&newsession=1&sftc=1&uihit=editaspx&muv=1&cac=1&sams=1&mtf=1&sfp=1&sdp=1&hch=1&hwfh=1&dchat=1&wdredirectionreason=Unified_SingleFlush#sdfootnote4anc
https://word-edit.officeapps.live.com/we/wordeditorframe.aspx?new=1&ui=en-US&rs=fi-FI&hid=zy29uW%2BUL0%2BOYoiF1Z0XvQ.0.13.0&wopisrc=https%3A%2F%2Fwopi.onedrive.com%2Fwopi%2Ffiles%2F80E05081A91D2C7D!108&wdnewandopenct=1717327693677&wdorigin=OFFICECOM-WEB.MAIN.NEW&wdprevioussessionsrc=HarmonyWeb&wdprevioussession=919afa5e-ee36-49da-8fa3-0c3dc8a8afdb&wdo=2&wde=docx&sc=host%3D%26qt%3DDefault&mscc=1&wdp=0&uih=onedrivecom&jsapi=1&jsapiver=v2&corrid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&usid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&newsession=1&sftc=1&uihit=editaspx&muv=1&cac=1&sams=1&mtf=1&sfp=1&sdp=1&hch=1&hwfh=1&dchat=1&wdredirectionreason=Unified_SingleFlush#sdfootnote5anc
https://word-edit.officeapps.live.com/we/wordeditorframe.aspx?new=1&ui=en-US&rs=fi-FI&hid=zy29uW%2BUL0%2BOYoiF1Z0XvQ.0.13.0&wopisrc=https%3A%2F%2Fwopi.onedrive.com%2Fwopi%2Ffiles%2F80E05081A91D2C7D!108&wdnewandopenct=1717327693677&wdorigin=OFFICECOM-WEB.MAIN.NEW&wdprevioussessionsrc=HarmonyWeb&wdprevioussession=919afa5e-ee36-49da-8fa3-0c3dc8a8afdb&wdo=2&wde=docx&sc=host%3D%26qt%3DDefault&mscc=1&wdp=0&uih=onedrivecom&jsapi=1&jsapiver=v2&corrid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&usid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&newsession=1&sftc=1&uihit=editaspx&muv=1&cac=1&sams=1&mtf=1&sfp=1&sdp=1&hch=1&hwfh=1&dchat=1&wdredirectionreason=Unified_SingleFlush#sdfootnote6anc
http://dx.doi.org.ezproxy.jyu.fi/10.1037/aca0000539
https://word-edit.officeapps.live.com/we/wordeditorframe.aspx?new=1&ui=en-US&rs=fi-FI&hid=zy29uW%2BUL0%2BOYoiF1Z0XvQ.0.13.0&wopisrc=https%3A%2F%2Fwopi.onedrive.com%2Fwopi%2Ffiles%2F80E05081A91D2C7D!108&wdnewandopenct=1717327693677&wdorigin=OFFICECOM-WEB.MAIN.NEW&wdprevioussessionsrc=HarmonyWeb&wdprevioussession=919afa5e-ee36-49da-8fa3-0c3dc8a8afdb&wdo=2&wde=docx&sc=host%3D%26qt%3DDefault&mscc=1&wdp=0&uih=onedrivecom&jsapi=1&jsapiver=v2&corrid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&usid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&newsession=1&sftc=1&uihit=editaspx&muv=1&cac=1&sams=1&mtf=1&sfp=1&sdp=1&hch=1&hwfh=1&dchat=1&wdredirectionreason=Unified_SingleFlush#sdfootnote7anc
https://word-edit.officeapps.live.com/we/wordeditorframe.aspx?new=1&ui=en-US&rs=fi-FI&hid=zy29uW%2BUL0%2BOYoiF1Z0XvQ.0.13.0&wopisrc=https%3A%2F%2Fwopi.onedrive.com%2Fwopi%2Ffiles%2F80E05081A91D2C7D!108&wdnewandopenct=1717327693677&wdorigin=OFFICECOM-WEB.MAIN.NEW&wdprevioussessionsrc=HarmonyWeb&wdprevioussession=919afa5e-ee36-49da-8fa3-0c3dc8a8afdb&wdo=2&wde=docx&sc=host%3D%26qt%3DDefault&mscc=1&wdp=0&uih=onedrivecom&jsapi=1&jsapiver=v2&corrid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&usid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&newsession=1&sftc=1&uihit=editaspx&muv=1&cac=1&sams=1&mtf=1&sfp=1&sdp=1&hch=1&hwfh=1&dchat=1&wdredirectionreason=Unified_SingleFlush#sdfootnote8anc
https://word-edit.officeapps.live.com/we/wordeditorframe.aspx?new=1&ui=en-US&rs=fi-FI&hid=zy29uW%2BUL0%2BOYoiF1Z0XvQ.0.13.0&wopisrc=https%3A%2F%2Fwopi.onedrive.com%2Fwopi%2Ffiles%2F80E05081A91D2C7D!108&wdnewandopenct=1717327693677&wdorigin=OFFICECOM-WEB.MAIN.NEW&wdprevioussessionsrc=HarmonyWeb&wdprevioussession=919afa5e-ee36-49da-8fa3-0c3dc8a8afdb&wdo=2&wde=docx&sc=host%3D%26qt%3DDefault&mscc=1&wdp=0&uih=onedrivecom&jsapi=1&jsapiver=v2&corrid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&usid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&newsession=1&sftc=1&uihit=editaspx&muv=1&cac=1&sams=1&mtf=1&sfp=1&sdp=1&hch=1&hwfh=1&dchat=1&wdredirectionreason=Unified_SingleFlush#sdfootnote9anc
https://word-edit.officeapps.live.com/we/wordeditorframe.aspx?new=1&ui=en-US&rs=fi-FI&hid=zy29uW%2BUL0%2BOYoiF1Z0XvQ.0.13.0&wopisrc=https%3A%2F%2Fwopi.onedrive.com%2Fwopi%2Ffiles%2F80E05081A91D2C7D!108&wdnewandopenct=1717327693677&wdorigin=OFFICECOM-WEB.MAIN.NEW&wdprevioussessionsrc=HarmonyWeb&wdprevioussession=919afa5e-ee36-49da-8fa3-0c3dc8a8afdb&wdo=2&wde=docx&sc=host%3D%26qt%3DDefault&mscc=1&wdp=0&uih=onedrivecom&jsapi=1&jsapiver=v2&corrid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&usid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&newsession=1&sftc=1&uihit=editaspx&muv=1&cac=1&sams=1&mtf=1&sfp=1&sdp=1&hch=1&hwfh=1&dchat=1&wdredirectionreason=Unified_SingleFlush#sdfootnote10anc
https://word-edit.officeapps.live.com/we/wordeditorframe.aspx?new=1&ui=en-US&rs=fi-FI&hid=zy29uW%2BUL0%2BOYoiF1Z0XvQ.0.13.0&wopisrc=https%3A%2F%2Fwopi.onedrive.com%2Fwopi%2Ffiles%2F80E05081A91D2C7D!108&wdnewandopenct=1717327693677&wdorigin=OFFICECOM-WEB.MAIN.NEW&wdprevioussessionsrc=HarmonyWeb&wdprevioussession=919afa5e-ee36-49da-8fa3-0c3dc8a8afdb&wdo=2&wde=docx&sc=host%3D%26qt%3DDefault&mscc=1&wdp=0&uih=onedrivecom&jsapi=1&jsapiver=v2&corrid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&usid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&newsession=1&sftc=1&uihit=editaspx&muv=1&cac=1&sams=1&mtf=1&sfp=1&sdp=1&hch=1&hwfh=1&dchat=1&wdredirectionreason=Unified_SingleFlush#sdfootnote11anc
https://www.youtube.com/watch?v=9Rfi6S9enbs
https://word-edit.officeapps.live.com/we/wordeditorframe.aspx?new=1&ui=en-US&rs=fi-FI&hid=zy29uW%2BUL0%2BOYoiF1Z0XvQ.0.13.0&wopisrc=https%3A%2F%2Fwopi.onedrive.com%2Fwopi%2Ffiles%2F80E05081A91D2C7D!108&wdnewandopenct=1717327693677&wdorigin=OFFICECOM-WEB.MAIN.NEW&wdprevioussessionsrc=HarmonyWeb&wdprevioussession=919afa5e-ee36-49da-8fa3-0c3dc8a8afdb&wdo=2&wde=docx&sc=host%3D%26qt%3DDefault&mscc=1&wdp=0&uih=onedrivecom&jsapi=1&jsapiver=v2&corrid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&usid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&newsession=1&sftc=1&uihit=editaspx&muv=1&cac=1&sams=1&mtf=1&sfp=1&sdp=1&hch=1&hwfh=1&dchat=1&wdredirectionreason=Unified_SingleFlush#sdfootnote12anc
https://word-edit.officeapps.live.com/we/wordeditorframe.aspx?new=1&ui=en-US&rs=fi-FI&hid=zy29uW%2BUL0%2BOYoiF1Z0XvQ.0.13.0&wopisrc=https%3A%2F%2Fwopi.onedrive.com%2Fwopi%2Ffiles%2F80E05081A91D2C7D!108&wdnewandopenct=1717327693677&wdorigin=OFFICECOM-WEB.MAIN.NEW&wdprevioussessionsrc=HarmonyWeb&wdprevioussession=919afa5e-ee36-49da-8fa3-0c3dc8a8afdb&wdo=2&wde=docx&sc=host%3D%26qt%3DDefault&mscc=1&wdp=0&uih=onedrivecom&jsapi=1&jsapiver=v2&corrid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&usid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&newsession=1&sftc=1&uihit=editaspx&muv=1&cac=1&sams=1&mtf=1&sfp=1&sdp=1&hch=1&hwfh=1&dchat=1&wdredirectionreason=Unified_SingleFlush#sdfootnote13anc
https://word-edit.officeapps.live.com/we/wordeditorframe.aspx?new=1&ui=en-US&rs=fi-FI&hid=zy29uW%2BUL0%2BOYoiF1Z0XvQ.0.13.0&wopisrc=https%3A%2F%2Fwopi.onedrive.com%2Fwopi%2Ffiles%2F80E05081A91D2C7D!108&wdnewandopenct=1717327693677&wdorigin=OFFICECOM-WEB.MAIN.NEW&wdprevioussessionsrc=HarmonyWeb&wdprevioussession=919afa5e-ee36-49da-8fa3-0c3dc8a8afdb&wdo=2&wde=docx&sc=host%3D%26qt%3DDefault&mscc=1&wdp=0&uih=onedrivecom&jsapi=1&jsapiver=v2&corrid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&usid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&newsession=1&sftc=1&uihit=editaspx&muv=1&cac=1&sams=1&mtf=1&sfp=1&sdp=1&hch=1&hwfh=1&dchat=1&wdredirectionreason=Unified_SingleFlush#sdfootnote14anc
https://word-edit.officeapps.live.com/we/wordeditorframe.aspx?new=1&ui=en-US&rs=fi-FI&hid=zy29uW%2BUL0%2BOYoiF1Z0XvQ.0.13.0&wopisrc=https%3A%2F%2Fwopi.onedrive.com%2Fwopi%2Ffiles%2F80E05081A91D2C7D!108&wdnewandopenct=1717327693677&wdorigin=OFFICECOM-WEB.MAIN.NEW&wdprevioussessionsrc=HarmonyWeb&wdprevioussession=919afa5e-ee36-49da-8fa3-0c3dc8a8afdb&wdo=2&wde=docx&sc=host%3D%26qt%3DDefault&mscc=1&wdp=0&uih=onedrivecom&jsapi=1&jsapiver=v2&corrid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&usid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&newsession=1&sftc=1&uihit=editaspx&muv=1&cac=1&sams=1&mtf=1&sfp=1&sdp=1&hch=1&hwfh=1&dchat=1&wdredirectionreason=Unified_SingleFlush#sdfootnote15anc
https://word-edit.officeapps.live.com/we/wordeditorframe.aspx?new=1&ui=en-US&rs=fi-FI&hid=zy29uW%2BUL0%2BOYoiF1Z0XvQ.0.13.0&wopisrc=https%3A%2F%2Fwopi.onedrive.com%2Fwopi%2Ffiles%2F80E05081A91D2C7D!108&wdnewandopenct=1717327693677&wdorigin=OFFICECOM-WEB.MAIN.NEW&wdprevioussessionsrc=HarmonyWeb&wdprevioussession=919afa5e-ee36-49da-8fa3-0c3dc8a8afdb&wdo=2&wde=docx&sc=host%3D%26qt%3DDefault&mscc=1&wdp=0&uih=onedrivecom&jsapi=1&jsapiver=v2&corrid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&usid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&newsession=1&sftc=1&uihit=editaspx&muv=1&cac=1&sams=1&mtf=1&sfp=1&sdp=1&hch=1&hwfh=1&dchat=1&wdredirectionreason=Unified_SingleFlush#sdfootnote16anc

17Carroll,

Nightmare

and the Horror Film: The Symbolic Biology of Fantastic Beings, 16

33


https://word-edit.officeapps.live.com/we/wordeditorframe.aspx?new=1&ui=en-US&rs=fi-FI&hid=zy29uW%2BUL0%2BOYoiF1Z0XvQ.0.13.0&wopisrc=https%3A%2F%2Fwopi.onedrive.com%2Fwopi%2Ffiles%2F80E05081A91D2C7D!108&wdnewandopenct=1717327693677&wdorigin=OFFICECOM-WEB.MAIN.NEW&wdprevioussessionsrc=HarmonyWeb&wdprevioussession=919afa5e-ee36-49da-8fa3-0c3dc8a8afdb&wdo=2&wde=docx&sc=host%3D%26qt%3DDefault&mscc=1&wdp=0&uih=onedrivecom&jsapi=1&jsapiver=v2&corrid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&usid=f7271eb8-90bf-443c-ae09-bec4b56e4f03&newsession=1&sftc=1&uihit=editaspx&muv=1&cac=1&sams=1&mtf=1&sfp=1&sdp=1&hch=1&hwfh=1&dchat=1&wdredirectionreason=Unified_SingleFlush#sdfootnote17anc

	SISÄLLYS
	1.  JOHDANTO
	1.2 Tutkimuskysymykset sekä menetelmät

	2. Xenomorph- HAHMON  HISTORIASTA ALIEN- ELOKUVASARJASSA
	2.1 Groteskista taiteesta
	2.2 H.R. Gigerin taiteesta sekä sen vaikutuksesta elokuvasarjassa

	Xenomorph-variantteja nähdään monia Alien- elokuvasarjan aikana. Useimmissa nähdään vain yhdenlainen variantti kaikkine kehitysmuotoineen. Joissain, kuten Alien: Resurrectionissa nähdään useampi aikuinen. Myös useammassa kuin yhdessä elokuvassa nähdää...
	3.0.3 Alien 3- elokuvan koiramainen variantti
	3.1 Hahmon visuaalista vertailua elokuvasarjan esiosissa
	3.2 David’s Drawings- kirjan Xenomorph-aiheisten piirrosten kuvallista analyysiä

	Lähteet

