AVUN TAI LAHJAN SAAMINEN SUOMALAISISSA
THMESADUISSA:
RAUL ROINEEN SUOMEN KANSAN SUURI SATUKIRJA

Elina Majuri
Maisterintutkielma
Kirjallisuus

Musiikin, taiteen ja kulttuu-
rin tutkimuksen laitos
Jyvéskylan yliopisto

Kevit 2024



JYVASKYLAN YLIOPISTO

Tiedekunta Laitos
Humanistis-yhteiskuntatieteellinen Musiikin, taiteen ja kulttuurin tutkimus
Tekija

Elina Majuri

Ty6n nimi
Avun tai lahjan saaminen suomalaisissa ihmesaduissa: Raul Roineen Suomen kansan
suuri satukirja

Oppiaine Tyon laji

Kirjallisuus Maisterintutkielma
Aika Sivumaédra

Kevat 2024 54

Tiivistelma

Tama tutkielma késittelee tapoja, joilla kansansatujen sankari saa kohtaamiltaan auttaja-
ja lahjoittajahahmoilta apua tai lahjoja. Ongelmaa ldhestytddn hahmojen vilisen vuoro-
vaikutuksen sekd sankarin luonteenpiirteiden ja sukupuolen ndkdkulmista. Aineistona
on Raul Roineen Suomen kansan suuri satukirja (1952). Tarkeimmaét teoreettiset ldhtokoh-
dat perustuvat Apon (1986) ja Proppin (2009/1968) ihmesatuihin keskittyviin tutkimuk-
siin. Muita keskeisid kdsitteitd ovat representaatio ja henkilohahmo, joiden maarittelyssa
hyddynnetdan mukauttaen tekijan kandidaatintutkielman (Majuri 2021) teoreettista vii-
tekehystd. Tutkimus tarjoaa lisdtietoa ihmesatujen sankareiden toiminnasta ja arvoista
sekd auttaja- ja lahjoittajahahmoista, jotka yksilollisen subjektin kaltaisina entiteetteina
ovat jadneet pitkalti marginaaliin juonirakenteisiin keskittyneessa kansansatututkimuk-
sessa. Tutkimusmenetelmind ovat tarkka analysoiva lukeminen seka luokittelu.
Tutkimuksessa kédy ilmi, ettd ihmesatujen sankarit toimivat useimmiten rehdisti ja
muita auttaen ja saavat siksi apua. Erityisesti miessankarit voivat kuitenkin olla myos
uhkaavia pettureita, joiden puolella lukijan oletetaan ehdoitta olevan riippumatta avun-
hankintakeinoista. Koska sadut ja satuhahmot auttavat muun fiktion tavoin kasittele-
maan todellisia tunteita sekd ymmartamaan toisia ja yhteiskuntaa, tdllaiset saduissa nah-
tavét representaatiot vaikuttavat muun muassa kasityksiin siitd, miten muita saa koh-
della. Siksi on erityisen tdrkedd tutkia lapsille suunnattuja sisdltojd, silld lasten ei voi
olettaa osaavan tulkita tekstejd vain suhteessa niiden syntykontekstiin ja genreen.
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1 JOHDANTO

Sadut ja kertomukset ovat kiehtoneet ihmistd kautta aikojen. Sadut ovat jatkuvasti
uusien elokuvien, televisiosarjojen, teatterisovitusten, kirjallisten adaptaatioiden tai
vaikkapa tapahtumateemojen aiheina. Saduille altistutaan heti vauvaidssd, ja ne
pysyviat mukanamme pitkddn. Tutut tarinat eldvat populaarikulttuurissa, niitd
versioidaan uusista nikokulmista, ne muuttavat muotoaan mutta eivit katoa; ne ovat
ympdrillimme ja meissd. Sadut vievit pois arjesta, maagisiin valtakuntiin, joissa saa
leikkid ja kuvitella. Satujen tarve korostuu raskaissa eldméntilanteissa (Apo 1986, 15).
Samalla niilld on kyky késitelld yhteiskunnallisia tai inhimillisid ongelmia (Apo 1986,
15-16), ne eivit siis ole arkieldmaéstd irrallisia. Saduissa yhdistyykin usein tarinan
vithdyttdvyys ja opettavaisuus, mutta opetukset eivit rajoitu vain lapsia kasvattaviin
moraalisiin neuvoihin, kuten helposti voisi ajatella. Edelleen uudet sukupolvet
uppoutuvat erilaisten tarinoiden maailmaan, ottavat henkilohahmot osaksi arkeaan
esimerkiksi fanikulttuurin kautta ja pyrkivdt kertomusten avulla ymmadrtamé&an
itseddn, toisiaan ja yhteiskuntaa.

Tyypillisesti satujen katsotaan kohdistuvan lapsiyleisolle; satuja genreni ei ole
aina arvostettu juuri siksi, ettd niiden on ajateltu kuuluvan ldhinna naisille ja lapsille
(Apo 2018, 18). Kansan keskuudessa tarinoita kuitenkin kerrottiin usein kaikille ika-
luokille, ja julkiset esiintymistilanteet oli useimmiten varattu miehille (Apo 1986, 23-
24; Apo 2018, 19). Kansankertojat levittivdt kuulemiaan ja lukemiaan satuja pitkalti
suullisesti. Namd kansansadut néhtiin taidesatua alempiarvoisena ilmaisumuotona,
oppimattoman kansan spontaanina kerrontana, kunnes kiinnostus omaan kansanpe-
rinteeseen ja myyttiseen historiaan herési ja oppineet alkoivat kirjata perinnetta (Suo-
messa etupddssd kalevalamittaista eeppistd runoutta) paperille 1800-luvun keruumat-
koilla. (Hamaldinen, Karhu & Vuorikuru 2019.) Sittemmin kansansadut ovat saaneet
arvoa muun muassa tutkimuskentills, silla

saduissa - etenk&an pitkissd ihmesaduissa - ei késitelld trivialiteetteja, vaan inhimillisen ole-
massaolon ja kulttuurin keskeisid osa-alueita ja ongelmia. Ajanvietekertomusten tarkastelu
kertoo ylldttavankin paljon ihmisestéd ja hdnen elinolosuhteistaan, menneen tai nykyisen
kulttuurin maailmankuvasta, arvojarjestelmistd ja mentaliteetista. (Apo 1986, 16.)



Toisin sanoen kansansadut peilaavat tietylld tasolla reaalimaailmaa; ne represen-
toivat ihmisid, heiddn toivottuja ja ei-toivottuja luonteenpiirteitdan, mahdollisuuksia
yhteiskunnassa ynnd muuta. Nédin saduilla on valtaa muokata kuulijoidensa kasityk-
sid esimerkiksi sukupuolista, luokkaeroista tai hyvéaksyttdvistd keinoista saada eld-
maéssd sen minkd haluaa. Siksi onkin tdrkedd tutkia, millaisia sisdltojd saduissa oike-
astaan on. Representaation késitteestd kerron lisdd sivulla 8.

Kansansatujen henkilohahmoilla, mokintyt6illd, kuninkailla, piruilla ja kaikilla
muillakin, on tietyt tunnistettavat roolit, joiden mukaan he saduissa toimivat. Kaksi
toisiaan ldhelld olevaa roolia ovat auttaja ja lahjoittaja; sama hahmo voi toimia myos
molempina. He auttavat sankaria tai lahjoittavat hédnelle vilineet, joiden avulla hdn
selvidd koitoksistaan. (Apo 1986, 194-197; Propp 2009, 79-81.) Sekd apu ettd lahjat voi-
vat olla monenlaisia: taikaesineet ja -sanat sekd raha voivat olla lahjoja, apu taas voi
olla sankarin kuljettamista, pelastamista, sankarille asetettujen tehtdvien suorittamista
tai vain tarkedn tiedon vialittamista (Propp 2009, 43-44, 79; Apo 1986, 266). Kerron tésta
tarkemmin luvussa 2.

Tassd tutkielmassa analysoin nditda kahta hahmoa, auttajaa ja lahjoittajaa, Raul
Roineen Suomen kansan suuressa satukirjassa (1982, alkuperdisjulkaisu 1952). Teos koos-
tuu kansansaduista, jotka Roine on valikoinut Suomalaisen Kirjallisuuden Seuran
(SKS) arkistosta ja toimittanut WSOY:n tilaamaksi lastenkirjaksi. Raul Roine (1907-
1960) oli jo omana aikanaan hyvinkin tuottelias ja tunnettu satukirjailija (Huurre 1967,
6-7; Vesterinen 1997, 81, 142-158; Kdkonen 1947, 132). Tarkoitukseni on selvittdd, mil-
laista vuorovaikutusta sankarin sekéd auttajan tai lahjoittajan vlilld on avunannon tai
lahjojen hankkimishetkelld. Tutkin tdtd seuraavien tutkimuskysymysten kautta: Milld
tavoin apua tai lahjoja saa ja keneltd? Millaiset sankarin luonteenpiirteet tai teot esite-
tddn tilanteessa toivottavina ja hyvaksyttaving - eli millaiseen henkilohahmoon luki-
jan odotetaan samaistuvan? Painottuuko tietty sukupuoli tietynlaisessa auttamistilan-
teessa, ja jos painottuu, mitd merkityksid silld on?

Keskityn tutkimuksessani siis sithen, miten sankari saa tai ottaa haltuunsa keinot,
joita tarvitsee padamddrdnsd saavuttamiseksi. Avainasemassa ovat avun saamiseksi
sankarilta vaadittavat tai hdnelle sallitut teot (kuten petkuttaminen - sankari saattaa
esimerkiksi pitdd avusta lupaamansa vastikkeen itsellddn), sankarin suhtautuminen
kohtaamaansa auttajaan, sankarissa arvostettavat luonteenpiirteet sekd lukijalle tar-
jottava samaistumispinta. Ndkokulmani on siis henkilohahmoissa: milld tavoin he
vuorovaikuttavat keskenddn eli miten he representoivat tietynlaisissa sosiaalisissa ti-
lanteissa toimimista. Hypoteesini on, ettd avun saamisessa korostuvat tietyt hyveet
(kuten vahva moraali, yrittelidisyys ja avuliaisuus), joita sankarilta odotetaan, mutta
my9s nokkeluus katsotaan sankarin hyviksi ominaisuudeksi, vaikka auttajaa kohdel-
taisiin sen varjolla epéreilusti tai jopa julmasti. Proppinkin (2009, 53-54) mukaan san-
kari saattaa toisinaan kdyttdd tarkoitusperiensd edistimiseen samoja keinoja kuin
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sadun roisto. Puhun tutkielmassani monesti lyhyemmin vain auttajista sujuvoittaak-
seni lukemista; viittaan sekd auttajiin ettd lahjoittajiin, avusta puhuessani myds lahjoi-
hin. T4lld tavoin valtan jatkuvan toiston enkd raskauta tekstid turhaan. Lahjalla viit-
taan kansansatututkimuksen késityksiin lahjasta taikaesineend tai -sanoina tai varal-
lisuutena, jotka sankari saa tai hankkii itselleen erilaisin tavoin, ja keskityn ndiden
hankkimistapojen opettavaisuuteen. Filosofiset ideat lahjasta eivit siis kuulu tutki-
mukseni piiriin. Tutkimusmetodeinani ovat luokittelu sekd tarkka analysoiva luke-
minen. Kerron luokitteluperusteistani ja analyysin etenemisesta luvussa 3.

Kuten edelld mainitsin, analyysini kohteena on SKS:n kansansatuarkiston aineis-
toihin pohjautuva Raul Roineen Suomen kansan suuri satukirja (tdstedes SKSS,
1982/1952). Teoksen alkulauseessa ei tarkemmin eritelld, milloin tai mistd pdin Suo-
mea teokseen pddtyneet satutoisinnot on alun perin kerdtty. WSOY halusi julkaista
lapsille suunnatun kokoelman SKS:aan arkistoiduista saduista; tidssd vaiheessa arkis-
toon oli kertynyt kymmenid tuhansia satutoisintoja. Raul Roine, joka oli jo tuolloin
tunnettu, tarjoutui toimittamaan WSOY:n tilaaman teoksen, kivi arkistoaineistoa ldpi
ja “valikoi mielestddn parhaat satutyypit ja pyrki loytamadan kustakin tyypistd par-
haan toisinnon. [--] Han vertaili eri toisintoja keskenddn ja yhdisteli niitd saadakseen
niin oivallisen kokonaisuuden kuin mahdollista.” Tamén lisdksi Roine muokkasi sa-
tujen tyylid, kieltd ja joissain tapauksissa myos juonta, jotta teoksesta tulisi nimen-
omaan lapsille suunnattu, lastentajuinen. Roine on kuitenkin pitdnyt kansan kertomaa
versiota vakaana perustanaan, joten sadut eivét ajaudu liian kauaksi alkuperiisista.
(SKSS, 7-8, Martti Haavion alkulause.) 420-sivuisessa teoksessa on 67 satua, joista jo-
kaiseen liittyy yksi Helga Sjostedtin kuvituskuva.

Roine on siis editoinut alkuperdiset kertomukset vastaamaan lapsille suunnatun
satukirjan tarpeita, ja hanen mieltymyksilldan on merkitystd siind, mitkd satutyypit ja
niiden eri versiot arkistoaineistoista on valikoitunut julkaistavaksi. Adaptaatiotutki-
muksen kannalta tdssd avautuisi kiinnostava jatkotutkimuskohde, mutta omassa tut-
kielmassani Roineen valinnoilla suhteessa kansankertojilta tallennettuihin arkistover-
sioihin ei ole merkitystd. Lahtokohtani on juuri Roineen kirjan avunsaamistilanteissa;
se miten Roine on kenties muokannut hahmojen vilistd vuorovaikutusta teoksen toi-
mitusprosessin aikana ei ole oman tutkimusndkokulmani kannalta relevanttia.

Aineistoni on siis syntynyt tekstualisaatiosta, jossa tallennettuja satuaineistoja
muovaamalla on tuotettu satujulkaisu tiettyd kayttotarkoitusta varten (vrt. Hamaldi-
nen, Karhu & Vuorikuru 2019). En kuitenkaan née tdssd ongelmaa. Tutkimukseni pai-
nopiste on juuri tdmén teoksen kuvaamissa henkilohahmoissa ja heiddn edustamis-
saan arvoissa, ei siind, miten ne kenties poikkeavat arkiston satutallenteista ja -toisin-
noista. Jo perinneaineistoa tallennettaessa kerddjat ovat tehneet valintoja monessa
suhteessa aina keruumatkan ajankohdasta vierailtavan torpan valintaan. He ovat sil-
loisella tekstualisaatiolla tdhddnneet kirjallisten konventioiden mukaiseen ilmaisuun,
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eivdt suullisen esitystavan jdljittelyyn. Satuja on kerrottu nimenomaan eldvasti, da-
nenpainojen, ilmeiden ja eleiden avulla, eikd "aitojen” suullisten esitysten ddrelle ole
sen vuoksi mahdollista pddstd. Lisdksi on todenndkdoistd, ettd kirjallinen traditio on
vaikuttanut kerattyihin suullisiin kertomuksiin. Kaunokirjallisuutena julkaistuja teks-
tejd tai niithin perustuvia suullisia esityksid on myos kotoistettu niin taitavasti, etteivét
suullisen perinteen ylemmyyttd puolustavat tutkijat ole aina huomanneet kertomus-
ten “epdapuhtautta”. (Apo 2018, 36-60, 280-281, 287-288, 327-343; ks. myods Apo 2007.)
Eri ilmaisumuotojen tiivis yhteenkietoutuminen ja perinnejulkaisujen toimittajien kir-
jailijankaltainen asema on tunnustettu jo Kalevala-tutkimuksessa ja folkloristiikassa-
kin (ks. esim. Hamaldinen, Karhu & Vuorikuru 2019; Apo 2004), eikd niitd ole oman-
kaan aineistoni kohdalla tarpeen erottaa toisistaan. Roineen teoksen satujen ydin on
pysynyt kdytdnnossd samana, joten aineistoni pohjautuu kiistatta suomalaiseen kan-
sanperinteeseen ja on tutkimusaiheeni kannalta edustava. Roineenhan voi mieltdd
vain yhtend perinteen jatkajana muiden joukossa; hdn vélittdd oman satuohjelmis-
tonsa kirjallisesti sen sijaan ettd esiintyisi kotikyldssaan.

Viimeisin, kymmenes painos kirjasta on otettu vuonna 1994. Roineen teosta on
siis myyty yli neljakymmentd vuotta, joten sitd on varmasti luettu. Useammat suku-
polvet ovat nauttineet kansansaduistamme juuri Roineen teoksen kautta, eli silld on
ollut mahdollisuus vaikuttaa laajalti suomalaisten kisityksiin sadustostamme, satujen
erilaisista henkilohahmoista sekd heiddn representoimistaan toimintatavoista. Mieli-
kuvat padhenkiloistd ja heiddan hyviksi katsotuista piirteistddn taas ovat mahdollisesti
edelleen vaikuttaneet siihen, millaisia satuja ja niissd kuvattuja kasityksid Roineen sa-
tuja lukeneet ovat vilittaneet omille lapsilleen (vrt. Pesonen 2013, 62-63, 65). Satuja on
luettu my6s nykypdivand, ja vaikka niissd ndkyva mentaliteetti liittyykin menneeseen
maailmaan, niistd on voitu silti oppia jotakin. Etenkddn lapsilukijat eivat valttamatta
osaa erottaa vanhentuneita toimintatapoja nykyaikana sopivasta kayttdytymisesta.
Kansalliskirjasto on digitoinut teoksen vuonna 2019, mutta tekijanoikeuksien vuoksi
se ei ole vield vapaasti luettavissa verkossa.

Folkloristiikassa satu mddritellddn yleiselld tasolla ”sepitteelliseksi, fantasiapi-
toiseksi ja viihteelliseksi kertomukseksi”. Kaikki fantastiset kertomukset eivit kuiten-
kaan ole satuja. Sadut voidaan jakaa useisiin alaluokkiin, kuten eldin- ja ihmesatuihin,
legenda-, novelli- ja pilasatuihin. (Apo 2018, 16-17, 20.) Oman aineistoni sadut ovat
tarkemmin maéériteltyind pddosin ihmesatuja. Niissd on “ihmispadhenkil6 seka vahin-
tdan yksi ‘ihmeellinen” elementti: taikaesine, puhuva eldin, yliluonnollinen henkilo-
hahmo, muodonmuutos, ihmisen suorituskyvyn ylitys jne”. Ndistd maagisista ele-
menteistd huolimatta ”“satujen maailma ei ole irrallaan reaalimaailmasta: yhteiskun-
nalliseen todellisuuteen viittaavat aihelmat kuuluvat satujen siséltdaineksiin fantasia-
aihelmien rinnalla”. (Apo 1986, 17.) Aineistoni loppupuolella on my6s kourallinen (11
kpl) satuja, kuten novelli-, pila- ja veijarisatuja, joista ei 10ydy mainittuja ihmesadun
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madrittavid piirteitd. Olenkin rajannut nuo 11 satua tutkimukseni ulkopuolelle, silld
auttajan ja lahjoittajan hahmot kuuluvat erityisesti ihmesatujen kontekstiin.

Satututkimuksen alkuajoista 1800-luvulta asti on kiistelty siitd, mistd sadut ovat
perdisin, miksi eri kansojen sadustoissa on yhtildisyyksid ja millainen suhde suulli-
sella kansanperinteelld on kirjalliseen traditioon. Vield 2010-luvullakaan eri koulu-
kuntia tyydyttavid selityksid ei ole 16ytynyt. Monet tutkimukset ovat kestdneet aikaa
melko huonosti, mutta onnistuneitakin saavutuksia 16ytyy etenkin jos niitd kayttaa
oikein (kuten ATU-satutyyppiluetteloa' hakuteoksena eiké lihdeteoksena satujen
ajoittamiseksi). (Apo 2018, 14, 259-343.) Vendldinen formalisti Vladimir Propp kuului
niihin, jotka halusivat osoittaa ihmesatujen yhteyden riitteihin ja mytologiaan; tima
yhteys oli monen 1900-luvun alkuvuosikymmenind julkaistun folkloristisen tutki-
muksen perustana (Apo 2018, 293-295). Propp (2009, 1. edition alkuperdisjulkaisu 1928)
analysoi yli sataa venildistd kansansatua luokittelemalla niiden juonielementtejd ja
esittdd kaikkien satujen palautuvan yhteen perusjuoneen. Rakenteellisesti satu koos-
tuu perdkkdisistd toimintajaksoista eli funktioista (kuten sankarin 1&hto kotoa, sanka-
rin ja roiston vélinen taistelu, roiston rankaiseminen, héét), jotka seuraavat toisiaan
tietyssd jdrjestyksessd. Kullakin sadun hahmolla on toimijuutensa perusteella tietty
rooli, ja roolien pohjalta muodostettu henkilokaavio onkin toinen merkittdva sadun
rakennetta kuvaava malli. (Propp 2009, 21-24, 79-89.)

Strukturalismin my6td Propp oli hyvin suosittu 1960-1970-luvuilla. Hanen funk-
tiokaavaansa alettiin testata, mutta tdlloin huomattiin tyon puutteet. (Apo 2018, 295-
300.) Satu Apo (1986) tutkii véitoskirjassaan 230 satakuntalaisen ihmesadun henkils-
asetelmia ja juonirakenteita, jotka osoittautuivat Proppin kaavaa monipuolisemmiksi
(Apo 1986, 160-162, 279). Ajan hengen mukaisesti Proppin muodostama perusjuoni
muistuttaa sankarimyyttien juonia eiké siksi kata ihmesatujen juonistoa taydellisesti
(Apo 2018, 300). Propp kuitenkin

osoitti, ettd kertomusten selkdranka, toiminnan kuvaus, voidaan hahmottaa useilla yleista-
misen tasoilla. [--] Jos kuvauksen abstraktiotaso nostetaan riittdvian korkealle, sellaisetkin
kertomukset, joiden pintasisillossd ndkyy selvid eroja, voidaan osoittaa rakenteeltaan tois-
tensa kaltaisiksi. [--] Toinen saavutus, josta saamme kiittdd Proppia, on satujuonien modu-
laarisuuden selked osoittaminen. Satujen kertojat ovat voineet rakentaa mielensd mukaisia
juonia hyodyntamalld monikdyttoisid toimintajaksoja. Monet niistd nakyvit Proppin funk-
tiolistassa. (Apo 2018, 301.)

I Antti Aarne julkaisi 1910 luettelon eurooppalaisten satujen yleisimmistd juonista ja antoi kullekin
tietyn numeron sekd standardinimen. Stith Thompson uudisti luetteloa liittdamalld kunkin sadun
yhteyteen listan satuun kuuluvista pienemmistd aineksista, kuten henkilshahmoista, ja toimitti
seuraavat laitokset vuosina 1928 sekd 1961. Uusimman, kolmiosaisen version kansainvilisesti sa-
tutyyppiluettelosta toimitti Hans-Jérg Uther vuonna 2004. Thompson laati 1930-luvulla laajan mo-
tiivi-indeksin, hakuteoksen satujen pienemmistd rakenneyksikoisté eli aihelmista tai motiiveista;
Uther paitsi kuvasi ATU-luettelon satujuonet aiempaa yksityiskohtaisemmin, han my®os lisdsi sii-
hen viitteet Thompsonin motiivi-indeksiin. (Apo 2018, 289-292.)
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Tukeudun omassa tutkimuksessani pitkéalti Apon (1986) analyysiin, koska se on
Proppin tutkimusta kattavampi ja perustuu suomalaiseen aineistoon. Apon (1986, 46-
49) mukaan hédnen tyonsad edustaa hyvin Suomen koko ldntistd ihmesatuperinnettd,
joka on ollut Suomessa vallitseva traditio?, ja hénen aineistossaan onkin runsaasti yh-
tdldisyyksid Roineen teoksen satuihin. Apon tutkimus soveltuu siis ongelmitta omaan
tutkimusndkokulmaani aineistojen poikkeavuuksista huolimatta. Oma tutkimukseni
saattaa jopa tdydentdd joitain Apon henkiloshahmoja koskevia tuloksia. Idédsté eli Ve-
ndjan suunnalta tulleet vaikutteet ovat voineet my6s pddtyéd aineistoni satuihin, joten
Proppinkin tutkimuksesta on hyotya.

Apo on jo eritellyt auttajia ja lahjoittajia omassa aineistossaan, mutta sitd, miten
apua todella saadaan, hdn on kuitenkin kisitellyt vain yleiselld tasolla. “Renki padstaa
saaviinsa joutuneen hauen vapaaksi ja saa taikasanat, joiden avulla vesi pysyy pohjat-
tomassa astiassa” (Apo 1986, 93). Syy jdd epdselvidksi. Pyytdaako hauki pddstd vapau-
teen ja taytyyko sen luvata vastapalvelus ennen kuin sen toive toteutuu, vai toteaako
renki hauen niin komeaksi, ettei henno paistaa sitd ja pddstdd sen hyvdd hyvyyttaan
menemddn? Toisessa sadussa ”[k]iiski auttaa kuninkaantytértd etsivdd poikaa osoit-
tamalla, missd lohikddrmeen pesd on” (Apo 1986, 105). Miksi? Apo ei siis ole syventy-
nyt tarkemmin itse vuorovaikutustilanteeseen tai sithen, suostuuko auttaja toimimaan
sankarin hyvédksi puhtaasti omasta tahdostaan vai ei, tai auttaako sankari itse pin-
teessd olevaa auttajaa vain pyynnostd vai myos hyvaa hyvyyttdan. Proppilla (2009, 39-
46) taas ei ole edes vastineita kaikille niille tavoille, joilla avun tai lahjan saa yhdessa
yksittdisessd saati useammassa juonityypissa (Apo 1986, 93-95), eikd hankddn syvenny
hahmojen viliseen kanssakdymiseen riittavalld tarkkuudella.

Apo (1986, 204) on késitellyt muun muassa auttajien ja lahjoittajien keskindista
sukupuolijakaumaa, mutta siitd, liittyyko tietty avun hankkimisen tapa useammin
tiettyyn sukupuoleen, hian on todennut vain seuraavaa: “Naispddhenkilo ei pestaa it-
selleen auttajia suoriutuakseen kosijaintehtdvistd - sen sijaan auttajat ilmaantuvat pai-
kalle spontaanisti, tyton itkettyd ja valitettua aikansa.” (Apo 1986, 199.) Onko tytoilla
tosiaan vain yksi keino saada apua? Vaatiiko auttaja koskaan vastalahjaa? Entd mika
on miehille tyypillinen keino saada apua ja kohdistuuko kyseinen keino useammin
vaikkapa eldimiin kuin ihmisiin? Selvdd kokonaiskuvaa erilaisista avunhankintatilan-
teista ei anneta, eikd Apon tutkimus esimerkiksi tunnista sitd, kuinka usein auttaja ei
tiedd auttavansa sankaria tai hdnet pakotetaan suoranaisella uhkailulla antamaan san-
karille tdimdn tarvitsemat keinot. Apo myontadkin, ettei hanen hahmottelemansa ”si-
sdltvainesten analyysi pysty tavoittamaan kertomusten kaikkia mielenkiintoisia

2 Suomessa tallennettujen satujen juonisto on laajempi kuin muissa Pohjoismaissa, koska ”Suomen
alueelle paityi kaksi satuvirtaa, lansieurooppalais-skandinaavinen ja itdinen, venaldis-karjalainen
traditio”. Néistd lantinen levisi koko Suomen yli ja dominoi my®os alueilla, joilla tavataan itdises-
takin perinteestd vaikutteita saaneita satuja. Lantisen perinteen levidmistd edistivit muun muassa
vdeston kaksikielisyys, kaupunkien méaara sekd vired lukuharrastus. (Apo 2018, 43-49.)
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merkityksid. Tekstien informaation rikkaus ja tulkintaprosessien yksilolliset piirteet
takaavat sen, ettd satuja voidaan jasentdd ja tulkita lukemattomilla eri tavoilla.” (Apo
1986, 35, ks. my0s s. 181.) Oma tutkimukseni pyrkii tiydentdméaan ja tdsmentdaméaan
tata tutkimuksellista aukkoa.

Aiempi tutkimus on tarkastellut ihmesatujen hahmoja ldhinnd osana juonikaa-
voja, rakenteellisina palasina joita voi yhdistelld juonen tarpeiden mukaan, ei niink&an
itse toimivina entiteetteind (ks. esim. Apo 1986, 18, 194; Propp 2009, 81). Sosiaaliset ja
psykologiset ldhestymistavat ovat kenties ainoita, joissa henkiloshahmot yksiloiddan
jollain tapaa mimeettisind eli todellisuutta reflektoivina toimijoina, mutta tétd ei ole
tehty henkilohahmoteoreettisista lahtokohdista. Oma ndkokulmani on siis seka jatku-
moa aiemmalle teoretisoinnille ettd tuo siihen jotakin uutta, silld hyodynnén tutki-
muksessani henkilohahmoteoriaa Essi Variksen (2019) esittdmailld tavalla. Henkilo-
hahmot ovat mimeettisid olentoja eli ne peilaavat reaalitodellisuutta tietylld tasolla.
Ne ovat ikddn kuin itsendisid subjekteja, silla hahmoissa on myos “eldva” puolensa
strukturalistisen, synteettisen puolensa lisdksi. (Varis 2019.) Kasitellessani seuraa-
vaksi henkilohahmoteoriaa ja representaatioita kdytdn kandidaatintutkielmani (Ma-
juri 2021) tekstid sivulta 2.

Varis on ldhestynyt aiempia henkilohahmoteorioita spekulatiivisella otteella ja
esittdd niiden valossa uuden, eri koulukunnat yhdistdvian teorian. Varis ndkee henki-
lohahmot moninaisina ja jannitteisind, monista osasista muodostuvina Frankensteinin
hirvion kaltaisina fragmentaarisina olentoina, luonteeltaan monessa suhteessa kahta-
laisina (Varis 2019, 71). Lukija tai katsoja on tulkinnan avain, silld juuri lukija kokee
henkilshahmon jannitteiden risteyksessa. Lukijoiden yksilollisyys taas aiheuttaa sen,
ettei henkilohahmolla koskaan ole tdysin vakaata olemusta. Mik&dan yksittdinen teksti
tai kirjoittaja ei méadritd hahmon lopullista tai ainoaa totuudellista muotoa, silld hah-
mot tulkitaan vasta kun lukijan kognitio kohtaa tekstin ja tekee synteettiset hahmot
mimeettisiksi ja todellisten ihmisten kaltaisiksi. Hahmot ovat siis sekd juonta kuljetta-
via objekteja ja alisteisia kirjoittajan maaraamalle kohtalolle ettd itsendisesti toimivia
ja itse valintansa tekevid subjekteja. (Varis 2019, 105-106, 61-62.) Varis on soveltanut
teoriaa sarjakuviin, ja se sopii hyvin myos satujen (tai minkad tahansa muunkin henki-
l6hahmoja sisdltdavian tekstin) tutkimiseen.

Henkilshahmoja on mielekésta tarkastella ikddn kuin he olisivat itsendisid sub-
jekteja myos siksi, ettd heilld on representatiivista voimaa. Representaation késite aut-
taa ymmaértamadn erilaisten tekstien (kirjoituksen, kuvien, videoiden, taideteosten,
minkd tahansa “tekstin”) tapoja vélittdd ideoita ja vaikuttaa kuluttajiin. Representaa-
tiolla tarkoitetaan edustamista ja uudelleenesittamistd, ja se on vahvasti yhteydessa
todellisuuteen (Paasonen 2010, 40-41; Knuuttila & Lehtinen 2010, 10-12). Esimerkiksi
sadussa esiintyvad prinsessa edustaa paitsi itseddn myos laajemmin koko viiteryh-
méddnsd ja antaa toiminnallaan osviittaa siitd, millaista on olla prinsessa. Prinsessa
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pukeutuu ja puhuu tietylld tapaa, ja hdnen arkipdivadansd kuuluu tiettyjd toimintoja.
Representaatiot tuottavatkin merkityksid todellisuudesta nadyttamalld sen tietynlai-
sena ja vaikuttavat siten lukijan késityksiin kuvatusta asiasta. Koska tapoja olla prin-
sessa on kuitenkin monenlaisia, voivat yhtdaikaisesti vallalla olevat kasitykset ja rep-
resentaatiot olla ristiriidassa keskenddan (Paasonen 2010, 45). Ruotsin kruununprin-
sessa Victorian pdiva voi koostua hyvinkin erilaisista asioista kuin Ruususen (tai mo-
nien eri Ruusus-varianttien!) tai prinsessa Mononoken. Prinsessat eivit aina pukeudu
mekkoon; Disneyn Jasminella on ldhes aina yllddn housut ja paita, ja Avatar — Viimei-
nen tuulentaitaja -piirrosanimaatiosarjan prinsessa Azula ndhddan useimmin taistelu-
varusteissa.

Suomessa sadut on kotoistettu talonpoikaisymparistoon; ihmesadut olivatkin 14-
hinnd yhteiskunnan alimpien luokkien viihdettd (Apo 1986, 196, 252, 269). Suomalais-
ten kansansatujen puitteissa ylld olevaa parempi esimerkki voisikin olla mokintytto
tai kerjdldispoika, koyhd kansalainen, joka pyrkii loytdmé&an oman paikkansa yhteis-
kunnassa. Kertojathan usein ”“samaistuvat pieniin ja heikkoihin, koyhiin ja alhaisiin”
(Apo 2018, 316). Eldmdssd eteneminen ja onnistuminen ovat universaaleja teemoja,
joita kuvaavat representaatiot puhuttelevat esitysten vastaanottajia. Apo tiivistdd hy-
vin satujen kahtalaisen luonteen fantasian ja toden vililld, vaikkei han kaytdkadan rep-
resentaation kasitetta:

Ihmesaduissa esiintuotujen toiveiden ja pelkojen voidaan katsoa kertovan jotain timan pe-
rinteenlajin kdyttdjien arvomaailmasta. [--] Eri juonityypeille ominaisen problematiikan tar-
kastelu osoittaa ihmesadut kaksikasvoisiksi: kertomukset kasittelevit niiden kayttdjien eld-
médn viittaavia, usein yleisinhimillisiltd vaikuttavia toiveita ja pelkoja ja kytkeytyvit tata
kautta todellisuuteen. Toinen kytkentd todellisuuteen on nakyvissd satujen pintasiséllossd,
ihmisten, miljoon ja tapojen kuvauksessa. Toisaalta sadut ovat myos fantasiakertomuksia,
jotka kuvaamalla mielikuvituksellisia, todellisuudesta jyrkasti poikkeavia tapahtumia irrot-
tavat kuulijansa arjesta ja tarjoavat heille virkistdvan katkon monotonisissa tai raskaissa ela-
ménkuvioissa. (Apo 1986, 192-193.)

Hyvin nuoret lukijat keskittyvat henkilohahmoissa useimmin ulkoisiin piirtei-
siin, joihin kuuluu mys hahmon kéyttaytyminen (Roser ym. 2007, 548-551). Saduissa
nédkyvat keinot oman aseman parantamiseen ja ongelmista selviytymiseen voivat toi-
sinaan antaa konkreettisiakin neuvoja siitd, milld tavoin omat haaveet voi saavuttaa.
Siksi on tarpeen perehtyd syvemmin auttamistilanteisiin, jotka arkisuutensa vuoksi
ovat tiukassa representatiivisessa yhteydessa todellisuuteen. Apon mukaan esimer-
kiksi ‘lapset ja hirvit’ tai "hirvion uhasta selviytyminen’ -juonityypit voivat resonoida
lapsilukijoissa:

Ei liene haettua arvailla, ettd tamédn tyyppiset kertomukset ovat toimineet myos rohkaise-
vina malleina: niiden avulla on osoitettu, miten pieni ja heikko voi omin voimin selviytya
hengenvaarallisesta tilanteesta, jos hidnelld on arvokkaita henkisid ominaisuuksia, kylméve-
risyyttd ja nokkeluutta. Lapsia ja nuoria ndmé kertomukset ovat saattaneet rohkaista irrot-
tautumaan vanhemmistaan osoittamalla, ettd lapsi menestyy ja selvida vaikeista tilanteista
yksinkin, jopa vanhempiensa hylkdaméana. (Apo 1986, 189-190.)
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Voisi siis ajatella, ettd lapset voimaantuvat tietynlaisista vahvuuden ja selviyty-
miskyvyn kuvauksista. Siksikin on perusteltua tutkia sitd, milld tavoin sankari saa
keinot selviytydkseen. Kanssakdymisen laadulla on merkitystd. Lajikonventiot tosin
vaikuttavat sithen, millaisia hahmoja lukija odottaa. Satuhahmot kuuluvat ldhtokoh-
taisesti magian piiriin, epadtodelliseen toiveajattelua ilmaisevaan maailmaan, mutta
heidédn inhimillisyytensd perusta on kuitenkin reaalisen maailman puolella, siind mita
ihminen kaipaa, miten hanen on hyvai eldd, millaisia mahdollisuuksia hinelld on edeta
taloudellisesti tai sosiaalisesti ja niin edelleen. Representaatiot ovat yhteydessa reaali-
todellisuuteen, vaikka esiintyvétkin tietoisesti rakennetuissa fiktiivisissd maailmoissa.
Satujen ihmishahmot - huolimatta genresta tai siitd, ettd he muotoutuvat pitkalti lu-
kijan tulkintaprosessissa - edustavat ihmisyytta.

Roineen teos on suunnattu nimenomaan lapsille, joiden ei voi olettaa tuntevan
lajikonventioita niin syvéllisesti, ettd he osaisivat sijoittaa karjistdenkddan kuvattujen
hahmojen ominaispiirteet pelkastdaan osaksi satugenred tai mennyttd maailmaa. Satu-
jen kuvaamat yleisinhimilliset kysymykset eivét aikuislukijankaan kohdalla valtta-
maéttd jad kirjan sivuille, vaikka niitd kasitellddnkin fantastisen fiktion keinoin; niiden
herittamat ajatukset ruokkivat uusia tapoja katsoa maailmaa. Vaikka aika ja kulttuuri
ovat muuttuneet verrattuna satujen kertomishetkiin, on ihmisiin inhimillisind olen-
toina liittyvilld representaatioilla edelleen merkitystd. Esimerkiksi jotkin keinot hank-
kia taikaesineitd eivat nykyndkokulmasta ndyttaydy valttamatta hyvaksyttaving, jol-
loin on tarkedd ymmartad, milld tavoin sadut ja mika tahansa muukin media valittavat
ja muokkaavat merkityksid ja pyrkivit vaikuttamaan. Vanhojakaan tekstejd ei kannata
hylitd, silld ne auttavat ymmartamaan maailmaa ja oppimaan jotakin uutta (Rastas
2013, 18). Tietoinen aikuinen voi lukea ja keskustella saduissa kuvatuista representaa-
tioista yhdessd lapsen kanssa ja samalla auttaa lasta tunnistamaan hahmojen syvem-
pid piirteitd, kuten tunteita ja motiiveja (Roser ym. 2007, 551-557). Lapsi voi myds an-
taa aikuiselle ajattelemisen aihetta ja uudenlaisia ndkokulmia (vrt. Rastas 2013, 10).
Aikuisen on hyvé tuoda nykyndkokulma lukuhetkeen; millainen toiminta oikeastaan
on kilttid ja suotavaa, mikd taas ei niinkdan. Lapset kuitenkin vasta opettelevat sitd,
miten toisia saa tai ei saa kohdella ja millaista kdyttdytymistd eri sukupuolilta odote-
taan. On siis syytd olla tietoinen siitd, millaisia malleja sadut todella sisdltavat.

Seuraavaksi avaan tarkemmin auttajien ja lahjoittajien luonnetta seka yll4 esitel-
tyjd henkilohahmon ja representaation kisitteitd. Taméan teoreettisen viitekehyksen
pohjalta ldhestyn Suomen kansan suuren satukirjan kertomuksia ja niissa kuvattuja vuo-
rovaikutustilanteita analysoivan lukemisen ja luokittelun kautta. Tutkimusmetodin
kuvauksen jdlkeen késittelen yksityiskohtaisesti saduissa esiintyvid lahjoitus- ja aut-
tamistilanteita muodostamieni luokkien mukaan. Lopuksi esitdn tulokset sekd ehdo-
tuksia jatkotutkimuksen suhteen.



2 TEOREETTINEN VIITEKEHYS

2.1 Thmesatujen auttajat ja lahjoittajat sekd heididn toiminta-alueensa

Kuten johdannossa mainitsin, kansansaduissa esiintyy useimmiten vain tietynlaisia
hahmoja, jotka voi eritelld omiin luokkiinsa toimintansa perusteella. Vaikka Propp on-
kin analysoinut venildisid satuja ja hdnen funktiokaavansa on osoitettu puutteel-
liseksi, hdanen henkilokaaviostaan ja huomioistaan auttajien ja lahjoittajien funktioista
on silti hydtya: ne auttavat madrittamaan, mitkda hahmot ovat auttajia ja lahjoittajia eli
keiden kanssa tapahtuvia kohtaamisia tutkin. Propp (2009, 79-80) muodostaa seitse-
méan hahmoryhmaa: roisto, liikkeelleldhettdjd, sankari, valesankari, lahjoittaja, auttaja
sekd yhteisroolina prinsessa (tavoiteltava henkil®) ja hdnen isansd. Apokin on tunnus-
tanut Proppin henkilokaavion kestédneen aikaa: " Proppin tapa mddritelld satujen tois-
tuvat roolit on osoittautunut onnistuneeksi [--]. [Kuitenkaan] Proppin mddritte-
[muut roolit].” (Apo 1986, 281.) Apon (1986, 195) mukaan henkilshahmojen perusroo-
lit ovat sankari, sankarin vastustaja, sankarin kilpailija, lahjoittaja, auttaja seka sanka-
rin tuleva puoliso. Roolit ovat kidytannossd ldhes samat kuin Proppilla: sankarin vas-
tustaja on roisto, kilpailija on valesankari, ja sankarin tuleva puoliso on samankaltai-
nen rooli kuin prinsessa ja hdnen isdnsd. Apon késitteet ovat laajempia ja monikéayt-
toisempid, mutta auttaja ja lahjoittaja ovat tdysin samat ainakin pintapuolisesti. Apolta
puuttuu ainoastaan Proppin liikkeelleldhettéja.

Omasta nakokulmastani liikkeelleldhettdjda on hyodyllinen hahmorooli, silld se
toimii rajaamisen apuvdlineend. Liikkeelleldhettdjd ei ole auttaja tai lahjoittaja; he siis
jotka kuolevat sadun alussa ja jattavit lapsilleen perinnon, jonka turvin lapset ldhtevit

maailmalle. Proppin tutkimus antaakin minulle lisdd vélineitd rajata aineistostani
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ndkokulmani kannalta oikeat hahmot ja sitd kautta oikeat vuorovaikutustilanteet, joita
analysoida. Sekd Proppia ettd Apoa eli itdistd ja lantistd perinnettd koskevia tutkimuk-
sia hyodyntamalld voinkin muodostaa riittdvan tdsmallisen kuvan aineistoni auttaja-
ja lahjoittajahahmoista sekd heiddn toiminta-alueistaan.

Proppin henkilokaaviossa jokainen seitsemdstd saturoolista toimii vain
madréatylld tavalla, vain tiettyjen juonisekvenssien aikana. Esimerkiksi roisto esiintyy
sadussa vain kolmesti, juonellisten jaksojen “konnuus”, “taistelu” ja “takaa-ajo”
aikana. Ndissd juonisekvensseissd roisto aiheuttaa harmia sankarin perheelle,
kamppailee henkilokohtaisesti sankaria vastaan sekd ajaa sankaria takaa. (Propp 2009,
30-35, 51-52, 56-57, 79.) Proppin maddrittelemét juonisekvenssien nimitykset eivit ole
tutkimusndkokulmani kannalta merkittdvid, mutta kullekin hahmolle tyypilliset
toiminnot auttavat médrittelemddan, kuka on lahjoittaja tai auttaja ja kuka taas jda
tutkimusndkokulmani ulkopuolelle. Auttajan toimenkuvaan tai toiminta-alueeseen
(engl. sphere of action) kuuluvat sankarin tilallinen siirtiminen, onnettomuuden tai
puutteen poistaminen, takaa-ajosta pelastaminen, vaikean haasteen tai tehtdvan
ratkaiseminen sekd sankarin muodonmuutoksen aiheuttaminen (Propp 2009, 79).
Muodonmuutos (engl. transfiquration) on sankarin ulkoisen olemuksen muuttamista
(ks. Propp 2009, 62-63) ja pitdd sisdllddn paitsi sankarin muuttumisen takaisin
ihmiseksi tai ihmisestd joksikin muuksi, my6s pinnalliset muodonmuutokset, kuten
sankarin pukemisen tulevaa puolisoa miellyttdviin vaatteisiin. Apo (2018, 297-298)
kayttdadkin ihmesatujen tutkimushistoriaa kisitellessdan Proppin muodonmuutos-
toiminnosta ilmaisua “sankarin kaunistaminen”.

Apo on mdédritellyt auttajan ja lahjoittajan toimet eldinhahmoja koskevassa ala-
luvussa, mutta niiden toiminta on yleistettdvissa muihinkin kuin eldinauttajiin. Aut-
tehtdvien suorittajia. (Apo 1986, 266.) Apu selvésti edistdd sankarin asiaa; ilman sitd
hén ei pddsisi tavoitteeseensa. Monilta osin Apon ja Proppin kuvaamat toiminnot ovat
samoja, mutta molempia kdyttamalld saan yksittdistd tutkimusta kattavamman kuvan
siitd, mitd saduissa annettava apu oikeastaan on.

Lahjoittajan toimintaan kuuluu taikaesineiden tai taikasanojen luovuttaminen
sankarille (Apo 1986, 266); proppilaisittain timd tarkoittaa maagisen toimijan valitta-
misen valmistelua sekd sen tarjoamista sankarille (Propp 2009, 79). Maagisen toimijan
késite viittaa sekd taikaesineisiin ettd sankarin kdyttoon asetettuihin eldviin olentoihin,
kuten auttajiin, jotka esimerkiksi ilmestyvét sankarille lahjoitetusta taikaesineesta.
Propp on muodostanut maagisen toimijan késitteen sadun rakenteen ja juonikulun
ndkokulmasta, ja koska eldvét auttajat ja elottomat taikaesineet toimivat juonen kan-
nalta samalla tavalla, maagisen toimijan késite ei tee eroa niiden vilille. (Propp 2009,
43-45, 50, 82.) Selvyyden vuoksi en kaytd tdtd Proppin késitettd, vaan Apon tapaan
ymmarrén lahjat elottomina taikaesineind ja -sanoina, auttajat taas sankarista erillisind
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eldvind olentoina. Katson myos ei-maagisen varallisuuden (kuten kullan) olevan mah-
dollinen lahja; toisinaan sankareiden tavoitekin on vain rikastua.

Proppin funktiolistassa taikaesineen sijainnin osoittaminen kuuluu lahjoittajan
toiminta-alueelle; se on yksi niistd tavoista, joilla lahjoittaja voi luovuttaa taikaesineita
sankarille (Propp 2009, 44). Katson kuitenkin, ettd pelkka taikaesineen sijainnin kerto-
minen on sankarin neuvomista eli Apon (1986, 266) maéarittelemdd auttajan toimintaa.
Taikaesineen sijainnin tietdvéd ja sen sankarille osoittava hahmo ei vélttamattad itse
omista esinettd, jonka loytdmisessd han auttaa sankaria, se ei siis ole yksinomaan ha-
nen annettavissaan. Sankari voi sitd paitsi vield paattdd, ettei haekaan osoitettua tai-
kaesinettd (esimerkiksi epdillessddn, ettd hdnet on johdatettu elamdnveden ldhteen si-
jaan kuolemanveden ldhteelle, ks. SKSS, 179), jolloin lahjoitusta ei tapahdu. Téllaisissa
tapauksissa kyse on mielestdni neuvonantaja-auttajasta, eli poikkean tdssa Proppin
esittdmaéstd teoriasta.

Lahjoittajan toinen toiminto, taikaesineen luovuttamiseen tdhtddvéa toiminta eli
lahjoituksen valmistelu, palautuu sekin Proppin satufunktioihin. Valmistelu tarkoit-
taa sankarin testaamista: lahjoittaja esittdd sankarille haasteen ja luovuttaa lahjan vain
sen ansaitsevalle. Sankari saa palkinnon osoitettuaan kelpoisuutensa. Tédtd ennen lah-
joittajan on taytynyt kuulla, mitd sankarille on tapahtunut. Samoin auttajan taytyy tie-
tad sankarin kohtaamasta onnettomuudesta ennen kuin voi auttaa titd. (Propp 2009,
39-50, 72-73.) Tamd on melko rajoittunut kuva lahjoitustilanteista. Kuten mainitsinkin,
Apo (1986, 93-95) onjo loytanyt suomalaisista ihmesaduista enemman lahjoitustapoja.
Tiedonantokaan tuskin on valttdiméatontd lahjan tai avun saamiseksi. Aineistossani
esiintyvdt tavat saada apua on kuvattu luvussa 4.

Kuka apua sitten pyytdd ja keneltd? Propp (2009, 21, 87) pitdd toimintaa ja tari-
nallista funktiota tarkeampdnd kuin hahmoa, joka toiminnan suorittaa; hdnesta juo-
nellinen funktio on hahmoista riippumaton. Hahmon tunteilla tai intentioillakaan ei
ole juonirakenteen kannalta merkitysta (Propp 2009, 78, 81), mutta juuri ne kertovat
siitd, millaiset henkilohahmon ominaisuudet katsotaan saduissa toivottaviksi. Hah-
moja ei mydskddn voi sijoittaa satujuoniin miten tahansa (Apo 1986, 194). Lohikddrme
ei voi olla sadun sankari, joka pelastaa vanhan ukon ilkedn kerjildispojan kynsista.
Henkiloasetelmat ovatkin satujen ydintd: “henkiloroolien tayttosdannot (tai pikem-
minkin konventiot) ovat aivan vélttaméaton osa kertomusgenren olemusta” eli hah-
moihin liittyvit sidnnonmukaisuudet lopulta tekevit sadusta sadun. (Apo 1986, 194,
281.) Hahmoa ja hdnen toimintaansa ei voi siis tdysin erottaa toisistaan, mika korostaa
representaatioiden ja mimetiikan merkitystd satuja tutkittaessa.

Saduissa voi olla todella laaja kirjo erilaisia tehtdvid, joista sankarin taytyy suo-
riutua, joten niitd vastaavia auttajia tai ongelman ratkaisevia taikaesineitd on niin
ikddn paljon erilaisia. Kerronnalla ei ole tdssd suhteessa ollut juurikaan rajoituksia. (Ks.
esim. Apo 1986, 95-96, 103-105.) Auttajien mddrd ei kuitenkaan kasva valtavan
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suureksi, silld sama eldin - esimerkiksi saduissa suosittu kala - voi suoriutua monen-
laisista tehtdvistd: se voi antaa sankarille kaikki toiveet tayttdvit taikasanat, ajaa su-
kulaisineen jarvelle karanneet hevoset takaisin maalle ja niin edelleen. Samankaltai-
nen lahjakin voi toimia usealla eri tapaa. Esimerkiksi taikasanat voivat kertoa ennalta
maddrdtyn asian, kuten keinon loihtia ruokaa (SKSS, 161), ne voivat hyodyttaa yllatta-
vissd tilanteissa (SKSS, 373-376), tai sankari voi itse madritelld, mitd haluaa: “Hauen
sanalla, kalan valalla, muuttukoon tama piikkitynnyri komeaksi laivaksi” (SKSS, 300).
Sankarin ongelma tai avuntarve siis vaikuttaa siihen, millaisilla auttajilla on mahdol-
lisuus antaa hénelle tarvitsemansa. Esimerkiksi eldimet harvoin omistavat taikaesi-
neitd saati kultaa, mutta ne auttavat sankaria monin muin tavoin.

Tamén monipuolisuuden ansiosta erilaisia auttajia ja lahjoittajia onkin yleiselld
abstraktiotasolla kuvattuna melko vdhdn. Lahjoittaja on useimmin vanha nainen tai
mies. Eldimet ja yliluonnolliset olennot voivat toimia seké lahjoittajina ettd auttajina.
Auttajia ovat lisdksi sankarin tuleva puoliso tai “ihmeellinen” henkilg, jolla on vaik-
kapa jokin liioiteltu ominaisuus, sekéd joskus myds sankarin ldhiomaiset. (Apo 1986,
197, 204, 263, 281.) Sankari itse ei vadlttamaittd edes tiedd, ettd hanen mukaansa pyyta-
maéstddn yli-inhimillisen kuulon omaavasta miehestd on hinelle myohemmin apua;
toisen hahmon merkitys auttajana tulee selvéksi vasta myohemmin, vaikka lukija
osaisikin odottaa hahmon erikoispiirteen sopivasti ratkaisevan jonkin edessa haamot-
tavan tehtdvan (ks. SKSS, 186-191). Sankari ei siis aina tarvitse apua juuri silld hetkelld
kun hén kohtaa auttajan, vaan mahdollinen lupaus avusta lunastetaan mychemmin.
Etenkin lahjat osoittavat hyddyllisyytensa yleensd mydhemmin kuin itse lahjoitusti-
lanteessa.

Yksi auttaja voi samassa sadussa toteuttaa monia oman alueensa toimintoja, tai
vastaavasti auttaa vain yhdessd maddratyssa ongelmassa. Jotkut siis esimerkiksi kuljet-
tavat sankarin meren yli, kun tdima niin pyytad, mutta eivit tee muuta. Toiset auttajat
jddvat sankarin seuraan ja auttavat tdtd yha uudelleen erilaisin tavoin. Onkin kiinnos-
tavaa tutkia, minka vuoksi auttaja itsendisend subjektina paattda toimia tietylla tapaa;
miksi hdn suostuu toimimaan sankarin hyviksi edes kerran, saati useasti? Propp ku-
vaa erityyppisid lahjoittajia hyvan- ja pahantahtoisuuden kautta. Ystavilliset lahjoit-
tajat auttavat sankaria mielellddn; he ovat ehka kiitollisia sankarin toiminnasta ja ha-
luavat siksi antaa télle taikaesineen tai -sanat. Pdinvastoin vihamieliset lahjoittajat voi-
vat hyokadtd sankarin kimppuun, mutta padtyvit antamaan télle jotakin. Jotkut lah-
joittajat tulevat sankarin huijaamiksi, toiset taas joutuvat luovuttamaan omistamansa
esineen havityn kamppailun tuloksena. Tahattomat lahjoittajat eivit tiedd lahjoitta-
vansa sankarille jotakin. Nama eri tyypit (ystédvallisyys, tahattomuus, vihamielisyys)
voi liittdd myos auttajiin. (Propp 2009, 46, 48, 81.)

Erityyppiset lahjoittajat voi erotella toisistaan myos esimerkiksi toimijuuden tai
lahjoittajan aikeiden avulla (Price 2019). Price huomioi tutkimuksessaan myos sadun
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roiston puolella olevat lahjoittajat, mutta itse keskityn vain sankarin asiaa edistdviin
lahjoittajiin. Lahjan antaminen ei ole aina aktiivista, hyvantahtoista toimintaa, vaikka
Proppin kaltaisten formalistien mukaan juuri aktiivisuus maarittaa tarinaa ja sen ete-
nemistd. Lahjoitus voi olla passiivinen tapahtuma, vahinko tai silkan ajattelematto-
muuden tulos. Lahjoittajan passiivisuuden kautta sankari oppii toimimaan itse; hdn
saa lahjoittajalta kyvyn toimia aktiivisesti ja sankarillisesti. Proppilainen testi, jonka
lahjoittaja asettaa sankarille, onkin tapa varmistaa, ettd sankari ylipaatdaan pystyy toi-
mimaan itse. (Price 2019, 249, 253-254.) Passiivinen lahjoittaja voi olla esimerkiksi
hahmo, joka ei tiedd sankarin varastavan hdneltd. Proppin (2009, 48) mukaan ”[p]ete-
tyn lahjoittajan hallussa olevan [maagisen] agentin voi vain varastaa tai ottaa vikisin”,
mutta voiko lahjoittaja olla ldhtokohtaisesti ”petetty lahjoittaja”? Jotta hahmoa voi
kutsua petetyksi lahjoittajaksi, timdn on ensin on tultava petetyksi. Passiivinenkin l&s-
ndolo riittda: sen vaikutuksesta sankari voi omalla toiminnallaan tuottaa muista hah-
moista tietyntyyppisid lahjoittajia. Eri auttajatyypit muodostuivat lopulta taméan tut-
kielman kantavaksi teemaksi; siitd lisdd luvuissa 3 ja 4.

Auttajan ja lahjoittajan roolit eivat ole aina erillddn toisistaan, vaan ne voivat li-
mittyd paitsi keskenddn, myds muiden roolien kanssa. Saduissa voikin esiintyd autta-
jia, jotka ovat myos lahjoittajia, tai esimerkiksi sadun roisto voi toimia myos lahjoitta-
jana. Roisto tosin lahjoittaa vilpittdmyyden sijaan varauksellisesti, “antagonistisena
lahjoittajana” tai vaikkapa tietdmaéttd sankarin kuulevan hdnen puheensa. Sankarin
tuleva puoliso on usein myos timdn auttaja. (Apo 1986, 144-146, 197, 203; Propp 2009,
79-83.) Yksittdinen hahmo ei siis ole sidottu vain yhteen saturooliin (vrt. avulias kala
ja taikasanatkin voivat toimia monin eri tavoin). Koska samalla hahmolla voi olla
useita eri rooleja, hdn voi esiintyd useammissa juonisekvensseissd kuin yhta ainoaa
roolia edustava hahmo. Eri toiminta-alueilla operoiva hahmo esitelldédn tarinassa siten
kuin se rooli, jonka ominaisuudessa hdn ensimmadisend toimii. Jos jokin hahmo esi-
merkiksi auttaa sankaria ja paljastuu mychemmin pirun loihtimaksi prinsessaksi,
josta tulee sankarin puoliso, hédnet esitellddn auttajana. (Propp 2009, 84-85.) Kaikki sa-
turoolit eivat ole aina jokaisessa sadussa mukana. Esimerkiksi auttajan puuttuessa ha-
nen ominaisuutensa siirtyvéat sankarille (Propp 2009, 83), mika onkin loogista; neuvo-
kas sankari ei tarvitse viisasta auttajaa opastamaan héntd, han pérjad itsekseenkin.

Kuten sanottua, tutkittavien henkilshahmojen rajaamisen apuna toimii Proppin
liikkkeelleldhettdja. Liikkeelleldhettdjan tehtdva on yksinkertaisesti ldhettdd sankari
eteenpdin matkallaan, jolloin sadun eri juonisekvenssit yhdistyvét toisiinsa (Propp
2009, 80). Tamad tapaus aiheuttaa sankarin 1ldhdon kotoa. Liikkeelleldhettdjd saattaa
kertoa sankarille onnettomuudesta, sallia sankarin lihted kotoa, ldhettid sankarin
matkaan suoraan tai esittdd yleisen (esimerkiksi koko valtakunnassa kuulutettavan)
avunpyynnon, jonka myotd sankari ldhtee kotoa. Joskus lahettdmistilanteeseen liittyy
my0ds uhkauksia tai lupauksia palkkiosta. Liikkeelleldhettamistda voi olla myos
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kuolemaantuomitun sankarin vapauttaminen salaa, karkotetun sankarin kuljettami-
nen pois kotoa tai valituslaulun laulaminen. (Propp 2009, 36-38.) Namé& ominaisuudet
auttavat erottamaan liikkeelleldhettdjan auttajista.

Liikkeelleldhettdja kuuluu sadun tai sen tietyn sekvenssin alkutilanteeseen, mu-
kaan lukien sankarin maagisen syntymdn kuvaukseen, jolloin ei vield puhuta autta-
jista tai lahjoittajista. Esimerkiksi sankarin vanhemmat, jotka kuollessaan jattavét pe-
alkaa vasta hdnen ldhtiessddn maailmalle perintdineen. Sama hahmo voi toimia eri
sekvensseissd eri roolissa: prinsessa, jonka sankari saa puolisokseen, on partnerin si-
jaan vastustaja toisessa juonisekvenssissd, jonka alussa vastanaitu prinsessa varastaa
sankarin taikaesineen. (Propp 2009, 84-86; ks. my6s “Taikasormus”, SKSS, 253-257.)
Uusi alkutilanne syntyy uudesta konnuudesta tai puutteesta, jonka takana ovat usein
sankarin vanhemmat veljet (Propp 2009, 58-59). Juonisekvenssien limittymisen vuoksi
sadut eivat kuitenkaan etene tdysin suoraviivaisesti yhdestd konnuudesta onnelliseen
ratkaisuun ja vasta sitten seuraavaan konnuuteen. T&ll6in alkutilanteen - ja sen myo6ta
mahdollisen uuden liikkeelleldhettdjan - voi tunnistaa siité, ettd tietty juonellinen epi-
sodi saadaan onnelliseen pdatokseen. Jos vastustaja esimerkiksi tappaa sankarin ja va-
rastaa samalla timdn omaisuutta, on ensin herdtettdva sankari henkiin ja vasta sitten
ryhdyttdva pelastamaan varastettua tavaraa vastustajan hallusta. Kaksi konnuutta ta-
pahtuu samanaikaisesti, mutta silti kyse on kahdesta juonisekvenssistd eli on mahdol-
dun “"Kruunun mies” sekvenssin vaihtuminen, SKSS, 91-92.) Toisin sanoen liikkeelle-
lahettdjid voi esiintyd myos keskelld satua, ei ainoastaan sadun alussa; samalla tapaa
sankari kohtaa uusia auttajiakin paatyessaan uusiin tilanteisiin. Erottelemalla liikkeel-
leldhettdjdt sadusta saadaan rajattua tietyt hahmot auttajajoukon ulkopuolelle.

Auttajat ja lahjoittajat toimivat aina suhteessa sankariin; he edistdvét juuri san-
karin pyrkimyksid. Rajatapauksiakin on, ja selvenndn nyt, milld perustein valitsen
analysoitavat tilanteet. Lukijan odotetaan samaistuvan tarinan sankariin ja olevan tita
auttavien puolella; niinpd sankarin palveluksessa oleva kissakin on hahmo, jota lukija
kannustaa. Kun kissa tarvitsee tehtdvénsa suorittamiseen lisdapua kalalta, lukija ha-
luaa kissan onnistuvan sankarin tdhden. Kala itse ei vuorovaikuta suoraan sankarin
kanssa, mutta sen toiminnan tiedetddn auttavan taitd; siispa samaistumiskohteena ole-
van kissan toiminta on hetkellisesti kdyttdytymismallina. (ks. SKSS, 256-257.) Sisilly-
tan tallaiset harvat rajatapauksetkin tutkimukseeni, koska lukija voi oppia tapoja suh-
tautua muihin yhts lailla niistd kuin sankarin itsensd kohdatessa auttajansa.

Ennen siirtymistd muiden kasitteiden tarkempaan kuvaamiseen esitan vield ylla
olevaan perustuvan yhteenvedon siitd, keitd auttajat ja lahjoittajat ovat. Auttajat ja
lahjoittajat ovat yksildityjd, sankarista erillisid eldvid olentoja. Lahjoittaja antaa tai jou-
tuu luovuttamaan sankarille rikkauksia, taikaesineen tai -sanat, joiden avulla tama voi
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ratkaista (tulevat) ongelmansa; hén siis tarjoaa sankarille keinot selviytyad omillaan.
Auttaja taas tekee sankarin puolesta jotain, jota timd ei kykene tekemddn itse, mutta
jonka tekeminen on vélttamatontd sankarin tavoitteiden saavuttamiseksi tai hengissa
selvidmiseksi. Auttaja voi myos neuvoa, mistd sankari loytdd vaikkapa elaménvettd,
muttei itse omista ja lahjoita sitd. Auttajat ja lahjoittajat eivit aina halua auttaa sanka-
ria tai tiedd lahjoittavansa (menettdvénsd) tédlle omistuksiaan, mutta vahingossakin
vilitetty tieto, apu tai lahja on sankarille valttdiméton viline vaaroja vastaan varautu-
misessa ja matkalla etenemisessa - siksi sekin mééritellddan avuksi tai lahjaksi. Seuraa-
vaksi avaan tarkemmin henkilshahmon ja representaation késitteitd hyodyntden kan-
didaatintutkielmani (Majuri 2021) sivuja 7-10.

2.2 Representaatio ja henkilohahmo

2.2.1 Representaatio

Monet kulttuuriset normit, kuten eri sukupuolille sopiva kdyttaytyminen, opitaan
kanssakdymisessd ympédroivian sosiaalisen todellisuuden kanssa. Tdlloin myos eri
medioissa ndhtdvit representaatiot nousevat merkittaviksi ideologioiden valittajiksi.
(Ks. esim. Carter 2012; Dennis 2012, 110-111; Paasonen 2010, 41.) Kulttuuriset esitykset,
kuten televisiosarjat, elokuvat, kirjallisuus ja ndytelmét, ovat tarkeitd merkitysten
rakentajia. Erilaiset esitykset ympdroivit ihmisten eldmad, joten on tarkedd ymmartad,
millainen luonne ndkemillimme representaatioilla on. Ne eivdt vain heijasta
todellisuutta, vaan osallistuvat aktiivisesti merkitysten muodostamiseen (Rossi 2010).

Representaation késitettd on kdytetty eri tavoin monilla eri tieteenaloilla, kuten
kognitiotieteissd sekd tieteenfilosofiassa ja -historiassa, ja se voikin

tarkoittaa kontekstin mukaan (esim. poliittista) edustamista, (esim. taiteellista) kuvaamista,
(esim. kielellistd) esittamistd, (esim. semanttista) merkitsemistd, (esim. visuaalista) havain-
nollistamista ja (esim. tieteen tutkimuskohteiden) epdsuoraa, vilineellistd ilmentamista. [--]
Representaatio siis ymmarretddn perinteisesti objektina, tilana tai ominaisuutena, jonka teh-
tava on viitata johonkin itsensd ulkopuoliseen. [--] [P]oissa olevasta kohteesta on ldsna sita
jotenkin muistuttava representaatio. Representaatiot ovat valikappaleita, jotka esittdvat tai
valittavat (osittaisia) toistoja jostain itsestddan alkuperdisemmastd eli edustavat sitd. (Knuut-
tila & Lehtinen 2010, 8-12.)

Representaation tutkimuksellisesta kriisistd (ks. Knuuttila & Lehtinen 2010, 8-25)
huolimatta késite on edelleen ilmaisuvoimainen ja kadyttokelpoinen. Representaation
elvyttdmisessd onkin onnistuttu; koska ”[mlielikuvituksellisinkin tarina voi esittda ih-
misen kokemuksen kannalta mielekkdita asioita”, representaatioita voi yha tulkita to-
dellisuuteen kiinnittyneind kuvauksina. Muun muassa kirjallisuudentutkimuksessa
sovelletaan tatd ajatusta. (Veivo 2010, 136-145.)

16



Veivon (2010, 145-156) mukaan kirjallisuuden esittdvyys on hyvin monipuolista.
Representoitavia kohteita kirjallisuudessa voivat olla teos itse, muut tekstit, kieli ja
kielenkaytto eri tilanteissa sekd laajemmin koko (reaalinen tai fiktiivinen) maailma.
Kirjallisuus ja kieli ovat osa todellista maailmaa, eikd niitéd tai representaatioita ole
siksi mielekdstd vdittdd todellisuudesta irrallisiksi. On vain loogista kadyttdd represen-
taation kasitettd kirjallisuudentutkimuksessa, silld representaation tavoin “kirjalli-
suus on usein juuri tédllaista vélittynyttd, yleisid tietorakenteita hyodyntdvad maail-
man konstruoimista ja jéljittelyd, joka toimii ensisijaisesti teoksen kokonaisuuteen
ndhden mutta jolla voi olla my6s laajempaa merkitysta: se voi olla viite yhteiskunnal-
lisesta todellisuudesta.” (Veivo 2010, 145-156.) Toisin sanoen kirjallisuuden olemus
muistuttaa representaatioiden luonnetta.

Apon (1986, 192-193) mainitsema ihmesatujen kaksikasvoisuus pdtee myos rep-
resentaatioihin; ne ovat huolella laadittuja esityksid, rajattuja (mieli)kuvia. Kuva ja se
todellisuuden osa, jota se representoi, eivit koskaan ole tdysin sama asia edes valoku-
van kohdalla (Agnoli 2020, 36). Tallaisinakin representaatiot muokkaavat vastaanot-
tajiensa ajattelua. Rossi (2010) kytkee representaatiot tiukasti valtaan: ne ovat vallan-
kayton ja politiikan vilineitd, koska niiden kautta maaritellddan, minka on tarkedd na-
kyd, mistd saa puhua ja kuka saa edustaa ja ketd. Kun satuja on levitetty suullisena
kerrontana, niiden mukana on todenndkéisesti valittynyt myos késityksid muun mu-
assa sukupuolirooleista (Apo 1986, 282). Lastenkirjallisuudella ylipdatdan on paljon
merkitystd lasten kehityksen kannalta (Rastas 2013, 7; Pesonen 2013, 62-63, 65, 69).

Representaatiolla tarkoitetaan siis uudelleenesittdmistd, jonkin kohteen edusta-
mista ja kuvaamista. Representaatiolla on sekd esittdvd, edustava ettd tuottava funktio,
eli yksi kuva voi merkita tai symboloida monen eri tason asioita. (Paasonen 2010, 40-
41; vrt. Gombrich 1972, 123-130.) Esimerkiksi mainoskuva kirjasta esittdd myynnissa
olevaa tuotetta, edustaa tekijansa tuotantoa ja tuottaa mielikuvia julkaisuajankohtana
pinnalla olevasta, suositellusta “hyvastd” kirjallisuudesta. Toisille kuva kirjasta esittda
tylsdd esinettd, toiset muistavat yhteiskunnallisen keskustelun, jonka teos on heratta-
nyt. Joillekin kirjan graafinen ilme voi tuottaa mielikuvia teoksen sisdllosta sekd koko
genrestd, jota teos edustaa. Jotkut ndkevit mainostettavassa kirjassa oman unelmansa
kirjailijuudesta tai tyourasta kustannusalalla. Pieni lapsi voi kiinnittdd huomionsa
mainoskuvan kirkkaisiin vareihin. Sama kuva voikin vastaanottajasta riippuen herét-
tdd hyvin erilaisia ajatuksia, olkoon tuo kuva luotu kameralla, sanoin kuvaamalla,
veistamalld, maalaamalla, takomalla tai jollakin muulla tapaa.

Representaatioiden merkitykset voivatkin vaihdella riippuen lukijan yksilolli-
sistd ominaisuuksista, eli representaatiot eivit ole itsessddn vakaita. Siksi ei ole miele-
kéastd ryhtyd arvottamaan “parempia” ja “huonompia” representaatioita tai listata esi-
tyksissd kdytettyjd ei-totuudellisia stereotypioita. Tarkeampé&a on pohtia, miten repre-
sentaatiot merkityksellistdvdt sosiaalista todellisuutta ja tuottavat ja uusintavat
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erilaisia mielikuvia ja arvoja. (Paasonen 2010, 42, 44, 47-48.) Kun merkityksellistamis-
prosessin ymmartdd, on mahdollista ryhtyd itse muokkaamaan representaatioita ha-
luamaansa suuntaan (vrt. Rossi 2010, 271-275). Koska representaatioiden avulla
kamppaillaan erilaisista merkityksistd vastaanottajien keskuudessa, niilld on valtaa
vaikuttaa todellisuuteen.

Vastaanottaja tulkitsee nikemiddn representaatioita suhteessa omiin késityk-
siinsd sekd siihen, millaisia kuvaustapoja tunnistaa entuudestaan (Paasonen 2010, 42).
Lukijalla on siis suuri merkitys siind, mitd representaatiot mahdollisesti valittavat,
mutta kirjallisuuden esittdvyys ei silti ole tdysin subjektiivista. Kirjallisuus konstruoi
representaatioita ja jisentdd ne tietylld tapaa, vahvistaen tai kritisoiden niitd. (Veivo
2010, 156-157; ks. myo6s Rossi 2010, 270-273.) Lukijoiden tekemadt tulkinnat tarjotuista
representaatioista voivat vaikuttaa edelleen siihen, miten representoituun kohteeseen
suhtaudutaan muissa yhteyksissd. Suhtautumistavat vaikuttavat jdlleen kohteesta
tehtdviin uusiin representaatioihin, eli todellisuus ja siitd tuotetut symboliset esitykset
kietoutuvat toisiinsa ikddn kuin “monidénisend vuoropuheluna”, jossa késitykset voi-
vat muuttua uusia ideoita kohdattaessa. (Paasonen 2010, 45; ks. my6s Veivo 2010, 142-
144.) Toisin sanoen lukijat suodattavat ndkemistdan representaatioista merkityksid ja
tuottavat niiden pohjalta uusia merkityksid oman toimintansa kautta, jolloin uudet
tuotetut merkitykset ovat jdlleen seuraavien vastaanottajien tulkittavissa.

Lukija antaa representaatioiden kautta merkityksid myos itselleen osana sosiaa-
lista yhteisodan. Yksilo voi esimerkiksi hahmottaa sukupuoltaan erilaisten kulttuuris-
ten kuvastojen avulla. (Paasonen 2010, 46-47.) Kuten jo monesti todettua, representaa-
tiot eivit ole pelkkdd symboliikkaa, vaan ne osallistuvat aktiivisesti yhteiskunnallisten
asioiden kuvaukseen ja vaikuttamiseen. Ilmiot ovat materiaalisesti olemassa, vaikka
representaatiot osaltaan tuottavat niitd. Representaatiot voivat arvottaa ja stereotypi-
soida kohteitaan ja esimerkiksi luonnollistaa jonkin tietyn normijarjestyksen, mutta ne
voivat my6s nostaa toiseutetun moninaisuuden nékyville. (Rossi 2010, 268-273.)
Koska representaatiot vaikuttavat myos omakuvaan, on erityisen tarkedd puhua lap-
sille esitettdvistd representaatioista (vrt. Pesonen 2013, 65). Lasten sukupuolikdsityk-
set, identiteetti ja (eettiset) arvot ovat vasta muovautumassa, ja mallia otetaan ympé-
roivastd maailmasta. Muun muassa kotona ja koulussa opetettavat asiat, sadut seka
lastenelokuvat ja -sarjat ovat kanavia, jotka syottavit lapsille erilaisia vaikutteita ja
mielikuvia sosiaalisesta todellisuudesta. Siksi - oman kiinnostukseni lisdksi - tutki-
mukseni kasittelee lapsille suunnatun satukirjan representaatioita ja niiden valittamia
mielikuvia toivottavista luonteenpiirteista.

2.2.2 Henkilohahmo

Puhuttaessa fiktiivisten henkilohahmojen representaatioista todellisuuden rakenta-
misen kannalta on pohdittava, mitd henkilohahmot itsessddn ovat ja milld tavoin ne
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vaikuttavat vastaanottajiinsa. Essi Varis (2019) argumentoi vakuuttavasti lukijaldhtoi-
syyden puolesta henkilshahmoista puhuttaessa, ja perustankin omat kasitykseni Va-
riksen ndkemyksille. Varis ammentaa teoreettisen perustansa kognitiivisesta kerto-
musteoriasta, henkilohahmoteorioista ja sarjakuvatutkimuksesta ja esittdd niiden poh-
jalta uuden, Frankensteinin hirvio -analogiaa avaimenaan hyoédyntdvan tulkinnan
henkiloshahmojen muodostumisesta monien eri palasten ja jannitteiden keskitssa. Va-
riksen lukijaa korostava kognitiivinen ldhestymistapa mahdollistaa sen, ettei teoria jaa
kiinni “media-spesifiin pintaan”, vaan patee monilla eri alustoilla luotuihin henkils-
hahmoihin. (Varis 2019, 22-23.) Variksen teoretisointi on siis helposti yleistettdavissa
yli genre- ja mediarajojen, eli my®os satuihin.

Henkilshahmot ovat monella tapaa paradoksaalisia ja kahtalaisia olentoja. Varis
(2019, 71) kuvaa tulkinnan muodostumista erilaisten jannitteiden verkostona, jossa
kukin pala vaikuttaa omalta osaltaan henkilshahmon kokemiseen. Tulkinnan avain
on lukija: kun hdn vastaanottaa tekstin, han yhdistda tekstin vihjeet yhtendiseksi ko-
konaisuudeksi, henkilshahmoksi, jossa ndkyy inhimillisyys. Hahmolla oletetaan ole-
van itsendinen tietoisuus olemisestaan, siis tietylld tapaa samankaltainen mieli kuin
lukijalla itsellddn, omine tunteineen ja ajatuksineen. Vasta tdimd lukemisen tapa luo
illuusion siitd, ettd henkilohahmoilla on omaa sisdistd elamad. Lukijan omat kognitii-
viset toiminnot siis tekevit hahmosta subjektiivisen olennon. Tarkeimmaéksi hahmon
muodostavaksi jannitteeksi Varis nostaakin tekstin ja lukijan vélisen jannitteen, siis
merkkien ja mielen vilisen vuorovaikutuksen, joka tapahtuu tekstin vastaanottopro-
sessissa. Hahmojen koko olemassaolo on sidottu siihen, ettd lukija kokee ne; muuten
niistd ei voisi puhua “henkilohahmoina” eli jonkinlaisina ”eldvind” subjekteina. Hah-
mojen eldmisestd puhuttaessa viitataankin oikeastaan tulkintaan, lukijan yksilolliseen
vastaanottoprosessiin, joka tekee hahmosta eldvian. Juuri lukija herdttdd hahmot hen-
kiin. (Varis 2019, 29-30, 62, 68-71, 89.) Myos lapset siis tulkitsevat aktiivisesti eri teks-
teissd kohtaamiaan henkilohahmoja ja heiddn kayttdytymistddan, mika on tdrked huo-
mio etenkin representaatioiden vaikuttavuuden kannalta.

Luettava teksti on aukkoisuutensa ja monimerkityksisyytensd vuoksi myos si-
sdisesti jannitteinen sekd intertekstuaalisessa suhteessa muihin teksteihin, lukija puo-
lestaan on jannitteisessd suhteessa muihin lukijoihin ja heiddn tulkintoihinsa. Lukija
on tekstin tavoin itsessddnkin jannitteinen: empatian ja sympatian, itsen ja toisen vuo-
rovaikutukset ovat lisnd henkiloshahmoista lukiessa. Tama kaikki vaikuttaa siihen,
millainen mielikuva hahmosta syntyy. Henkilohahmo onkin Frankensteinin hirvicta
muistuttava sirpaleinen, synteettisyyden ja mimeettisyyden, ihmisyyden ja ei-ihmi-
syyden sekéd keskenerdisyyden ja ikuisen tdydentymisen vilissd tasapainoileva olento.
(Varis 2019, 71, 63.) Nama lukuisat jannitteet ja hahmojen olemukseen kuuluva liike
siis mahdollistavat yksil6lliset tulkinnat. Hahmoissa on monessa suhteessa paljon po-
tentiaalia: ne voivat tarjota eri lukijoille erilaisia asioita. Toisin sanoen Varis ei
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oikeastaan tarjoa ratkaisua kysymykseen “mitd hahmot ovat”, vaan kuvaa sitd, miten
niistd voi tulla jotakin ja miten ne tuottavat merkityksia. (Varis 2019, 69.)

Tulkinta on siis aina lukijakohtainen, jolloin saman tekstin perusteella voi syntya
hyvinkin erilaisia mielikuvia samasta hahmosta (Varis 2019, 62, 80-81). Tulkinta voi
kuitenkin muuttua, kun lukija kohtaa uusia hahmoa késittelevid tekstejd tai muiden
lukijoiden tulkintoja ja saa lisdé tietoa siitd, mihin kaikkeen hahmolla on potentiaalia
tai milld muilla tavoin hahmon voi ndhdd. Hahmon voi asettaa aina uusiin yhteyksiin
esimerkiksi tdydentdamadn tekstuaalisia aukkoja, mutta hahmon mysteerid tai poten-
tiaalia ei kuitenkaan saa koskaan imettyd tdysin kuiviin. Henkilshahmot eivit siis ole
ennalta madrattyjd, vain hahmon alkuperdisen luojan “totuuden” mukaisia, jatkuvasti
samanlaisen identiteetin omaavia objekteja, vaan epdvakaita, monista aineksista ja
konteksteista rakentuvia sirpaleisia olentoja. Ne ovat sekd keinotekoisesti rakennet-
tuja luomuksia ettd toimijoita, joiden mimeettinen puoli herédd ainoastaan tulkitsevan
ja kokevan, tekstin kanssa kommunikoivan ihmisen my6ta. (Varis 2019, 62, 69-71, 81-
82,105-106.) Hyva tapausesimerkki henkilshahmojen synteettisyyden ja mimeettisyy-
den vilisestd jannitteestd on 1920-30-luvuilla julkaistu suomalainen Junnu-sarjakuva
(ks. Romu 2023). Koska lukijan merkitys korostuu, tekstien vastaanotossa enemman
painoarvoa saa my0s se, miten lukija esimerkiksi vertaa hahmojen toimintatapoja ja
moraalia omaan ideologiaansa. Satujen lapsiyleison kyky kriittiseen analysointiin on
vasta kehittymassd, joten lapsille jaettavien mallien suhteen on oltava erityisen tark-
kana.

Fiktio tarjoaa lukijalle turvallisen tilan harjoittaa kognitiivisia taitojaan, jolloin
hahmoihin sitoudutaan myo6s tunnetasolla (Varis 2019, 96-97). Fiktiiviset hahmot,
niistd keskusteleminen ja niiden kokemuksellinen lukeminen, voivatkin auttaa ym-
maéartamadn laajempia inhimillisid ja sosiaalisia ilmioitd (Varis 2019, 92, 84-85, 29-30).
Hahmojen kautta kuvitellaan ja spekuloidaan erilaisia tapahtumia tai olemisen muo-
toja, mika ei vaikuta keskustelun fiktiivisiin kohteisiin (eli henkilshahmoihin itseensd),
mutta silld voi kuitenkin olla seurauksia todellisessa sosiaalisessa eldmdssa (Varis
2019, 63, 93-94). Genreen kuuluvien kuvaustapojen epédrealistisuus ei vihennd taita ko-
ettua sosiaalista realistisuutta. Tekstien on ylipddtaan tunnustettu vaikuttavan lukijoi-
hin jo Platonista asti. Henkilohahmojen kautta reflektoidaan ihmisluontoa ja erilaisia
kayttaytymismalleja, ja tekstiin voi reagoida myos kehollisesti. Yleisesti voidaan sa-
noa, ettd henkilshahmot suuntaavat lukijoiden ajattelua toden ja fiktion, itsen ja toisen
rajapinnoille ja voivat sen kautta vaikuttaa lukijan kdyttaytymiseen ja kognitioon. (Va-
ris 2019, 38, 84-86, 111.) Henkilohahmot ja heiddn tarinansa vetoavat voimakkaastikin
kaikenikdisiin; sen osoittavat jo hahmojen kuviin perustuva tuotemyynti, suositut
con-tapahtumat sekd cosplay-harrastus.

Kognitiivinen ldhestymistapa on siksikin perusteltu, ettd miltei mikd tahansa
teos lyriikasta elokuviin on sekd ihmisten tuottama ettd ihmisten vastaanottama. Teos
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on siis ldhtokohtaisesti kytkoksissda humaaniin ajatteluun ja sen sisdllot, narratiivit, ai-
heet ja teemat ovat ihmismielelle ymmarrettdvid. Maailma hahmotetaan ihmisyyden
kautta, ja siind keskeisid tapoja ovat usein kieli ja kerronnallistaminen. Kertomusten
valittamat kokemukset puolestaan jasennetddn henkilshahmojen avulla, mikd hou-
kuttelee lukijaa katsomaan hahmoja kuin todellisia ihmisid. (Varis 2019, 23, 100.)
Edelli esitelty kognitiivinen tapa lukea henkilshahmoja sekd Variksen esittama
janniteverkosto ja hirvidanalogia sopivat representaation kanssa hyvin yhteen: repre-
sentaatioiden tavoin myo6s henkilshahmot ovat sekd tietoisesti rakennettuja ettd todel-
lista ihmiseldmaééd heijastelevia. Kummatkaan eivét synny tyhjiossa eikd niitd tulkita
irrallaan kulttuurisesta kontekstista, ja ne voivat vaikuttaa sekd vastaanottajan kogni-
tioon ettd kdytdnnon toimintaan, jolloin rakennettu esitys alkaa eldd. Sekd represen-
taatiot ettd henkilohahmot vaativat kuitenkin vastaanottajan, joka kohtaa esitykset ja
tulkitsee ne. Tekstiin erottamattomasti kiinnittynyt inhimillinen konteksti tukee hen-
kilshahmojen mimeettistd tulkintaa, jolloin esimerkiksi sosiaalisten suhteiden repre-
sentaatioita voi hyvinkin soveltaa elettyyn todellisuuteen ja omiin késityksiin.
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3 TUTKIMUSMETODI

Metodeinani ovat luokittelu sekd tarkka analysoiva lukeminen. Rajasin aineiston 67
sadusta analyysin ulkopuolelle 11 satua, jotka eivit ole ihmesatuja. Koska tarkastelen
auttamista suhteessa sankariin, oli ensin identifioitava kunkin sadun sankari(t). Jois-
sain aineistoni saduissa on useampi sankari, mikd on suhteellisen tavallista (ks. Apo
1986, 140-141, 150-154; Propp 2009, 93-94). Aineiston 56 ihmesadusta seitsemésséa (13 %)
on naispddhenkilo. Heistd yksi selvidd kokonaan ilman auttajia ("Kuihtumaton
kukka”, SKSS, 120-125), mika tekee peréti 14 prosenttia kaikista naispadhenkiloista.
Miessankarin tdhdittdmid ihmesatuja aineistossa on 49, ja niistd kolmessa (6%) ei
esiinny lainkaan auttajia. Tdméan perusteella naissankarit, joita usein syytetdan passii-
visuudesta, ovatkin miessankareita kyvykkdampid. Toisaalta osasyy télle on naisten
tahdittdmien satujen vdhdinen lukumadara. Mikali sankarittarista kerrottaisiin enem-
man, itsekseen pérjddvia olisi todenndkoisesti suhteessa vahemmén; on kuitenkin hy-
vin yleistd, ettd sadussa esiintyy edes yksi auttaja tai lahjoittaja.

Seuraavaksi selvitin teoreettisessa viitekehyksessa kuvatun auttajille ja lahjoitta-
jille tyypillisen toiminnan kautta, mitkd hahmot hyvaksytddan mukaan tutkimukseeni,
ja rajasin liikkeelleldhettdjdt tarkastelun ulkopuolelle. Kun auttajat ja lahjoittajat oli
16ydetty, syvennyin tarkkaan lukemalla kuhunkin sankarin ja auttajan véliseen koh-
taamiseen ja selvitin yksityiskohtaisesti, miten vuorovaikutus etenee ja mitd auttajat
tekevit sankarin hyvaksi. Kuvasin tilanteiden kulun referaatinomaisesti omin sanoin,
etsin eroja ja yhtéldisyyksid ja ryhdyin rakentamaan tilanteita luokittelevia taulukoita.

Ennen luokitteluperusteita on kuitenkin hyva selventdd, kuinka olen maaritellyt
itse auttamistilanteet ja niiden lukumaéé&ran. Koska tutkimusprosessi ei aina etene li-
neaarisesti ja tutkimuksenteon eri vaiheet linkittyvét toisiinsa, yksi luokitteluperuste
(auttajatyyppi) vaikuttaa tilanteiden lukumaddrdan. Auttajatyypit liittyvét auttajan ja
sankarin véliseen suhteeseen ja auttajan hyvan- tai pahantahtoisuuteen (ks. luku 2.1,
s. 13-14). Esittelen aineistostani l6ytyneet auttajatyypit tarkemmin tilanneméaéarityksen
jdlkeen.
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Kaikkein yleisintd on, ettd sankari kohtaa tietyn auttajan yhden kerran sadun
aikana, saa yhden tarvitsemansa asian ja jatkaa matkaansa. Sankari voi myo6s saada
lupauksen tulevasta avusta, ja apu reaalistuu eli lupaus lunastetaan hetken kuluttua,
kun sankari eniten tarvitsee sitd. Kuitenkin jotkin hahmot auttavat sankaria moneen
eri kertaan samassa sadussa. Siksi olen katsonut tarpeelliseksi méaéaritelld ehdot, joiden
perusteella saman hahmon toiminnan voi katsoa olevan useampi kuin yksi avunan-
totilanne, ja milloin taas kyse on vain yhdestd vuorovaikutustilanteesta. Analyysissa
késiteltdvien tapausten eli eri auttamistilanteiden lukumaéra ei siis ole riippuvainen
todellisesta auttajahahmojen lukumaarasta.

Kuten sanottua, yleensd yksi auttaja on mukana vain yhdessd tilanteessa ja antaa
vain yhden lahjan tai avun. Olen katsonut yhdeksi tilanteeksi myos tapaukset, joissa
kyse on jostakin seuraavasta:

o Useampi auttaja suorittaa yhden rajatun tyon tai ratkaisee yhden ongelman. Esimer-
kiksi parvi varpusia, jotka siiviloivit sankarittaren lypsaméan maidon siivilldén, toi-
mii yhtend auttajana. Samoin muurahainen, joka kutsuu heimonsa avukseen erot-
telemaan jyvalajit toisistaan sankarin puolesta, on yksi auttaja yhdessa tilanteessa
heimostaan huolimatta. Yksi tilanne on kyseessa silloinkin, kun karhu, susi, kissa ja
koira yhtend joukkona paljastavat surmatun sankarin ruumiin ja mahdollistavat
siten sankarin henkiin herdttamisen. (SKSS, 157, 238-240, 59.)

e Samalla kaavalla toimiva auttaja liittyy sadussa (usein kolmasti) toistuvaan elementtiin.
Sankaritar pyytdd vetehistd viemaan arkullisen lampimadisid kotiinsa. Vetehinen
suostuu tietdmattd, ettd arkussa onkin sankarin sisar, joka ndin pelastuu. Sama
toistuu kolmasti, mutta katson kuljettamisen olevan vain yksi auttamistilanne, silla
sankarin ainoa tavoite on pelastaa itsensd ja sisarensa. Samankaltaisesta kuviosta
on kyse silloinkin, kun esimerkiksi kuningas asettaa sankarille vaikeita tehtdvia,
mutta sankari ratkaisee ne kysymalld neuvoa auttajaltaan. (SKSS, 36-38, 90-91.)
Kolme tehtdvéad toimii sadussa yhtend kokeena, joten kokonaisuuden kannalta on
perusteltua katsoa auttamisen tapahtuvan vain yhdessa tilanteessa.

o Auttaja ldhtee sankarin mukaan ja on jatkuvalla ldsndolollaan yha uudelleen sankarin
kaytettavissa. Jatkuva lasndolo voi johtua esimerkiksi aiemmin annetun lupauksen
tayttamisestd, mutta usein syytd ei kummemmin eritelld. Kissa lupaa tehda sanka-
rittaresta kuningattaren, jos tama ottaa sen mukaansa. Kissa hankkii sankarille lin-
nan sekd opastaa ja neuvoo titd sadun eri vaiheissa, jolloin sankari onnistuu tees-
kentelem&dn oikeaa prinsessaa ja saamaan kuninkaallisen puolison. Toisessa sa-
dussa susi auttaa sankaria toistuvien elementtien aikana, mutta niiden jalkeenkin
ldhtee sankarin perddn, pelastaa tdmén ja neuvoo titd. (SKSS, 205-210, 213-220.)
Kissa ja susi ovat jatkuvasti sankarin kdytettdvissa ja lasnd, jolloin katson pitkitty-
neenkin kohtaamisen olevan vain yksi auttamistilanne.

Yll4 esitetyissd yhden tilanteen ehdoissa on kuitenkin harvoja poikkeuksia. Jopa
jatkuvasti lasnédoleva auttaja voi vaatia tarkastelua useammassa erillisessé tilanteessa,
ja kahden sadun toistuvaan elementtiin kuuluvan auttajan olen myos katsonut esiin-
tyvdn useassa eri tilanteessa. Useamman tilanteen samalle auttajalle aiheuttavat kai-
ken kaikkiaan seuraavat ehdot:

o Auttajatyyppi vaihtuu. Paholainen lupaa hankkia sotamiehelle rahaa eldkettd varten,
jos sotamies vapauttaa hianet pullosta. Sotamies suostuu, paholainen auttaa hanta
hankkimaan eldkkeen ja annettu lupaus on lunastettu. [lman erityista syyta
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paholainen jaa yha sotamiehen seuraan, ja hdnen avullaan tdmaé saa palatsin ela-
keasunnokseen. Auttaja on jatkuvasti sankarin seurassa, mutta auttaakin tita pyy-
teettomasti hyvantahtoisesti solmitun sopimuksen sijaan. Samoin hiisi, jonka luona
kdyddan toistuvasti tekemdssa vaihtokauppoja, katsotaan toisteisuudesta huoli-
matta kahden erillisen tilanteen lahjoittajaksi. Hiisi on aluksi kiitollinen itse saa-
mastaan lahjasta ja antaa sankarille vastalahjan, mutta uudessa vaihtokaupassa
saakin taikaesineen sijaan tavallisen esineen, jolloin hiidestd tulee petetty lahjoit-
taja. (SKSS, 79-82, 259-260.) (Loytamistani auttajatyypeistd ja niiden maaritelmista
tarkemmin kohta.)

e Sankari vaihtuu. Ensimmadinen sankari kuulee sattumalta paholaisten puheen, osaa
sen ansiosta ratkaista arvoituksen ja saa rahaa. Sankari kertoo veljilleen, mista sai
tietonsa. Satu alkaa seurata sankarin veljid, jotka menevéat kahdesti kuuntelemaan
paholaisten puhetta. Ensimmaéinen sankari jad sadussa kotiin, eikd ole mukana sa-
dun loppupuoliskossa. (SKSS, 333-337.) Sankari vaihtuu kesken toistuvan elemen-
tin, joten katson paholaisten esiintyvan kahdessa eri tilanteessa.

e Sama auttaja ei ole jatkuvasti sankarin mukana. Auttaja siis lahtee lupauksia antamatta
omille teilleen ja ilmaantuu my6hemmin uudelleen, tai sankari itse ldhtee ja palaa
auttajan luo - eli sankari tosiaankin kohtaa tdman kahteen eri kertaan. Hiiri il-
maantuu Hiitolassa piikovan sankarittaren luo, suorittaa télle annetun tehtdvan ja
ldhtee. Sankari saa uusia tehtdvid ja suoriutuu niistd muiden auttajien avulla. Hiisi
haastaa sankarin kisailuun. Hiiri ilmestyy omia aikojaan paikalle ja avittaa sanka-
rin voittoon. Vastaavasti sankari itse voi ldhted ja kohdata saman auttajan myo-
hemmin uudelleen. Hiisimuori antaa sankarille ruokaa ja yosijan, mutta koska Iso-
Hiisi uhkaa sydda hanet, han pakenee. Iso-Hiisi kuolee takaa-ajon aikana. Sankari
palaa Hiitolaan ja véittdd hiiden joutuneen vangiksi, jolloin hiisimuori antaa ha-
nelle rahaa lunnaita varten. (SKSS, 156-157, 115-119.)

Téllaisista useasti samassa sadussa kohdattavista hahmoista kolme antaa sankarille
taianomaisen keinon kutsua itsensd esiin uudelleen, mutta heiddn poissaolonsa lu-
pauksen antamisen ja - sadussa vain kerran tapahtuvan - kutsun vélissa on niin mer-
killepantavaa, ettd olen katsonut kutsuttuna saapumisen olevan oma erillinen tilan-
teensa. Kahta kutsuttavaa sekd yllamainittua pyyteetonta hiirtd lukuunottamatta aina,
kun auttaja ilmestyy poissaolon jalkeen uudelleen, auttajatyyppi myos vaihtuu, jolloin
on erityisesti syytd tarkastella tilanteita useampana erillisend tapauksena. Sama
hahmo voikin siis ndkyé tutkielman liitteissd kahden eri tyypin kohdalla, mutta tilld
ei ole itse tilanteiden analysoinnin kannalta merkitysta.

Aineiston kartoituksen tuloksena analysoitavaksi 16ytyi 187 miessankarin ja 29
naissankarin auttamistilannetta. Tilanteiden taulukoinnin ensimmadisessd vaiheessa
jaottelin sadut sankarin sukupuolen mukaan. Tein muistiinpanoikseni kaksi tauluk-
koa, toisen miespuolisille, toisen naispuolisille sankareille. Nama alkuperdiset luette-
lot olivat prosessin kannalta tdrkeitd ja helpottivat omaa tyo6téani, vaikka ne ovatkin
tarpeettomia liittdd tutkielman oheen. Luin sadut analysoivalla otteella useaan ker-
taan ja taulukoin satukohtaisesti ndkyviin auttamistilanteiden kiinnostavimpia ele-
menttejd ja yksityiskohtia, jolloin kohtaamisen eri vaiheet tulivat esiin. Pidin tit4 jaot-
telua mies- ja naispuolisiin sankareihin koko analyysin ajan mukana; siten sain esille
sukupuoleen liittyvit erot sankarin toiminnassa, kuten sen, etteivit kaikki avun hank-
kimisen tavat esiinny molempien sukupuolten kohdalla. Tésta lisdéd luvussa 4.
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Lukiessani satuja tarkasti analysoiden pilkoin siis auttamistilanteet eri vaiheisiin
ja listasin ndmaé vuorovaikutuksen vaiheet sadun sankarin sukupuolen mukaisiin tau-
lukoihin. Taulukoinnin edetessd havaitsin, ettd sankarin toiminta ja suhtautuminen
auttajiin on yhteydessd auttajatyyppeihin. Toisin sanoen sankarin ja hédnen auttajansa
vilinen vuorovaikutustilanne on samankaltainen kunkin auttajaryhmén sisdlla. Ndin
ollen auttajatyypit vastaavat kysymykseen siitd, milld tavoin avun saa. Auttajatyypit
ndyttavat yksityiskohtaisesti, mitd kunkin tyypin ymparilld tapahtuu eli mistd asioista
kyseisen auttajaryhman tilanteet yleensa koostuvat, milld keinoin sankari milloinkin
pyrkii pdamadraansd, miten auttaja kokee sankarin toiminnan ja milta auttajasta ehka
tuntuu. Tdmd kohtaamisen yleinen tunnelma on vuorovaikutuksen kannalta hyvin
olennaista, vaikka Proppin mukaan tunteilla ei ole itse tarinan kulussa merkitysta.

Olen eritellyt aineistosta yhdeksan auttajatyyppid: pyyteetin, kiitollinen, hyvintah-
toinen, vastentahtoinen, vihamielinen, petetty, pelokas, tahaton seka taian alainen. Luokitte-
lua tehdessd ei aina ollut tdysin selvdd, mihin kategoriaan mikdkin tapaus kuuluu.
Tama johtui siitd, ettd tilanteen alkaessa auttaja vaikuttaa kuuluvan tiettyyn tyyppiin,
mutta tilanteen aikana vaikutelma muuttuu, ja lopullinen tyyppi on jotakin muuta
kuin aluksi saattoi olettaa. Sankari esimerkiksi uhkaa ampua suden saadakseen siltd
maitoa. Pelokas susi pyytdd sankaria sddstamadan henkensd ja tarjoaa tdlle maitoaan
vapaaehtoisesti. Ennen sankarin 14hto4 susi antaa yhden pennuistaan sankarin suoje-
lijaksi osoittaen ndin kiitollisuutensa siitd, ettei sankari ampunut sitd. Siispd susi on
kiitollinen, ei pelokas auttaja. (SKSS, 55-56.) Samoin mummopari, jonka yhden yhtei-
sen silmdn sankari uhkaa varastaa, on aluksi pelokas, silld he anelevat sankaria pa-
lauttamaan silmén. Sankari lupaa, mikédli mummot vievit hénet elimédnveden ldh-
teelle. Mummot haluavat kuitenkin péésta sankarista eroon ja vihamielisind johdatta-
vat tdmédn kuolemanveden ldhteelle. Sankari hoksaa petoksen; mummot joutuvat lo-
pulta johdattamaan taman oikealle ldhteelle ja ovat timé&n vuoksi vastentahtoisia aut-
tajia. (SKSS, 179.) Kuitenkin jo edelld mainittu vetehinen, joka kantaa sankarittaren
valmistelemat arkut pois linnastaan, on petetty auttaja; hahmo itse toimii kiitollisuu-
dentunteen vuoksi, mutta lukija tietdd, ettd sankari on piilottanut sisarensa arkkuihin
ja myds rikkonut vetehisen kieltoa, jolloin vetehisen kiitollisuus on todellisuudessa
vastikkeetonta (SKSS, 36-38). Olenkin tarkastellut kokonaistilannetta ja sitd, millainen
mielikuva kohtaamisesta lukijalle lopulta jd4, ja luokitellut auttajat tamén kontekstin
mukaan tiettyyn tyyppikategoriaan.

Tutkimuksen seuraavassa vaiheessa jarjestelin kahden alkuperdisen taulukon
kirjaukset uudelleen ylld mainittujen tilannekohtaisten auttajatyyppien mukaisesti.
Télla tavoin erotin helpommin eri tyyppien viliset toiminnan variaatiot eli sen, miten
sankari kdyttaytyy saadakseen tarvitsemansa ja millaisia samaistuttavaksi oletettuja
luonteenpiirteitd han osoittaa omaavansa. Luokiteltuani sadut auttajatyyppien mu-
kaisiin uusiin taulukoihin tarkastelin ryhmid vield uudelleen kullekin tyypille
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nimenomaisesti madrittelemieni yleisten piirteiden kautta, jolloin analyysi tarkentui.
Muokkasin taulukoita tarpeen mukaan tilanteiden ja auttajatyyppien médritelmien
tdsmentyessd. Samalla pystyin karsimaan tarpeettomat sisdllot ja keskittymé&dn niihin
olennaisimpiin vuorovaikutustilanteiden yksityiskohtiin, jotka riittdvét vastaamaan
tutkimuskysymyksiin. Namd tarkeimmait yksityiskohdat nakyvit taulukoiden pys-
tysarakkeissa. Lukijaystdvéllisyyden vuoksi tyyppitaulukot ovat aineiston mukai-
sessa jdrjestyksessd. Koska auttajatyypit ndyttavat, miten sankari kohtelee sadun
muita hahmoja ja mitd ansioita hénelld avun saamiseksi on, analyysi seuraa nditd yh-
deksdd auttajatyyppid. Mddrittelen auttajatyypit luvun 4 alussa ennen kuin siirryn
kunkin tyypin tarkempaan analyysiin.

Lopuksi jasentelin tyypitellyn aineiston vield yhteen uuteen taulukkoon auttajan
lajin mukaan. Ndit4 lajeja ovat hyvit ja pahat yliluonnolliset olennot, suuret ja pienet
eldimet sekd ihmiset. Hahmojen ja niiden lajien mukaan luokittelemalla on helpompi
hahmottaa, ovatko esimerkiksi kaikki prinsessat sankaria pyyteettomasti auttavia tu-
levia puolisoita, pettddko sankari koskaan eldimid tai auttaako paholainen myos nais-
sankaria. Tama lajinmukainen taulukko sekd auttajatyyppeihin perustuvat taulukot
ovat tdiman tutkielman liitteina.
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4 AVUN TAI LAHJAN SAAMINEN SUOMEN KANSAN
SUUREN SATUKIRJAN SADUISSA

Analyysi seuraa yhdeksdd aineistosta noussutta auttajatyypypid, jotka ovat pyyteeton,
kiitollinen, hyvintahtoinen, vastentahtoinen, vihamielinen, petetty, pelokas, tahaton seka
taian alainen. Auttajatyypit kuvaavat hyvin sitd, milld mentaliteetilla vuorovaikutus
tapahtuu eli millainen suhde sankarilla ja tdimén auttajalla oikeastaan on keskendan.
Pyyteeton auttaja on laupias, hyvadd hyvyyttdan toimiva auttaja. Kiitollinen taas on
sananmukaisesti kiitollinen jostakin hyvastd, jonka itse saa sankarilta, ja sen vuoksi
palkitsee timadn. Hyvantahtoinen auttaja tekee sankarin kanssa reilun vaihtokaupan.
Vastentahtoinen tekee niin ikddn sopimuksen sankarin kanssa aikoen vélttyd oman
osuutensa tayttdmiseltd, mutta joutuu lopulta pitdimédan sanansa. Vihamielisen autta-
jan kanssa tehty sopimus on ldhtokohtaisesti sankarille epdedullinen: se velvoittaa ha-
net antamaan omansa tai ldheisensé sielun paholaiselle. Petetty auttaja on hahmo, jota
sankari huijaa selviytydkseen. Pelokasta auttajaa sankari uhkailee saadakseen halua-
mansa. Tahaton auttaja ei tiedd auttavansa sankaria, ja taian alainen taas toimii, koska
on sidottu tietynlaiseen taikaan. Madrittelen jokaisen tyypin vield tarkemmin omassa
alaluvussaan. Viimeisessd alaluvussa kisittelen auttajien vélisid lajikohtaisia eroja.
Kunkin alaluvun lopussa nostan aineistosta tapausesimerkkejd auttajatyypille ylei-
simmistd tavoista vuorovaikuttaa sekd mies- ettd naissankarin kanssa. Valitsen omaa
tyyppiryhméaéansa parhaiten ja selkeimmin edustavat esimerkit.

4.1 Sankaria autetaan auttamisen tihden: pyyteettomit

Valtaosa sekd miesten ettd naisten auttajista on pyyteettomid. Pyyteettomien osuus
kaikista miessankarin auttajista on 31 prosenttia (58/187), naissankarin auttajista jopa
45 prosenttia (13/29). Pyyteettomaét auttajat toimivat hyvda hyvyyttddan: he antavat
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sankarille sen minkd voivat pyytamdttd ja saamatta mitddn itselleen. He siis eivit itse
hyody antamastaan avusta millddn lailla. Tahan selvésti yleisimpddn tyyppiryhméan
kuuluu kaikenlaisia hahmoja: muodonmuuttajia ja monia muita yliluonnollisia olen-
toja, hevosia, koiria, ukkoja, prinsessoja, jopa paholainen toimii tietyissa tilanteissa
pyyteettomdnd auttajana. Avun itsensd vuoksi auttavilla ei aina ole erityistd syytd,
miksi he paattavat auttaa, tai sitd ei sadussa erikseen mainita. Sankari ei tiedd etuka-
teen saavansa apua, kun kyseessd on pyyteeton auttaja - ellei tdmé ole antanut sanka-
rille taianomaista keinoa kutsua itseddn apuun. Téllaisia poikkeuksia on naisten aut-
tajissa yksi (“Kolmen sisaruksen” haltijatar), miesten auttajissa kaksi (”Veljen ja sisa-
ren” harkd sekd “Imannin” vainaja). Pyyteettomistd vain kymmenen on puhtaita lah-
joittajia; muut ovat auttajia, joista kuusi toimii sekd auttajana ettd lahjoittajana.
Pyyteettomdt auttajat, kuten ketkd tahansa auttajat yleensdkin, kohdataan sattu-
malta, ylldttdvissd paikoissa tai matkan varrella; sankari saa apua niiltd, jotka sattuvat
olemaan saatavilla juuri senhetkisessd ympadristossa tai jotka ilmaantuvat omia aiko-
jaan. Vain harvoin sankari tietdd, mistd ja keneltd mennd pyytaméddn apua, eikd han
(lukijasta poiketen) silloinkaan voi olla varma, ettd ratkaisu 16ytyy. Esimerkiksi tytta-
rensd paholaiselle luvannut kuningas menee kysymaan neuvoa piispalta, joka onneksi
tietdd, miten paholainen ei voi vieda tytdrtd mukanaan (SKSS, 331). Toisinaan, yleensd
liittyen sadun toistuvaan elementtiin, sankari oppii mistd apua saa ja toistojen aikana
menee tietoisemmin kysymédan neuvoa samasta ldhteestd. Kun kateellinen kuningas
antaa sankarille vaikeita tehtdvid paastdkseen tdstd eroon, sankari menee kotiinsa va-
litamaan asiasta, mutta ylldttden hdnen vaimonsa tietdd ratkaisun. Uusien tehtdvien
edessd sankari juokseekin heti vaimonsa luo kysymé&an neuvoa. (SKSS, 90-91.) Sanka-
rin aktiivisuus lisddntyy hieman, kun hin hoksaa saavansa viisaammalta apua.
Hyvin usein pyyteettomait auttajat alkavat vain toimia, jolloin sankari saa apua.
Auttaja voi my0s tarjota apuaan ennen kuin itse toiminta alkaa. Muutoin sankari itse
yleensd pyytdd apua ja saakin sitd ilman sen kummempaa neuvottelua. Yhtd ainoaa
tapausta lukuun ottamatta kaikki pyyteettomét auttajat toimivat, koska itse haluavat.
Sadussa ”Eldaméadnveden ldhdettd etsimdssa” sankari pyytdd apua akalta, jolla on valtaa
lintujen yli. Kokkolintu tietdd, missd ldhde on, ja “tuhatvuotiaan lintujenhallitsijan
kaskysta se lupasi viedd kuninkaanpojan ldhteelle ja saatella hénet ehjin nahoin takai-
sin” (SKSS, 224). Vain kahdesti sankari ei itse tiedd saavansa pyyteetontd apua. Kun
vastustajansa laatimaa kirjettd kuljettava " Antti Puuhaaran” sankari nukahtaa mat-
kallaan, paikalle sattuneet teinit® lukevat piloillaan kirjeen ja kirjoittavat sen tilalle toi-
sen. “He padattivat kaantad pahan hyvaksi” (SKSS, 136); alkuperdisessd kirjeessd nimit-
tdin késketddn hirttdad sen tuoja, mutta teinien laatiman uuden kirjeen ansiosta sankari
saa perille saapuessaan vastustajan tyttdren vaimokseen. Hirtettdviksi joutuu

3 Sana teini tarkoittaa tdssd yhteydessd nuorukaista tai oppikoululaista, joka kiertelee kerdamaéssa
rahaa itsensd eldttamiseen (Aapala (ei pvm.); Suomen etymologinen sanakirja 2023).
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vastustajan koira. Myos sadun ”Veli ja sisar” kettu auttaa sankaria ilman ettd sankari
on tietoinen ketun vaikutuksesta. Sankari pakenee jdttildistd, joka vyottdd itsensd pa-
junvitsoilla ja alkaa juoda esteend olevaa merta. Kettu puree vitsat poikki, jolloin jat-
tildinen halkeaa ja sankari pelastuu.

Vaikka pyyteettomdt eivit saakaan varsinaisia vastikkeita avustaan, heilld voi
silti olla omat syynséd auttaa. Ylld mainitun jattildisen kuolema antaa ketuille, susille
ja karhuille yltakylldisesti syotdvdd, mutta tdllainen oman aseman parantaminen on
pyyteettomille harvinaista. Ldhinna vastustajan luota 16ydetty auttaja, jonka kanssa
sankari pakenee vastustajaa, saa sankaria auttamalla ikddn kuin ohessa itselleenkin
turvaa, tai heitteillejdtetyn sankarin kotiinsa ottava saa sankaria auttamalla itselleen
lapsen. Toisinaan sankari kohtaa tielld jonkun, joka pyytdd padstd mukaan matkalle,
saa mitddn. (Mukaan ottaminen ei mielestédni ole riittdvan suuri kiitollisuutta herat-
tavd asia, jotta ndmd auttajat olisivat pyyteettomien sijaan kiitollisia. Heilld ei ole eri-
tyistd tarvetta tai hitdd, heilld ja sankarilla vain sattuu olemaan sama matka.) Useim-
min auttajat yksinkertaisesti ndkevét sankarin hddan ja tahtovat auttaa tdtd; he siis
toimivat siksi, ettd sankari on vaarassa, allapdin tai tarvitsee neuvoja, joita auttaja tie-
tdd voivansa télle antaa.

Joissain harvoissa tapauksissa avunannon syyksi mainitaan jokin sankarin ansio
tai piirre, joka herdttda halun auttaa. ” Antti oli komea nuorukainen ja sen takia kaiketi
Louhen tytdr padtti tehdd parhaansa hdanen hyvéakseen” (SKSS, 139). ” Avuliaan suden”
susi mainitsee sankarin suopeuden (SKSS, 213), useissa tilanteissa taas sankarin eldin-
rakkaus tai hyva huolenpito eldimistd on syynd auttamiselle. Muutamissa tapauksissa
ansioksi voi lukea hyvit sosiaaliset suhteet: sankari saa apua langoiltaan, veljiltdan tai
mieheltd, joka suostuu neuvomaan, koska sankari on “kotikyldn miehid” (SKSS, 340).
Muita sankarin ansioita tai tavoiteltavia piirteitd ovat muun muassa viisaus, néyryys,
rohkeus, yrittelidisyys, sitkeys, rehellisyys, viattomuus sekd é&ly tarttua tilaisuuteen,
kun sellaisen saa. Sukupuolten viililld ei tdssad suhteessa ole paljonkaan eroa; eri hyveet
esiintyvat yhtdldisesti sekd nais- ettd miessankareilla.

Ennen siirtymistd seuraavaan auttajatyyppiin annan vield joitain esimerkkejd,
jotka kuvastavat hyvin yleisimpid tapoja saada pyyteettomien auttajien apua.

”Vikeva Matti”, SKSS, 9-14. Sankari 10ytdd vuoren sisdstd vastustajan linnan, jonka salissa
neito kehrda kultalankaa. Neito varoittaa sankaria vastustajan voimista ja neuvoo sankaria
juomaan vakivettd. Sankari tekee neuvon mukaan ja voittaa vastustajan timan palatessa ko-
tiin. Neito kertoo olevansa ryostetty kuninkaantytar, ja hdnestd tulee sankarin puoliso.

”Kruunun mies”, SKSS, 88-98. Sankari nikee hautausmaalla kolmen vainajan riitelevan huo-
nokuntoisista esineistd ja kysyy riidan syytd. Vainajat kertovat esineiden taioista. Sankari
haluaa esineet itselleen ja pyytdd saada ne: “Tehdn olette vainajia ettekd moisia mahtikapi-
neita tarvitse. Menkdd nukkumaan ikuista unta tuonne hyvadn hiekkamaahan ja antakaa
taikakalunne minulle. Ming, joka olen eldvd, mahtia tarvitsen, ettekd te.” Vainajat toteavat
sankarin olevan oikeassa ja lahjoittavat hanelle kaikki kolme taikaesinetta.

29



“Ukon tytdr ja akan tytar”, SKSS, 151-160. Sankarittaren on lammitettdva Hiitolan sauna ja
samaan aikaan kehrittava villaa ja kutoa siitd kangas. Sankari menee saunaan ja alkaa itked.
Hiiri tulee esiin ja kysyy murheen syytd. Sankari selittdd, ja hiiri lupaa kutsua heimonsa
apuun. Saunaan tulee tuhat hiirtd, jotka yhdessa tyostavat villan kankaaksi. Sankari lammit-
tdd saunan ja saa hiiden akan tyytyvéiseksi.

”Oivalliset apulaiset”, SKSS, 185-191. Sankari on matkalla kosimaan prinsessaa ja kohtaa
tiella Mohomaha-nimisen miehen, joka pyytda pddsta sankarin mukaan kohdevaltakunnan
hyvien ruokien toivossa. Sankari ottaa Mohomahan seurakseen. Ensimméisena kosijan teh-
tavand on mahdoton sydmisurakka. Sankari saa ottaa seurueestaan vain yhden puhemiehen
avukseen, ja hdn ottaa Mohomahan, jonka avulla selvida koetuksesta.

“Puhuva lintu”, SKSS, 302-307. Veljidan viisaampi sankaritar onnistuu hakemaan lumotusta
puutarhasta puhuvan linnun, verson kultaomenapuusta sekd ruukullisen eldménvetta.
Puutarhan vartijalta sankari on kuullut veljiensd muuttuneen kiviksi ja miettii 4dneen, miten
voisi herdttdd heidédt henkiin. Puhuva lintu neuvoo keinon, ja sankari pelastaa veljensa ela-
manvedella.

4.2 Sankaria kiitetaan: kiitolliset

Pyyteettomid laheisesti muistuttavat kiitolliset auttajat ovat myos melko yleisid. Heitd
esiintyy 13 prosentissa (25 kpl) miessankareiden auttamistilanteista, naisilla 14 pro-
sentissa (4 kpl). Kiitolliset toimivat sankarin heradttamaén kiitollisuudentunteen vuoksi.
Sankari tekee hyvdd hyvyyttdan jotakin toisen hahmon hyviksi ja saa siitd palkkion.
Nadissdkddn tapauksissa sankari ei tiedd tulevasta palkkiosta. Hyveellinen sankari ei
pyyda vastalahjaa; han itse toimii tietylld tapaa, koska se on oikein. Auttaja kuitenkin
tahtoo korvata hyvin teon, jolloin sankari yllattden saakin jotakin. Sankari siis tekee
ensimmadisend jotain, auttajan lupaamatta mitdan korvaukseksi, mutta auttaja silti pa-
laa my6hemmin yll4ttavéassa tilanteessa ja palkitsee sankarin, tai heti oman tarpeensa
tayttamisen jalkeen osoittaa kiitollisuutensa saamastaan avusta.

Yleisintd on, ettd pulassa oleva hahmo pyytdd paikalle osuvalta sankarilta apua.
Sankari suostuu, koska niin kuuluu tehdd, tayttdad toisen pyynnon ja saa palkkion.
Melkein yhtd usein sankari ndkee auttajan olevan vaikeuksissa ja omasta aloitteestaan
kohentaa tdimé&n asemaa ilman ettd hdneltd on erikseen tarvinnut pyytdd palvelusta.
Hyvasta tyostd kiitollinen auttaja palkitsee sankarin heti kun siihen tarjoutuu tilaisuus.
Kiitolliset ovatkin hyvin usein lahjoittajia; sankari saa palkkiokseen erilaisia taikaesi-
neitd, rikkauksia tai hyvan yhteiskunnallisen aseman. Kiitolliset auttajat taas osoitta-
vat kiitollisuutensa kaikilla niilld tavoilla, jotka kuuluvat auttajan toiminnan piiriin
tyon suorittamisesta hengen pelastamiseen. Kaikki kiitolliset palkitsevat sankarin
vain omasta halustaan. He ovat jo saaneet sankarilta jotakin hyvéa ja voisivat jatkaa
eldm&ansd rauhassa, mutta ennen sitd he tahtovat antaa sankarille ansaitun palkkion.
Télla tavoin he eivit jaa mitddan velkaa. Kiitolliset ldhtevétkin omille teilleen aina au-
tettuaan sankaria; vain yksi poikkeus, leijona (SKSS, 328-331), jdd sankarin seuraan,
mutta se osoittaakin kiitollisuutensa eldttamalla sankaria autiolla saarella.
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Ainoa poikkeuksellinen tapaus on kampela, joka lopulta vetda kiitoksensa pois
sadussa “Kalastaja ja hdnen eukkonsa” (SKSS, 241-247). Tarina on opetus ahneen pal-
kasta. Sankari saa pyydykseensd kultakruunuisen kampelan, joka pyytdd pdasta va-
pauteen ja lupaa palkita sankarin laupeuden “runsain mitoin”. Sankarin voisi siis tul-
kita olevan tietoinen avusta, mutta sankari toteaa vain: “Koska niin kauniisti pyydat,
niin olkoon menneeksi”, ja kotona kertoo antaneensa kampelan menns, silld ”[k]au-
niisti se minua rukoili”. Sankari ei puhu annetusta lupauksesta mitddn; han olisi luul-
tavasti paastanyt kampelan menemddn ilman lupauksiakin. Vasta sankarin vaimo
huomioi tamédn mahdollisuuden: “Tottahan sentdén itsellesi jotakin lunnaita, palkin-
toa toivoit?” Sankari ei tiedd mitddn toivottavaa, mutta vaimo patistaa héntd pyyta-
maéadn tupaa asumukseksi vanhan tynnyrin tilalle.

Vastaavissa tilanteissa, joissa sankari ei osaa ennakoida saavansa jotakin, auttaja
usein ilmestyy mychemmin palkitsemaan sankarin juuri sopivalla hetkelld. Sankari
ehkd tietdd, mitd tarvitsee, muttei itse aktiivisesti ryhdy perimdan velkaa. Kalastaja
kuitenkin palaa vaimonsa painostuksesta kampelan luo, vaikkei hanelle ole tullut niin
sanotusti tosipaikka eteen, ja pyytdd tiettyd palkkiota. Kampela lahjoittaakin tuvan,
jolloin velka tavallisesti olisi kuitattu. Vaimon vaatimukset kuitenkin jatkuvat, ja san-
kari alkaa kohdella kampelaa kuin jatkuvasti ldsndolevaa auttajaa, vaikkei se sité ole.
Vaimo vetoaa kiitollisuudenvelkaan, joka on jo maksettu korkojen kera, ja kidskee san-
karia pyytamddn kampelalta aina vain hienomman asunnon ja paremman aseman.
Kun ahneudelle ei tule loppua, kampela hédvittad kaiken minkd on mahdillaan antanut.
Halutun paaviuden sijaan sankarille vaimoineen jdd vain se sama tynnyri, jossa he
asuivat sadun alussa. Kiitollisuudesta saa nauttia vain kohtuudella, eikd auttajien kér-
sivallisyyttd saa koetella; muuten kiitollisuus haihtuu samoin kuin ansaitsematon
palkkiokin. Kiitollisuutta ei siis voi kdyttdd hyvakseen, kuten ei pyyteetontdkddn apua
(vrt. auttajat, jotka sankari voisi taialla kutsua yhad uudelleen apuun, mutta jotka kut-
sutaan vain kerran, todellisen tarpeen edessa turhuuksien ahnehtimisen sijaan).

Siind missd kampelaa ei saa drsyttdd, hiiden suopeutta voi hieman venyttad. Kun
sankari pelastaa hiiden pojan, kiitollinen hiisivaari lahjoittaa hanelle taikaesineen. Po-
jan neuvosta sankari kuitenkin viivyttelee laht6d. Hiisivaari kysyy, mitd sankari vield
haluaa, ja tdimd pyytdd lisdd taikaesineitd. Hiisivaari antaa ne, mutta alkaa jo drsyyntya
ja kdskee sankaria painumaan tiehensd. Sankari ldhtee vihdoin, mutta nyt hianelld on
ratsu (josta tulee hédnelle uusi auttaja) sekd kolme taikaesinettd, joiden avulla hén sel-
vidd tulevista tehtadvista. (SKSS, 200-204.) Saduissa hiisi on usein vaarallinen vastustaja,
joka uhkaa sy6da sankarin; ylldolevan esimerkinkin hiisivaari toteaa pojan tuoneen
paistin kotiin, ja pojan taytyy selittdd, ettd pelastajanaan sankari on tappamisen sijaan
palkittava. Uhkaavalta hiideltd voikin keplotella itselleen hieman enemmaén kuin pie-
niltd eldinauttajilta, jotka ldhtokohtaisesti ovat luonteeltaan kilttejd. Toisaalta myos
Pyhéd Pietari, jonka hevosen sankari kengittdd, antaa sankarille kolme vastalahjaa
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yhdestd hyvasta teosta (SKSS, 319-320), mutta ylenpalttisuutta ei kuitenkaan saa pyy-
tdad; auttajan - myos hiiden - on kysymyksillddn tarjottava se.

Kiitollisia auttajia kohtaavat sankarit edustavat monenlaisia pehmeitd arvoja,
joiden mukaan he toimivat. He ovat avuliaita ja hyvakaytoksisid, urheita, armeliaita
ja anteliaita, he toimivat itseddn heikompien tai huonossa tilanteessa olevien hyvéksi.
Tama tulee esiin monenlaisissa hyvissd teoissa: sankari esimerkiksi sddstdd auttajan
hengen, ratkaisee auttajan ongelman, tdyttdd auttajan luonnollisen tarpeen (kuten lyp-
sdd lehmadn tai jakaa evddnsa nalkdisten kanssa), tai toimittaa kuolleen auttajan jaan-
nokset siunattuun maahan. Kiitolliset tuovat esiin sankarin oikeamielisyyden, ja san-
kari esiintyykin eniten edukseen juuri kiitollisten auttajien kohdalla. Sankari ei toimi
tulevan lahjan toivossa, vaan hyvan teon itsensd vuoksi. Naissankarit kohtaavat kii-
tollisia auttajia vain yhdessd sadussa, joten heiddn kohdallaan hyveind ndkyvét vain
avuliaisuus ja hyvat kédytostavat.

“Kersantti ja kuninkaantytér”, SKSS, 99-109. Epatoivoinen sankari kaivaa hautaa itselleen,
mutta l0ytdd maasta jattildisen luut. Sankari hautaa ne siunattuun maahan. Hyvén tyon teh-
tyddn hénelld on hieman parempi olo, eikd hédn vield surmaakaan itsedédn. Yoll4 jattildainen
ilmaantuu sankarin luo, kiittda tédtd luidensa hautaamisesta ja neuvoo, mistd sankari 16ytaa
maanalaisen luolan tdynna jattildisen rikkauksia. Sankari ottaa luolan tavaroineen haltuunsa,
voittaa niiden avulla valtakuntaan hyokkaaviat miehet ja saa prinsessan puolisokseen.

”Ukon tytdr ja akan tytdar”, SKSS, 151-160. Sankaritar juoksee kohti Hiitolaa, kun hajoamassa
oleva olkilyhde pyytdd tdtd sitomaan itsensd, ettei sitd poljeta pahnoiksi. Sankari sitaisee
lyhteen. Kun sankari my6hemmin ldhtee tavarakuorman kanssa kotiinsa, hiiden akka kas-
kee tammea lyomaan sankarin kuoliaaksi. Olkilyhde sotkee tammen oksat ja sankari sddstyy.

“Taikasormus”, SKSS, 253-257. Sankari nikee mannynrakoon takertuneen kddrmeen ja aut-
taa sen vapaaksi. Kddrme johdattaa sankarin linnaan ja muuttuu neidoksi, joka antaa sanka-
rin valita itsensd tai kultasormuksen palkkioksi henkensd pelastamisesta. Sankari valitsee
sormuksen, ja neito kertoo siihen liittyvastd taiasta.

4.3 Sankari tekee hyvit kaupat: hyvintahtoiset

Hyvantahtoisia auttajia on ldhes saman verran kuin kiitollisia: miesten auttajista 15
prosenttia (28 kpl), naisten auttajista 14 prosenttia (4 kpl). Hyvantahtoiset ovat niitd
(kenties hdddnalaisia) auttajia, jotka lupaavat sankarille palkkion jo ennen kuin tdma
on tehnyt mitddn heiddn hyvidkseen, sekd niitd, joiden kanssa sankari tekee kaupat
hyvassd hengessd. Lupauksen antavat hyvantahtoiset siis ikddn kuin houkuttelevat
sankarin toimimaan halutulla tavalla. Selvésti yleisempdd kuitenkin on, ettd ennalta
madrittelemdttoman, takautuvasti lunastettavan lupauksen sijaan sankari ja auttaja
tekevit selkedn sopimuksen tietyin ehdoin. Kaupanteossa valitut vastikkeet siirtyvét
molempiin suuntiin yhteisymmarryksessa siitd, kuka saa mitdkin. Vasta kun auttaja
ja sankari kumpikin suostuu, avunanto ja velanmaksu varsinaisesti kdynnistyvit, ja
molemmat osapuolet hyttyvit sovitusti. Kyseessd voi olla tavarakauppa, sopimus
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avunannosta tai lupaus tulevasta maksusta. Lahja lahjasta, ennakkoon sovittuna. Kyse
on usein nimenomaan lahjasta, mutta osa hyvantahtoisista on myos auttajia.

Siind missd kiitollisten auttajien kanssa toimiva sankari luonnostaan tietdd, mika
on oikein ja osaa tehdd hyvid pdatoksid ilman tietoisuutta tulevasta omasta edusta,
hyvéntahtoisten auttajien kanssa taméa moraalinen ansio on toisinaan hieman piilossa.
Sankari ehkd pihtaa omaa vastikettaan, kunnes varmasti on itse saanut haluamansa,
tai tayttdd auttajan esittdméan toiveen vasta kun saa lupauksen itseddn miellyttdavastd
palkkiosta. Aina ei tarvita erityisid neuvotteluja: yhteisestd haranruhosta riitelevit lei-
jona, koira, tiainen ja muurahainen nékevit ohikulkevan sankarin, pyytavat tita jaka-
maan ruhon kaikkia tyydyttdvalld tavalla ja lupaavat siitd hyvéastd “ruhtinaallisen
palkkion” (SKSS, 249). Sankari suostuu, suorittaa jaon ja saa sen minké eldimet voivat
antaa, mikd tdssd tapauksessa on kyky muuttua jokaiseksi noista neljastd eldimesta.

Sankari voi siis tarttua esitettyyn tarjoukseen suoraan, mikdli ehdot kelpaavat
hénelle, mutta toisinaan hén ei ole tdysin varaukseton. Sankari voi ihmetelld, mita te-
kee ikdkululla viululla, ja suostuu kauppaan vasta kuullessaan viuluun liittyvasta tai-
asta (SKSS, 181). Useimmiten sankari kohtaa sattumalta jonkun, joka esittdd hénelle
tarjouksen, mutta joissain tapauksissa sankari itse alkaa hieroa kauppoja. Hédn voi esi-
merkiksi pyytdd saada ostaa kissan, jota lahjoittaja on hukuttamassa (SKSS, 253). Ku-
ten pyyteettomien ja kiitollistenkin kohdalla, avunanto tapahtuu auttajan omasta ha-
lusta tai jopa auttajan huutavan tarpeen takia, molempien osapuolten suostumuksella.
Vaikka sankari itse ehdottaisi kauppoja, hdn ei voi pakottaa auttajaa mukaan, auttajat
vain hyviaksyvit sankarin ehdot samoin kuin sankarikin hyvéksyy auttajien ehdot.

Kaupantekoon ryhdytddn erilaisista syistd riippuen siitd, kuka tekee tarjouksen.
Sankari ehdottaa kauppaa siksi, ettd hdnen on padstdva eteenpdin matkallaan tai ylei-
semmin eldmassiidn, tai siksi, ettd haluaa auttaa eldimiad ostamalla ne itselleen. Autta-
jat taas ndkevit sankarin tarpeen ja hyodyntavit tilaisuutta saada itselleenkin jotain
hyvad, tai he itse ovat avun tarpeessa ja tarjoavat palkkiota sankarin vaivasta. My0s
auttajan jo kadonnut tarve voi olla syynd kaupan ehdottamiseen. “Kohta mini jo hau-
taan menen enka tdtd toisessa maailmassa tarvitse” (SKSS, 181). Saatava maksu toimii
houkuttimena ja syynd kauppaan suostumiselle, mutta joskus muunkinlainen syy on
kerrottu. Samankaltaisten on pidettdva yhtd (“onhan toisen vahvan toista vahvaa au-
tettava”, SKSS, 14), auttaja haluaa sankarilta tietoja (SKSS, 43, 140), tai sankari avuliai-
suudessaan suostuu kauppaan pelkan lupauksen saatuaan (SKSS, 234). Sankarit ovat
kilttejd, sanansa mittaisia “kunnon miehid” (SKSS, 40), avuliaita ja dlykkaitdkin poh-
tiessaan kaupan kannattavuutta. Kiltteys on etenkin naissankareille tyypillinen piirre;
heidéan tilanteitaan on jélleen niin vahan, ettei variaatiota ehdi juuri syntya.

”Kolme sisarusta”, SKSS, 161-166. Ritari ratsastaa sankarittaren kodin ohi, ihastuu kultai-
seen omenapuuhun ja lupaa antaa mitd vain, jos saa muutaman omenan. Sankari, joka omis-
taa puunja on siksi ainoa joka voi poimia hedelmid, antaa omenat ritarille. Ritari kysyy, mitd
sankari haluaa niistd. Sankari pyytdd padstd ritarin linnaan piiaksi tai karjatytoksi, silld
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kotona hén saa ”kérsid janoa ja nilkdd, surua ja tuskaa aamusta iltaan”. Ritari ottaa sankarin
mukaansa ja nai taman.

“Taikaomenat”, SKSS, 264-271. Sankarilla ja taman kahdella veljelld kullakin on yksi oma
taikaesine. Sankari pyytad veljid myymaéan taikaesineensd hanelle ldhtedkseen niiden turvin
etsimddn onneaan. Veljet suostuvat silld ehdolla, ettd sankari ostaa heille komeat maakarta-
not. Sankarilla on oman taikaesineensd ansiosta loputtomasti rahaa, joten hdn ostaa maakar-
tanot ja saa veljiensa esineet.

“Haastelevat kuuset”, SKSS, 292-295. Kuusen juurelle leiriytynyt sankari ndkee kddrmeen
kuusessa. Kdarme pyytdd sankaria auttamaan itsensd alas, ettei kdrvenny sankarin nuotion
tulessa. Sankari ei uskalla auttaa, koska pelkdd kddarmeen pistavan hantd. Kdarme lupaa,
ettei pistd, ja tarjoaa palkkioksi eldinten ja kasvien kielten tuntemusta. Sankari suostuu.
K&darme neuvoo miten sen saa autettua alas ja opettaa sankarille eldinten ja kasvien kielet.

4.4 Sankari onnistuu tayttimadian sopimusehdot: vastentahtoiset

Vastentahtoiset on yksi kolmesta auttajatyypistd, jotka esiintyvit vain miespuolisten
sankareiden tarinoissa. Vastentahtoisten auttajien tapauksia on yhdeksdn (5%). He
ovat hyvantahtoisten kanssa rinnasteisia: hekin tekevét sankarin kanssa sopimuksen
tietyin ehdoin, mutta toisin kuin oman osuutensa mielellddn tayttavat hyvantahtoiset,
vastentahtoiset eivét haluaisi pitdd sanaansa. He kuitenkin joutuvat tekem&dn niin,
koska sopimusehdot velvoittavat heidit sithen. He siis kunnioittavat sitd mitd ovat
sankarin kanssa sopineet, mutta haluttomasti, pitkin hampain. Kaikki vastentahtoiset
ovat ihmisid tai pahoja yliluonnollisia olentoja; kenties eldimet ovat luonteeltaan sen
verran muita lajeja kiltimpid, etteivit ne yritd saattaa sankaria epdedulliseen asemaan.

Vastentahtoiset auttajat limittyvét usein sankarin vastustajan rooliin. Usein hian
tekee sankarille tarjouksen tai tarttuu kyselemdttd sankarin tarjoukseen, koska olettaa
saavansa sankaria paremman tuloksen ja niin sanotusti voittavansa. Kun sankari ky-
kenee sittenkin tayttaimdan sopimusehdot, vastentahtoisten on nieltdva tappionsa ja
maksettava velkansa noudattaen aiemmin sovittuja ehtoja. Syy sopimuksen tekoon on
auttajan puolelta siis se, ettd han aikoo hyotyd sankarista jollain tapaa ajatellen, ettd
tdma on ansassa eikd pysty tekemaéan sitd, mitd tdltd vaaditaan. Vain kerran vasten-
tahtoinen auttaja ei ole tehnyt sopimusta sankarin kanssa: kuningas, joka sokaisee ja
karkottaa sankarin ja varastaa timéan seurueen omaisuuden, joutuu sankarin palatessa
maksamaan kaltoinkohtelusta “kipurahat” (SKSS, 179-180). Lahes jokainen vastentah-
toinen onkin puhdas lahjoittaja; auttajana (opastajana) toimii ainoastaan ”Ostoveljen”
mummopari, joka yrittdd tappaa sankarin sen sijaan ettd veisi tdimén sovitusti eldaman-
veden ldhteelle, mutta sankari hoksaa petoksen ja mummot joutuvat alistumaan sopi-
musehdoille (SKSS, 179). Néissdkddn yleisimmastd kaavasta poikkeavissa tapauksissa
lahjoitus ei tapahdu omasta halusta, vaan velvollisuudesta.

Hivenen yli puolet vastentahtoisten kanssa tehdyistd kaupoista syntyy sankarin
ehdotuksesta: sopimuksen kautta hidn tavoittelee helppoa rikastumista (tai ndkonsa
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palauttamista). Sankarille sopimusta ehdottavat ovat paholaisia. He aikovat syoda
sankarin, pitdd tamén ikuisesti tyossa tai loihtia tam&n hevoseksi. Sankari suostuu ndi-
hin kauppoihin niin ikddn rikastumisen vuoksi, yhdessd tapauksessa siksi, ettd han
tarvitsee hevosen. Kumpikaan osapuoli ei hyvéntahtoisista poiketen tingi, vaan ehdot
hyvidksytddan aina heti. Sankarit ovat sitkeitd, pelottomia ja omanarvontuntoisia; he
tietdvat, mitd tahtovat, ja he pystyvit vastaamaan haasteisiin, ylittdméaan lahjoittajien
asettamat esteet ja siten osoittamaan olevansa vastustaja-lahjoittajaa kyvykkaampid.

"Pelkdaamaton Pekka”, SKSS, 61-64. Sankari pestautuu taloon rengiksi sopimuksella, joka
velvoittaa hidnet palvelemaan koko vuoden palkatta, mikali isdntd saa hdnet pelkddmaan.
Jos ndin ei tapahdu, sankari saa heti koko vuoden palkan ja on vapaa palveluksesta. Pelot-
teluyritys epdonnistuu, ja isdntd joutuu maksamaan sankarille sovitun summan.

“Suutari”, SKSS, 338-341. Hieno herra ajaa sankarin ohi ja kysyy, osaako sankari suutaroida
lakeerisaappaita. Sankari sanoo pystyvansd, ja herra pyytda tédtd tulemaan palvelukseensa
sithen asti, ettd nahat loppuvat. Sankari suostuu luvatun rahapalkan vuoksi (sankaria jopa
kuvaillaan sadun alussa hyvin ahneeksi). Nahat eivét kuitenkaan lopu tai edes vidhene. Pi-
halla hakoja hakkaavalta kylanmieheltd sankari kuulee iséntdnsa olevan itse paholainen, ja
saa neuvon, kuinka nahat loppuvat. Sankari tekee neuvon mukaan, saa palkkansa nahkojen
loputtua ja onnistuu ldhtemé&an pois paholaisen luota.

Naispuolisille sankareille ei tarjota tdllaisia sopimuksia; he ovat yhteiskunnalli-
sesti olleet jo lahtokohtaisesti ilmaista (koti)tyovoimaa, eivdtkd he etsi itselleen rik-
kautta tai tyopaikkaa kodin ulkopuolelta. Sankarittaret eivit mydskadn tee sieluaan
sitovia sopimuksia, kuten miehet. Tdstd lisdd seuraavaksi.

4.5 Sankari sitoutuu vaaralliseen sopimukseen: vihamieliset

Vihamieliset ovat aivan erityinen sankarin kanssa sopimuksen solmiva auttajaryhma.
Vihamieliset ilmestyvit, kun sankarilla ei ole muita vaihtoehtoja pééstd eteenpdin, ja
tarjoutuvat auttamaan vastineeksi sankarin lapsesta tai sankarin omasta sielusta. Vas-
tentahtoisten kanssa sankari panostaa omaan osuuteensa, mutta vihamielisten koh-
dalla sankari haluaa kiemurrella vapaaksi sopimuksesta heti kun saa sithen mahdol-
lisuuden, se siis sitoo sankaria vain tiettyyn pisteeseen asti (vrt. vastentahtoiset joutu-
vat ennemmin tai myohemmin maksamaan oman osuutensa voimatta rikkoa sopi-
musta). Sankarin lupautuminen vihamielisen auttaja-vastustajan haltuun on sen
vuoksi niin erityslaatuinen tilanne, ettd on mielekéstd tarkastella sitd omana luokka-
naan, vaikka se muistuttaakin ldheisesti sekd vastentahtoisten ettd petettyjen tyyppia.
Vain miessankarit kohtaavat vihamielisid auttajia, joita on nelja (2%). Yksi ndista
tapauksista poikkeaa muista siind, ettei sankari tee sopimusta, ja han myos selvida
kyseisestd lahjoittajasta yksinkertaisesti tappamalla tamén. ”Voipukissa” (SKSS, 74-78)
syojatar houkuttelee sankarin kullan avulla sakkiin ja ryostdd timan mukaansa aikee-
naan keittdd sankarista soppaa. Syojdttaren tytdr jad kotiin keittdjaksi, mutta sankari
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huijaa tdimdn kuolemaan ja virittdd kotiin palaavalle sydjdttdrelle ansan, joka tappaa
tdman. Muissa tapauksissa - kun sankari on myynyt sielunsa paholaiselle - vaaditaan
tiettyd kunniallisuutta siind, miten sankari pddsee vastustajansa vallasta.

Vihamieliset ovat siis aina pahoja yliluonnollisia olentoja: sy6jdtar tai paholainen.
Pelkkd vihamielisen olemassaolo ei estd sankaria pakenemasta, kuten vastustajan luo
muutoin joutuneen sankarin kohdalla, vaan sankari on itse sopimuksellaan (tai kaap-
pauksen uhrina) sitoutunut auttajaansa. Sopimus syntyy aina auttajan tarjouksesta,
josta sankari ei voi kieltdytyd. Sankari haluaa kultaesineet tai oppia mestariksi, hanen
on péadstdava kotiin tai hdnen on siirrettdava kultakartanonsa. Vihamielisistd puolet on-
kin puhtaita auttajia, puolet lahjoittajia. Sankarit tietdvat olevansa pahan kanssa teke-
misissd, mutta tilanteen epédtoivoisuus pakottaa heidit kohti vaaraa. He ovat uskali-
aita, he ehka tulevat jollain tasolla my6s huijatuiksi, mutta he ovat riittavan kekselidita
selvitdkseen lopulta vastustajastaan.

”Satu vaakalinnusta”, SKSS, 39-47. Sankarin taikaesineestd ilmestyy kultainen kartano pa-
holaisen polulle. Paholainen vaatii sen siirtamista ja lupaa sulloa kartanon takaisin taikaesi-
neen sisddn, silld sankari ei kykene siihen itse. Sankari kysyy, mitd paholainen haluaa pal-
kakseen. Paholainen ei halua heti mitdian, mutta sankarin on luvattava hinelle se, miké ti-
mé&n vaimolta jdi piiloon. Sankari ei keksi, mitd se muka olisi, ja suostuu, jos paholainen
myos vie hdnet kotiinsa. Kotona selvidd, ettd paholainen tarkoitti lasta, jonka vaimo on san-
karin poissaollessa synnyttanyt. Sankari harmittelee tapausta, muttei yritdkdan kumota lu-
paustaan. Sankarin pojasta tulee uusi sankari, joka sopimuksesta kuultuaan menee oma-
aloitteisesti paholaisen luo. Tdmén ansiosta paholainen ei syckdan poikaa heti, vaan asettaa
tdlle tehtavid. Sadun jatkoepisodissa kuvataan, miten uusi sankari selvida koetuksista ja lo-
pulta pakenee. Hén ei ole henkilokohtaisesti tehnyt sopimusta sielustaan ja hdnen isdnsa on
velkansa maksanut; siksi hdn tosiaankin voi vain paeta.

”Satu mestarisepastd”, SKSS, 317-324. Sepan oppipoikana oleva sankari ajetaan ulos pajasta
osaamattomuuden vuoksi. Paholainen ilmestyy hdnen eteensd, ja kuultuaan sankarin ole-
van tyhjan paalld lupaa tehdé téstd mestarisepén, jos tdmaé vastineeksi antaa sielunsa 30 vuo-
den kuluttua paholaisen haltuun. Sankari suostuu, ja paholainen tekee hinestd mestarin.
Liitto paholaisen kanssa tuottaa kukoistavan tyduran. Sadun jalkipuoliskolla kuvataan, mi-
ten sankari huijaa paholaisen sekéd kaksi tdméan palvelijaa ansaan ja heitd kiduttamalla va-
pautuu lopulta kokonaan sopimuksesta. Vihamielisestd paholaisesta tulee petetty auttaja,
jolle sankarin ei tarvitsekaan maksaa osuuttaan. Edes kylldstyttydan maanpééllisen eloon
sankari ei joudu paholaisen valtakuntaan, silld katkera paholainen ei huoli hant4 sinne. San-
kari padsee Taivaaseen, ei hyvin eletyn elamén tdhden, vaan huijaamalla Pyhad Pietaria.

”Kuningas ja leijona”, SKSS, 328-331. Asumattomalle saarelle jumiin jadanyt sankari ndkee
paholaisen lentdvan saaren yli, viittaa t4td tulemaan luokseenja pyytdd padstd kotiinsa. Pa-
holainen sanoo vievansa sankarin, mikéli timd antaa hdnelle nuorimman tyttdrensa. Sankari
suostuu ja paddsee paholaisen lennittdméana kotiinsa. Paholainen ei kuitenkaan voi vieda ty-
tartd, jos sankari onnistuu pitdméadn tyttdren yon yli luonaan. Sankari kysyy neuvoa piis-
palta, joka tietdd, mitd tehdd. Yostd selvitddn, eikd sankari jdd paholaiselle velkaa.

4.6 Sankari huijaa: petetyt

Pettdaminen on ylldttavésti naissankareiden toiseksi yleisin tapa saada apua; he petta-
vt 17 prosenttia auttajistaan (5 kpl). Miessankareiden auttajista 12 prosenttia (22 kpl)
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on petettyjd. Vain yksi petetyistd on eldin, susi, joka aikoo raadella karitsan ja vasikan
nilkddnsd. Suden vatsaan padtynyt sankari estdd aikeet ja lupaa ldhted vatsasta, mikali
susi vie hédnet kotiinsa. Perilld sankari kuitenkin huutaa isddnsad tappamaan suden, ja
he tekevit sen nahasta kayttotavaroita. (SKSS, 326-327.) Muissa saduissa sudet eivit
aihauta harmia, mutta tdssd poikkeustapauksessa vaarallisuus on syy pettdd eldinta.

Petetyt tulevat siis sankarin huijaamiksi. He haluavat ostaa sankarilta jotakin tai
tahtovat palkan antamastaan avusta, he tahtovat voittaa sankarin kilpailussa tai syoda
tdman, tai he jopa tarvitsevat sankarin apua. Varomattomina petetyt joutuvat ansaan
ja siten tarjoavat sankarille mahdollisuuden saada haluamansa. Toisinaan on kyse
suoranaisesta valheesta, jonka auttaja uskoo. Joskus sankari varastaa lahjoittajan rik-
kaudet taim&n kasvojen edessd, joskus taas sankari maksaa sovitusti sen minkéd on lu-
vannut, mutta pakenee taikojen avulla jattden lahjoittajan lopulta vastikkeetta. Useim-
miten auttaja saa petoksen selville jossakin vaiheessa, mutta t&lloin on jo liian myo-
héistd vaatia sankaria tilille vilpista.

Aina lahjoittaja ei tiedd tulleensa petetyksi: kuningas, joka ostaa sormenpituisen
sankarin ja laittaa tdmén kultaa tdynnd olevaan taskuunsa, ei huomaa, kuinka sankari
tekee taskuun reidn ja pudottaa loputkin kultarahat tielle isdnsa poimittavaksi (SKSS,
325-326). “Sotamies ja pahamies” -sadussa (SKSS, 79-83) taas paholainen lupaa sanka-
rille viiden kultarahan pdivittdisen eldkkeen, jos sankari vapauttaa hédnet pullosta. Pa-
holainen riivaa pashan tyttdren ja sulttaanin vaimon ja sankari jdrjestetysti ” parantaa”
heidat. Palkakseen ndenndisestd avusta hdn saa sekéd eldkerahat ettd oman palatsin.
Yhdessé erikoistapauksessa sankari itsekddn ei tiedd pettdvansa lahjoittajaa. Erds si-
vuhahmo on vaihtanut sankarin taikaesineen samannékdiseen tavalliseen esineeseen,
eikd sankari huomaa asiaa. Sankari menee palauttamaan esinettd hiidelle, jolta sen sai,
ja saa vastalahjaksi toisen taikaesineen. Kotimatkalla varas palauttaa ensimmaéisen esi-

Enemmist6 petetyistd onkin lahjoittajia. He ehdottavat kauppaa, johon sankari
suostuu, jotkut myos pyytavat sankarilta apua tai armoa tai jopa toimivat kyselematta.
Useammin kuitenkin sankari tai hdnen toinen auttajansa toimii suoraan tai pyytda
apua paljastamatta todellisia aikeitaan. Pettdvat sankarit ovatkin hyvin dykkaita: he
ymmadrtdvit auttajien tavoitteet ja kdyttavat niitd hyvakseen omien tarkoitusperiensa
saavuttamiseksi. Kun tilaisuus tulee, sankarit tarttuvat sithen surutta. Tarkkaavaisuus
ja nokkeluus seka taito kdyttdd hallussaan olevia taikaesineitd ovat hyviad valtteja ja
palkitsevat onnistuneen petoksen muodossa. Kun sankari huomaa vastustajan pahat
aikeet ajoissa, hdn ehtii vield varautua ja suunnitella vastaiskun. Pettdiminen vaatiikin
kekselidisyyttd ja mielikuvitusta, sankarin omaa luovaa ajattelua.

Sankarit siis aktiivisesti pyrkivit tiettyyn padmaéadrdaan petoksen avulla. Heiddn
on selvittdva hengissd, he haluavat kartuttaa omaisuuttaan, he haluavat hyvan elaman.
Naissankareiden saduissa pettdminen on suhteellisen yleistd siksi, ettd heiddan
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auttajansa ryhtyvit pyytamattd pettamddn muita hahmoja. “Kissalan linnan” sankari
vain noudattaa kissansa antamia ohjeita; kissa on se, joka rakentaa uskottavan tarinan
ja tekee jalosukuista teeskentelevastd sankarista kuningattaren. Saduissa kuitenkin
luetaan auttajien tai seuralaisten onnistumiset usein sankarin itsensa ansioksi (vrt. ko-
sijain tehtdvat, ks. esim. "Oivalliset apulaiset” tai “Ostoveli” ja “Tuhattaituri”), siispa
sankarittarien voi sanoa pettdvian ahkerasti. Henkilohahmoja tarkastellen kuitenkin
on selvdd, ettd ajatus petoksesta tulee joltakulta muulta kuin sankarittarelta itseltddn.
Kenties naisten on ndytettdva viattomilta ja hyvakaytoksisiltd, ja huijausten takapiru
on siksi ldhes aina joku muu kuin he itse. Ainoastaan vetehistd pakeneva sankaritar
suunnittelee ja toteuttaa juonen kokonaan omin avuin (SKSS, 36-38).

”Pieni, mutta ponteva”, SKSS, 114-119. Sankari veljineen paatyy Hiitolaan, missa heista aio-
taan lihottaa kunnon ateria. Sankari ei saa uhan vuoksi unta ja ldhtee vakoilemaan hiittd,
joka on teroittamassa lihaveistdan. Sankari arvaa, ettei hiisi aiokaan odottaa heidédn lihovan,
ja vaihtaa hiiden tyttdrien sekd omansa ja veljiensad padhineet keskendan. Hiisi luulee sanka-
rin seuruetta tyttarikseen, tappaa tyttdrensa ja sankari veljineen padsee hengissa pakoon.

“Ukon tytdr ja akan tytar”, SKSS, 151-160. Hiisi haastaa sankarittaren pimedhippaan, jossa
han yrittda tavoittaa sankarin kulkusen kilindn perusteella. Kun hiisi puhaltaa péreen ja tu-
paan tulee pimedd, hiiri ilmestyy paikalle ja pyytdd kulkusen itselleen. Sankari piiloutuu
uunin solaan ja hiiri kilisyttdd kulkusta eri puolilla tupaa, eiké hiisi saa sitd kiinni. Aamulla
hiisi lahjoittaa hénet voittaneelle sankarille hevosen vetdmdt rattaat tiynna tavaraa.

” Avulias susi”, SKSS, 211-220. Sankarin on vietdva kuninkaalle puhuva hevonen, jotta saa
kuninkaan kultaisen linnun omakseen. Sankari sanoo auttajalleen sudelle, ettei halua vaih-
taa puhuvaa hevosta kultalintuun. Susi neuvoo, mitd sankarin on sanottava hevosta viedes-
sddn, ja muuttuu itse hevoseksi. Sankari vie valehevosen ja saa kultalinnun. Suden neuvosta
sankari pyytdd kuningasta laskemaan hevosen laitumelle. Ulkona hevonen muuntautuu ta-
kaisin sudeksi ja pakenee sankarin luo.

”Kolme veljestd paholaisten linnassa”, SKSS, 332-337. Paholaisen akka yrittda tyontda san-
karin uuniin. Sankari vaihtelee asentoaan eikd mahdu luukusta sisddn. Sankari pyytda akkaa
ndyttimaan mallia, miten kdrryilld maataan suorana. Akka nadyttdd, sankari tyontdd taman
uuniin, vapauttaa veljenséd ja pakenee timan kanssa kotiin.

”Kolme ovelaa veljestd”, SKSS, 398-402. Sankari harjoittelee viulunsoittoa riithessa. Susi luu-
lee ddntd porsaaksi ja loikkaa sisddn, ja sankari lukitsee suden riiheen. Ohikulkeva rikas
herra kuulee ulinaa, avaa uteliaana riihen oven ja susi pddsee pakoon. Sankari viittdd sen
olleen osa hdnen markkinandytdstddn ja vaatii vahingonkorvauksia suden poisajamisesta.
Rikas maksaa mukisematta suuren summan, jolla sankari padsee elamisen alkuun.

4.7 Sankari uhkailee: pelokkaat

Pelottelu on saduissa hyvin tehokas tapa saada apua, mutta sitd kdytetdan suhteellisen
vdhdn. Miessankarin auttajista 6 prosenttia (11 kpl) toimii pelotteen alla, naissankarin
auttajista taas 7 prosenttia (2 kpl). Tilanteet etenevit erittdin samanlaisesti. Sankari
nidkee potentiaalisen auttajan ja tdtd uhkailemalla kiristdd avun itselleen; joskus han
saattaa suoranaisesti hyokitd toisen kimppuun. Sankari aloittaa vuorovaikutuksen
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uhkailullaan, jolloin pelokas auttaja pyytdd armoa (tosin joskus armon aneleminen jda
vdliin). Yleensd auttaja tarjoaa tdssd vaiheessa jotakin, jonka sankari hyvaksyy armon
maksuksi. Pelokaskaan auttaja ei siis aina ole tdysin kauhun lamaannuttama, vaan
kykenee sankarin pelottelun edessdkin ehdottamaan tyydyttavad ratkaisua ja saa san-
karin poistamaan aiheuttamansa uhan. Joissain saduissa sankari vaatii tiettyad vasti-
netta jo heti uhkauksen esittdmisen jdlkeen antamatta auttajalle suunvuoroa.

Pelokkaat jakautuvat melko tarkkaan puoliksi auttajiin ja lahjoittajiin. Nokkela
sankari keksii heiddn heikon kohtansa ja iskee sithen: he uhkaavat tappaa auttajan,
tuhota tdmédn kodin tai varastaa tdméan kalleimman esineen. He ovat siis riittdvan
dlykkditda hyodyntdméadn tarjoutuvaa tilaisuutta, he kykenevit alistamaan muut, he
ovat valppaita ja voimakkaita vallankdyttdjid, joiden tahto on toteutettava. Sukupuo-
let eroavat toisistaan samalla tapaa kuin petettyjen auttajien kohdalla: sankarin kissa
uhkailee ainoita naissankareiden saduissa esiintyvid pelokkaita auttajia sankarin it-
sensd sijaan. Syynd on tarve vahvistaa sankarittaren “jalosukuisuutta”. Miehet (tai hei-
dén puolellaan olevat eri auttajat) taas pelottelevat muita siksi, ettd hdnen veljensa tai
jopa sankari itse on kuollut, tehtdvd on suoritettava tai morsian vapautettava loitsusta,
sankari haluaa pelotella varkaat pois saaliinsa ddrestd saadakseen sen itselleen, tai han
tahtoo syoda auttajan. Selvdd syytd ei aina ole; sankari vain osoittaa valtansa ja sattuu
saamaan tarjouksen, joka tyydyttdd hantd valtaa enemman.

“Tuhkimuksen uni”, SKSS, 28-33. Sankari 16ytda hakotarhasta kuolleet veljensa. Sankari kat-
s00 ylos, ndkee korpin pesén ja alkaa kiivetd sitd kohti. Emokorppi kysyy, mitd sankari aikoo,
ja sankari uhkaa tappaa korpin poikaset. Korppi anelee, ettei sankari tee sitd. Tamd lupaa
olla tappamatta poikasia, jos korppi hakee elaménvettd veljid varten. Korppi hakee vettd ja
herattad sankarin veljet henkiin, ja sen omat poikaset sdastyvit.

”Ostoveli”, SKSS, 173-180. Sankari kuulee metséstd surinaa ja menee katsomaan, mika sen
aiheuttaa. Sankari loytdd kaksi mummoa, joilla on vain yksi yhteinen silma. Sankari ottaa
silman itselleen. Mummot anelevat sitd takaisin ja tarjoavat sankarille taikaesinettd, jonka
sankari ottaa vastaan palauttaen silmén.

”Kissalan linna”, SKSS, 205-210. Sankarittaren kissa johdattaa valeprinsessana esiintyvéaa
sankaria seurueineen kohti sankarin linnaa, jota t&lla ei todellisuudessa vield ole. Matkan
varrella on viked leikkaamassa viljaa vainiolta. Kissa juoksee edelta heidan luokseen ja vaa-
tii heitd sanomaan peltoa Kissalan prinsessan omaksi silld uhalla, ettd kuningas mestaa hei-
dat. Leikkuuvéki tekee, kuten kissa késkee, ja sankari saa kehuja laajoista vainioistaan.

“"Hauen sanalla”, SKSS, 296-301. Sankari nostaa jarvestd hauen ja uhkaa syddd sen. Hauki
pyytdd pddstd takaisin jarveen ja lupaa opettaa sankarille taikasanat, joilla sankari saa mitd
ikind tahtoo. Sankari suostuu, saa sanat ja padstdd hauen jarveen.

4.8 Sankari sattuu saamaan apua: tahattomat

Tahattomista auttajista sankari hydtyy auttajan tietamattd, ikdan kuin sivumennen, tai
puhtaasti vahingossa. Tahattomia on vain miesten auttajissa (25 kpl =13%), ja heiddn
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toimenkuvansa on muihin auttajatyyppeihin verrattuna hammastyttdvan yhtendinen.
Vajaa kolmannes heistd on lahjoittajia, jotka eivdt huomaa sankarin varastavan heilta.
Reilu kolmannes on tiedonantaja-auttajia, neljannes pelastajia. (Tiedottaja-auttajia on
muutoin vain yksi taian alaisissa ja kolme pyyteettomissd.) Yhden lahjoittajan rikkau-
det sankari saa varkauden sijaan tappamalla timén. Lisdksi tahattomissa on kaksi teh-
tavan suorittajaa ja yksi muodonmuutoksen aiheuttaja. Toisaalta tima yhtendisyys on
loogista: henkilokohtaista lahjoitusta tai kuljetusta olisi vaikea olla itse huomaamatta.

Usein sankari saa avun salaa, kuuntelemalla tai tarkkailemalla auttajaa. Sankari
on siis sopivasti oikeassa paikassa oikeaan aikaan. Han ei aina tietoisesti mene kuun-
telemaan maarattyyn paikkaan, vaan hin saattaa kuulla tai ndhda hyodyllisiad asioita
muuten vain, ilman erityistd tarkoitusta. Vain kerran sankari ei itse tiedd saavansa
tahatonta apua. Hénen vastustajansa on matkalla Louhen luo kysyméan, miten tuho-
aisi sankarin lopullisesti. Lautturiakka, joka kuljettaa matkustajia virran yli Louhen
kartanolle, on sankarilta kuullut, miten pddsee virastaan. Akka toimii taian vaatimalla
tavalla, ja vastustaja jad ”idksi ajaksi lautturiksi Pohjolan joelle”. (SKSS, 142.)

Tahattomilla auttajilla ei varsinaisesti ole suoraa kontaktia sankariin ainakaan
itse auttamistilanteessa, eikd kumpikaan pyydd toiselta mitdan. Auttaja vain toimii,
jolloin sankari saa jonkinlaisen hyddyn, tai sankari itse menee hakemaan haluamansa
auttajan tietdmattd. Auttajan ei ole tarkoitus auttaa ketdédn tai lahjoittaa mitddn, mutta
niin vain vaivihkaa tapahtuu. Hahmot voivat kohdata toisensa esimerkiksi sankarin
ja vastustajan rooleissa, mutta tietoista vuorovaikutusta avun itsensd ymparilld ei ole.
Téastd hyvéa esimerkki on sadun “Ennustukset” kardjillakavija. Mies ndkee sankarin ja
tamdn didin, joiden on sovitettava syntinsd iskemadlld vettd kalliosta ja rukoilemalla
musta karitsa valkoiseksi. Kardjillakavija pilkkaa heitd aina ohi kulkiessaan, ja lopulta
sankari tappaa tamén. Kargjillakavijan synnit ovat kuitenkin niin paljon lukuisammat
kuin sankarin, ettd sankari diteineen on télld tavoin suorittanut sovitustyonsa. (SKSS,
364-365.) Avun voi saada siis tdysin sattumaltakin; dkkipikaistuksissa tehty surma
luetaan sankarin onnistumiseksi, koska isku sattui osumaan riittdvan pahaan kohtee-
seen - kenenkddn osaamatta aavistaa sitd ennalta.

Varkauden tahattomat uhrit ovat yhtd lukuun ottamatta sankarin vastustajia, joi-
den rikkaudet sankari haluaa tai joiden luota hian varkauden turvin pddsee pakoon.
Joskus sankari haluaa nimenomaan arvokasta tietoa tai suorittaa tehtdvéan, joskus han
vain passiivisesti vastaanottaa hyodyn, jonka auttajan toiminta sattuu tarjoamaan.
Auttajat ehkéd voivottelevat itsekseen tai ndyttavit sankarille mallia, miten toimia - tai
miten ei kannata toimia. Myrskyssd kaatuvan kuusen kasvinkumppani harmittelee
toisen kuolemaa mainiten tamaén alla olevan aarteen, jonka kasvien kieltd ymmartava
sankari ottaa aamulla itselleen (SKSS, 294). Rotta herittdd vastustajan henkiin, jolloin
sankari tietdd, miten voi herattdad veljensa eloon (SKSS, 21), tai sankarin lemmikit juo-
vat myrkytettyd vettd ja kuolevat varoittaen ndin sankaria juomasta (SKSS, 57).
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Tahattomilta apua saavat sankarit ovat siis sekd aktiivisia hyodyn etsijoitd etta
passiivisia hyvan onnen suosikkeja. Viisaat ja voimakkaat sankarit ansaitsevat saada
vastustajan aarteet haltuunsa, ja he kdyttavitkin tilaisuutta hyvéakseen. Ovela sankari
saa tietdd salaisuuksia, rohkea etsii niitd jopa vaarallisilta hahmoilta varmistaen, ettei
paljastu. He ovat kunnianhimossaankin varovaisia. Aina ei ole varmaa, pitdytyisiko
auttaja antamasta apuaan, jos tietdisi sankarin puuhista, mutta tarkkaavaisuus ja no-
peaoppisuus avaavat sankarille ylldttavid mahdollisuuksia edetd eldméssd auttajan
tahtotilasta huolimatta.

”Lahjakas oppipoika”, SKSS, 65-73. Sankari on renkind linnassa, josta han 16yt&da noitakirjan.
Lukutaitoinen sankari haluaa tulla herransa lailla ”viisaaksi, vauraaksi ja mahdikkaaksi”,
hylké&a tyonsd, ottaa noitakirjan omakseen ja pakenee linnasta.

“Hiirimorsian”, SKSS, 110-113. Sankarin kihlaama hiiri ajaa toisten hiirten vetdmissa mu-
nankuorivaunuissa sankarin johdattamana kohti tdmén isén linnaa. Sillalla vastaan tulee
ukko, joka alkaa nauraa ja potkaisee valjakon jokeen. Tdima murtaa taian; morsian muuttuu
prinsessaksi ja vetohiiret hevosiksi, ja sankari esittelee isdlleen ihmismorsiamen.

“Totuus ja valhe”, SKSS, 280-285. Taikasukset kuljettavat sankarin tietylle kuuselle, johon
hén kiipedd sukset mukanaan. Kuusen juurelle tulee kolme mustaa miesta kertomaan toisil-
leen salaisuuksiaan, jotka sankari painaa mieleensd. Sankari kayttaa tietoja valtakunnan hy-
viksi ja saa sen ansiosta kuninkaallisen puolison. Sankari lainaa suksia veljelleen, joka unoh-
taa ottaa ne ylos kuuseen. Sukset paljastavat veljen, ja miehet pieksevit urkkijan kuoliaaksi.

4.9 Sankari hyodyntdi loitsua: taian alaiset

Taian alaiset auttajat toimivat osana loitsua. Sekd mies- ettd naissankareiden auttajista
heitd on 3 prosenttia (5ja 1 kpl). Taian alaiset toimivat vain tarkkaan sdddellylld tavalla.
Heilté ei kyselld, voisivatko he auttaa tai haluaisivatko he tehdd sopimuksen sankarin
kanssa. Taian alaiset niin sanotusti kuuluvat asiaan; he ovat tietylld tapaa neutraaleja.
On olemassa loitsu, jonka vuoksi voi saada apua loitsuun liittyviltd auttajilta, jos san-
kari vain osaa kdyttdd tuota loitsua oikein. Sankarit ovat tarkkoja ja jamédkoitd, he
muistavat taian “avaimen” (kuten tietyt taikasanat) ja hyodyntavat sitd tarvittaessa, ja
onnistuvat sen ansiosta saamaan halutun avun. Ainoastaan naissankarin taian alainen
auttaja on lahjoittaja, miehet saavat taikojen kautta apua.

Oikein kaytettyd taikaa kuvaa hyvin ”Suutarin” sankarin pako paholaisen luota.
Koska sankari toimii oikein, hidn saa pukilta tarvitsemansa avun. Sankari ratsastaa pu-
killa sen sarvista kiinni pitden, loikkaa sen seldstd oikeassa paikassa ja hyppaa tielld
olevan liitujuovan yli. Jos sankari olisi toiminut toisin, pukki olisi vienyt hdnet takaisin
paholaisen luo ikiajoiksi. (SKSS, 340-341.) Olen madadritellyt taian alaisiksi auttajiksi
myos “Taikaviulun” prinsessat, vaikkei heissd itsessdan olekaan mitdan taianomaista.
Sankari haluaa puolisokseen yhden kuninkaan tyttdristd, mutta tahtoo ensin tietdsd,
ovatko muut miehet ehtineet halailla prinsessoja. Han pujottaa vuorotellen kunkin
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prinsessan sormeen sormuksen, joka pakottaa kantajansa puhumaan totta, ja kysyy
asiasta. Té4lld tavoin sankari voi valita itseddn miellyttdvan morsiamen. (SKSS, 183.)

”Kolme sisarusta”, SKSS, 161-166. Sankaritar saa taikasanat ja neuvon, miten niitd tulee
kayttad. Sankari lausuu sanat vuohelle, joka taikoo hinelle ruokaa ja korjaa poydan pois
toisten taikasanojen avulla. Sankari kdyttda taikaa aina kun on paimenessa ja nalissadan.

“Hiiden mylly”, SKSS, 258-263. Sankari yopyy torpassa, jossa ei ole tarjota hianelle ruokaa.
Hén komentaa: ”Pois pojat pussista ja kattakaa poyta koreaksi!” Kun ruoka on esilld, han
komentaa pojat takaisin pussiin. Torpan eméntd varastaa pussin, mutta aikailee kdskyn an-
tamisessa, ja miehet pieksevét hanet. Eméanta palauttaa pussin sankarille, joka kayttaa taiot-
tuja auttajiaan mydhemmin kivilinnan rakentamiseen ja pellon raivaukseen.

4.10 Kuka auttaa sankaria? Lajikohtaisia eroja

Aineiston kaikki 216 késiteltdvad auttamistilannetta 10ytyvit auttajan lajin mukaisessa
jarjestyksessd tyon viimeisestd liitteestd. Olen edelleen pitdnyt nais- ja miespuolisten
sankareiden sadut erillddn toisistaan, jotta sukupuolten véliset erot tulevat selvemmin
esiin. Auttajien lajeja ovat hyvit ja pahat yliluonnolliset olennot, ihmiset sekd suuret
ja pienet eldimet. Yliluonnollisten “"hyvyys” tai “pahuus” madadraytyy sen perusteella,
millainen suhde auttajalla on sankariin. Taulukossa ndkyvit tilannekohtaisesti kaikki
auttajatyypit, eli esimerkiksi kaikkien aineiston korppien tyypit ovat allekkain. Ndin
on helppo ndhdd, miten sankarin toiminta vaihtelee lajin mukaan tai kohteleeko hian
samanlajista hahmoa eri tavoin eri tilanteissa.

Eniten sankareita auttavat ihmiset ja eldimet, joita kummankin sukupuolen koh-
dalla on tdsmailleen sama maard. Miesten auttajista pienid ja suuria eldimid on yh-
teensd 55 (suuria 22 ja pienid 33), eli kaikista miesten auttajista eldimid on 29 prosenttia.
Samoin ihmisauttajia on 55 (29%). Naisten auttajista taas suuria eldimid on neljd, pie-
nid kuusi, eli kaikkiaan naissankarin auttajista eldimid on 34 prosenttia. [hmisauttajia
he kohtaavat niin ikdan 10 (34%). Seuraavaksi suurin ryhma on hyvit yliluonnolliset.
Kaikista miesten auttajista hyvid yliluonnollisia on 51 (27 %), naisten auttajista 7 (24 %).
Pahoja yliluonnollisia sitd vastoin on miesten auttajista vain 14 prosenttia (26 kpl),
naisten auttajista 7 prosenttia (2 kpl).

Taulukon laitaan olen kirjannut lajia tasmentdvid lissthuomautuksia, jotta lukijan
on helpompi seurata luettelon etenemistd. Esimerkiksi pitkddn ihmisauttajien listaan
vat kuninkaat. Ihmisten jdrjestys seuraa taulukon lopulla viitteellisesti sankarin toimi-
juuden ja tietoisuuden alenemista, ja siksi esimerkiksi kaikki “ukoiksi” nimetyt hah-
mot eivét ole nimensé perusteella perdkkdin. Tarkeintdhdn on se, millainen suhde aut-
tajalla ja sankarilla on: ihmisauttajat ovat perheenjdsenid, sattumalta kohdattuja neu-
vonantajia, varkauden kohteita, tdysin vahingossa apuaan antavia ja niin edelleen.
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Samalla tapaa samankaltainen yliluonnollinen olento voi esiintyd sekd hyvien
ettd pahojen yliluonnollisten kohdalla. Esimerkiksi aivan kaikki jattildiset eivét ole pe-
rakkdin, silld yksi heistd on vaarallinen, sankarin kimppuun hyokkadava jattildinen ja
muut taas ldhestyvit sankaria hyvin aikein. Vaikka taulukkoa joutuukin tamé&n vuoksi
hieman selailemaan 16ytddkseen kaikki jdttildiset, on mielesténi silti relevanttia ja-
otella toiset yliluonnolliset hyviksi ja toiset pahoiksi, silld tdmé& perusluonne on mer-
kittava tekijd vuorovaikutustilanteen kokonaiskuvan kannalta. Lisdksi jako tuo esiin
kiinnostavia huomioita: kuutta tilannetta lukuunottamatta pahoja yliluonnollisia ovat
vain naiset sekd paholaisen joukkoon kuuluvat. He uhkaavat miessankaria; naissan-
karia vastassa ovat vain yksi paha vetehinen ja yksi paha hiisi. Miehisten satujen pa-
hoista yliluonnollisista auttajista yli puolet (15/26 kpl = 58%) on paholaisen joukkoa,
johon kuuluvat itse pddpirun lisdki yksi paholaisen akka ja kaksi palvelijaa. Paholai-
sen joukkoon kuuluva on kuitenkin hyva yliluonnollinen auttaja viidessd (miessanka-
rin) auttamistilanteessa. Toisin sanoen mikili sadussa esiintyy paholainen, on ky-
seessd miehinen satu, jossa paholainen on hyvin usein vaarallinen. Hiiden kohdalla
on pdinvastoin: seitsemdssd tilanteessa hiisi on hyvd, vain kahdessa (ja yhdessa nais-
sankarin auttamistilanteessa) paha, vaikka hiisi mielletdédn yleensd pahaksi hahmoksi.

Hyvien ja pahojen yliluonnollisten auttajien jaottelussa huomattavaa on myos se,
ettd hyvid on selvdsti enemmén: miessankareilla 1dhes kaksinkertainen, naisilla jopa
yli kolminkertainen madra pahoihin yliluonnollisiin verrattuna. Tama tarkoittaa sitd,
ettd niin miehet kuin naisetkin osaavat kasitelld yliluonnollisia hahmoja edukseen
useammin kuin eivit. He saavat pahoiltakin apua, mutta hyvét eivit uhkaa heitd. San-
karit siis kykenevét reagoimaan yliluonnollisen hahmon kohtaamiseen useimmin si-
ten, ettd pysyviit itse koko ajan turvassa (vrt. Apo 1986, 262). He ovat ystavillisid; suu-
rin osa hyvistd yliluonnollisista auttajista onkin tyypiltddn pyyteettomid, kiitollisia tai
hyvéntahtoisia. N4itd tilanteita on mies- ja naissankareilla yhteensa 44; lopuissa nel-
jassdtoista hyvien yliluonnollisten auttajien tilanteissa sankari kdyttdd voimaa tai dly-
ddn, eikd auttaja saa mahdollisuutta olla hintd kohtaan vaarallinen.

Pahat yliluonnolliset auttajat taas ovat tyypeiltdan kaikkea muuta paitsi kolmea
ylld mainittua hyvien yliluonnollisten yleisinta tyyppid. Naissankarit onnistuvat pet-
tdamddn pahoja yliluonnollisia auttajiaan, miehet taas kayttavat petoksen ohella pelkoa
sekd sopimuksia saadakseen apua pahoilta yliluonnollisilta olennoilta. Lisdksi he va-
rastavat sekd myyviét sielunsa vihamielisille auttajille. Yleensd tahattomien auttajien
kohdalla sankari tarkkailee tai kuuntelee auttajaa, mutta kun hén varastaa tahatto-
malta lahjoittajalta, kyseessd on ldhes aina paha yliluonnollinen hahmo. Heitd saakin
kohdella huonosti; he aiheuttavat vaaran, josta sankarin on selviydyttdvd, joten han
pyrkii kaikin keinoin hy6tymaéén toisista huonon asemansa parantamiseksi.

Ihmisauttajien tyypit vaihtelevat koko tyyppikirjon mukaan vihamieliset pois
lukien. Naissankareita auttavat ihmiset ovat pyyteettomid, yksi myos hyvéantahtoinen
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lupauksen antaja. Vain yhdessd naissankarin sadussa ihmisauttajia kohdellaan huo-
nosti - tietysti jo useasti mainitussa “Kissalan linnassa”. Kissa on se, joka hankkii san-
karille omaisuutta pelottelemalla ja tappamalla. Muiden sankarittarien tavoin sankari
itse ei olisi omatoimisesti osannut jdrjestdd huijausta, mutta juonikas kissa kykenee
siihen, ja vain sen neuvojen ansiosta sankari pystyy vahvistamaan asemaansa muiden
auttajien silmissd. Ainoastaan ”Vetehisen vankien” sankaritar suunnittelee ja toteut-
taa petoksensa alusta loppuun yksin - uhrinaan paha yliluonnollinen vetehinen.

Miessankarit puolestaan poikkeavat hyveistd kenenkddn neuvomatta. Téll6in on
useimmin kyse hallitsijasta, jota sankari pettdd tai jonka hén pakottaa maksumieheksi,
tai sattumalta kohdatusta ihmisestd, jolta sankari pddttda ottaa avun pelottelemalla,
pettdmadlld tai menemadlld tietoisesti kuuntelemaan auttajien salaisuuksia. Ihmisid ei
niinkddn houkutella ansaan, kuten muita petettyjd, mutta ihmiset uskovat valheita ja
joutuvat varkauden uhreiksi. Prinsessat ovat sitd vastoin yleensd pyyteettomid, mika
sopiikin sankarin tulevalle puolisolle. Pyyteettomid ovat lisdksi sankarin oppimestarit
ja ne sattumalta kohdatut auttajat, joilta sankari itse pyytdd apua. Hyvéantahtoisista
ihmisauttajista kaikki, jotka kohtaavat miessankarin, tekevit tamén kanssa tarkan so-
pimuksen (ja yhdessa tilanteessa komentavat sankarin tyohon korvaukseksi avusta).
Ainoa hyvantahtoinen ihminen, jolta sankari hyviksyy sopimuksen sijaan pelkan lu-
pauksen avusta, on naissankaria auttava ritari. Kenties miessankarit ovat naisia epa-
luuloisempia, tai naiset ovat kateuden tayttamissd kotioloissa niin epdtoivoisia, ettd
ottavat pelkdn lupauksenkin saatuaan riskin ja paljastavat avuntarpeensa.

Eldinauttajat ovat naissankareiden saduissa aina pyyteettomid, hyvantahtoisia
tai kiitollisia, sekd kerran taian alaisia. Naiset siis kohtelevat eldimid aina hyvin, sekd
pienid ettd suuria. Tdma on miehillekin yleisintd, mutta he saattavat joskus pelotella-
kin ja kerran pettdd eldinauttajia, tai saada niiltd apua tahattomasti. Ne joita sankari
pelottelee, ovat yhtd hevosta lukuun ottamatta pienid eldimid, joita han uhkaa kuole-
malla. Onkin loogista, ettd usein kiitolliset pienet eldimet ja puolet kiitollisista suuris-
takin eldimistd ovat kiitollisia siksi, ettd sankari on sddstanyt heidan henkensa.

Y1ld mainittua hevosta sankari pelottelee lyomalld. Kenties hevonen on riittdvan
arvostettu eldin sekd tarinamaailmassa ettd sadunkertojien keskuudessa, ettei sitd
siksi pelotella tapon uhalla - hevosen tappaminen olisi haaskausta. Kyseisen hevosen
liséksi vain yhtd sutta petetddn ja yksi karhu suututetaan. Muutoin suuria eldimié ei
kohdella koskaan huonosti, se olisi sankarille vaikeampaakin. Kun sankari ampuu
avutonta vaakalintua, se ei hatkdhda vaan alkaa moittia sankaria ja pyytda talta hoitoa
(siitd tulee hyvdntahtoinen auttaja), kun taas korppi, jonka poikaset sankari uhkaa
tappaa, anelee hiddissddn armoa (SKSS, 39-40, 31-32). Pelokkaat ihmisetkin pelkadavat
kuolemaa, yhdessi tilanteessa myos Jumalan rangaistusta. Toisen hahmon eldmén en-
nenaikainen lopettaminen onkin tehokas pelote, kun sankarin on saatava auttaja val-
taansa ja tayttamadn tahtonsa.

44



Naisten auttajista vain kuusi (21%) on lahjoittajia. Naiset saavat yhdessa tapauk-
sessa taikasanat ja yhdessd auttajalleen taikavoimat siind missd miehet saavat lahjoit-
tajilta usein joko rikkauksia tai taikaesineitd, joiden turvin rakentaa omanndkoinen
eldma tai jotka hyodyttavat heitd matkan mychemmissa vaiheissa. Yleensd naiset saa-
vat kdytannollisid tavaroita, ruokaa tai naimaonnen. Heille namaé ovat hyddyllisempid,
silld he eivat ldhes koskaan ldhde miesten tavoin seikkailuun, jossa tarvittaisiin taika-
esineitd. Naisten auttajista pelastajia ovat hdnen veljensd sekd suuret eldimet, ja muut
ihmisauttajat taas ovat usein muodonmuutoksen aiheuttajia. Sankarittaren tehtavia
suorittavat pienet eldimet, lahjoja saa yliluonnollisilta olennoilta ja yhdeltd vuohelta.
Neuvonantajiltaan sankari kysyy aina itse apua ”“Kissalan linnan” omatoimista kissaa
lukuunottamatta. Lahes kaikissa muissa tilanteissa auttaja tekee aloitteen, ja sankarin
tarvitsee vain hyvaksyd ehdotus. Naissankarit ovat siis melko passiivisia avun hank-
kimisen suhteen, vaikka olisivatkin sadussa muutoin aktiivisia.

Miesten auttajista 92 lahjoittaa heille jotakin, eli perdti 49 prosenttia kaikista
miesten auttajista antaa sankarille keinot parjdtd omillaan. Miehet saavat lahjoja kai-
kilta eri lajiryhmiltd, toki eldimiltd vahiten, mikd onkin ymmarrettavad, silld eldimet
harvemmin omistavat esineitd tai rikkauksia. Eldinten antamat lahjat ovatkin usein
taitoja: muodonmuutoskyky tai eldinten tai kasvien kielten tuntemus. Hyviltd yliluon-
nollisilta miehet saavat etenkin taikaesineitd, pahoilta taas rikkauksia. Ihmiset lahjoit-
tavat miehille niin ikd&dn rikkauksia ja muuta omaisuutta, mutta myos taikaesineita.
Yllattavasti pahoilla yliluonnollisilla ei yleensa ole taikuutta, jota sankari voisi varas-
taa, vaikka taikuus itsessdin ei ole saduissa viltettdava asia. Kahdessa sadussa sankari
vie paholaisen noitakirjan ja kdyttdd sen oppeja hyviakseen, mutta muutoin taikaa lah-
joittavia pahoja ovat vain yksi hiisi ja yksi jattildinen. Paholaisen on kenties haluttu
ndyttdvdn vain maallisen rikkauden tavoittelijalta ja heikommalta kuin taikavoimiaan
laajemmin esittelevit hyvét yliluonnolliset, jotta satujen kuulijoita ei houkuttelisi tut-
kia pahan suomia mahdollisuuksia. Taivaan pyhét ovat todellisia taikuuden mesta-
reita, eivdt paholaisen oppipojat (ks. SKSS, 319). Ne pahat yliluonnolliset, jotka autta-
vat sankaria, monesti kuljettavat tdtd tai huijattuina pelastavat tdiman hengen. Kol-
mannes pienistd eldimistd suorittaa tehtdvid, mutta muutoin vaihtelua esiintyy hyvin
eli samanlajiset auttajat tekevit ldhes kaikkea, mikd kuuluu auttajien toiminta-alueelle.

Koska miehisid satuja on niin paljon enemmain, miessankareilla on tietysti naisia
paljon laajempi auttajakirjo. Kuten edelld tuli ilmi, muun muassa paholainen ei toimi
koskaan naissankarin auttajana. Naisten auttajat ovat kuitenkin moninaisia sinalldaan;
on luonnon elementtejd, haltijatar ja noita, hiisi ja vetehinen, seké perheenjdsenia etta
sattumalta kohdattuja ihmisi ja joukko erilaisia suuria ja pienid eldimiad. Kuitenkin ne
harvat auttajat, joita esiintyy vain naissankareiden saduissa (kuten haltijatar tai veden
vidki), ovat mukana vain kerran siind missd miehille tyypilliset auttajat, kuten karhut,
sudet, koirat, hauet, kokkolinnut, prinsessat, jittildiset, vainajat ja paholaiset, toistuvat
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useissa eri saduissa. Mys hiisi esiintyy miehisissd saduissa usein, kun taas vain yksi
naissankari kohtaa hiiden. Yhtd péssid lukuun ottamatta kaikki eldimet, jotka auttavat
naisia, auttavat myo6s miehid hevosesta pikkulintuihin. T&lloin saattaa tosin olla, etta
naista auttaa naaras (lehmd) ja miestd uros (hdrkd). Kuninkaatkin ovat vain miesten
auttajia, mutta naisten auttajissa on yksi kuningatar.

Koska miesten elinpiiri on ollut naisia laajempi, miessankarit kohtaavat paljon
naisia useammin matkan varrella jonkun, josta tulee heiddn auttajansa. Oppipojaksi
pddsevd sankari saa mestarista lahjoittajan, vaimoaan etsivd sankari saa pitkdnendi-
seltd akalta kuljetuksen meren yli ja niin edelleen. Naiset eivit etsi ammattia kotipiirin
ulkopuolelta tai ldhde uskaliaaseen seikkailuun maailman dériin. Naiset eivit saakaan
apua metsdn villieldimiltd tai kaloilta, vaan suurilta kesyiltd tai pieniltd pihaan ilmes-
tyviltd eldimiltd. Naissankareiden sadut eivét sijoitu ainoastaan heiddn lapsuudenko-
tiinsa, mutta varsinaisen kodin ulkopuolellakin kaikki sattumalta kohdatut auttajat
liitetddn mielikuvaan talosta ja pihapiirista: kun sankari juoksee tielld, hdan kohtaa ko-
tiympaéristoon kuuluvat padssin, lehmén ja olkilyhteen (SKSS, 154-156); pakkasukon
kanssa keskustellaan ladon sisilta kdsin (SKSS, 152); jopa metsédn keskelld tavatut aut-
tajat kohdataan tuvassa tai tuvan pihassa (SKSS, 152, 129), ja pahoja yliluonnollisia
auttajia petetddn heiddn omassa kodissaan (SKSS, 157, 36-38). Ainoa poikkeus on “Pu-
huvan linnun” sankaritar, jolla torm&a merkillisiin hahmoihin miessankareiden ta-
voin kodin ulkopuolella. Han ldhtee lainahevosella ratsastaen pelastamaan kiviksi
muuttuneita veljiddn ja kohtaa auttajan, joka neuvoo héntd matkan seuraavaa vaihetta
varten, kuten usein miehisissd saduissa tapahtuu. Sankari pelastaa veljensd ja 16ytaa
lisdksi puhuvan linnun, josta tulee hdnen auttajansa.

Olen merkinnyt lajinmukaiseen taulukkoon myos sankarin yhteiskuntaluokan,
koska sillda ndyttdisi olevan vaikutusta auttajien lajiin, joskus myos tyyppiryhmaan.
Selvésti eniten sankareissa on tietysti talonpoikia kansansatujen kerrontakulttuurin
vuoksi, ja heiddn kohdallaan variaatiota on todella paljon (he siis kdyttavat kaikkia
mahdollisia avunhankintakeinoja ldhestulkoon kenen tahansa auttajan kanssa). Ai-
neiston kolmen porvarissankarinkin avunantotilanteissa esiintyy neljdd eri auttaja-
tyyppid, vaikka nditd tilanteita on yhteensd vain kuusi. Télloin apua saa yhtd taha-
tonta lukuun ottamatta hyvéassa hengessa pyyteettomiltd, hyvantahtoiselta ja kiitolli-
selta auttajalta. Yksikddn heistd ei kuitenkaan ole eldin; porvarin elinpiiriin eldimet
eivit ole samalla tapaa kuuluneet kuin talonpoikien, eiké niit4 siksi esiinnyk&an por-
varien kanssa. Sotilassdatyyn kuuluvatkaan eivat juuri kédyta eldimid auttajinaan, ja
jos kayttavit, ne ovat suuria (hevonen ja valas). Kasityoldisten auttajista puolet on pa-
holaisen joukkoa; ehké luovat, kasillddan tekevit ja tuottavat ihmiset houkuttelevat tai-
doillaan tai oppimishalullaan erityisen vaarallisia auttajia.

Auttajatyyppiin eniten vaikuttava yhteiskuntaluokka on kuninkaalliset. Kaksi
kolmasosaa miespuolisista kuninkaallisista sankareista saa apua pyyteettomiltd,
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kiitollisilta tai hyvantahtoisilta - eivétka he aiheuta harmia my6skédan heitd auttaville
kahdelle tahattomalle. Kuninkaallisia sankarittaria on kaksi, joista toinen padtyy kas-
vamaan talonpoikana. Kummankin kaikki auttajat ovat pyyteettomid. Hyvin harvassa
miehisessdkddn sadussa prinsessa on milldédn tapaa ilked (tai jos onkin, hinet kesyte-
tadn), eli kokonaisuudessaan aineisto luo suhteellisen tdsmadllisen kuvan siitd, millai-
sia prinsessat ovat. Kuninkaallisten on kenties haluttu nayttdvan erityisen oikeuden-
mukaisilta, kun heihin on sankareina samaistuttu, ja prinsessojen taas erityisen tavoi-
teltavina puolisoehdokkaina. Kuninkaalliset saattavat olla julmia silloin, kun sankari
on joku heitéd alempisadédtyinen hahmo, joka jollain tapaa voittaa heidat.

4.11 Analyysin yhteenveto

Aineistoni sankarit saavat tai hankkivat apua yhdeksalld eri tavalla. Pyyteettomaét aut-
tajat ilmestyvit omista syistddn ilman ettd heiddn toimintaansa juuri motivoidaan san-
karildhtoisesti. Kiitolliset palkitsevat sankarin hyvan teon. Hyvantahtoiset tekevét
sankarin kanssa sopuisan vaihtokaupan, vastentahtoiset sopimuksen, josta aikovat
hyotyéd sankarin kustannuksella jadden kuitenkin alakynteen, ja vihamieliset tarjoavat
epdtoivoiselle sankarille ainoan mahdollisuuden péaiastad eteenpéin. Petetyt auttajat ei-
vit tiedd sankarin todellisia tarkoitusperid ja tulevat huijatuiksi. Pelokkaat auttavat,
koska sankari kiristdid heitd. Tahattomat eivit tiedd valittimastdan avusta, taian alaiset
taas toimivat, koska heiddn kuuluu loihdittuina toimia tietylld tapaa. Kolmea ensin
mainittua tyyppid sankari kohtelee aina hyvin, muita ei niink&an. Tahattomilta ja taian
alaisilta ei kyselld suostumusta, mutta varsinaista uhkaa ei myo6skéaén ole. Sankari itse
on uhrin asemassa vihamielisid auttajia kohdatessaan.

Hyvin usein sankari tuottaa kohtaamistaan hahmoista tietyntyyppisid auttajia
omalla aktiivisuudellaan ja tavallaan reagoida toisiin. Sankari tekee ensin hyvin teon,
sankari suunnittelee petoksen, sankari heréttdd pelon uhkailullaan, sankari ehdottaa
kauppaa, sankari ryostéa ja aiheuttaa siten toisen hahmon lahjoittajaroolin, tai sankari
kykenee tayttamadn sopimusehdot ja siten pakottaa vastentahtoiset pitaimaan lupauk-
sensa. Pyyteettomyys, vihamielisyys ja taian alaisuus ovat niitd ominaisuuksia, jotka
tamantyyppisilld auttajilla on ldhes aina jo ennen kuin sankari tarvitsee heiddn apu-
aan, ja jotka tulevat esiin heti vuorovaikutuksen alkaessa (vrt. luku 2.1, s. 13-14).

Tamé& muiden toimijoiden vaikutus auttajuuden syntymiseen nidkyy selvimmin
kaytoskoe-aiheisissa saduissa, joissa hyvidkdytoksinen ja ilked sisarus seuraavat toisi-
aan samankaltaisella matkalla ja kohtaavat samat hahmot (ks. “Ukon tytér ja akan ty-
tdar, SKSS, 151-160 sekd “Pahalla paha palkitaan, hyvilld hyva maksetaan”, SKSS, 237-
240). Auttajat eivat auta ketd tahansa tarvitsevaa, vaan he ovat auttajia ainoastaan sille,
jonka kdytos miellyttdd heitd ja joka on antanut heille itselleenkin jotain. He ovat
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proppilaisittain testanneet sankaria, joka reagoi testiin onnistuneesti ja saa palkinnon.
Toisinaan sankari seuraa sisarustensa jalanjiljilld ja osoittaa olevansa heitd viisaampi
(ei siis vain paremmin kadyttdytyva), minka ansiosta juuri hdn saa palkinnon tai onnis-
tuu tuhoamaan pahan (ks. esim. “Lohikddrmeen voittaja”, SKSS, 15-22, "Puhuva
lintu”, SKSS, 302-307 tai “ Tuhkimuksen uni”, SKSS, 28-33; ks. myos Apo 1986, 112-114,
188, 216-219). Toisissa saduissa proppilainen testi puuttuu, ja auttaja vain ilmaantuu
ja hyvda hyvyyttddan edistdd sankarin asiaa kyselemittd sen enempdd taman tulevista
aikeista kuin menneisyydestdkadan. Yhdessd sadussa sankari jopa koettaa, saisiko lah-
jan jo ensimmadiseltd lahjoittajaehdokkaalta, jolta hadn sitd pyytdd. Vasta kolmas, vaa-
kalinnun vanhin sisar, hyvaksyy sankarin tarjouksen ja antaa tille pyydetyn esineen
veljeddn koskevia tietoja vastaan. (“Satu vaakalinnusta”, SKSS, 39-47.)

Kummallakin sukupuolella kaikkein yleisin tapa saada apua on pyyteettomasti
saatava apu, eli auttajalla on enemman tai vdhemman selked syy, jonka vuoksi hdn
haluaa auttaa hdddssdolevaa sankaria. Joskus tuo syy palautuu sankarin hyveellisiin
ominaisuuksiin, mutta ei aina. Seuraavaksi yleisin tyyppi on naissankareilla petetyt,
miehilld hyvéantahtoiset. Sekd naisilla ettd miehilld on kaksi kolmanneksi yleisinta
tyyppid, joita molempia on siis yhtd suuri osuus kaikista auttajista. Miehilld nima ovat
kiitolliset sekd tahattomat, naisilla taas kiitolliset sekd hyvantahtoiset. Yhteensd tasta
kolmen kérjesta tulee miehilld 72%, naisilla perati 90% kaikista auttajista.

Useimmin naissankarit saavat, eivat aktiivisesti hanki apua. Noin kolme neljasta
naista auttavasta on pyyteeton, kiitollinen tai hyvantahtoinen, ja sankaritar itse pettda
henkilokohtaisesti vain yhtd auttajaa. Muutoin jareammat keinot ja uhkaukset ovat
sankarittarien auttajien, ei sankarittarien itsensa suosiossa. Naisten on toimittava ajan
vaatimusten mukaisesti feminiinisten hyveiden pohjalta, heiddn on oltava kuuliaisia
ja pidettdva huolta muista. Auttajan lajiin liittyvat sukupuolittuneet erot sankareiden
valilla palautuvat niin ikddn yhteiskunnalliseen jédrjestykseen, joka on vallinnut sa-
dunkertojien keskuudessa. Perinteiset sukupuoliroolit sddtelevat pitkalti sitd, missa
naiset seikkailevat ja minkailajisia auttajia he voivat kohdata siind missd miessankarit
liikkkuvat vapaammin, pidempid matkoja ja usein vaarallistenkin auttajien keskella.

Prinsessat esitetddn ldhes aina uskollisina ja kiltteind, my®os silloin, kun he ovat
itse sadun sankareita. Jos samaistumispinnaksi tarjottava sankari on kuninkaallinen,
hénestd on tehty hyvé ja oikeudenmukainen eikd hanen sdédtynsa tuo etuoikeuksia, eli
hén on kuin kuka tahansa. Talonpoikaiset lahtokohdat omaava sankari taas on aliste-
tussa asemassa, josta hdn kohoaa valtaapitdvien ja rikkaiden kustannuksella kunin-
kaalliseksi tai muutoin parempaan asemaan kuin sadun alussa. Muutamissa tapauk-
sissa auttajan laji tuottaa eron siind, kuinka sankari kohtelee auttajaansa. Pahoja yli-
luonnollisia sankari surutta pettdd, heiltd varastetaan ja heiddt pakotetaan pitaimaan
lupauksensa. Eldimid sankarit, etenkin naiset, kohtelevat yleensa hyvin.
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Luonteeltaan sankari esiintyy parhaiten edukseen kiitollisten auttajien kanssa.
Sankari tekee hyvdd hyvyyttdaan palveluksen ajattelematta saavansa itse siitd jotakin,
mutta auttaja lopulta palkitsee sankarin. Kauppojakin sankari voi ehdottaa aikomatta
erityisesti hyvaksikdyttdd muita. Néaissd tilanteissa sankari edustaa erilaisia pehmeita
arvoja, kuten avuliaisuutta, armeliaisuutta, rehtiyttd ja kiltteyttd. Saadessaan pyyteet-
tomiltd apua sankari voi niin ikdédn esimerkillddn kannustaa lukijaa toimimaan erilais-
ten hyveiden mukaan: rohkeat, sitkedt, eldinrakkaat ja sosiaalisia suhteitaan onnistu-
neesti hoitavat sankarit saavat apua jo siksi, ettd viattomuudellaan ansaitsevat sen.
Noyriltd sankareilta ei vaadita hyvitystd vilpittomaésti annetusta avusta.

Pulassa oleva sankari my0s poikkeaa hyveistd, kun se on hinelle tarpeen. Hanen
taytyy saada apua pddstikseen matkalla eteenpdin, ja tarkkailemalla, kuuntelemalla,
uhkailemalla sekd muita huijaamalla sitd saa riippumatta siitd, onko auttaja tietoinen
auttajan roolistaan vai ei. Lukijan sympatiat ovat alisteisessa asemassa olevan tai sii-
hen joutuvan sankarin puolella, joten kaikki taman kayttamdt keinot esitetddn kerron-
nassa hyvaksyttdving, sallittuina ja jopa oivaltavina. Sadut eividt moralisoi sankareita,
eikd heiddn toimintaansa ndhdad ongelmallisena. Jos sankaria on sadun alussa kuvailtu
kunnolliseksi nuorukaiseksi, hdn on sitd eikd ansaitse rangaistusta, vaikka kohtelisi
muita hahmoja miten tahansa. On vain toivottavaa, ettd sankari saa valta-asetelmassa
ylimmaén paikan.

Yksi mahdollinen syy tille ehdottomalle sankarin puolella olemiselle 16ytyy ai-
kalaisesta viihdekirjallisuudesta. Uuden ajan alussa suositut dkdpussin kesytystd ku-
vaavat tarinat olivat niin ikdan sankarin (miehen) puolella, ja niiss& ihailtiin sitd, miten
kekselidilld tavoilla mies onnistuu alistamaan uhmakkaan vaimonsa. Huumori, spek-
taakkelimaisuus sekd vahva fiktiivisyys rajaavat dkdpussitarinoiden vékivallan ulos
arkitodellisuudesta, jolloin sankaria ei tarvitse moralisoida. Lukija nauraa sankarin
kanssa, uhria kohtaan tunnetaan ldhinna vahingoniloa. Kesyttdmisen avulla mies te-
kee vaimostaan hantd itseddn aktiivisesti palvelevan, ndyran naisen. Ajalleen tyypilli-
sesti luonnollista miehistd valtaa ei kyseenalaisteta. (Korhonen 2003, 145-151.) Nama
suositun genren konventiot sekd ajallinen mentaliteetti ovat voineet hyvinkin vaikut-
taa siihen, ettd fiktiivisissd saduissa - huolimatta niiden todellisuuskytkoksistd - san-
karin on mahdollista kdyttdd keinoja, joita arkieldmaéssé ei ehka oliskaan yhtd helposti
hyvaksytty. Nokkela sankari saa muut hahmot valtaansa ja saavuttaa sitd kautta ta-
voitteensa, eikd tarinassa asetuta pelokkaan tai petetyn uhrin puolelle. Sadun sanka-
rilla, voimaa kayttavalld tai noyralld, on oikeus saada tahtonsa lapi.
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5 PAATANTO

Taman tutkielman tavoite oli tuoda esiin suomalaisten kansansatujen auttaja- ja lah-
joittajahahmot sekd analysoida heidédn ja sankarin vilistd vuorovaikutusta avunannon
tai lahjojen hankkimishetkelld. Tutkimuskysymykset, kuten ne on johdannossa esi-
tetty, olivat seuraavat: Milld tavoin apua tai lahjoja saa ja keneltd? Millaiset sankarin
luonteenpiirteet tai teot esitetddn tilanteessa toivottavina ja hyvaksyttdavind - eli mil-
laiseen henkilshahmoon lukijan odotetaan samaistuvan? Painottuuko tietty suku-
puoli tietynlaisessa auttamistilanteessa, ja jos painottuu, mitd merkityksid silld on?
Johdannossa esitetty hypoteesi hyveiden dominoinnista ja kyseenalaisempien-
kin keinojen sallimisesta osui jotakuinkin oikeaan. Useimmin sankaria autetaan aut-
tamisen itsensd tahden; auttaja haluaa lievittdd sankarin hatdd. Monesti sankari tekee
hyvit kaupat yhteisymmarryksessd auttajansa kanssa, auttaja kiittdd hanta pyynnosta
tai spontaanisti tehdystd hyvasta teosta, tai sankari saa tai ottaa tarvitsemansa avun
auttajan tietamattd. Joskus sankari myos huijaa ja uhkailee auttajiaan saadakseen ha-
luamansa. Muutamat sankarit tekevat haasteellisen sopimuksen, jonka ehdot he on-
nistuvat tayttimaddn, tai he sitoutuvat suorastaan hengenvaaralliseen sopimukseen.
Melko harvoin sankarin tarvitsee vain hyodyntda loitsua saadakseen haluamansa.
Kun satuhahmoihin suhtautuu henkilshahmoteorian mukaisesti osittain yksilsl-
lisind subjekteina, heiddn toiminnastaan paljastuu kiinnostavia moraalisia yksityis-
kohtia, jotka eivit jdd alisteisiksi juonen analysoinnille. Niin sankarin kuin auttaja- ja
lahjoittajahahmojenkin toimintaa motivoidaan erilaisin tavoin, sallien sankarille hy-
vin erityyppisid keinoja kisitelld toisia hahmoja omaksi edukseen. Eldimié kaikki koh-
televat verrattain hyvin, pahoja yliluonnollisia olentoja taas on mahdollista kasitelld
vain niilld samoilla vilpillisilld keinoilla, joita vaaralliset hahmot itsekin kdyttavéat san-
karia vastaan. Avusta tietoinen tai tietim&tonkin sankari on se, jonka puolella lukijan
halutaan olevan, ainoa jota kohtaan on tarkoitus tuntea empatiaa. Naissankarit har-
vemmin tavoittelevat omaa etuaan hyviksikdyttamalld auttajiaan epéreiluilla tavoilla,
mutta jos he saavat tdlld tavoin apua, suunnitelman takapiruna on usein sankarittaren
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auttaja, ei sankaritar itse. Naisten on edustettava perinteiselld tavalla feminiinisid hy-
veitd, eikd heidédn ole tarpeen ldhted seikkailuun kodin ulkopuolelle.

Saduissa toivottavin kdytos on hyveellistd, muut huomioivaa ja toisia auttavaa
toimintaa, joka maksaa lopulta vaivan. Alykkyys ja muiden kustannuksella saatava
apu on myos sankarille suosiollista; kyky vallankdytt6on on sankarin ominaisuutena
vain ansiokasta. Pyytdjdlle on annettava apua, mutta myos viekkaudella voi hamuta
itselleen tarvitsemansa. Sankari saa suunnitelmallisesti kdyttdad kyseenalaisiakin kei-
noja, silld han on voittaja, hdnen puolelleen kuuluu asettua, eikd sankarin vallan alla
olevia kohtaan tule tuntea s&élid. Sankari on dlykkyydellddn ja voimakkuudellaan an-
sainnut asemansa kéaskijana.

Fiktiivisyydestddn huolimatta sadut ovat opettavaisia, ja etenkin lapsiyleisolle
representaatiot voivat olla hyvinkin voimaannuttavia ja rohkaisevia. Sosiaalisen kans-
sakdymisen malleja opitaan fiktion kautta, mutta ajassa muuttuneet kdytannot ja arvot
on osattava huomioida. Aikuisen on hyva selittdd, ettd satu on lahteméttomasti san-
karin puolella, mutta lapsilukija saa samaistua my6s muihin hahmoihin ja tulkita teks-
tid omalla tavallaan. Merkitykset eivdt ole tdysin ennalta sdddeltyjd, ja lukiessa voi
kiinnittad huomiota my0s auttaja- ja lahjoittajahahmojen kokemuksiin sankarin liséksi.
Myo6s melko perinteisesti kuvattuja sankarittaria laajemmilla alueilla liikkuviin mies-
puolisiin sankareihin on mahdollista samaistua, vaikkei itse olisi mies.

Tutkielma valottaa aiemman tutkimuksen jattdaméaa aukkoa satuhahmojen mi-
meettisestd tulkinnasta. Esimerkiksi Apo (1986, 168-193, 198-266) on tutkinut niin sa-
tujuonia kuin niiden henkildasetelmia eri sukupuolten, yhteiskuntaluokkien, perhei-
den ynnd muun (representatiivisina) kuvauksina, muttei oikeastaan yksittdisen yksi-
16n persoonallisten ominaisuuksien kannalta. Myoskddn auttajia ja lahjoittajia ei ole
yhtd syvillisesti ennen tutkittu. Jatkotutkimuksen kannalta kiinnostavaa olisi tutkia,
milld tavoin kasitellyn aineiston sadut todella resonoivat lapsilukijoissa. Mita he satu-
jen vastaanottajina ajattelevat sankarista sekd tdméan suhtautumisesta muihin hahmoi-
hin? Samankaltaista reseptiotutkimusta voisi toteuttaa myos muiden kulttuurituottei-
den kohdalla. Mitd lapset ajattelevat heille suunnatusta siséllostda? Miksi he pitavét
niin paljon esimerkiksi tietystd piirroselokuvahahmosta? Etenkin laajaa suosiota saa-
neet kulttuurituotteet olisivat tastd ndkokulmasta otollisia tutkimuskohteita.
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maanalainen sali
tavaroineen
Ritarimerkki, ja-
lokiviristi, ryy-
pyt

Hevonen

Ateria, kulta

Kulta

Lintujen kieli;
opastaminen
Hyva yhteiskun-
nallinen asema

Hevonen, sauna-
vasta, kala-
verkko, kupari-
pilli
Neuvominen;
taikasakset
Neuvominen;
taikaliina
Tiedonhaku; tai-
kakeppi



Pahalla paha Muurahainen Pyynnosta Poikasten sdds- | Tehtdvén suorit-
palkitaan, hy- (+lauma) taminen taminen
villd hyvd mak- | Sotka Pyynnosta Poikasten sdds- | Tehtdvén suorit-
setaan tdminen taminen
Talitiainen Pyynnosta Kyydin antami- | Neuvominen
nen
Kalastaja jaha- = Kampela Pyynnosta Hengen sddstda- | Suurempi asu-
nen eukkonsa minen mus, parempi
asema
Taikasormus Kédarme Oma-aloitteisesti | Hengen pelasta- | Taikasormus
minen
Hiiden mylly Hiisi Oma-aloitteisesti | Lihan lahjoitta- | Mahtipussi
minen
Taikaomenat Paholainen Oma-aloitteisesti | Portin vartiointi | Taikakukkaro
Satu mestarise- | Pyha Pietari Pyynnosta Hevosen kengi- | Omenapuu,
pastd tys taika rahiin,
taika matkalauk-
kuun
Kuningas ja lei- = Leijona Pyynnosta Hengen pelasta- | Eldttiminen
jona minen
Kolme veljesti = Kuningas Oma-aloitteisesti | Veden hankki- Raha
paholaisten lin- minen
nassa
LIITE 3: HYVANTAHTOISET
Satu Aut- Kuka eh- | Miksi Miksi Auttajan Sankarin
taja/Lah- dottaa mo- | kauppaa kauppaan | vastike vastike
joittaja lempia ehdote- suostu-
hyodyttia- | taan? taan?
vdd kaup-
paa?
NAISSANKARI (4 tilannetta)
Ukon tytir | Kissa Auttaja eh- | Sankariei | Tehtdvd on | Tehtdvan Maito-
ja akan ty- dottaa tie- | pysty lyp- | suoritet- suorittami- | tilkka
tar tyilld vas- | sdmddn tava nen
tikkeilla itse
Varpus- Auttaja eh- | Sankariei | Tehtdvda on | Tehtavan | Jyvat
parvi dottaa tie- | 16yda siivi- | suoritet- suorittami-
tyilld vas- | lda tava nen
tikkeilla
Kolme si- | Ritari Auttaja Auttaja Kotona Muodon- | Kultaome-
sarusta esittdd toi- | ihastuu sankari muutos nat
veenjalu- | omenoihin | Kkarsii
paa "mitd

vain"



Kissalan
linna

Kissa

Auttaja eh-
dottaa tie-
tyilld vas-
tikkeilla

MIESSANKARI (28 tilannetta)

Vikevi
Matti

Uljas rda-
tali

Tuhki-
muksen
uni

Satu vaa-
kalinnusta

Veli ja si-
sar

Sotamies
ja paha-

mies

Antti Puu-
haara

Kokko

Kuningas

Keisari

Vaakalintu

Kokon
vanhin si-
sar

Kissa

Paholainen

Kivilinnan
jéitti

Lauttu-
riakka

Sankari eh-
dottaa tie-
tyilld vas-
tikkeilla

Auttaja eh-
dottaa tie-
tyilld vas-
tikkeilla
Auttaja eh-
dottaa tie-
tyilld vas-
tikkeilla ja
ehdoilla
Auttaja
esittda toi-
veen ja lu-
paa palkita
"tuhatker-
taisesti"
Sankari eh-
dottaa tie-
tyilld vas-
tikkeilla
Auttaja
esittda toi-
veen ja lu-
paa: "et
koskaan
kadu"
Auttaja eh-
dottaa tie-
tyilld vas-
tikkeilla

Auttaja
esittda toi-
veen ja lu-
paa palkita
"runsaasti"
Sankari eh-
dottaa tie-
tyilld vas-
tikkeilla

Halu tehda
sankarista
onnellinen

Sankarin
on pdds-
tava takai-
sin ylail-
moihin
Jatit ovat
valtakun-
nan vitsaus

Auttaja ha-
luaa tietda
tyttarensd
menoista

Auttaja on
haavoittu-
nut, ja san-
kari haa-
voittaa sita
lisdad

Jotta lu-
vattu palk-
kio saa-
daan
Auttajalle
tilaisuus
osoittaa
oma arvo

Auttaja on
pinteessa

Auttajalla
on on-
gelma

Sankarin
on pads-
tdva eteen-
pdin

Hyvéluon-
toisuus

"onhan toi-
sen vahvan
toista vah-
vaa autet-
tava"
Palkkion
toivossa

Sankari ha-
luaa viran

Edut ovat
vaivaa
suuremmat

Auttaja ha-
luaa tietoa

"Samapa

Sell

Aie rikas-
tua

Hyvénte-
keviisyys

Auttaja ha-
luaa tietoa

Opastami-
nen, neu-
vominen

Kuljettami-
nen

Kulta

Kulta

Kuljettami-
nen, neu-
vominen

Kulta-
vakka,
ruoka ja
juoma
Neuvomi-
nen, opas-
taminen

Kuljettami-
nen, neu-
vominen,
tehtdvan
suorittami-
nen
Rikkaudet

Kuljettami-
nen

Auttajan
valitsemi-
nen

Pesdpuu

Jattilaisten
tuhoami-
nen

Prinsessan
salaisuu-
den selvit-
tdminen

Terveeksi
hoitaminen

Tieto vel-
jen olinpai-
kasta

Auttajan
valitsemi-
nen

Auttajan
vapautta-
minen

Ongelman-
ratkaisu

Ongelman-
ratkaisu



Taikaviulu

Kunin-
kaan talli-
renki

Kaunis
Kaisa

Satu rditi-
linkisil-
lista

Ensimmai-
nen ukko

Toinen
ukko

Kolmas
ukko

Hiiden
poika

Hiiri

(+suku)

Hauki
(+heimo)

Leijona

Koira

Auttaja eh-
dottaa
kauppaa

Auttaja eh-
dottaa
kauppaa

Auttaja eh-
dottaa
kauppaa

Auttaja
esittdd toi-
veen ja lu-
paa "run-
saan" palk-
kion
Auttaja
esittdé toi-
veen ja lu-
paa auttaa
sankaria
kovan pai-
kan tullen
Auttaja
esittdd toi-
veen ja lu-
paa auttaa
sankaria
tiukan pai-
kan tullen
Auttaja
esittdd toi-
veen ja lu-
paa "ruhti-
naallisen"
palkkion
Auttaja
esittdd toi-
veen ja lu-
paa

"kohta jo
tuonen tu-
ville me-
nen, eikd
sielld mi-
tddn aseita
tarvita"
"Kohta
mind jo
hautaan
menen
enki tita
toisessa
maail-
massa tar-
vitse"
"tunnen,
ettd kuo-
lema ldhes-
tyyll
Auttaja on
pinteessa

Auttaja on
hengen-
vaarassa

Auttaja on
pinteessa

Riippumat-
toman osa-
puolen ha-
lutaan rat-
kaisevan
ongelma
Riippumat-
toman osa-
puolen ha-
lutaan

Kaupatta-
vana on
taikaesine

"Saatanpa
mind sitd
tarvita"

Kaupatta-
vana on
taikaesine

Hyvai tar-
jous

Armeliai-
suus

Avuliai-
suus

Palkkion
toivossa

Palkkion
toivossa

Taikapyssy

Taikasor-
mus

Taikaviulu

Neuvomi-
nen

Tehtdvin
suorittami-
nen

Tehtdvian
suorittami-
nen, neu-
vominen

Kyky
muuttua
leijonaksi

Kyky
muuttua
koiraksi

Hopearaha

Hopearaha

Hopearaha

Suden tap-
paminen

Auttajan
pelastami-
nen

Auttajan
pelastami-
nen

Ongelman-
ratkaisu

Ongelman-
ratkaisu



Taikasor-
mus

Hiiden
mylly

Taikaome-

nat

Haastele-
vat kuuset

Unenni-

kija

Kolme sa-
naa

Tiainen

Muurahai-

nen

Ukko

Mies

Rikas veli

Veljet

Kidrme

Kapteeni

Kauppias

"ruhtinaal-
lisen" palk-
kion
Auttaja
esittida toi-
veen ja lu-
paa "ruhti-
naallisen"
palkkion
Auttaja
esittda toi-
veen ja lu-
paa "ruhti-
naallisen"
palkkion
Sankari eh-
dottaa tie-
tyilld vas-
tikkeilla (ja
tinkaa
ylospdin)
Sankari eh-
dottaa tie-
tyilld vas-
tikkeilla (ja
tinkaa
ylospéin)
Sankari eh-
dottaa tie-
tyilld vas-
tikkeilla
Sankari eh-
dottaa tie-
tyilld vas-
tikkeilla

Auttaja eh-
dottaa tie-
tyilld vas-
tikkeilla
Auttaja ko-
mentaa
tyohon
kuultuaan
sankarin
tarinan
Sankari eh-
dottaa
kauppaa

ratkaise-
van on-
gelma
Riippumat-
toman osa-
puolen ha-
lutaan rat-
kaisevan
ongelma
Riippumat-
toman osa-
puolen ha-
lutaan rat-
kaisevan
ongelma
Halu aut-
taa huku-
tettavaa
kissaa

Halu aut-
taa piiskat-
tavaa koi-
raa

Halu saada
itselleen
parempi
elanto
Halu ldh-
ted etsi-
maan on-
nea taika-
esineiden
turvin
Auttaja on
pinteessa

Auttaja pe-
lasti sanka-
rin saarelta

Sankari on
koyhtynyt

Palkkion
toivossa

Palkkion
toivossa

Maksu

Maksu

Auttaja
ihastuu tai-
kaesinee-
seen
Tulevan
elannon
toivossa

"Moinen
avu ei olisi
pahit-
teeksi"
Sankari
pddsi lai-
vaan

Sankari va-
litsee hy-

van sanan

Kyky
muuttua
tiaiseksi

Kyky
muuttua
muura-
haiseksi

Kissa

Koira

Suo

Taika-
miekka,
taikahattu

Eldinten ja
kasvien
kieli; neu-
vominen
Pelastami-
nen, kuljet-
taminen

Kolme hy-
vdd sanaa

Ongelman-
ratkaisu

Ongelman-
ratkaisu

15 pennia

15 pennia

Hiiden
mylly

Maakarta-
not

Puusta alas
auttaminen

Kannen
luuttuami-
nen

Kolme hy-
vad lointa



Kenraali Auttaja eh- | Auttajaon | Sankarilla | Kulta Juomave-
dottaa tie- | hengen- on vastaus den hank-
tyilld vas- | vaarassa auttajan kiminen
tikkeilla ongelmaan

Vetehiset Auttaja eh- | Riippumat- | Sankarilla | Kulta; kul- | Riidan so-
dottaa tie- | toman osa- | onvastaus | jettaminen | vittaminen
tyilld vas- | puolen ha- | auttajan
tikkeilla lutaan rat- | ongelmaan

kaisevan
ongelma
LIITE 4: VASTENTAHTOISET
Satu Aut- Kuka eh- | Miksi Miksi Auttajan Sankarin
taja/Lah- dottaa kauppaa kauppaan | vastike vastike
joittaja kauppaa? | ehdote- suostu-
taan? taan?
MIESSANKARI (9 tilannetta)
Pelkdamad- | Isanta Sankari eh- | Sankari ha- | Sankarista | Vuoden Pelotto-
ton Pekka dottaa tie- | luaa vuo- | halutaanil- @ palkka muus
tyilld vas- | den palkan | mainen
tikkeilla ilman renki
tyontekoa

Rovasti Sankari eh- | Sankari ha- | Sankarista | Vainajan Pelotto-
dottaa tie- | luaavuo- | halutaanil- @ pelivelka, = muus
tyilld vas- | den palkan | mainen vuoden
tikkeilla ilman renki palkka

tyontekoa

Kuningas | Sankari eh- | Sankari ha- = Sankarista | Linna Pelotto-
dottaa tie- | luaa vuo- | halutaanil- muus
tyilld vas- | den palkan | mainen
tikkeilla ilman renki

tyontekoa
Ostoveli Mummot | Sankari eh- | Sankari on | Sankarin Opastami- | Silmén pa-
dottaa tie- | sokaistu varastama | nen lauttami-
tyilld vas- silmé halu- nen
tikkeilla taan takai-
sin

Kuningas | Sankari Auttaja Sakko vel- | Kipurahat & Aiemmat
asettaa lah- | kaltoin- voittaa karsimyk-
joittajalle kohteli maksa- set
sakon sankaria maan

Kaunis Kampura- | Lahjoittaja | Sankari Sankari Hevonen Tehtavien
Kaisa jalka Iso ehdottaa aiotaan tarvitsee suorittami-

Kiero tietyilla loihtia he- | hevosen nen

vastikkeilla | voseksi



hansa

Kolme vel- | Paholaiset | Auttaja eh- | Sankari Sankari ha- | Raha Arvoituk-
jestd paho- dottaa tie- | aiotaan luaa jouto- sen ratkai-
laisten lin- tyilld vas- | syoda rengin pai- seminen
nassa tikkeilla ja kan

ehdoilla

Kolme vel- | Paholaiset | Auttaja eh- | Sankari Sankari ha- | Raha Arvoituk-

jestd paho- dottaa tie- | aiotaan luaa jouto- sen ratkai-

laisten lin- tyilld vas- | syoda rengin pai- seminen
nassa (san- tikkeilla ja kan

kari vaih- ehdoilla

tuu)

Suutari Paholainen | Auttaja eh- | Sankari Sankari ha- | Kulta Lakeeri-
dottaa tie- | aiotaan pi- | luaa palk- saappaiden
tyilld vas- | tad ikui- karahat suutarointi
tikkeilla ja | sesti tyOssa
ehdoilla

LIITE 5: VIHAMIELISET
Satu Aut- Kuka eh- | Miksiso- | Miksisan- | Auttajan Sankarin
taja/Lah- dottaa pimusta kari suos- | vastike vastike
joittaja kauppaa? | tarjotaan? | tuu?

MIESSANKARI (4 tilannetta)

Satu vaa- Iso Kehno | Auttaja eh- = Sankarin Sankariei | Tehtdvin Vaimolta

kalinnusta dottaa tie- | kartano on | hoksaa suorittami- | piiloon jaa-
tyilld vas- | Kehnon pyydetyn | nen, kuljet- | nyt eli oma
tikkeilla polulla vastalahjan | taminen poika

merkitystd

Voipukki | Syojatar Auttaja tar- | "piddn hy- | Sankari ha- = Kultaiset Vaaraan al-
joaalahjaa | vinruoki- luaa lahjan | veitset, tistuminen

tuista po- kultakello
janvesse-
leistd"

Satu mes- | Paholainen | Auttajaeh-  Sankarion | Sankarilla = Neuvomi- | Oma sielu

tarisepadstd dottaa tie- | epdtoivoi- | eiole vaih- | nen; oppi- | 30 vuoden
tyilld vas- | nenjaaut- | toehtoja neisuus, kuluttua
tikkeilla taja voi kulta

kayttad sitd
hyvékseen

Kuningas | Paholainen @ Auttaja eh- | Sankarion | Sankarilla | Kuljettami- = Nuorin ty-

ja leijona dottaa tie- | epdtoivoi- | eiole vaih- | nen tar
tyilld vas- | nenjaaut- | toehtoja
tikkeilla taja voi

pyytdad
mitd ta-



LIITE 6: PETETYT

Satu Aut- Millainen | Mitd san- | Miksi aut- | Millainen | Miksi san-
taja/Lah- aloite? kari saa/ot- | taja toi- petos? kari pet-
joittaja taa? mii? taa?

NAISSANKARI (5 tilannetta)

Vetehisen @ Vetehinen | Sankari Kuljettami- | "Sind olet Kiellon rik- | Sankari ha-

vangit pyytaa nen kelpo kominen, | luaa pelas-

tytto" (pal- | valhe taa itsensa
kitsee ute- ja sisarensa
liaisuuden

hillitsemi-

sestd)

Ukon tytir | Hiisi Eri auttaja | Hevonen, Auttaja Valhe Sankaria

ja akan ty- toimii rattaat haastaa (teesken- autetaan

tar tdynnd ta- | sankarin tely) suoriutu-

varaa kisaan, hi- maan teh-
vidd ja tavésta hel-
maksaa posti
voittajalle
palkkion

Kissalan Prinssi Eri auttaja | Muodon- Halu aut- | Valhe Sankarista

linna toimii muutos taa iha- (teesken- halutaan

naista tely) tehdd ku-
"prinses- ningatar
saa"
Kuningatar | Eri auttaja = Muodon- Halu ottaa | Valhe Sankarista
toimii muutos sukuun ai- | (teesken- halutaan
(valheen dostijalo- | tely) tehdd ku-
uskomi- sukuinen ningatar
nen) neito
Noita No- | Eri auttaja | Taikavoi- Auttajan Ansaan Sankarille
kipaa pyytda mat, linna | kykyja houkuttelu | on saatava
epdilldan oma linna
palvelijoi-
neen

MIESSANKARI (22 tilannetta)

Lahjakas Paholainen | Auttaja 400 hopea- | Halu ostaa | Ndenndi- Sankari ta-

oppipoika pyytaa rahaa hevosia nen maksu | kaa van-

(pako) hemmil-
leen huo-
lettoman
vanhuu-
den

Voipukki | Syojdttiren | Auttaja Pelastami- | "hupelo" Ansaan Sankari ha-
tytar pyytaa nen auttaja ha- | houkuttelu | luaa selvita

luaa oppia hengissd ja
havittaa

pahan



Sotamies
ja paha-

mies

Kruunun
mies

Pieni,
mutta pon-
teva

Taikaviulu

Avulias
susi

Pasha

Sulttaani

Uudistalon
emanta

Uudistalon
isanta

Mustan
meren

akka

Valkoisen
meren
akka

Iso-Hiisi

Hiisimuori

Itara isanta

Kuningas

Sankari
pyytaa

Sankari
pyytaa

Auttaja toi-
mii

Sankari toi-
mii

Auttaja eh-
dottaa

Sankari
pyytaa

Sankari toi-
mii

Sankari
pyytaa

Auttaja eh-
dottaa

Auttaja eh-
dottaa

5 kultara-
haa pdi-
vassd san-
karin kuo-
lemaan asti

Palatsi

Elattami-
nen

Kulta

Kuljettami-
nen

Kuljettami-
nen

Pelastami-
nen

Kulta

Kulta, kda-
sit, hevo-
nen

Kultalintu

Sankari
"parantaa"
tyttaren

Sankari
"parantaa"
tyttaren

"Sopiihan
tuota ko-
keilla"

Halu esi-
telld vau-
rauttaan

Palkkion
toivossa

Palkkion
toivossa

Halu tehda
sankarista
paisti

Halu saada
mies kotiin

Halu ostaa
taikaesine
+ el voi es-
taa var-
kautta
Auttaja saa
sovitun
vastikkeen

Né&enndi-
nen apu
(teesken-

tely)

Naenndi-
nen apu
(teesken-

tely)
Valhe

(teesken-
tely)

Varkaus

Pako mak-
samatta

Valhe,
pako mak-

samatta

Valhe
(teesken-

tely)
Valhe

Varkaus

Néaenndi-

nen maksu
(pako)

Sankari
tahtoo eri
auttajan
kanssa so-
vitun palk-
kion
Sankari ha-
luaa palat-
sin, jossa
asua
Sankarin
toivotaan
aterioivan
talon ta-
voilla
Sankari ha-
luaa kultaa
jaamatta
kiinni
Sankari ha-
luaa pysyad
yhtena
kappaleena
ja padsta
matkalla
eteenpdin
Sankari ha-
luaa pysyad
yhtena
kappaleena
ja pddstd
matkalla
eteenpdin
Sankari ha-
luaa selvita
hengissa
Sankari
tahtoo ri-
kastua
Sankari
tahtoo ri-
kastua

Sankari ha-
luaa pitad
nouta-
mansa
olennot it-
selldan



Hiiden
mylly

Satu mes-
tarisepdstd

Peukaloi-
nen

Kolme vel-
jestd paho-
laisten lin-
nassa

Kolme
ovelaa vel-
jestd

Toinen ku-
ningas

Hiisi

Ensimmadi-
nen piru

Toinen
piru

Paholainen

Pyha Pie-

tari

Kuningas

Susi

Paholaisen
akka

Rikas herra

Auttaja eh-
dottaa

Sankari toi-
mii

Auttaja
pyytad

Sankari
pyytaa

Auttaja
pyytdd

Sankari
pyytaa

Auttaja eh-
dottaa

Sankari eh-
dottaa

Sankari
pyytaa

Sankari
pyytaa

Hevonen

Taikamylly

10 vuotta
elinaikaa
maan
paalla

10 vuotta
elinaikaa
maan
péiéﬂlé
Sopimuk-
sesta va-
pautumi-
nen
Taivas-
paikka

Kulta

Kuljettami-
nen; nahka

Pelastami-
nen

Raha

Auttaja saa
sovitun
vastikkeen

Ilahtuu
lahjasta

Halu saada
kidutus
loppu-
maan
Halu saada
kidutus
loppu-
maan
Halu saada
kidutus
loppu-
maan
Halu saada
syntinen
lakki pois
pyhésta
paikasta

Halu ostaa
sankari

Palkkion
toivossa

Auttaja
nayttas
mallia san-
karille

Velvolli-
suus mak-
saa vahin-
gonkor-
vauksia

Naennadi-
nen maksu

(pako)

Néaenndi-
nen maksu
(teesken-
tely)
Ansaan
houkuttelu

Ansaan
houkuttelu

Ansaan
houkuttelu

Kiellon rik-
kominen
(ansa)

Varkaus

Ansaan
houkuttelu

Ansaan
houkuttelu

Valhe

Sankari ha-
luaa pitdd
nouta-
mansa
olennot it-
selldan
Sankari ha-
luaa tietyn
taikaesi-
neen
Sankari ha-
luaa jatkaa
elamiinsi

Sankari ha-
luaa jatkaa
elamiansa

Sankari ha-
luaa jatkaa
elamiidnsa

Sankari ha-
luaa paasta
johonkin
kuoleman-
jdlkeiseen
paikkaan
Sankari
tahtoo ri-
kastua
Sankari ha-
luaa paasta
takaisin
kotiin ja
hyodyntaa
suden na-
han
Sankari ha-
luaa selvita
hengissd ja
havittda
pahan
Sankari ha-
luaa rahaa
elamisen
alkuun
padstak-
seen



LIITE 7: PELOKKAAT

Satu Auttaja/Lah- | Milld san- Auttaja anoo | Kiristettivd | Miksi san-
joittaja kari uhkaa? | armoa jatar- | apu/lahja kari uhkai-
joaa/sankari lee?
vaatii?
NAISSANKARI (2 tilannetta)
Kissalan Leikkuuvéki | Tappo Eri auttaja Muodon- Sankarin val-
linna uhkaa + vaa- | muutos (val- | heen on ol-
tii heen vahvis- | tava uskot-
tus) tava
Paimenet Tappo Eri auttaja Muodon- Sankarin val-
uhkaa + vaa- | muutos (val- | heen on ol-
tii heen vahvis- | tava uskot-
tus) tava
MIESSANKARI (11 tilannetta)
Tuhkimuk- | Korppi Poikasten Sankari uh- | Sankarin an- | Sankarin vel-
sen uni tappo kaa + armon | taman tehtd- | jet ovat kuol-
anelu + vaati- | vdn suoritta- | leet
mus minen
Ostoveli Ensimmadiset | Ainoan sil- Sankari uh- Taikamiekka | Sankarilla on
mummot mén varasta- | kaa + armon tilaisuus
minen anelu + tar-
jous
Toiset mum- | Ainoan sil- Sankari uh- Taikaliina Sankarilla on
mot mén varasta- | kaa + armon tilaisuus
minen anelu + tar-
jous
Kolmannet Ainoan sil- Sankari uh- Mahtipussi Sankarilla on
mummot mén varasta- | kaa + armon tilaisuus
minen anelu + tar-
jous
Hevonen Piiskaaminen | Sankari uh- Tehtdvan Sankarin on
kaa + armon | suorittami- kesytettava
anelu + tar- nen ori
jous
Avulias susi | Korppi Poikasen Eri auttaja Pelastaminen | Sankari on
tappo uhkaa + ar- surmattu
mon anelu +
vaatimus
Satu raata- Pohjan akka | Linnan rikko- & Sankari uh- Muodon- Sankarin
linkisallista minen kaa + armon | muutos morsian on
anelu + rat- taiottu
kaisun asetta-
minen
Taikasormus | Hauki (+vel- | Tappo Eri auttaja Tehtavassa Sankarin tai-
jet) uhkaa + vaa- | avustaminen | kaesine on
tii meren poh-

jassa



Hauen sa- Hauki Tappo Sankari uh- Taikasanat Sankari ha-
nalla kaa + armon luaa herku-
anelu + tar- tella autta-
jous jalla
Kolme ove- Rosvot Jumalan ran- | Sankari uh- Raha Sankari ha-
laa veljestd gaistus kaa ja auttajat luaa pelotella
pakenevat rosvot pake-
jdttden lahjan nemaan il-
man saalis-
taan
Vetehisen Jarven um- Sankari uh- Hopea Sankarilla on
poika peen kuromi- | kaa + armon tilaisuus
nen anelu + tar-
jous
LIITE 8: TAHATTOMAT
Satu Auttaja/Lahjoit- | Mitd sankari Miten sankari Miksi apu ote-
taja saa? saa avun? taan/tapahtuu?
MIESSANKARI (25 tilannetta)
Vikevad Matti Akka Rautaham- | Rikkaudet Varkaus Sankari haluaa
mas rikastua
Lohikdirmeen Prinsessa Tiedonanto Kuuntelu Sankari kysyy
voittaja kajosta
Rotta Tiedonanto Tarkkailu Auttaja herattaa
eméntdnsd hen-
kiin, kun sankari
etsii keinoa he-
rattad veljensa
Tuhkimuksen Prinsessa Tiedonanto Tarkkailu Auttaja ldhtee
uni yoretkelleen ja
sankari voi suo-
rittaa tehtdvansa
Noitadija Kultaesineet, Varkaus Sankari tarvitsee
kalliit varvut todisteita
Satu vaakalin- Iso Kehno Noitakirja, hevo- | Varkaus Sankarin on suo-
nusta nen ritettava tehta-
vét ja paettava
Veli ja sisar Jattildginen Puunlehvd, har- | Varkaus Sankari aikoo
maa kivi, tina- paeta
pullo
Suden- ja kar- Pelastaminen Tarkkailu Auttajat juovat
hunpentu, kissa myrkytettya
ja koira vettd ja kuolevat
Lahjakas oppi- | Paholainen Noitakirja Varkaus Sankari haluaa
poika "tulla yht vii-

saaksi, vauraaksi
ja mahdikkaaksi



Hiirimorsian

Pieni, mutta
ponteva

Antti Puuhaara

Tuhattaituri

Ostoveli

Oivalliset apu-
laiset

Tuhkimo

Totuus ja valhe

Haastelevat
kuuset

Ukko

Iso-Hiisi

Louhi

Lautturiakka

Korpit

Lintu

Prinsessa

Varkaat

Mustat miehet

Kuusi

Kukko

Muodonmuutos

Seitsemdn pe-
ninkulman saap-
paat

Tiedonanto

Pelastaminen

Tiedonanto

Pelastaminen

Tiedonanto

Rikkaudet, he-
voset

Tiedonanto

Tiedonanto

Pelastaminen

(sankari antaa
tapahtua)

Varkaus

Salakuuntelu

(sankari antaa

tapahtua)

Salakuuntelu

Tappo

Salakuuntelu

Tappo

Salakuuntelu

Salakuuntelu

Salakuuntelu

kuin isdntdnsi-
kin"

Auttaja nauraa
puolisolle ja sy-
sdd tdman sil-
lalta veteen,
miki rikkoo loit-
sun

Sankari nikee
taian voiman ja
haluaa esineen
itselleen

Sankari haluaa
tietoja, ja eri aut-
taja kyselee vas-
tauksia sankarin
piileskellessa l&-
hella

Auttaja jattad
vastustajan
loukkuun, eika
vastustaja voi
tuhota sankaria
Sankari etsii vas-
tauksia, ja autta-
jat ilmaantuvat
sankarin ldhelle
vastauksineen
Sankari epdilee
vaaraa, kokeilee
veden toimi-
vuutta ja varmis-
tuu vaarasta
Sankarin on suo-
ritettava tehtidva
Sankari rankai-
see auttajia ja vie
heidin saaliinsa
Sankari aikoo
tietojen avulla
saada "kukkura-
mitalla onnea ja
vaurautta"
Auttaja voivotte-
lee kasvinkump-
panin kuolemaa
ja sankari kuulee
aarteesta
Auttaja moittii
sankarin huo-
noja



Kukko Kulta-
heltta

Kolme veljestd
paholaisten lin-
nassa
Ennustukset

Kolme ovelaa
veljestd

Renki

Paholaiset

Karajillakavija

Janis

Karhu

LIITE 9: TAIAN ALAISET

Satu

Auttaja/Lahjoittaja

Pelastaminen

Rattaat, hevonen

Pelastaminen

Tehtdvin suorit-
taminen

Tehtdvin suorit-
taminen

tapahtua)

Varkaus

Tappo

Miti sankari saa?

(sankari antaa

Sadikdyttaminen

Suututtaminen

kurinpitotaitoja,
ja sankari si-
suuntuu
Auttajan on
maddra tappaa
sankari, mutta
tappaa vahin-
gossa vastusta-
jan

Sankari haluaa
paeta

Sankari suuttuu
pilkkaajalle,
jonka tappami-
nen maksaakin
sankarin synnit
Sankari haluaa
voittaa kisan
helposti ja kayt-
tdd auttajaa sijai-
sena

Sankari haluaa
voittaa kisan
helposti ja kayt-
tdd auttajaa sijai-
sena

Miti sankarilta vaa-
ditaan?

NAISSANKARI (1 tilanne)

Kolme sisarusta

Vuohi

MIESSANKARI (5 tilannetta)

Ostoveli
Taikaviulu

Hiiden mylly

Suutari

Pussin miehet
Prinsessat

Pussin miehet

Pikkupirut

Pukki

Ruoka, kultaiset ome-
nat

Pelastaminen

Tiedonanto

Elittiminen, sankarin
antamien tehtidvien
suorittaminen
Tehtdvan suorittami-
nen

Kuljettaminen

Taikasanojen lausu-
minen

Kiaskeminen

Taikaesineen asetta-
minen paikalleen, ky-
syminen
Kidskeminen

Oman osuuden suo-
rittaminen, taikasanat
Oman osuuden suo-
rittaminen



LIITE 10: AUTTAJAT JA LAHJOITTAJAT LAJEITTAIN

Satu Aut- Auttaja- Sankarin Apu/Lahja | Sankarin
taja/Lah- tyyppi kayttama luokka
joittaja keino/uhk

a/vastike
NAISSANKARI (29 tilannetta)
Hyvit yliluonnolliset (7)
Luonnon Ukon tytar | Olkilyhde | Kiitollinen | Sitominen @ Pelastami- | Talonpoika
elementit | ja akan ty- nen

tir

Ukon tytir = Veden vdki = Pyyteeton Muodon- | Talonpoika

ja akan ty- muutos

tar

Ukon tytdr | Pak- Pyyteeton Lampimédt | Talonpoika

jaakan ty- | kasherra vaatteet

tar

Taikavoi- | Ukon tytir Kolme pik- | Kiitollinen | Evéidenja- = Mansikat, | Talonpoika
maiset jaakan ty- | kumiesta kaminen kauneus,

tar kultarahat,

kuninkaal-
linen puo-
liso

Kolme si- | Haltijatar | Pyyteeton Taikasanat | Talonpoika

sarusta

Kolme si- | Haltijatar | Pyyteeton | Kutsu Neuvomi- | Talonpoika

sarusta (kutsut- nen
tuna)

Kissalan Noita No- | Petetty Ansaan Taikavoi- | Talonpoika

linna kipaa houkuttelu | mat, linna

Pahat yliluonnolliset (2)
Vetehiset | Vetehisen | Vetehinen | Petetty Kiellon rik- | Kuljettami- = Talonpoika
vangit kominen, nen
valhe
Hiitolan Ukon tytdar | Hiisi Petetty Valhe Hevonen, | Talonpoika
vaki ja akan ty- (teesken- rattaat
tar tely) tdynna ta-
varaa
IThmiset (10)
Lapsuu- Puhuva Puutarhuri | Pyyteeton Elattami- Talon-
denperhe | lintu nen poika/Ku-
ninkaalli-
nen

Veljiansda | Nuorin Pyyteeton Pelastami- | Kuninkaal-

etsivd tytté | veli nen linen

Veljidnsda | Veljet Pyyteeton Pelastami- | Kuninkaal-

etsiva tytto nen linen

Kolme si- | Ritari Hyvéntah- | Kultaome- | Muodon- | Talonpoika

sarusta toinen nat muutos



Sankarin
tuleva
puoliso
Auttava
kuningatar
(vrt. pal-
kitseva ku-
ningas)
Sattumalta
kohdatut,
joilta san-
kari ottaa
avun tai

vain saa
siti

Kissalan
linna

Kissalan
linna

Kissalan
linna

Kissalan
linna

Puhuva
lintu

Veljidnsa
etsivi tytto

Suuret eldimet (4)

Kesyt

Ukon tytir
ja akan ty-
tar

Ukon tytir
ja akan ty-
tar

Ukon tytar
ja akan ty-
tar

Kolme si-
sarusta

Pienet eliimet (6)

Ukon tytar
ja akan ty-
tar
Kissalan
linna

Ukon tytdr
ja akan ty-
tar
Ukon tytdr
ja akan ty-
tar
Ukon tytdr
ja akan ty-
tar

Prinssi

Kuningatar

Leikkuu-

vaki

Paimenet

Varti-
jaukko

Eukko

Hevonen

Lehmi

Passi

Vuohi

Kissa
Kissa
Hiiri
(+heimo)

Hiiri

Varpus-
parvi

Petetty

Petetty

Pelokas

Pelokas

Pyyteeton

Pyyteettn

Pyyteeton

Kiitollinen

Kiitollinen

Taian alai-
nen

Hyvéntah-
toinen

Hyvéntah-
toinen

Pyyteeton

Pyyteeton

Hyvéntah-
toinen

Valhe
(teesken-

tely)
Valhe

(teesken-
tely)

Tappo

Tappo

Lypsami-
nen

Keritsemi-
nen

Taikasano-
jen lausu-
minen

Maito-
tilkka

Auttajan
valitsemi-
nen

Jyvit

Muodon-
muutos

Muodon-
muutos
(valheen
uskomi-
nen)
Muodon-
muutos
(valheen
vahvistus)
Muodon-
muutos
(valheen
vahvistus)
Neuvomi-
nen

Neuvomi-
nen

Pelastami-
nen

Pelastami-
nen

Pelastami-
nen

Ruoka,
kultaiset
omenat

Tehtdavian
suorittami-
nen
Opastami-
nen, neu-
vominen
Tehtdvian
suorittami-
nen
Tehtdvian
suorittami-
nen
Tehtdvian
suorittami-
nen

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talon-
poika/Ku-
ninkaalli-
nen
Kuninkaal-
linen

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika



Puhuva
lintu

Puhuva
lintu

MIESSANKARI (187 tilannetta)

Hyvit yliluonnolliset (51)

Luonnon
elementit

Eldimet

Muodon-
muuttajat

Ihmeelli-
set

Kukko
Kulta-
heltta
Haastele-
vat kuuset
Kersantti
ja kunin-
kaantytir
Kersantti
ja kunin-
kaantytar
Kaunis
Kaisa

Kaunis
Kaisa

Kaunis
Kaisa

Oivalliset
apulaiset

Oivalliset

apulaiset

Oivalliset
apulaiset

Oivalliset
apulaiset
Oivalliset

apulaiset
Ostoveli

Ostoveli

Ostoveli

Lihde

Kuusi

Lohikéér-
meen pojat

Lohi-
kiddrme-
emo
Karhuken-
raali

Susiken-
raali

Kotkaken-
raali

Mohoémaha

Riuku-
kinttu

Tarkka-

silma

Tarkka-
korva

Kylman-
huokuja
Ensimmai-
set mum-
mot

Toiset
mummot

Kolmannet
mummot

Pyyteeton

Pyyteeton

Tahaton

Kiitollinen

Kiitollinen

Pyyteeton

Pyyteeton

Pyyteeton

Pyyteettn

Pyyteettn

Pyyteeton

Pyyteettn

Pyyteeton

Pelokas

Pelokas

Pelokas

Salakuun-
telu
Sateelta
suojaami-
nen
Poikasten
armahta-
minen

Ainoan sil-
man varas-
taminen
Ainoan sil-
man varas-
taminen
Ainoan sil-
man varas-
taminen

Neuvomi-
nen

Pelastami-
nen

Tiedonanto

Pelastami-
nen

Kuljettami-
nen

Neuvomi-
nen; taika-
liina
Neuvomi-
nen; taika-
hana
Neuvomi-
nen; soitto-
rasia
Tehtdvan
suorittami-
nen
Tehtdvan
suorittami-
nen, kuljet-
taminen
Tehtidvissa
avustami-
nen, pelas-
taminen
Tehtdviassa
avustami-
nen
Pelastami-
nen

Taika-
miekka

Taikaliina

Mahtipussi

Talon-
poika/Ku-
ninkaalli-
nen

Kukko

Talonpoika

Sotilas-
saaty

Sotilas-
sdaty

Kuninkaal-
linen

Kuninkaal-
linen

Kuninkaal-
linen

Kuninkaal-
linen

Kuninkaal-

linen

Kuninkaal-
linen

Kuninkaal-
linen
Kuninkaal-

linen
Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika



Taikavoi-
maiset

Mytologi-
set

Loihditut

Vetehiset

Jattildiset

Kruunun
mies

Eliminve-
den lih-
detti etsi-
massa
Eliminve-
den lih-
detti etsi-
massa

Eliminve-
den lih-
detti etsi-
massa
Tuhki-
muksen
uni

Antti Puu-
haara
Antti Puu-
haara

Antti Puu-
haara

Antti Puu-
haara

Ostoveli

Hiiden
mylly

Kolme sa-
naa
Kersantti
ja kunin-
kaantytir

Antti Puu-
haara
Antti Puu-
haara

Antti Puu-
haara

Punaisen
meren
akka
Ensimmai-
nen akka

Toinen
akka

Kolmas
akka

Noitadijd

Lauttu-
riakka
Lauttu-
riakka

Louhen ty-
tar

Louhi

Pussin
miehet
Pussin
miehet

Vetehiset

Jattildinen

Pilvidpite-
leva jatti
Kivilinnan
jatti
Puussa is-
tuva jatti

Pyyteeton

Kiitollinen

Kiitollinen

Kiitollinen

Tahaton

Hyvantah-
toinen
Tahaton

Pyyteeton

Tahaton

Taian alai-
nen
Taian alai-
nen

Hyvéntah-
toinen
Kiitollinen

Kiitollinen

Hyvéntah-
toinen
Kiitollinen

Elaminve-
den anta-
minen

Elaminve-
den anta-
minen

Elaminve-
den anta-
minen

Varkaus

Ongelman-
ratkaisu
(sankari
antaa ta-
pahtua)

Salakuun-
telu
Kadskemi-
nen
Kadskemi-
nen

Riidan so-
vittaminen
Luiden
hautaami-
nen siunat-
tuun maa-
han
Ongelman-
ratkaisu
Ongelman-
ratkaisu
Ongelman-
ratkaisu

Tiedon-
haku

Neuvomi-
nen; taika-
sakset

Neuvomi-
nen; taika-
liina

Tiedon-
haku; tai-
kakeppi

Kultaesi-
neet, kalliit
varvut
Kuljettami-
nen
Pelastami-
nen

Neuvomi-
nen, tie-
donhaku
Tiedonanto

Pelastami-
nen
Eldttami-
nen, sanka-
rin anta-
mien tehti-
vien suorit-
taminen
Kulta; kul-
jettaminen
Neuvomi-
nen; maan-
alainen sali
tavaroi-
neen
Hevonen

Rikkaudet

Ateria,
kulta

Sotilas-
saaty

Kuninkaal-
linen

Kuninkaal-
linen

Kuninkaal-
linen

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika
Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Sotilas-
sdaty

Talonpoika
Talonpoika

Talonpoika



Hiitolan
vaki

Paholaisen
joukko

Taivaalli-
nen
joukko

Hiiden
mylly

Hiiden
mylly
Hiiden
mylly

Kunin-
kaan talli-
renki
Kunin-
kaan talli-
renki

Pieni,
mutta pon-
teva

Pieni,
mutta pon-
teva
Suutari

Suutari

Sotamies
ja paha-
mies

Sotamies
ja paha-
mies

Taikaome-
nat

Kukko
Kulta-
heltta

Satu mes-
tarisepastd

Hiitolan
portinvar-
tija

Hiisi

Hiisi

Hiiden
poika

Hiisivaari

Hiisimuori

Hiisimuori

Pikkupirut

Paholainen

Paholainen

Paholainen

Paholainen

Pyha Pie-
tari

Pyha Pie-
tari

Pyyteeton

Kiitollinen

Petetty

Hyvantah-
toinen

Kiitollinen

Pyyteettn

Petetty

Taian alai-
nen

Pyyteeton

Hyvantah-
toinen

Pyyteeton

Kiitollinen

Pyyteettn

Kiitollinen

Lihan lah-
joittaminen
Néaenndi-
nen maksu
(valhe_tees
kentely)
Suden tap-
paminen

Pojan pe-
lastaminen

Valhe

Oman
osuuden
suorittami-
nen, taika-
sanat

Auttajan
vapautta-
minen

Portin var-
tiointi

Hevosen
kengitys

Neuvomi-
nen

Mahtipussi

Taikamylly

Neuvomi-
nen

Hevonen,
sauna-
vasta, kala-
verkko, ku-
paripilli
Elattami-
nen

Kulta

Tyo6n suo-
rittaminen

Pelastami-
nen
Kuljettami-
nen, neu-
vominen,
tehtdvin
suorittami-
nen
Neuvomi-
nen, tehti-
van suorit-
taminen
Taikakuk-
karo
Jauhinki-
vet, kukko

Ome-
napuu,
taika ra-
hiin, taika
matkalauk-
kuun

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Kasityoldi-
nen

Kasityoli-
nen
Sotilas-
sadty

Sotilas-
sdaty

Sotilas-
sidty
Talonpoika

Kasityolai-
nen



(Epd)kuol-
leet

Pahat yliluonnolliset (26)

Ihmeelli-
set

Sydjittiret

Mytologi-
set

Vetehiset

Jattildiset

Hiitolan
vaki

Satu mes-
tarisepdstd

Pelkiimi-
ton Pekka
Kruunun
mies

Imanti

Imanti

Satu vaa-
kalinnusta

Ostoveli

Kruunun
mies

Kruunun
mies

Vikevi
Matti

Voipukki

Voipukki

Satu rdita-
linkisil-
listd
Kolme
ovelaa vel-
jestd

Veli ja si-
sar

Pieni,
mutta pon-
teva

Pyha Pie-
tari

Paiton
mies
Kolme vai-
najaa

Vainaja

Vainaja
(kutsut-
tuna)
Kalman
vaki

Mummot

Mustan
meren
akka
Valkoisen
meren
akka

Akka Rau-
tahammas
Syojatar

Syojdttaren
tytar
Pohjan
akka

Vetehisen
poika

Jattildinen

Iso-Hiisi

Petetty

Kiitollinen

Pyyteeton

Kiitollinen

Pyyteettn

Pyyteettn

Vastentah-
toinen

Petetty

Petetty

Tahaton

Vihamieli-
nen

Petetty

Pelokas

Pelokas

Tahaton

Petetty

Kiellon rik-
kominen
(ansa)
Parantami-
nen

Velan
maksu ja
hautaus
siunattuun
lepoon
Kutsu

Silmén pa-
lauttami-
nen

Pako mak-
samatta

Valhe,
pako mak-
samatta
Varkaus

Vaaraan al-
tistuminen

Ansaan
houkuttelu
Linnan rik-
kominen

Jarven um-
peen kuro-
minen
Varkaus

Valhe
(teesken-

tely)

Taivas-
paikka

Rikkaudet

Taikahattu,
7 peninkul-
man saap-
paat, taika-
miekka
Kulta

Kuljettami-
nen, neu-
vominen
Tehtdviassa
avustami-
nen

Opastami-
nen

Kuljettami-
nen

Kuljettami-
nen

Rikkaudet

Kultaiset
veitset,
kultakello
Pelastami-
nen
Muodon-
muutos

Hopea

Puunlehvi,
harmaa
kivi, tina-
pullo
Pelastami-
nen

Kisityoli-
nen

Talonpoika

Sotilas-
saaty

Porvari

Porvari

Talonpoika

Talonpoika
Sotilas-
sisty

Sotilas-
sadty

Kasityolai-
nen
Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika



Paholaisen
joukko

Pieni,
mutta pon-
teva

Kolme vel-
jestd paho-
laisten lin-
nassa
Kolme vel-
jestd paho-
laisten lin-
nassa
Kolme vel-
jestd paho-
laisten lin-
nassa
Kolme vel-
jestd paho-
laisten lin-
nassa

Satu vaa-
kalinnusta
Lahjakas
oppipoika
Kaunis
Kaisa

Suutari

Satu mes-
tarisepdstd

Satu mes-
tarisepastd

Satu mes-
tarisepdstd

Satu mes-
tarisepastd

Satu vaa-
kalinnusta

Kuningas
ja leijona

Iso-Hiisi

Paholaisen
akka

Paholaiset

Paholaiset

Paholaiset

Iso Kehno
Paholainen

Kampura-
jalka Iso
Kiero
Paholainen

Paholainen

Ensimmadi-
nen piru

Toinen

piru

Paholainen

Iso Kehno

Paholainen

Tahaton

Petetty

Vastentah-
toinen

Vastentah-
toinen

Tahaton

Tahaton
Tahaton

Vastentah-
toinen

Vastentah-
toinen

Vihamieli-

nen

Petetty

Petetty

Petetty

Vihamieli-

nen

Vihamieli-
nen

Varkaus

Ansaan
houkuttelu

Arvoituk-
sen ratkai-
seminen

Arvoituk-
sen ratkai-
seminen

Varkaus

Varkaus
Varkaus

Tehtidvien
suorittami-
nen
Lakeeri-
saappaiden
suutarointi
Oma sielu
30 vuoden
kuluttua

Ansaan
houkuttelu

Ansaan
houkuttelu

Ansaan
houkuttelu

Vaimolta
piiloon jaa-
nyt eli oma
poika
Nuorin ty-
tar

Seitsemin
peninkul-
man saap-
paat
Pelastami-
nen

Raha

Raha

Rattaat, he-
vonen

Noitakirja,
hevonen
Noitakirja

Hevonen

Kulta

Neuvomi-
nen; oppi-
neisuus,
kulta

10 vuotta
elinaikaa
maan
padlla

10 vuotta
elinaikaa
maan
palla
Sopimuk-
sesta va-
pautumi-
nen
Tehtdavian
suorittami-
nen, kuljet-
taminen
Kuljettami-
nen

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika
Talonpoika

Kuninkaal-
linen

Kasityolai-
nen

Kasityolai-
nen

Kaésityolai-
nen

Kasityolai-
nen

Kisityolai-
nen

Talonpoika

Kuninkaal-
linen



Thmiset (55)

Lapsuu-
denperhe

Sankarin
tuleva
puoliso

Muut prin-
sessat

Palkitsevat
kuninkaat

Lahjakas
oppipoika

Antti Puu-
haara
Hiiden
mylly
Taikaome-
nat

Vikevi
Matti

Satu vaa-
kalinnusta

Lahjakas
oppipoika
Kruunun
mies

Oivalliset
apulaiset
Unenni-
kija

Lohikiar-
meen voit-
taja
Taikaviulu

Tuhki-
muksen
uni
Kersantti
ja kunin-
kaantytir

Uljas rda-
tali

Paholainen

Metsistdja
Rikas veli

Veljet

Kunin-
kaantytar
Kunin-
kaantytar

Prinsessa

Vaimo-ku-
ninkaanty-
tar

Prinsessa

Prinsessa

Prinsessa

Prinsessat

Prinsessa

Kuningas

Kuningas

Petetty

Pyyteeton
Hyvantah-
toinen
Hyvantah-
toinen

Pyyteeton

Pyyteeton

Pyyteeton

Pyyteettn

Tahaton

Pyyteettn

Tahaton

Taian alai-
nen

Tahaton

Kiitollinen

Hyvéntah-
toinen

Néaennadi-
nen maksu

(pako)

Hiiden
mylly
Maakarta-
not

Salakuun-
telu

Kuuntelu

Taikaesi-
neen aset-
taminen
paikalleen,
kysyminen
Tarkkailu

Maan pe-
lastaminen

Jattildisten
tuhoami-
nen

400 hopea-
rahaa

Elattami-
nen
Suo

Taika-
miekka,
taikahattu
Neuvomi-
nen
Tehtdavian
suorittami-
nen, muo-
donmuu-
tos
Neuvomi-
nen
Neuvomi-
nen, tehti-
van suorit-
taminen;
taikaliina
Tiedonanto

Elattami-
nen, neu-
vominen
Tiedonanto

Tiedonanto

Tiedonanto

Ritari-
merkki, ja-
lokiviristi,
ryypyt
Kulta

Talonpoika

Talonpoika
Talonpoika

Sotilas-
saty

Kasityolai-

nen
Talonpoika

Talonpoika

Sotilas-
sdaty

Kuninkaal-
linen
Porvari

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Sotilas-
sdaty

Kisityolai-
nen



Palkitseva
poikkeus-
prinssi

Palkitseva
poikkeus-
pasha

Muut ku-
ninkaat

Oppimes-
tarit, ren-
ginpaikat

Tuhki-
muksen
uni

Sotamies
ja paha-

mies

Kolme vel-
jestd paho-
laisten lin-
nassa
Tuhattai-
turi

Sotamies
ja paha-
mies

Avulias
susi

Avulias
susi

Peukaloi-
nen
Pelkiimi-
ton Pekka

Ostoveli

Neljd mes-
taria
Neljd mes-
taria

Neljd mes-
taria

Neljd mes-
taria
Unenni-
kija

Pelkiimai-
ton Pekka

Keisari

Sulttaani

Kuningas

Prinssi

Pasha

Kuningas
Toinen ku-
ningas
Kuningas
Kuningas
Kuningas
Mestariva-
ras
Tahtientut-
kija

Metsdstdja

Raatali

Kapteeni

Isanta

Hyvéntah-
toinen

Petetty

Kiitollinen

Kiitollinen

Petetty

Petetty

Petetty

Petetty
Vastentah-
toinen
Vastentah-
toinen

Pyyteettn

Pyyteettn

Pyyteettn

Pyyteettn

Hyvéntah-
toinen

Vastentah-
toinen

Prinsessan
salaisuu-
den selvit-
taminen
Néaenndi-
nen apu
(valhe_tees
kentely)
Veden
hankkimi-
nen

Auttajan
saamien
tehtdvien
suorittami-
nen
Néaenndi-
nen apu
(valhe_tees
kentely)

Néaennadi-
nen maksu
(pako)
Né&enndi-
nen maksu

(pako)
Varkaus

Pelotto-
muus
Aiemmat
karsimyk-
set

Kannen
luuttuami-
nen
Pelotto-
muus

Kulta

Palatsi

Raha

Hyva yh-
teiskunnal-
linen
asema

5 kultara-
haa pai-
vdssd san-
karin kuo-
lemaan asti
Kultalintu

Hevonen

Kulta
Linna

Kipurahat

Oppinei-
suus
Oppinei-
suus, kau-
koputki
Oppinei-
suus,
pyssy
Oppinei-
suus, neula
Pelastami-
nen, kuljet-
taminen
Vuoden
palkka

Talonpoika

Sotilas-
saty

Talonpoika

Talonpoika

Sotilas-
sdaty

Kuninkaal-
linen

Kuninkaal-
linen

Talonpoika
Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Porvari

Talonpoika



Kauppaa
tekevit

Sattumalta
kohdatut,
joilta
sankari

pyytaa
apua,

joilta itse
ottaa avun
tai

joilta vain
saa apua

Pelkiimai-
ton Pekka

Taikaviulu

Taikaviulu
Taikaviulu
Taikaviulu

Taikasor-
mus
Taikasor-
mus
Kolme sa-
naa
Kolme sa-
naa

Lahjakas
oppipoika
Totuus ja
valhe

Suutari

Kuningas
ja leijona
Kolme
ovelaa vel-
jestd
Kruunun
mies
Tuhkimo

Totuus ja
valhe
Kolme
ovelaa vel-
jestd
Ennustuk-
set
Lohikiar-
meen voit-
taja
Kruunun
mies

Rovasti

Itara isdnti

Ensimmai-
nen ukko
Toinen
ukko
Kolmas
ukko
Ukko

Mies
Kauppias

Kenraali

Sepéansallit

Hiihtaja-
ukko

Hakojen
hakkaaja
Piispa

Rikas herra

Uudistalon
isanta
Varkaat

Mustat
miehet
Rosvot

Karajilla-
kavija
Kievarin
isantd

Uudistalon
emanta

Vastentah-
toinen

Petetty

Hyvéntah-
toinen
Hyvantah-
toinen
Hyvantah-
toinen
Hyvantah-
toinen
Hyvéntah-
toinen
Hyvéntah-
toinen
Hyvantah-
toinen

Pyyteettn

Pyyteettn

Pyyteettn
Pyyteettn

Petetty

Petetty
Tahaton
Tahaton

Pelokas

Tahaton

Pyyteeton

Petetty

Pelotto-
muus

Varkaus

Hopearaha
Hopearaha
Hopearaha
15 pennid
15 pennid
Kolme hy-

véad lointa

Juomave-
den hank-
kiminen

Valhe

Varkaus
Tappo

Salakuun-
telu
Jumalan
rangaistus

Tappo

Valhe
(teesken-

tely)

Vainajan
pelivelka,
vuoden
palkka
Kulta, k-
sit, hevo-
nen
Taikapyssy

Taikasor-
mus
Taikaviulu

Kissa
Koira

Kolme hy-
vadd sanaa
Kulta

Pelastami-
nen
Taikasuk-
set; neuvo-
minen
Neuvomi-
nen
Neuvomi-
nen

Raha

Kulta

Rikkaudet,
hevoset
Tiedonanto

Raha
Pelastami-

nen
Tiedonanto

Elattami-
nen

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika
Talonpoika
Talonpoika
Talonpoika
Talonpoika
Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika
Porvari
Kaésityolai-
nen
Kuninkaal-

linen
Talonpoika

Sotilas-
sadty
Talonpoika

Porvari

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Sotilas-
sdaty



Janispai-
men
Kukko
Kulta-
heltta
Hiirimor-
sian

Antti Puu-
haara

Suuret eldimet (22)

Villit

Kruunun
mies
Vikevi
Matti
Eliminve-
den lih-
detti etsi-
massa
Satu vaa-
kalinnusta

Satu vaa-
kalinnusta

Veli ja si-
sar

Veli ja si-
sar

Kukko
Kulta-
heltta
Kolme
ovelaa vel-
jestd

Satu rdita-
linkisil-
listd
Kuningas
ja leijona

Veli ja si-
sar

Avulias
susi

Ukko

Renki

Ukko

Teinit

Valas
Kokko

Kokko

Kokon
vanhin si-
sar

Vaakalintu

Kotka
Karhuemo

Karhu

Karhu

Leijona

Leijona

Susiemo

Susi

Pyyteeton

Tahaton

Tahaton

Pyyteeton

Pyyteeton
Hyvantah-

toinen
Pyyteettn

Hyvéntah-
toinen

Hyvantah-
toinen
Pyyteettn

Pyyteeton

Pyyteeton

Tahaton
Hyvéntah-
toinen
Kiitollinen

Kiitollinen

Pyyteeton

(sankari
antaa ta-
pahtua)
(sankari
antaa ta-
pahtua)

Pesdpuu

Tieto vel-
jen olinpai-
kasta

Terveeksi
hoitaminen

Suututta-
minen

Ongelman-
ratkaisu

Hengen
pelastami-
nen
Hengen
sddstami-
nen

Taikapilli

Pelastami-
nen

Muodon-
muutos

Pelastami-
nen

Kuljettami-
nen
Kuljettami-
nen
Kuljettami-
nen

Kulta-
vakka,
ruoka ja
juoma
Kuljettami-
nen, neu-
vominen
Pelastamis-
yritys
Maito,
pentu
Pelastami-
nen

Tehtdvan
suorittami-
nen

Kyky
muuttua
leijonaksi
Elattami-
nen

Maito,
pentu

Kuljettami-
nen, neu-
vominen,
muodon-
muutos

Talonpoika
Kukko
Kuninkaal-
linen

Talonpoika

Sotilas-
sizty
Kasityoldi-
nen
Kuninkaal-
linen

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika
Talonpoika

Kukko
Talonpoika
Talonpoika
Kuninkaal-
linen

Talonpoika

Kuninkaal-
linen



Kesyt

Kukko
Kulta-
heltta
Peukaloi-
nen
Kruunun
mies

Veli ja si-
sar
Ostoveli

Kunin-
kaan talli-
renki

Veli ja si-
sar

Veli ja si-
sar

Suutari

Pienet eldimet (33)

Veli ja si-
sar

Kolme
ovelaa vel-
jestd

Veli ja si-
sar

Veli ja si-
sar

Lohikaar-
meen voit-
taja

Veli ja si-
sar

Susi

Susi

Harmo-he-
vonen

Hevonen

Hevonen

Hevonen

Harka

Harka
(kutsut-
tuna)
Pukki

Kettu

Janis

Suden- ja
karhun-
pentu, (sa-
mat) kissa
ja koira
Suden- ja
karhun-
pentu,
kissa, koira
(samat)
Sankarin
koira

Koira

Pyyteeton

Petetty

Pyyteeton

Pyyteeton

Pelokas

Pyyteeton

Pyyteeton

Pyyteettn

Taian alai-
nen

Pyyteettn

Tahaton

Tahaton

Pyyteettn

Pyyteettn

Pyyteettn

Ansaan
houkuttelu

Piiskaami-
nen

Kutsu

Oman
osuuden
suorittami-
nen

Saikaytta-
minen

Tarkkailu

Pelastami-
nen

Kuljettami-
nen; nahka
Tehtdvan
suorittami-
nen
Pelastamis-
yritys
Tehtdvan
suorittami-
nen
Opastami-
nen, neu-
vominen,
kuljettami-
nen
Neuvomi-
nen, pelas-
taminen;
sarvet
Kuljettami-
nen

Kuljettami-
nen

Pelastami-
nen
Tehtdavan
suorittami-
nen
Pelastami-
nen

Pelastami-
nen

Tehtiavissa
avustami-
nen
Opastami-
nen

Kukko

Talonpoika

Sotilas-
saaty

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Kaésityolai-
nen

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika



Taikasor-
mus

Satu rdita-
linkisil-
lista

Veli ja si-
sar

Taikasor-
mus

Tuhki-
muksen
uni

Veli ja si-
sar
Tuhattai-
turi
Avulias
susi
Eliminve-
den lih-
detti etsi-
massa
Pahalla
paha pal-
kitaan, hy-
villa hyva
maksetaan
Haastele-
vat kuuset
Pahalla
paha pal-
kitaan, hy-
villd hyva
maksetaan
Satu ridaiti-
linkisil-
listd
Tuhattai-
turi

Koira

Koira

Kissa

Kissa

Korppi

Korpit
Korpit
Korppi

Korppi

Sotka

Kukko

Talitiainen

Tiainen

Linnut

Pyyteeton

Hyvantah-
toinen

Hyvantah-
toinen

Pyyteeton

Pelokas

Pyyteeton
Tahaton
Pelokas

Pyyteettn

Kiitollinen

Tahaton

Kiitollinen

Hyvéntah-
toinen

Kiitollinen

Ongelman-
ratkaisu

Auttajan
valitsemi-
nen

Poikasten
tappo

Salakuun-
telu
Poikasen

tappo

Poikasten
sddstami-
nen

Salakuun-
telu
Kyydin an-
taminen

Ongelman-
ratkaisu

Eviiden ja-
kaminen

Sankarin
antaman
tehtdvin
suorittami-
nen, neu-
vominen
Kyky
muuttua
koiraksi
Neuvomi-
nen, opas-
taminen
Sankarin
antaman
tehtdvin
suorittami-
nen, lisa-
avun hank-
kiminen
Sankarin
antaman
tehtdvan
suorittami-
nen
Pelastami-
nen
Tiedonanto

Pelastami-
nen
Opastami-
nen

Tehtdvin
suorittami-
nen

Pelastami-
nen
Neuvomi-
nen

Kyky
muuttua
tiaiseksi
Lintujen
kieli; opas-
taminen

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika
Talonpoika
Kuninkaal-
linen

Kuninkaal-
linen

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika



Ostoveli

Lohikiar-
meen voit-
taja
Kaunis
Kaisa

Kaunis
Kaisa

Taikasor-
mus

Hauen sa-
nalla
Kalastaja
ja hinen
eukkonsa

Taikasor-
mus

Haastele-
vat kuuset

Janispai-
men
Janispai-
men

Pahalla
paha pal-
kitaan, hy-
valla hyva
maksetaan
Satu rdita-
linkisil-
listd

Lintu
Rotta
Hiiri
(+suku)
Hauki
(+heimo)
Hauki
(+veljet)
Hauki

Kampela

Kidrme

Kidrme

Sammakko

Sittidinen,
sammakko

Muurahai-
nen
(+lauma)

Muurahai-
nen

Tahaton

Tahaton
Hyvéntah-
toinen
Hyvantah-
toinen
Pelokas
Pelokas
Kiitollinen

Kiitollinen

Hyvantah-
toinen

Pyyteettn

Pyyteettn

Kiitollinen

Hyvéntah-
toinen

Tappo

Tarkkailu

Auttajan
pelastami-
nen
Auttajan
pelastami-
nen

Tappo

Tappo

Hengen
sddstami-
nen

Hengen
pelastami-
nen

Puusta alas
auttaminen

Poikasten
sddstami-
nen

Ongelman-
ratkaisu

Pelastami-
nen
Tiedonanto

Tehtdvan
suorittami-
nen
Tehtdavian
suorittami-
nen, neu-
vominen
Tehtdviassa
avustami-
nen
Taikasanat

Suurempi
asumus,
parempi
asema
Taikasor-
mus

Eldinten ja
kasvien
kieli; neu-
vominen
Neuvomi-
nen
Pelastami-
nen (kilpai-
lijan péihit-
taminen)
Tehtdvian
suorittami-
nen

Kyky
muuttua
muura-
haiseksi

Talonpoika

Talonpoika

Kuninkaal-

linen

Kuninkaal-

linen

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika

Talonpoika
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