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digitaalinen osaaminen, millaista sen tulisi olla tulevaisuuden digitaalisen osaa-
misen ndkokulmasta sekd millaiset taustatekijdt vaikuttavat digitaaliseen
osaamiseen. Fenomenografisen tutkimuksen aineisto keréttiin strukturoidulla
teemahaastattelulla seitsemdltd varhaiskasvatuksen opettajalta.

Teemahaastatteluista koostetun aineiston analyysivaiheessa
hyodynnettiin Mishran ja Koehlerin (2006) teknologis-pedagogis-sisallollisen
tietdmyksen mallia (TPACK) ja Davisin, (1989); Venkatesh & Balan (2008)
tietotekniikan kaytettavyyttd, hyviaksyttavyyttd ja hyodynnettavyytta tyossa
kuvaavaa (TAM) mallia sekd Venkateshin (2003) teknologian hyvaksymista
tyossd kuvaavaa (UTAUT) mallia. TPACK-mallia hyodyntden aineistosta
tutkittiin opettajien toteuttaman digipedagogiikan laatua ja heiddn
ymmarrystadn digitalisaatio ilmiostd seké tulevaisuudessa tarvittavasta
digitaalisesta osaamisesta. UTAUT ja TAM-malleilla pyrittiin selvittimaan
digitaalisen osaamisen taustalla vaikuttavia tekijoita.

Tutkimuksen tulosten mukaan varhaiskasvatuksen opettajat
kokevat, etteivit osaa tarpeeksi. Digitaalinen osaaminen painottuu teknologian
mekaaniseen hallintaan, jossa taitotasot kuitenkin vaihtelevat suuresti
varhaiskasvatuksen opettajien vililld. Teknisen osaamisen lisdksi
digitaalisuutta tarvitaan kokonaisvaltaisemmin varhaiskasvatuksen arkeen
syventamddn opetettavia sisdlttjd ja monipuolistamaan oppimisympaéristojd.

Tuloksissa taustalla vaikuttavat tekijat vaikuttavat digitaaliseen
osaamiseen positiivisesti ja negatiivisesti. Merkittavimmait taustatekijét ovat
opettajan oma asenne ja teknologian tuottama lisdarvo lasten oppimisessa.
Digitaalista osaamista kehittavia taustatekijoita ovat vertaistuki, esimerkiksi
digituutorin tuki, positiivisesti suhtautuva, osaamista jakava tyoyhteiso ja
esihenkilo, joka mahdollistaa digitaalisen osaamisen kehittamistd esimerkiksi
kaytannon jdrjestelyin, tdydennyskoulutuksin ja laitehankinnoin.

Lapsille tulisi tarjota digitaalista osaamista tasavertaisesti
varhaiskasvatuksessa. Varhaiskasvatuksen opettajille tulisi tarjota vertaistukea
osaamisen kehittimiseen ja kannustaa kehittaméan digitaalista osaamista.
Digitaalisen osaamisen sisdltojd tulisi tarkastella jatkossa varhaiskasvatuksen
opettajien koulutuksessa seka kehittdd tdiydennyskoulutusta tydssa olevien
varhaiskasvatuksen opettajien tarpeisiin.
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The aims of the Master's Thesis were to examine what early childhood educa-
tion teachers' digital competence is like, what it should be like from the point of
view of future digital competence, and what factors affect digital competence.

The data of the phenomenographic study was collected through a
structured thematic interview from seven early childhood education teachers.
The technological-pedagogical-content knowledge model (TPACK) of Mishra
and Koehler (2006) and Davis, (1989); Venkatesh & Balan's (2008) usability,
acceptability and usability of information technology at work (TAM) model and
Venkatesh's (2003) technology acceptance at work (UTAUT) model. Using the
TPACK model, the quality of the digital pedagogy implemented by the teachers
and their understanding of the digitalization phenomenon and the digital skills
needed in the future were examined from the material. The UTAUT and TAM
models were used to find out the influencing factors behind digital competence.

According to the results of the study, early childhood education
teachers think that they don’t know enough. Background factors affect digital
competence positively and negatively. Digital competence is focused on the
mechanical control of technology, where skill levels, however, vary greatly
between early childhood education teachers. In addition to technical know-
how, it would be desirable to comprehensively include digital technology in the
everyday life of early childhood education to deepen the content to be taught
and to diversify learning environments.

Among the background influencing factors, the most significant are
the teacher's own attitude and the added value produced by technology in chil-
dren's learning. The background factors that develop digital competence are
peer support, for example the support of a digital tutor, a work community that
has a positive attitude and shares competence, and a supervisor who enables
the development of digital competence through, for example, practical arrange-
ments, further training and equipment purchases.

Children should be offered digital skills equally in early childhood
education. Early childhood education teachers should be offered peer support
for competence development and encouraged to develop digital competence. In
the future, the contents of digital competence should be examined in the
training of early childhood education teachers, and further training should be
developed to meet the needs of working early childhood education teachers.

Keywords: Digital competence, future competence, early childhood education
teacher, early childhood education teacher training, TPACK, TAM, UTAUT
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1 JOHDANTO

Digitalisaatio koskettaa globaalisti kaikkia ihmisid, kaikkia toimintoja, tyoeldmaa
sekd ihmisten vélistd kanssakdymistd yhteiskunnassa. Ihmiskunta on globaalisti
mukana digitalisaatiossa. Maailmassa on menneilldan kaikkialle vaikuttava digi-
talisaation neljds vaihe, jota koronapandemia on vain kiihdyttinyt entisestdan
(Fujitsu, 2016). Digitaalisesta maailmasta on tullut merkittdva osa my0s pienten
lasten ja perheiden eldmdd (United Nations, 2021). Digitaalisten ymparistjen
merkitys kasvaa jatkuvasti tulevaisuudessa lasten elimin eri osa-alueilla. YK:n
lapsen oikeuksien komitean yleiskommenttiin (2021) haastatellut lapset kuvaa-
vat teknologian olevan valttaméttomid heiddan taménhetkisen elaménsa ja tule-
vaisuutensa kannalta. Lapsia tulisi auttaa ymmartamaan digitaalisten teknologi-
oiden kayttod niin digikansalaisena, kuin digitaalisen sivistyksen ja teknologis-
ten innovaatioiden ndkokulmista. (United Nations, 2021.) Varhaiskasvatuksen
opettajilla tulisi olla digitaalista osaamista ja heiddn tulisi ymmartdd syvemmin
digitalisaatiota, kdynnissd olevaa muutosta. Heidédn tulisi olla pienille lapsille
sekd heiddn perheilleen tukena digitaalisen teknologian kdytossa kasvatuksen ja
oppimisen ndakdkulmista.

Pro gradun tavoitteena on tutkia, millaista digitaalista osaamista varhais-
kasvatuksen opettajilla on, millaisia ovat digitaalisen osaamisen taustatekijat
sekd millaista osaamisen tulisi olla. Koulutusteknologian tutkimus antaa tietoa
varhaiskasvatuksen opettajien digitaalisesta osaamisesta ja tutkimustuloksia voi-
daan hyodyntdd esimerkiksi tdydennyskoulutuksen kohdentamisen suunnitte-
lussa sekd varhaiskasvatuksen opettajankoulutuksen siséltdjen kehittdmisessa.
Digitaalisen osaamisen kansalaistaito (Valtiovarainministerio, 2019, 11) edellyt-
tad opettajilta digitaalista osaamista ja syvempad ymmarrystd digitalisaatio ilmi-
Ostd, jossa elamme. Digitaalinen osaaminen on osa sivistystd, kansalais- ja tule-
vaisuuden taito (Unesco 2018), jota tulisi edistdd jo varhaiskasvatuksessa.

Pro gradu -tutkimuksen aihe ja tarve tutkia kouluteknologian nidkokul-
masta herdsi empiirisistd havainnoista, kun olimme mukana Uudet lukutaidot -
aiheisissa hankkeissa. Havainnot liittyivit varhaiskasvatuksen opettajien digi-
taaliseen osaamiseen, jotka jakautuivat innokkaisiin digikehittdjiin ja -oppijoihin
sekd ei niin motivoituneisiin digikriitikoihin. Empiiristen havaintojen mukaan
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innokkaimmat osallistuvat koulutuksiin ja kehittdvit nopeasti omaa sekd mui-
den digitaalista osaamista varhaiskasvatuksen arjessa, kun taas osa opettajista
eivdt koe digitaalista osaamista tdrkednd taitona. Tavoitteena on, saada tutki-
muksen avulla saamme tietoa siitd, millaista varhaiskasvatuksen opettajien digi-
taalinen osaaminen on ja millaisia tekijoitd on ilmion taustalla sekd millaista osaa-
mista heilld tulisi olla. Polarisoitunut tilanne opettajien asenteissa ja osaamisessa
voisi johtaa lasten epidtasa-arvoiseen asemaan varhaiskasvatussuunnitelman pe-
rusteiden tavoitteiden toteutumisessa (OPH, 2022). Polarisoitunut tilanne ei edis-
tdisi yhdenvertaista digitaalista sivistystd eikd digikansalaisuuteen kasvamista
(OPH, 2022).

Taman pro gradun -aihe on hyvin ajankohtainen kansallisella tasolla, silld
kdynnissa on ollut Opetushallituksen valtakunnallinen Uudet lukutaidot -kehit-
tamisohjelma. Lisdksi varhaiskasvatussuunnitelman perusteet (OPH, 2022) ovat
tulleet voimaan ja kunnissa tehdddn paikallisten varhaiskasvatussuunnitelmien
lisdksi digistrategioita. Perusteissa digitaalisuus ndhdédan lasten tasa-arvoisina
mahdollisuuksina olla mukana digitaalisessa yhteiskunnassa ja se on luonnolli-
nen osa yhteiskuntaan kasvamista. Mutta toisaalta Uudet lukutaidot - osaamis-
kuvausten avulla voidaan pditelld varhaiskasvatuksen opettajilta edellytettavad
sekd osaamiskuvausten toteutukseen tarvittavaa digitaalista osaamista. Varhais-
kasvatuksen tehtdvand on tukea lasten ymmarrystd digitaalisesta maailmasta yh-
dessad lasten huoltajien kanssa. Digitaalista osaamista tarvitaan nyky-yhteiskun-
nassa arjessa ja oppimisessa, ihmisten vilisessd vuorovaikutuksessa ja yhteis-
kunnassa toimimisessa. Varhaiskasvatussuunnitelman perusteet (OPH, 2022)
velvoittavat varhaiskasvatuksen henkilstod noudattamaan digitaaliselle osaa-
miselle asetettuja tavoitteita.

Digitaalinen osaaminen on nykyisessa tyoeldméssa yksi merkittavimmista
tyoeldmaétaidoista. Tekniset perustaidot tulisivat olla vahintdan perustasolla kai-
kissa tyotehtdvissda. Ne ovat opetustyossd perusta digipedagogiikan toteuttami-
selle ja toisaalta ne ovat my0s perustydeldmdtaitoja. Digivilineet ovat muutta-
neet tyon tekemisen tapoja ja automatisoineet monia aiempia perustehtavia. Di-
gitaaliseksi muuttuva ty6 edellyttdd muutostoimijuutta, jossa tarvitaan kriittista
ajattelua, informaatiolukutaitoa ja ongelmanratkaisutaitoa. (Alasoini, ym. 2022,
34.)

OKM:n (2023, 10) vision mukaisesti Suomi pyrkii olemaan maailman joh-
tava digitalisaation kehittdja kasvatuksessa, opetuksessa ja koulutuksessa
vuonna 2027. Opetushenkil6ston digitaalista osaamista tulisi kehittdd systemaat-
tisesti kaikilla koulutustasoilla, jotta OKM:n tavoite saavutetaan. Digikehityk-
sessd mukana pysyminen edellyttdd opettajilta digitaalisen osaamisen jatkuvaa
kehittamista.

1.1 Tutkimuksen lihtokohdat

Pro gradun aihe ja idea I6ytyivat tyoelamaéstd tyoskennellessimme kahdessa var-
haiskasvatuksen digitaalisen osaamisen kehittdmiseen keskittyvassa hankkeessa.
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Hankkeissa kehitettiin Uudet lukutaidot -osaamiskuvausten sis&ltojd tdydennys-
koulutuksiksi varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen henkiltstolle. Osaamisku-
vausten ja kehitettyjen koulutusten sisdll6t olivat hankkeissa: digitaalinen osaa-
minen, medialukutaito ja ohjelmointiosaaminen. (ePerusteet, 2023.) Pro gradussa
keskitymme varhaiskasvatuksen opettajien digitaaliseen osaamiseen. Hank-
keissa jdrjestetyissd koulutuksissa tehdyissa empiirissa havainnoissa varhaiskas-
vatuksen opettajien digitaalinen osaaminen ndyttaytyi moninaisena. Opettajien
digitaalisen osaamisen selkeampi kuvaaminen ja sen taustalla vaikuttavat tekijat
herittivat kiinnostuksen ja tutkimukselliselle tarpeelle oli perusteluja. Koulutus-
teknologinen tutkimus antaa tarkempaa tietoa varhaiskasvatuksen opettajien di-
gitaalisesta osaamisesta sekd sen taustalla vaikuttavista tekijoistd. Varhaiskasva-
tuksen ja esiopetuksen opettajille pro gradu -tutkimus antaa tietoa, suuntaa ja
ndkokulmia ammatilliselle kehittamiselle. Tutkimustieto edistdd varhaiskasva-
tuksen opettajankoulutuksen ja tdydennyskoulutuksen sisdltojen kehittamista.

Hankkeissa edistettiin varhaiskasvatuksen opettajien digitaalista osaa-
mista. Hankkeet olivat: Jyvaskyldan kaupungin koordinoima hanke: “Uudet lu-
kutaidot Keski-Suomessa", joka oli Uudet lukutaidot - kehittimisohjelmaan sisal-
tyvd, Opetushallituksen rahoittama hanke. Toinen hanke oli LAB ammattikor-
keakoulun, Turun yliopiston ja Lappeenranta-Lahti-yliopiston yhteishanke:
“Varhaiskasvatuksen digiosaajaksi!”, joka oli Opetushallituksen tdydennyskou-
lutuksen rahoittama hanke.

Uudet lukutaidot Keski-Suomessa - hanke jdrjesti opettajille tieto- ja vies-
tintdteknologian sekd ohjelmointiopetuksen tdydennyskoulutusta Keski-Suo-
messa vuosina 2021- 2022. Hankkeessa oli mukana 11 eri kuntaa Keski-Suomesta.
Koulutuksen perustana olivat Opetushallituksen Uusien lukutaitojen -osaamis-
kuvaukset ja erityisesti tieto- ja viestintdteknologian sekéd ohjelmoinnin osa-alu-
eet. Koulutus oli suunnattu esi- ja perusopetuksessa toimiville opettajille. Kou-
luttajina hankkeessa toimivat Jyvaskyldn yliopiston Opettajankoulutuslaitos ja
Informaatioteknologian tiedekunta. Kouluttajina olivat myos Keski-Suomen tu-
toropettaja -verkoston aluekoordinaattorit ja tutoropettajat. Koulutus toteutettiin
hybridikoulutuksena, mutta pddosa tapaamisista tapahtui kuitenkin verkossa
Zoom -verkkoalustalla. (Peda.net, 2022.)

Varhaiskasvatuksen digiosaajaksi! -hankkeen tavoitteena oli kehittda Uu-
det lukutaidot - kehittdmisohjelman varhaiskasvatuksen osaamiskuvauksia ja
Varhaiskasvatussuunnitelman perusteita (OPH, 2022) vastaava tdydennyskoulu-
tuskokonaisuus varhaiskasvatuksen henkilostolle. Hankkeen korkeakoulut
muodostivat kouluttajaekosysteemin, jossa kunkin osaamista hyodynnettiin tay-
dennyskoulutuskokonaisuuden muotoilussa. (VakaDigi, 2022.). Hankkeen ta-
voitteena oli taata lapsille yhdenvertaisia mahdollisuuksia digitaaliseen osaami-
seen kehittamalld henkiloston digitaalista osaamista. Varhaiskasvatuksen henki-
16stolld tarkoitetaan varhaiskasvatuksen opettajia, - sosionomeja, - lastenhoitajia
sekd muuta henkilostod, kuten varhaiskasvatuksen erityis- ja esiopettajia, var-
haiskasvatuksen avustajia/-ohjaajia, -asiantuntijoita sekd - esihenkil6ita. Hank-
keen aikana jérjestettiin workshopeja tdydennyskoulutuksen tuotekehittamisen
tueksi LAB ammattikorkeakoulun ja LUT-yliopiston yhteisilld Lappeenrannan ja
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Lahden kampuksilla sekd verkkokoulutuksen pilotteja LAB ammattikorkeakou-
lun verkkokampuksella. Lisdksi kehitettiin matalan kynnyksen ohjausta ja tukea
hankkeessa jdrjestettyjen koulutuspilottien sisdltdjen jalkauttamisen tueksi. (Va-
kaDigi, 2022.)

Koulutusteknologian tutkimuksen ndkokulmasta voidaan tutkia varhais-
kasvatuksen opettajien osaamista kayttamalla viitekehyksid ja malleja, joita hyo-
dynnetddn haastatteluaineiston analysoinnissa. Koulutusteknologian nakokul-
masta varhaiskasvatuksen opettajien digitaalisen osaamisen tutkiminen tuottaa
ajankohtaista tietoa siitd, millaista opettajien digitaalinen osaaminen on. Pro
gradu - tutkimuksen tulokset tarjoavat tukea varhaiskasvatuksen opettajankou-
lutuksen jdrjestédjille sekd tdydennyskoulutuksen suunnittelijoille, millaisia sisal-
tojd varhaiskasvatuksen opettajat tarvitsevat oman digitaalisen osaamisen kehit-
tamiseen ja toisaalta millaista osaamista he tarvitsevat vastatessaan digitalisaa-
tioon sekd tulevaisuudessa tarvittavan osaamiseen.

1.2 Tutkimusongelmat ja raportointi

Taman pro gradun tutkimusongelmat ovat:

=

Millaista digitaalista osaamista varhaiskasvatuksen opettajilla on?

2. Millaista digitaalista osaamista varhaiskasvatuksen opettajilla tulisi
olla?

3. Millaisia tekijoitd varhaiskasvatuksen opettajilla on digitaalisen

osaamisen taustalla?

Tutkimusmenetelmiksi valikoitui laadullinen tutkimus, koska tavoitteena on
saavuttaa tutkimusongelmiin vastauksia sekd syvillisempdd empiiristd tietoa
tutkittavasta kohteesta. Fenomenografinen tutkimusote valikoitui tutkimusme-
netelmiksi tutkimuksen tavoitteen kohdentuessa ilmion tutkimiseen; varhais-
kasvatuksen opettajien digitaaliseen osaamiseen ja varhaiskasvatuksen opetta-
jien digitaalisen osaamisen taustalla vaikuttaviin tekijoihin. (KvaliMOTYV, 2022;
Huusko & Palo- niemi, 2006, 163.)

Fenomenografinen tutkimus etenee tutkimusaineiston merkitysten
etsimisestd kategorioiden tasolle ja siitd edelleen tulosavaruuden luomiseen
(KvaliMOTV, 2022; Huusko & Paloniemi, 2006, 163). Tulosten perusteella
voimme kuvata varhaiskasvatuksen opettajien digitaalista osaamista. Tuloksia
voidaan hyodyntdd jatkossa varhaiskasvatuksen opettajien tutkinto-ohjelmien
opetussuunnitelmien laadinnassa sekéd tytelamaéssa olevien varhaiskasvatuksen
opettajille kohdennettavan tdydennyskoulutuksen suunnittelussa. Varhaiskas-
vatuksen jdrjestdjat ja esihenkilot voivat hyodyntdd tuloksia oman henkilostonsa
osaamisen kehittdmisen suunnittelussa. Laadullisessa tutkimuksessa on huomi-
oitava, ettd tutkimusjoukko on pieni, joten tulosten yleistettavyyttd arvioidaan
kriittisesti. (KvaliMOTYV, 2022; Huusko & Paloniemi, 2006, 163.)
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Pro gradun raportointi noudattaa perinteistd tutkimusraportoinnin
mallia. Luvut 2., 3. ja 4. taustoittavat tutkimuksen kontekstia. Se rakentuu opet-
tajien digitaalisen osaamisen kuvaamisesta (Luku 2.), tulevaisuudessa tarvitta-
vasta osaamisesta (Luku 3.) ja digitaalisen osaamisen taustalla vaikuttavien teki-
joiden maédrittelystd (Luku 4.). Kontekstin tavoitteena on kuvata teoriassa tutki-
muskysymyksid: “Millaista digitaalista osaamista varhaiskasvatuksen opettajilla
on, ja millaista osaamista heilld tulisi olla sekd millaisia tekijoitd varhaiskasva-
tuksen opettajilla on digitaalisen osaamisensa taustalla”. Tamé&n pro gradu -tut-
kimuksen konteksti rakentuu monitieteellisesti, keskittyen informaatio- ja kou-
lutusteknologian seké kasvatustieteen ja varhaiskasvatustieteen uusimpaan tut-
kimukseen.

Luku 2 késittdd opettajien digitaalisen osaamisen, jonka alaluvussa
2.1 luvussa on opettajien digitaaliseen osaamiseen liittyvaa tutkimuskatsaus. Lu-
vussa 2.2 varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen asiakirjoja tarkastellaan opettajien
digitaalisen osaamisen ndkokulmasta ja 2.3 luvun uusien lukutaitojen osaamis-
kuvaukset tdydentévit opettajilta edellytettdvad digitaalista osaamista. Varhais-
kasvatussuunnitelman perusteet (OPH, 2022) madrittelevit tavoitteet digitaali-
selle osaamiselle ja antavat varhaiskasvatuksen opettajille ohjeita kdytannon pe-
dagogiseen toteutukseen sekd toisaalta ne antavat informaatiota, millaista osaa-
mista opettajalla tulisi itsellddn olla. Perusteiden taustalla on yleinen yhteiskun-
nallinen digitalisaation kehitystrendi, joka on laajentunut viimeisten vuosikym-
menien aikana kaikkialle maailmassa (Fujitsu, 2016). Luku 2.4 siséltdaa TPACK -
mallin opettajan digitaalisen osaamisen kuvaajana. Mallin avulla saamme pa-
remman ymmarryksen siitd, millaista on opettajien digitaalinen osaaminen.

Luku 3 sisdltdd tulevaisuudessa tarvittavan osaamisen, jonka lahto-
kohtana on digitalisaation kasitteen méaérittely (alaluku 3.1.), digitalisaatio ilmi-
0on lasten ja perheiden eldmdssd (luvussa 3.2) ja tulevaisuuden taidot (alaluku
3.3). Koulutusjdrjestelmédn digitalisaation taustalla on tulevaisuuden osaaminen,
jossa tulevaisuuden taidot (Unesco, 2018) ovat keskeisid. Yhteiskunta ja kulttuuri
ovat muuttuneet digitalisaation myotd. Yhteiskunnan jasenend oleminen vaatii
nykyddn digitaalista osaamista ja digikansalaiseksi kasvaminen alkaa jo varhais-
lapsuudessa. (Lindgren, ym. 2019, 15-16.) Digitalisaatio on muuttanut tulevai-
suudessa tarvittavia taitoja (Unesco, 2018), jossa teknologiaosaaminen seké sy-
vempi ymmarrys digitalisaation vaikutuksista on itsestddn selvdd geneeristd
osaamista.

Luku 4. kasittda digitaalisen osaamisen taustatekijat. Alaluvussa 4.1
on teoriakooste asenteista, mindpystyvyydestd ja motivaatiosta nk. psykologi-
sista tekijoistd digitaalisen osaamisen taustalla. Alaluku 4.2 kuvaa varhaiskasva-
tuksen opettajien koulutusta ja digitaalista osaamista. Alaluku 4.3 késittelee var-
haiskasvatuksen toimintakulttuuria ja pedagogista johtajuutta digitaalisen osaa-
misen taustatekijoind. 4.4 sisdltdd TAM- ja UTAUT-mallien kuvauksen tieto- ja
viestintdtekniikkaan asennoitumisen ja teknologian hyvéaksymisen kuvaajina.

Luvussa 5 on kuvattu tutkimusotteen valinta ja tutkimusaineiston
hankinta sekd analyysimenetelméa. Luvussa 6. esitellddn tulokset, alkaen aineis-
ton analyysin ensimmadisestd vaiheesta, jonka jdlkeen alaluvut eteneviit



14

tutkimuskysymysten mukaisesti aineistonanalyysin tulosten mukaisesti. Huus-
kon ja Paloniemen (2006, 163) mukaan fenomenografiassa kirjalliseen muotoon
muokatut aineistot ovat keskiossa. [lmion aitous tulee esille haastateltavien
kommentteina, jotka on koottu litteroidusta haastatteluaineistosta raportointiin.
Johtopddtoksissd, luvussa 7 rajaamme teoreettisen yleisyyden tason suhteessa
tutkimusaineistoon. Luotettavuuden arvioinnissa kuvaamme tarkasti feno-
menografista tutkimusprosessia sekd arvioimme teorian ja empiirisen aineiston
suhdetta sekd yhteyksid. Pohdinnassa, luvussa 8 palaamme tutkimusongelmiin
ja tarkastelemme tutkimusta kokonaisuudessaan seké esitimme jatkotutkimus-
aiheita. (Huusko & Paloniemi, 2006, 170.)
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2 DIGITAALINEN OSAAMINEN

Luvussa 2 késittelemme pro gradu tutkimuksen kontekstin teemaa opettajien di-
gitaalinen osaaminen (Kuvio 1.). Alaluvussa 2.1 mddrittelee opettajan digitaali-
nen osaaminen késitettd ja tutkimuksia opettajien digitaalisesta osaamisesta. Var-
haiskasvatusta ohjaavat asiakirjat peilaavat opettajilta edellytettdvaa digitaalista
osaamista ja ne on kuvattu luvussa 2.2. Uudet lukutaidot -hankkeessa laaditut
osaamiskuvaukset, jotka ovat ePerusteissa (OPH, 2023), esitellddn luvussa 2.3. ja
ne tarkentavat perusteiden tavoitteita. Luvussa 2.4 esitelldadn TPACK- malli opet-
tajan digitaalisen osaamisen kuvaajana.

2.1 Opettajien digitaalinen osaaminen

Opettajien digitaalinen osaaminen tarkoittaa teknologista ja informaatiolukutai-
don tietojen, taitojen ja asenteiden kokonaisuutta (Punie & Redecker, 2017). Piili
ym. (2019, 17) madrittelevat digitaalisen osaamisen taidoiksi ja valmiuksiksi, joita
ilman digitaalinen tekeminen tai toimiminen digitaalisissa ympaéristoissd ei on-
nistuisi. Digitaalisen osaamisen vaatii kriittistd ajattelua, intuitiota ja havainnoin-
tia. (Piili ym. 2019, 17.) Toisin sanoen opettajien digitaalinen osaaminen on mo-
niulotteinen tietojen ja taitojen kokonaisuus, jossa yhdistyvét tekninen ja peda-
goginen osaaminen.

Suomalaiset opettajat suhtautuvat kansainvilisessd vertailussa varsin posi-
tiivisesti niin omiin tieto- ja viestintdteknologisiin taitoihin kuin tieto- ja viestinta-
teknologian kdyttoon osana opetusta (Leino, ym. 2021, 26). Ja jo ennen ko-
ronapandemiaa oli Digiajan peruskoulu -hankkeessa (2019) selvitetty laajasti pe-
ruskoulun opettajien digitaitoja, jotka kehittyivat positiivisesti 2017-2019 vali-
send aikana.

Vaikka opettajien digitaalinen osaamisen kehityssuunta on ollut positiivi-
nen, ovat opettajat havainneet koronapandemian myo6td uusien taitojen, sekd
opetusrutiinien muutostarpeet. Omien digipedagogisten taitojen kehittamistar-
peet ovat opettajilla selkiytyneet, mutta pandemian vuoksi opettajilla ei ole ollut
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voimavaroja hakeutua tarvittavaan tdydennyskoulutukseen. ICILS- tutkimuk-
sien (Leino, ym. 2021, 25) tuloksien mukaan koulujen laitteet, yhteydet ym. ovat
parantuneet huomattavasti, mutta silti kuntien ja koulujen vélilld on havaitta-
vissa epdtasa-arvoa. Tutkimustulokset osoittavat pitkdjanteisen tdydennyskou-
lutuksen sekd jatkuvan oppimisen kehittdmistarpeet tieto- ja viestintdteknologi-
sissa taidoissa. Opettajankoulutukseen ja tdydennyskoulutuksiin tulisi lisdtd
opettajille kokonaisvaltaisempaa ymmarrystd digitalisaation merkityksestd yh-
teiskunnan eri toiminnoissa ja sen mahdollisuuksista. (Leino, ym. 2021, 27.)

Tanhua-Piiroisen ym. (2019) tutkimuksessa todetaan, ettd opettajien digitai-
doissa ei ole alueellisia eroja opettajien vililld. Opettajien itsearvioinnit kuitenkin
osoittivat, ettd eteldsuomalaiset opettajat arvioivat digitaitojaan paremmiksi ver-
rattuna muualla Suomessa oleviin opettajiin. Opettajista erottuvat eteldsuoma-
laiset miesopettajat, jotka luottavat erityisen paljon digitaitoihinsa. Opettajien
idlld on merkitystd digitaitojen osaamisessa, vanhemmat opettajat ovat véline- ja
sisdltotaidoiltaan heikompia nuorempiin opettajiin verrattuna. Opettajien saama
vertaistuki tutoropettajalta oli merkittdva opettajien tyytyvdisyyttd lisddava tekija
digitaitojen kehittdmisessd. Tulokset suosittelevat yli 40-vuotiaille opettajille ja
erityisopettajille kohdennettua tdydennyskoulutusta digitaitoihin. (Tanhua-Pii-
roinen ym., 2019, 19.)

Miten voitaisiin mddritelld varhaiskasvatuksen opettajien digitaalinen osaa-
minen? Sitd voisi padtelld Mertalan (2020) mallista, jolla voidaan kuvata laaja-
alaisen tieto- ja viestintdteknologisen osaamisen tukemista varhaiskasvatuksessa
ja esiopetuksessa. Malli antaa selkeitd suuntaviivoja lasten digitaalisen toimijuu-
den kehittymiseen varhaiskasvatuksessa, seka viitteitd varhaiskasvatuksen opet-
tajilta vaadittavaan pedagogiseen laaja-alaiseen tieto- ja viestintdteknologiseen
osaamiseen. Mallista kirjoitetussa artikkelissa (Mertala, 2020) painottaa varhais-
kasvatussuunnitelman perusteiden 2018 mukaisesti kasvattajan roolia pedagogi-
sen toiminnan suunnittelijana ja toteuttajana. Kasvattajan tehtdvand varhaiskas-
vatuksessa on tieto- ja viestintdteknologian pedagogisen toiminnan suunnittelu
ja toteutus. (Mertala, 2020, 6-8.)

Mertala (2020, 6-8) esittelee mallissaan kolme toistaan tukevaa nakokulmaa:
1 teknologiatuettu oppiminen, 2 mediakasvatus ja 3 teknologiakasvatus. Tieto- ja
viestintdateknologia on oppimisen viline ja oppimisen kohteita ovat mediakasva-
tus ja teknologiakasvatus. Oppiminen pedagogisena toimintana on lasten oman
tuottamisen ohjaamista sekd tukemista tieto- ja viestintdteknologiaa kdyttden. Se
voi perustua esimerkiksi STEM- tai Makerspace-pedagogiikkaan tai teknologia-
tuettuun oppimiseen. T&lloin varhaiskasvatuksen opettajalta edellytetddn peda-
gogista tietamystd STEM- ja Makerspace -pedagogiikasta sekd tietoa ja taitoa oh-
jata lasten oman toimijuuden kehittymistd sekd ohjausosaamista lasten omaa
tuottamista tieto- ja viestintdteknologiaa hyodyntden. (Mertala, 2020, 6-8, 16-26)

Varhaiskasvatuksessa opettajan ammattitaitoa on hyodyntda erilaisia op-
pimisymparisttjd pedagogisessa toiminnassaan. Perinteisesti oppimisympaéris-
tot ymmarretddn fyysisind tiloina, paikkoina, oppimisryhmind tai -resursseina,
joita hyddynnetddn oppimisessa. Oppimisymparisttjd voidaan kuvata eri ulot-
tuvuuksien ndakokulmista: fyysisen, virtuaalisen, formaalin, informaalin,
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hajautetun, integroidun ja lokaalin ja globaalin. Pienten lasten oppiminen ta-
pahtuu leikillisesti eri oppimisymparisttjen ulottuvuuksissa. Rajattomat oppi-
misen mahdollisuudet avaavat varhaiskasvatuksen opettajia ymmartaméaan op-
pimisen moniulotteisuutta. Oppimisen toimintaympéristo ei endd rajoitu pdiva-
kotiin ja sen ympdristoon. Globaalisuus ja virtuaalisuus avaa uusia ulottuvuuk-
sia oppimiseen. (Krokfors, ym. 2014, 67-68.)

Erilaiset oppimisympaéristot tarjoavat pienille lapsille mahdollisuuksia op-
pia leikkien. Leikki on osa varhaiskasvatuksen pedagogista toimintaa, sitd hyo-
dynnetddn uusien asioiden oppimisessa. Leikin merkitys pienen lapsen oppimi-
sessa on kiistatonta, teknologiaan tutustuminen tapahtuu myos luontevasti lei-
kin avulla. Esimerkiksi roolileikkid varten voidaan hankkia leikkivélineitd, jotka
innostavat leikissd tutkimaan, rakentelemaan ja kdyttimddn teknologiaa. Kun
lapsi leikissddan purkaa tai kokoaa kdytostd poistettuja vilineitd tai laitteita, han
my0ds kayttdd todellisia materiaaleja ja tyovalineitd. Leikkid voi my0s kuvata tai
videoida iPadilld, tdmén lisdksi sadut ja tarinat antavat lapsille sytykkeitd 20 ke-
hittad leikkid eteenpdin. (Turja 2017, 201-204.) Mertalan (2020, 8) mukaan esiope-
tussuunnitelman perusteissa (OPH, 2015) tieto- ja viestintdteknologiaan suhtau-
dutaan ihmisten arkeen kuuluvana tavallisena arjen ilmiotné ja tilana. Digitaaliset
palvelut, esineiden internet ja pelillisyys arjen toiminnoissa nivovat tieto- ja vies-
tintdteknologian luontevasti ihmisten arkeen. Lapset tutustuvat tieto- ja viestin-
tateknologiaan varhain, jo vauvasta lahtien. Interaktiiviset lelut ja robotiikka ovat
mm. lasten leluissa jo tédtd pdivad. Kansalaisena tulevaisuuden digitaalisessa yh-
teiskunnassa edellyttéa tieto- ja viestintdteknologista osaamista. (Mertala 2020, 9.)

Digitaitojen kehittyminen on harjoittelun tulos ja lapsi tutustuu varhais-
kasvatuksessa laitteisiin turvallisesti henkiloston valvonnassa. Digitaalisia ym-
péristojd pyritddan hyodyntamédn kaikilla oppimisen alueilla. (OPH, 2021.) Koi-
vulan ja Mustolan (2017) mukaan pienet lapset osaavat omasta mielestdan kayt-
tad teknologisia laitteita varsin helposti ja taitavasti. Digitaalisuus on heille luon-
tevaa, ovathan he kasvaneet sithen jo vauvasta ldhtien. Myos varhaiskasvatuksen
aikuiset vahvistavat lasten roolia aktiivisina ja rohkeina teknologian kokeilijoina.
Aikuiset ndkevit lapset subjekteina, kun he kdyttavat teknologiaa. Jos aikuisten
osaamisessa nidkyy epavarmuutta teknologian kidytossd, niin usein he saavatkin
tukea sen kdyttoon lapsilta. Nédin ollen digitaalisen osaamisen ns. sukupolvijar-
jestys on kddntynyt péddlaelleen, koska lasten osaaminen on monesti aikuisten
osaamiseen verraten kehittyneempdd. Tilanne on kuitenkin valiaikainen, koska
tulevat varhaiskasvatuksen tyontekijat ovat myos kasvaneet digitaalisuuteen
pienestd pitden. Tadlloin lasten ja aikuisten véliset erot digitaalisessa osaamisessa
tasoittuvat. (Koivula & Mustola, 2017, 43-44.)

Koivulan ja Mustolan (2017, 42) mukaan keskeiset erot aikuisilla ovat tek-
nologisessa identiteetissd ja -kdyttotaidoissa. Ero on selked nuorempien ja idk-
kdadmpien tyontekijoiden valilld, mutta lapset eivét havaitse osaamiskuilua ai-
kuisten joukossa. Laitteilla nadyttdisi olevan idkkdaampien tyontekijoiden keskuu-
dessa vdlineellinen asema ja he kokevat laitteiden olevan heiddn epamukavuus-
alueellaan. Nuoremmat opettajat puolestaan kaipaavat keskustelua laitteiden pe-
dagogisesta kdytostdi. Huomion arvoista on, ettd ndiden kahden aikuisten
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ryhmain véliin jad “ei kenenkddn maa”, jossa eri sukupolvien roolit ovat epdselviit.
“Ei kenenkddn maa” tarjoaa eri sukupolville yhdessa tekemisen yhteisen alueen,
jota ei vield osata hyodyntdd yhteiseen tekemiseen. (Koivula ja Mustola, 2017, 44~
46.) On myo6s kiinnitettdvd huomiota siihen, muuttuuko opettajan rooli opetta-
misessa kohti ohjaavampaa otetta, kun kdytetddn digitaalisia tyokaluja. (Lievo-
nen, ym., 2016, 21.) Tédllaisen muutoksen tapahtuessa opettajan on uskallettava
pddstdd irti tavanomaisesta roolistaan tiedonvartijana ja antaa lapsille tilaa ko-
keilla ja tutkia itse. Tdllaista tapaa tukee my®os varhaiskasvatussuunnitelman pe-
rusteet 2022, joissa korostetaan lapsen toimijuutta ja kokeilemalla, tutkimalla ja
leikkimalld oppimista (OPH, 2022.).

Varhaiskasvatuksen opettajan pitdisi pyrkid luomaan pedagogiikkaa, jossa
digitaalisia valineitd ja ympdaristod hyodynnetddn tavalla, joka tuo oppimiseen
aidosti lisdarvoa. Tama tapahtuu esimerkiksi mahdollistamalla digitaalisilla ym-
pdristoilld sellaisia oppimisen paikkoja, jotka eivit perinteisessd opetuksessa olisi
mahdollisia. (Puentedura, 2013.) Tavoitteena ei siis ole siirtdd ennen paperilla
tehtyjd asioita digitaaliseen muotoon siirtdmisen ilosta, digitaalisia oppimisrat-
kaisuja, my0s teknologiaa, tulisi aina miettid pedagogiikka edelld (Lievonen, ym.,
2016.). Nyt ja enenevissd mddrin tulevaisuudessa esimerkiksi rutiininomaiset
mén lasten kanssa tekemiselle. Etdtyoskentely mahdollistaa nykyisin my®os eri-
laisten ammattilaisten virtuaaliset vierailut varhaiskasvatuksessa. (Jokinen &
Nieminen 2019.) Varhaiskasvatuksen opettajana tulisi ymmartdd lasten digitaa-
lisen osaamisen laajentuminen oppimisympaéristdjen vauhdikkaan kehityksen
myo6td sosiaalisten suhteiden luomiseen ja ylldpitoon. Digitaaliset ympaéristot
ovat lapsille ja nuorille merkittadvid ystavyyssuhteiden ja osallisuuden paikkoja.

Growing Mind -hankkeessa (Korhonen, ym. 2020) on tutkittu peruskou-
luikdisten digitaalisia taitoja. Sen mukaan lapsilla ja nuorilla on varsin hyvat di-
gitaaliset perustaidot ja niitd on harjoiteltu peruskoulussa. Tama osoittaa tekno-
logian yhdenvertaisuuden toteutumista perusopetuksessa ja jo sitd ennen var-
haiskasvatuksessa ja esiopetuksessa. Tosin pedagogisesti luova ja innovatiivinen
teknologioiden kaytto opetuksessa on Korhosen, ym. (2020) mukaan vield varsin
heikkoa.

Kansainvilisistda tutkimuksista mainittakoon, ettd Harzigianni ja Kalait-
zidis (2018) ovat havainneet, ettd varhaiskasvatuksen opettajien nakemykset tek-
nologiasta ovat muuttumassa. He ovat nyt varmempia teknologian kayttdjia tyo-
ja henkilokohtaisessa eldmdssadan, mutta eivit aivan yhtd luottavaisia teknolo-
gian kayttdjid pedagogisessa toiminnassaan. Itseluottamus vahvistaa positiivista
asennetta pedagogisessa toiminnassa ja se vahvistaa opettajien pedagogista ka-
sitystd teknologian kdyttoon pienten lasten kanssa. Koulutuksella tai sen puut-
teella ei ole Harzigiannin ja Kalaitzidasin (2018) mukaan merkitystd. Opettajien
tehtdvd on kautta aikojen ollut tulevaisuuden taitojen edistdiminen. Norrenan
(2013, 143) vaitoskirjassa tutkittiin peruskoulun opettajien tulevaisuuden edista-
misen taitoja ja todettiin, ettd muutoksissa mukana pysyminen ja niiden siirtami-
nen tyokulttuuriin seka siitd edelleen oppijoille, vaativat tiedostamista ja yhteis-
kehittdmistd tyoyhteisossa.
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2.2 Varhaiskasvatusta ja esiopetusta ohjaavat asiakirjat peilaavat
opettajilta edellytettivia digitaalista osaamista

Varhaiskasvatus on kasvatuksen, opetuksen ja hoidon kokonaisuus, joka on
suunnitelmallista ja tavoitteellista toimintaa, jota voivat saada lapset, jotka eivit
ole vield oppivelvollisuusikdisid (Varhaiskasvatuslaki, 13.7.2018/540, 1§ - 2 §.).
Sen toteutusta ohjaavat useat asiakirjat, joista maaratdan varhaiskasvatuslaissa
(mm. Kuntalaki 410/2015, Laki viranomaisten toiminnan julkisuudesta
621/1999). Huoltajan on huolehdittava, ettd lapsi osallistuu esiopetukseen ja mi-
kali lapsi on varhaiskasvatuksessa, voidaan esiopetusta jdrjestdd varhaiskasva-
tuksen yhteydessa ((Varhaiskasvatuslaki, 13.7.2018 /540, 1§ ja Perusopetus- laki
21.8.1998/ 628, 26a8). Varhaiskasvatuslaki luo raamit varhaiskasvatuksen toteu-
tukselle, ja siind sdddetddn valtakunnallisesta varhaiskasvatussuunnitelmasta
(Varhaiskasvatuslaki, 13.7.2018 /540, 218). Varhaiskasvatuksessa sovelletaan laa-
jasti teknologiaa ja kansallisen sddtelyn avulla se pidetddn tasalaatuisena (Joki-
nen & Nieminen 2019). Digitaalisen osaamisen tavoitteet on kuvattu em. asiakir-
joissa ja ne antavat viitteitd myos opettajalta edellytettavalta digitaaliselta osaa-
miselta.

Varhaiskasvatussuunnitelman perusteet 2022 ohjaavat paikallisia varhais-
kasvatussuunnitelmia ja lapsen henkilokohtaista varhaiskasvatussuunnitelmaa.
Voidaan ajatella, ettd varhaiskasvatuslaissa (13.7.2018/540) maarattyd varhais-
kasvatuksen toteutusta varten on kolme asiakirjaa, jotka ohjaavat varhaiskasva-
tuksen toteutusta lapsen, alueen ja valtakunnan tasolta. (Varhaiskasvatussuun-
nitelman perusteet 2022.) Varhaiskasvatuksen toteutusta ohjaavat asiakirjat on
koottu kuvioon 1.

Varhaiskasvatuslaki 540/2018

1

Varhaiskasvatussuunnitelman perusteet 2022

}

Alueen/kunnan varhaiskasvatussuunnitelma

!

Piivikodin/ryhmin varhaiskasvatussuunnitelma

!

Lapsen varhaiskasvatussuunnitelma

Kuvio 1. Varhaiskasvatuksen toteutusta ohjaavat lait, peruste ja suunnitelmat
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Varhaiskasvatuslaissa (13.7.2018 /540, 3§) sdddetddn varhaiskasvatuksen tavoit-
teista. Ne edistdavét lapsen kokonaisvaltaista kasvua, kehitystd, terveyttd ja hy-
vinvointia sekd tukevat lapsen oppimisen edellytyksid. Tavoitteet edistdvat lap-
sen elinikdistd oppimista ja koulutuksellista tasa-arvoa. Niitd toteutetaan siten,
ettd pedagoginen toiminta vahvistaa myonteisid oppimiskokemuksia ja lapsi
leikkii, litkkuu, tekee taidetta ja 23 tutustuu kulttuuriperintoon. (Varhaiskasva-
tus- laki, 13.7.2018 /540, 3§.) Digitaalinen osaaminen toteutetaan perusteiden
mukaisesti ja se on osa elinikdistd oppimista, tukee lapsen oppimista ja se on
osa myonteisid oppimiskokemuksia.

Varhaiskasvatuksen tavoitteet ovat lasta kehittdvid, oppimista edistdvid
sekd ne jdrjestetddn terveellisessd ja turvallisessa varhaiskasvatusymparistossa.
Ne jdrjestetddn lasta kunnioittavalla toimintatavalla. Tavoitteena on pysyvit
vuorovaikutussuhteet lasten ja varhaiskasvatushenkiloston vililld. Ne antavat
kaikille lapsille yhdenvertaiset mahdollisuudet varhaiskasvatukseen. Varhais-
kasvatustoiminta edistdd yhdenvertaisuutta ja tasa-arvoa sekd antaa valmiuksia
ymmartdd ja kunnioittaa yleista kulttuuriperinnettd sekd kunkin kielellistd,
kulttuurista, uskonnollista ja katsomuksellista taustaa. (Varhaiskasvatuslaki,
13.7.2018 /540, 38)

Tavoitteet tunnistavat ja huomioivat lapsen yksilollisen tuen tarpeet ja lap-
selle jarjestetddn tarkoituksenmukaista tukea varhaiskasvatuksessa tarpeen il-
mettyd tarvittaessa monialaisessa yhteistydssd. Ne kehittavét lapsen yhteistyo-
ja vuorovaikutustaitoja, sekd edistdvat lapsen toimimista vertaisryhmassa seka
ohjaavat eettisesti vastuulliseen ja kestdvaan toimintaan, toisten ihmisten kun-
nioittamiseen ja yhteiskunnan jasenyyteen. Lapsella on mahdollisuus osallistua
ja saada vaikuttaa itseddn koskeviin asioihin. Tavoitteena on toimia yhdessa
lapsen sekd lapsen vanhemman tai muun huoltajan kanssa lapsen tasapainoisen
kehityksen ja kokonaisvaltaisen hyvinvoinnin parhaaksi sekd tukea lapsen van-
hempaa tai muuta huoltajaa kasvatustyossd. (Varhaiskasvatuslaki,

13.7.2018 /540, 38)

Varhaiskasvatussuunnitelman perusteet tukevat varhaiskasvatuslain to-
teutumista yhdenvertaisena koko maassa. Nykyinen suunnitelma tuli voimaan
2022 ja sen tavoitteena on varhaiskasvatus, joka sopii muuttuvaan yhteiskun-
taan ja varhaiskasvatuksen ymparistoihin. Varhaiskasvatus on pyritty kytke-
madn osaksi elinikdistd kasvu ja oppimista ja siind on paljon yhtymékohtia esi-
ja perusopetusta ohjaavien suunnitelmien kanssa. Varhaiskasvatus, esiopetus ja
perusopetus muodostavat lapsen kehityksen ja oppimisen ndkckulmasta loogi-
sesti etenevdn kokonaisuuden, joka on pohja elinikdiselle oppimiselle. (Varhais-
kasvatussuunnitelman perusteet 2022, 14.)

Samoin kuten varhaiskasvatussuunnitelman perusteet 2022, esiopetuksen
opetussuunnitelman perusteet 2014 ovat Opetushallituksen antama maarays,
jonka mukaisesti toimintaa jdrjestetddn. Esiopetuksen opetussuunnitelman pe-
rusteita sddtelee perusopetuslaki- ja asetus sekd valtioneuvoston asetus (Perus-
opetuslaki (628/1998) 14 § 2 mom. ja Valtioneuvoston asetus (422/2012) 13§.)
Niin varhaiskasvatuksessa kuin esiopetuksessakin oppiminen rakentuu kon-
struktivistisen oppimiskéasityksen mukaisesti lasten omien kokemusten,
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mielenkiinnonkohteiden ja aiemmin opitun perustalle. Toimintatapojen ja oppi-
misympadriston tulisi kannustaa lapsia tutkimaan, kokeilemaan ja harjoittele-
maan eri- laisia asioita. Leikin merkitystd ei saa unohtaa, kun puhutaan varhais-
kasvatuksesta ja esiopetuksesta. Leikki motivoi lasta ja sen avulla lapset jasenta-
vdt maa- ilmaa ja oppivat aktiivisesti uutta. Lapset sekd huoltajat padsevat
my0s osallistua toiminnan suunnitteluun, toteuttamiseen ja arviointiin.

Varhaiskasvatussuunnitelman perusteissa 2022 laaja-alaista osaamista
(Kuvio 12) ovat itsensd huolehtimisen ja arjen taidot, kulttuurinen- ja vuorovai-
kutusosaaminen sekd monilukutaito. Perusteiden luonne on elinikdistd oppi-
mista tukeva sekd tulevaisuuteen suuntaava. Erilaiset digitaaliset ympaéristot ja
toiminta niissd viestinndn ja vuorovaikutuksen keinoin on osa osallistumista,
vaikuttamista ja luontevaa arkea. Digitaaliset vilineet ja sovellukset tulevat lap-
sille tutuiksi ja niitd kdytetddn tutkimiseen, havainnoimiseen ja luovaan tuotta-
miseen. (Varhaiskasvatussuunnitelman perusteet 2022.)

Varhaiskasvatuksen pe- [Kuvaustekstin sisdlto
rusteet (2022) osa-alue

Laaja-alainen osaaminen Monilukutaitoa, itsestd huolehtimista, arjen muita tai-
toja, kulttuurista osaamista, vuorovaikutustaitoja.

Ajattelu ja oppiminen Elinik&istd oppimista, joka edellyttdd rohkeutta, innos-
tusta, luottamusta ja
avoimuutta uusia asioita kohtaan.

Kulttuurinen osaaminen, Toisten ihmisten kunnioittaminen ja vuorovaikutustai-
vuoro- vaikutus ja itsensd il-  jtojen oppiminen.
maiseminen

Itsestd huolehtiminen ja arjen [Omasta ja toisten hyvinvoinnista huolehtiminen, kesta-
taidot vdn eldmédntavan periaatteet.

Monilukutaito Erilaisissa digitaalisissa ymparistoissd toimimisen,
viestinndn ja vuorovaikutuksen harjoittelu.

Digitaalinen osaaminen Digitaaliset vilineet, sovellukset ja niilld tutkiminen,
havainnoiminen ja
luova tuottaminen.

Osallistuminen ja vaikuttami- [Lapset saavat itse olla mukana vaikuttamassa siihen,
nen mitd tehdddn ja miten.

Kuvio 2. Digitaalinen osaaminen Varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden (2022) sisal-
16issa
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Digitaalisuus ndhd&dan varhaiskasvatussuunnitelman perusteissa 2022 osana
yhteiskuntaa ja ymparistod, jossa lapsi eldd. Vuorovaikutus, yhteiskunnan toi-
mijuus ja oppiminen tapahtuvat enenevissd méddrin digitaalisissa ympéristdissa.
Yhdenvertaisuus digitaalisessa osaamisessa edistdd lasten koulutuksellista tasa-
arvoa. Yhteistyo varhaiskasvatuksen henkiloston ja kotien kanssa on valttama-
tontd, jotta lapsen ymmadrrys digitaalisuudesta lisddntyy. Varhaiskasvatussuun-
nitelman perusteiden 2022 mukaisesti digitaalisuus on osa varhaiskasvatuksen
arkea ja digitaalisia vélineitd, sovelluksia ja digiymparistoja kdaytetdan kaikessa
toiminnassa. Perusteiden ndkemys digitaalisista vilineistd on lasten luovan ajat-
telun, yhteistoiminnan, monilukutaidon edistdminen. (Varhaiskasvatussuunni-
telman perusteet 2022.)

Esiopetuksen opetussuunnitelman perusteissa 2014, tavoitteena on hyo-
dyntéd erilaisia oppimisympaéristojd sekd lasten luontaista tapaa oppia. Tietoja
viestintdteknologisen osaamisen tavoitteena on kansalaistaidon kehittaminen.
Perusteissa ajatuksena on, ettd tieto- ja viestintdteknologian osaaminen on luon-
teva osa lasten ja perheiden arkea, jota kdytetddn vuorovaikutuksessa ja osallis-
tumisessa. Esiopetuksessa tutustutaan erilaisiin digitaalisiin valineisiin, palve-
luihin ja digitaalisiin peleihin. Tavoitteena on, ettd tieto- ja viestintdteknologia
tukee oppimista sekd monilukutaidon ohella edistdd alkavaa kirjoitus- ja luku-
taitoa. Luova toiminta ja tuottaminen edistédvit esiopetuksessa yhteista teke-
mistd, turvallisuutta ja ergonomiaa. Esiopetuksen opetussuunnitelman perus-
teet 2014 on ollut voimassa jo ldhes kymmenen vuoden ajan, joten késitteet eri
perusteiden vililld yhtendistynevét perusteiden péivittyessd samalla vuosikym-
menelle. (Esiopetuksen opetussuunnitelman perusteet 2014, 18.)

Kontkanen ym. (2022, 1) toteavat, ettd ohjaavissa asiakirjoissa on kuvattu
tekniset taidot ja kdytannot, digitaalisten teknologioiden soveltaminen ja arvioi-
minen sekd osallistuminen digitaaliseen kulttuuriin. Johtop&datoksend Kontka-
nen ym. (2022) toteavat, ettd digitaalisen osaamisen toteuttamista tuetaan huo-
nosti varhaiskasvatuksessa. Sisdltokuvaukset ja kdytannon toteutus on kuvattu
ohjaavissa asiakirjoissa liian yleisell4 tasolla. (Kontkanen, ym. 2022, 1.)

2.3 Varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen digitaalisen osaamisen
osaamiskuvaukset tarkentavat pedagogista toimintaa

Opetushallituksen Uudet lukutaidot -kehittdmisohjelman perusperiaatteena on,
ettd jokaisella oppijalla on oikeus digitaaliseen osaamiseen. Taustalla ohjaavana
ndakemyksend on, ettd oppija on aktiivinen toimija, luova tuottaja ja tutkija, joka
kehittad omia ajattelun taitojaan monipuolisissa digitaalisissa ymparisttissd, mo-
ninaisten laitteiden ja palveluiden avulla. Uusissa lukutaidoissa on kuvattu osaa-
miskuvaukset ohjelmointiosaamisesta, digitaalisesta osaamisesta ja ohjelmoin-
nin osaamisesta. Lapsia ja nuoria ohjataan aktiiviseen digiosallisuuteen, vastuul-
liseen vuorovaikutteiseen toimintaan yhteisollisissa digitaalisissa ymparistdissa
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ja digitaalisen maailman ilmitiden ymmairtdmiseen. Osaamiskuvauksissa on
huomioitava, ettd ne ovat osittain padllekkdisid (esimerkiksi digitaalinen osaami-
nen ja monilukutaidon osaaminen) ja jokainen osa-alue tukee toista osa-aluetta.
Varhaiskasvatussuunnitelman perusteissa 2022 ja esiopetuksen opetussuunnitel-
man perusteissa 2014 on kuvaukset digitaalisesta osaamisesta (ent. tieto- ja vies-
tintdteknologinen osaaminen) sekd monilukutaidosta ja erilaisista oppimisympa-
ristoistd. Uudet lukutaidot - osaamiskuvaukset tarkentavat perusteiden tavoit-
teita. Tarkennukset koskevat erityisesti ohjelmointiosaamista. (ePerusteet, 2023.)
Pro gradumme keskiossd on digitaalinen osaaminen. Digitaalinen osaaminen ja-
kaantuu Uusissa lukutaidoissa neljddan teemaan: 1 kdytannon taitoihin ja 2 omaan
tuottamiseen, 3 vuorovaikutukseen, 4 vastuullisuuteen 26 ja turvallisuuteen,
sekd tiedonhallintaan ja tutkivaan tydskentelyyn (Kuvio 3.). Nimedmisessd on
kaytetty pohjana perusopetuksen opetussuunnitelman perusteita (OPH, 2014).
Varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden 2022 mukaisesti varhaiskasvatuk-
sessa ja esiopetuksessa kdytetddn tieto- ja viestintdteknologisesta osaamisesta ka-
sitettd digitaalinen osaaminen. Uusissa lukutaidoissa ajatuksena on, ettd tieto- ja
viestintdteknologia on sekd oppimisen kohde, ettd viline oppia. Kuvauksien
avulla toivotaan teknologian monipuolisen kdyton olevan mahdollista varhais-
kasvatuksen ja esiopetuksen arjessa. Varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa ko-
rostuu henkildston aktiivinen rooli ja toimijuus lasten teknologiakasvatuksen oh-
jaamisessa. Osaamiskuvauksia luetaan niin, ettd varhaiskasvatuksen ja esiope-
tuksen kuvaukset on yhdistetty samoihin kuvauksiin. (ePerusteet, 2023.)

Tieto- ja
1 viestintiteknologinen
e osaaminen
Kiytinndn taidot ja oma Vuorovaikutus Vastuullisuus ja turvallisuus Tiedonhallinta, tutkiva ja
tuottaminen luova tybskentely
Tekniset perustaidot Vastuullinen Tiedonhallinta
toiminta

Toiminta eri Vuorovaikutus Turvallinen toiminta Tutkiva tydskentely
ympiristdissi

Tuottaminen Osallisuus Ergonomia

Luova tydskentely

Kuvio 3. TVT osaaminen Hietarannan (2017, 22) kaaviota mukaillen ja Uudet lukutaidot -
osaamisalueet yhdistettyna

Kédytinnon taidot ja oma tuottaminen. Henkilston tehtdvanad on varmistaa, etta
lasten saatavilla on sopivia tieto- ja viestintdteknologian vélineitd ja niistd
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tehd&dan luonnollinen osa oppimisymparistod. Oleellista on my®6s, ettd henkilosto
ndyttdd itse hyvaa esimerkkid tieto- ja viestintdteknologian kaytostd. Henkiloston
johdolla tutkitaan myos arkipdivan teknologiaa ja lasten omia leluja. Yhdessa
aloitetaan tutustuminen mobiililaitteiden perustoimintoihin, erilaisiin nép-
pdimistoihin, sekd muihin tapoihin ohjata laitteita. Yhdessa kokeillaan eri- laisia
pelejd ja mietitddn pelien logiikoita. Digitaaliset ympaéristot otetaan yhdeksi op-
pimisen alustaksi, niitd kdytetddan pedagogiseen dokumentointiin ja kehityksen
ja oppimisen tukena. Vaikka aikuisilla on suuri rooli varhaiskasvatusikéisten tai-
tojen kehittamisessd, annetaan lapselle kuitenkin mahdollisuuksia itse pelata, ku-
vata, editoida ja luoda omaa sisdltod aikuisen tuella. (ePerusteet, 2023; Kuvio 13.)
27

Vuorovaikutus. Tavoitteena on tehdd tieto- ja viestintdteknologian kay-
tostd voimaannuttavaa. Tyoskennellddan yhdessd, niin ettd kaikilla on mahdolli-
suus onnistua riippumatta iké- tai taitotasosta, tdmaén lisdksi otetaan huomioon
tunne- ja vuorovaikutustaidot. Vahvistetaan myos lasten kokemusta siitd, ettd he
voivat vaikuttaa asioihin. Digitaalisia ymparistojd kdytetddn taman lisdksi lasten
ajatusten ja mielenkiinnonkohteiden esille nostamiseen. (ePerusteet, 2023; Kuvio
13))

Vastuullisuus ja turvallisuus. Kun digitaalisia ymparistojd kdytetddn ja
lapsista otetaan esimerkiksi kuvia, on oleellista, ettd tietoturvasta huolehditaan.
Huoltajien kanssa otetaan puheeksi toimintatavat ja pyydetddn asiaankuuluvat
luvat. Henkilosto huolehtii tietoturvallisesta toiminnasta ja lapsilta pyydetdan
lupa hidnen kuviensa ja tuotostensa julkaisuun. Yhdessé lasten kanssa keskustel-
laan millaisia digitaalisia ympéristtja he kayttavit ja mitd ikdrajat tarkoittavat.
Tyoskentelysséd otetaan huomioon hyvé ergonomia, laitteiden ddanenvoimakkuus
ja ndyton kirkkaus. (ePerusteet, 2023; Kuvio 13.)

Tiedonhallinta, sekd tutkiva ja luova tyoskentely. Lasten kanssa yhdessa
haetaan tietoa, heitd kiinnostavista asioista teksti, ddni ja kuvahauilla. Yhdessa
mietitddn, onko kaikki 1oydetty tieto aina totta. Loytynyttd tietoa luokitellaan ja
ryhmitellddn digitaalisissa ymparistdissd. Apuna kdytetddan kieltd, kuvia ja ke-
hollisuutta. Lasten kanssa tutustutaan myos konkreettiseen arjen teknologiaan ja
erilaisiin tutkimusviélineisiin. Ndiden avulla tehddan havaintoja, jasennetdén tie-
toa, sekd lisdtddan ymmarrystd. Yhdessd toteutetaan projekteja, joissa lasten on
mahdollisuus ilmaista itseddn ja syventdd tietamystddan. (ePerusteet, 2023; Kuvio
13.)

Uudet lukutaidot -kehittamisohjelma (Opetus- ja kulttuuriministerio, 2023)
on tuottanut materiaalia kasvattajien ja opettajien tueksi arjen tyohon. Se on jul-
kaissut mm. laatumadéritelman, joka helpottaa opettajia laadukkaiden digitaalis-
ten ympdristojen valinnassa. Pedagogiset linjaukset perustuvat kansallisten nor-
mien mukaiseen oppimiskésitykseen, opetuksen tavoitteisiin ja oppimisympaéris-
toihin, jossa lapsi on aktiivinen, vuorovaikutteinen ja tavoitteellinen toimija.
(OPH, 2021, 1-3.)
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2.4 TPACK -malli opettajan digitaalisen osaamisen kuvaajana

Erilaisten mittareiden avulla on mahdollista arvioida ja varmistaa, ettd opettajilla
on riittavét taidot digitaalisessa osaamisessa. TPACK-malli kuvaa opettajan di-
gitaalista osaamista kolmella eri osa-alueella: sisdltotieto, tekninen tieto ja peda-
goginen tieto sekd ndiden yhdistamisestd (=TPACK). TPACK - mallin avulla
opettajat voivat arvioida ja valita eri teknisten ratkaisujen pedagogista soveltu-
vuutta omassa tyossddn. (Misha & Koehler, 2006.)

Lee Schulman (Vontz & Goodson, 2020; Kuvio 4.) mallinsi opettajan osaa-
misen rakentumista. Sisdllollinen osaaminen tarkoittaa osaamista siitd asiasta,
jota on tarkoitus opettaa. Pedagoginen osaaminen on puolestaan ymmarrysta
opettamisen ja oppimisen metodeista sekd kuinka teoriat siirretddn luokkahuo-
nekontekstiin. Osaaminen nikyy esimerkiksi oppimistuloksissa, oppilaiden po-

sitiivisessa asenteessa oppimiseen, sekd tuntisuunnittelussa (Vontz & Goodson,
2020; Misha & Koehler, 2006).

PK PCK  cCK

Pedagoginen Pedagogis- Sisalldllinen
osaaminen sisallollinen ! osaaminen
tietamys

Kuvio 4. Shulmanin (1986) pedagogis-sisallollisen tietdimyksen malli. Suomennettu versio
(Kyllonen, 2020)

Misha ja Koehler (2006) toivat Schumanin malliin kolmannen osa-alueen (Kuvio
4.), teknologisen tietimyksen. He eivét olleet kuitenkaan ensimmadiset teknolo-
giaa Schumanin malliin lisdnneitd, heitd ennen useat tutkijat olivat miettineet tek-
nologian suhdetta opettamiseen (mm. Hughes, 2005). Se, miké erottaa Mishan ja
Koehlerin ldhestymistavan muista on ajatus osa-alueiden tarkastelusta pareittain
sekd kokonaisuutena. TPACK-mallissa (Misha & Koehler, 2006) on kolme ulot-
tuvuutta pedagoginen tietdimys (PK) ja sisdllollinen tietdimys (CK) ja teknologi-
nen tietdmys (TK). (Kuvio 5.)
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Kuvio 5. Teknologis-pedagogis-sisdllollisen tietimyksen malli (TPACK) Koehlerin ja
Mishran (2008) mukaan. Suomennettu versio (Kyllonen, 2020)

Valtosen ym (2019) mukaan suomalainen opettajankoulutus tukee voimakkaasti
opettajien pedagogisen ajattelun kehittymistd, erityisesti pedagogista tietamysta
(PK). Koulutus tarjoaa vdhiten tukea teknologiseen tietimykseen (TK) ja sisallol-
liseen tietdmykseen (CK). Opettajankoulutuksessa korostuu ajatus teknologiasta
oppimisen vilineend, vaikka teknologiasta on yleisesti ollut vallalla laajempi ka-
sitys. (Valtonen ym. 2019, 498.) Blackwellin ym. (2016) TPACK -tutkimuksessa
selvitettiin mikro- ja mesotason tekijoitd, jotka vaikuttavat opettajan mahdolli-
suuksiin yhdistda teknologiaa, pedagogiikkaa ja siséllollistd tietoisuutta. Mikro-
tasolla vaikuttavia asioita ovat mm. resurssit: aika ja laitteet, normit ja vuorovai-
kutus, kun taas mesotasolla vaikuttavat mm. johtajuus, tuki, sosiaaliset ja talou-
delliset olosuhteet. On huomioitava, ettd TPACK- osa-alueiden toteutumiseen
vaikuttavat mikro- ja mesotasojen liséksi oppijat ja opettajat itse. Oppijoiden yk-
silolliset tarpeet, erilaiset taustat, erilaiset kiinnostuksen kohteet ja sosiokulttuu-
riset tausta vaikuttavat TPACK -osa-alueiden toteutumiseen. Tamén lisdksi
opettajien erilaisilla tavoilla suunnitella ja toteuttaa oppimista alati vaihtuvat ti-
lanteet huomioiden vaikuttavat TPACK -osa-alueiden toteutumiseen varhais-
kasvatuksessa. On siis tdrkedd huomioida TPACK -osa-alueiden taustalla vai-
kuttaviin oppijoiden ja opettajien luontaisiin tekijoihin, koska ne vaikuttavat tek-
nologian integrointiin. Blackwell, ym. (2016) tutkimuksessa merkityksellisim-
maksi tekijaksi muodostui varhaiskasvatuksen opettajien positiivinen asenne

teknologiaa kohtaan. (Blackwell, ym. 2016, 57- 60; TPACK, 2022.)
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3 TULEVAISUUDESSA TARVITTAVA OSAAMINEN

Luvussa 3. tarkastelemme pro gradu kontekstin teemaa tulevaisuudessa tarvit-
tava osaaminen. Tulevaisuudessa tarvittavaan osaamiseen vaikuttaa digitalisaa-
tio ilmio tai megatrendi, jota késittelemme luvussa 3.1. Digitalisaatio pienten las-
ten ja perheiden eldméssd on luvussa 3.2. Tulevaisuuden taidot on kuvattu lu-
vussa 3.3.

3.1 Digitalisaatio

Elamme tdllad hetkelld digitalisaation neljdttd aaltoa (Kuvio 6., Fujitsu, 2016). Sen
tunnusmerkkejd ovat tekodlyn hyodyntaminen laajasti yhteiskunnan eri toimin-
noissa, koneoppiminen ja tekodly. Open Al julkaisi Chat GPT loppuvuodesta
2022, joka oli lapimurto tekodlyn kehityksessd. Se toi tekodlyn laajasti ihmisten
tietoisuuteen. On ennustettu, ettd muutos vain kiihtyy tulevina vuosina ja teko-
dly muuttaa nopeasti tyontekemistd, opiskelua ja palveluja.

Digital Waves

‘ ‘ 2020
Creative destruction

&_ Aith wavé)
2010 y —
& Al & Robotics W Knowledge
B Man-machine collaboration
3rd wave

2000

@ ond _ Internet of Things(loT)
Devices n‘w M Physical and digital convergence

1st W:'Jie/- Mobile Internet M Real time M Anywhere
Internet
New Industrial Revolution
A huge impact on every industry and society

>

Kuvio 6. Digitalisaation kehitysvaiheet (Fujitsu, 2016.)
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Kolari & Kallio (2023, 18-21) mukaan tekodlyn kehitys on alkanut 1950-luvun
lopulla, mutta viime vuosina sen kehitys on ollut erityisen nopeaa. Nykyiselle
vaiheelle tyypillistd on valtaisa datan méaé&rd ja laskentatehokkuus. Erityisesti
neuroverkkojen yhdistdminen ovat tuottaneet generatiivisia tekodlyohjelmia,
jotka pystyvit vastaamaan erilaisiin ihmisten esittdmiin kysymyksiin. Tulevai-
suudessa on ennustettu, ettd tekodly tulee syrjayttaméaan monia tydtehtavia. (Ko-
lari & Kallio, 2023, 18-21.)

Digitalisaatio kasitteen madrittely ei ole yksinkertaista, eikd siihen
ole selkedd maaritelmaéd, vaan sithen tarvitaan monia nakokulmia. Neittaanmaiki,
P.ym.,, (2021) mukaan digitalisaatiota voi tarkastella kansallista ja eurooppalaista
ndkokulmista tai yhteiskunnan, litkketoimintakédyténtojen, avoimen datan kaytan-
tojen, tyon muutoksen tai datatalouden ndkokulmasta. Jos tarkastellaan ihmisten
arkea, se on muuttunut digitalisaation myo6td monilla eldmé&n osa-alueilla, esi-
merkiksi monet palvelut hoituvat nykyisin kokonaan verkossa. Muutos on ollut
pysyvaéd ja digitalisaatio on kiihtynyt entisestddn koronapandemian myota.

Digitalisaatio tarkoittaa yksinkertaisimmillaan sitd, ettd hyodynne-
tddn tieto- ja viestintdtekniikkaa yhd enemmaén esimerkiksi palveluissa (Kasvi, J.
2019, Parviainen ym., 2017). Se tarkoittaa sitd, ettd palvelutkin muuttuvat digita-
lisaation myotd toisenlaiseksi. Esimerkiksi opetusalalla opetuksen jdrjestiminen
samalla tavalla verkossa, kuin aiemmin luokkahuoneessa, on digitointia, ei ole
digitalisaatiota. Mutta jos oppiminen suunnitellaan ja toteutetaan digitaalisissa
ympadristoissd sen mahdollisuuksia hyodyntden ja toimintatapoja muuttaen, voi-
daan puhua digitalisaatiosta. Tai jos varhaiskasvatuksessa oli aiemmin kaytdssa
reppuvihko ja sitd kédytettiin viestien vaihtamiseen, niin reppuvihon viestittelyn
vaihtuessa digitaaliseen sovellukseen on digitointia, ei digitalisaatiota, jos itse
toiminta pysyy edelleen samana. Digitalisaatio muuttaa toimintatapoja, oppimi-
sen suunnittelua, toteutusta ja lopulta koko toiminta tai palvelu muuttuu eri-
laiseksi kuin aiemmin. Se haastaa aiempaa toimintakulttuuria ja pakottaa muut-
tamaan sitd, jolloin toimintakulttuurikin muuttuu toimivammaksi ja joustavam-
maksi. (Neittaanmiki, ym., 2021; Kasvi, 2019; Parviainen ym., 2017.)

Digitalisaation késitteen maéaérittelyssa voi kdyttdd apuna ymmar-
rystd teknologian kehityksestd. Turja (2017, 197) toteaakin, ettd teknologian al-
kuna voisi pitdd hetked, jolloin ihminen on alkanut kayttaa tyokaluja apunaan.
Toisin sanoen digitalisaatio on pitkdan kehityksen tulos, jossa oivallukset ja kek-
sinnot ovat auttaneet meitd selviytymaddn aina vain paremmin. Laajan késityksen
mukaisesti teknologia tarkoittaa kaikkialle ulottuvia toimintoja, jossa kdytamme
ja kehitamme tyokaluja tai teknologisia ratkaisuja ongelmanratkaisuun. Tietoko-
neet ymmarretddn usein ensimmadisend teknologiaksi ja ne liitetddn digitalisaa-
tion keskioon, vaikka nykyteknologia on kdsitteend huomattavasti laajempi. Hel-
pompaa voisikin olla pohdinta, miki ei ole teknologiaa tai mihin digitalisaatio ei
yll4. (Turja, 2017, 197.)

Digitalisaatio on synnyttanyt keskustelua uuden sukupolven digi-
taalisista taidoista. Kasite diginatiivit tarkoittaa sitd, ettd uusi sukupolvi on syn-
tynyt kdyttamaan luontevasti tieto- ja viestintdteknologiaa arjessa hydodyntden
globaaleja tietoverkkoja. On vditetty, ettd diginatiivit hallitsevat paremmin
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teknologian kdyton kuin aikaisemmat sukupolvet. Toisaalta on myos todistettu,
ettd diginatiivien taidot eivit ole kaikilla samanlaisia ja eroja taitojen vélilld on
paljon. Uusi sukupolvi oppii uudella tavalla, he hankkivat tietoa itsendisesti, luo-
vat uutta teknologiaa hyvéksi kdyttden ja toimivat monikanavaisesti. Voidaankin
puhua kulttuurisesta muutoksesta, joka haastaa aiempien sukupolvien luomat
jarjestelmadt mukaan lukien koulutusjdrjestelmén. Diginatiivi tarkoittaa ennem-
minkin kasvamista digitaalisessa kulttuurissa, jossa digitaalinen kulttuuri on
luonteva osa muuta maailmaa. Diginatiivit oppivat omissa virtuaaliverkostois-
saan, jossa tuotetaan itse sisdltod kayttdjaldheistd teknologiaa hyodyntden. Digi-
natiivien kulttuurin yhteydessa tulisikin puhua osallisuuden kulttuurista. (Ku-
piainen, 2013; Bennett, ym. 2008.)

Digitalisaatio on luonut myos uhkakuvia ja uusia ilmigita. Digitaali-
nen syrjdytyminen ja eriarvoisuus on nékyvilld jo perus- ja toisen asteen koulu-
tuksessa, jossa digitaalinen osaaminen nékyy sukupuolittuneesti. Digitaalinen
sukupuolittuneisuus alkaa jo varhain, mutta se on selkeammin nikyvissd nuor-
ten keskuudessa, jossa nuoret miehet kayttavat tietotekniikkaa nuoria naisia mo-
nipuolisemmin esimerkiksi tutkimalla ohjelmistoja sekd palveluita. Nuorille mie-
hille pelaaminen muodostaa ns. kolmannen tilan, jossa vietetddn aikaa, pidetdan
hauskaa ja tehdddan yhdessad kavereiden kesken (Kaarakainen, & Saikkonen, 2019,
21). Pelimaailmat saattavatkin olla uusia digitaalisia ympadristojd ja tiloja, jotka
konkretisoivat digitalisaation sosiaalisia yhteisojd ja sielld tapahtuvaa vuorovai-
kutusta vertaisryhmissa.

Vapaa-ajalla lapset ja nuoret pitdvit ylld ystavyyssuhteita verkossa pdivit-
tdain. Lapset ja nuoret tuottavat itse sisdltdjd ja seuraavat muiden tekemid sisdltoja
aktiivisesti. Erityisesti nuorilla sosiaaliseen mediaan kuuluminen luo tunnetta
kuulumisesta laajempaan yhteis6on. Pelaaminen on lapsille ja nuorille yhteista
tekemistd sekd sosiaalinen tila vapaa-ajalla ja pdinvastoin kuin oletetaan, pelaa-
misesta ei yleensd muodostu ongelmaa lapsille ja nuorille. Motiivit pelaamiseen
ovat moninaiset: osaamisen kehittymisestd peliyhteisoon ja pelikulttuuriin tai
vaikkapa pelien sisdltdjen tuottamiseen, pelien suunnitteluun. (Korhonen, ym.
2020, 3, 7-9, 20-23.)

Hietajdrven (2019) véitoskirjassa tutkittiin nuorten sosio-digitaalista osallis-
tumista. Tutkimus toteaa, ettd ilmio on nuorilla niin moniulotteinen, ettd ruutu-
aika -ajattelu ei ole riittdva ilmion kuvaamiseen ja han nostaakin nuorten osalta
sosio-digitaalisen osallistumisen merkitystd nuorille. Sosio-digitaalinen osallis-
tuminen voi vaikuttaa positiivisesti tai negatiivisesti, joten sen vaikutuksia tulisi
arvioida aina tapauskohtaisesti. (Hietajarvi, 2019.)

Nuoret naiset kadyttavit tietotekniikkaa ldhinnd sosiaaliseen vuoro-
vaikutukseen, opiskeluun ja omaan sisillontuotantoon. Nuorille naisille sosiaa-
linen media muodostaa vertaisryhmaén ja digitaalisen tilan, mutta se ei takaa mo-
nipuolista digitaalista osaamista. Digitaalinen osaaminen kasautuu nuorille mie-
hille ja hakeutuminen tietotekniikka-alalle on heille luontevampaa. Naisilla taa-
sen perus- ja toisen asteen aikana hankittu digitaalinen osaaminen, joka painot-
tuu ldhinnd sosiaaliseen vuorovaikutukseen, ei edistd alavalintaa teknologisille
aloille. Naiset hakeutuvat peruskoulun jialkeen yleisimmin lukioon ja sen jalkeen
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nuoria miehid yleisemmin jatko-opintoihin sosiaali-, terveys-, kasvatus- ja huma-
nistille aloille. Kun taas nuoret miehet hakeutuvat peruskoulun jidlkeen yleisim-
min ammatilliseen koulutukseen ja sen jdlkeen yleisimmin jatko-opintoihin tek-
nisille aloille. Vaikka nuorien ammatinvalinnoissa onkin poikkeuksia, silti suku-
puolittuneet koulutuserot ovat perusta naisten ja miesten tuloeroille. (Polkuja
tyohon, 2019, 7-9.)

Digitalisaation ilmitihin tulisi kiinnittdd huomiota jo varhaislapsuu-
dessa, jotta digitaalisen osaamisen erot tasoittuisivat aikuisuuteen mennessa.
Teknologia-ala on perinteisesti ollut hyvin miesvaltaista, kun taas varhaiskasva-
tus on perinteisesti naisvoittoinen ala. Turja (2017, 205) toteaa, ettd tytot syrjdy-
tyvit teknologia-alasta jo varhain, syynd ovat mielikuvat ja késitykset teknolo-
gia-alojen miesvaltaisuudesta. Varhaiskasvatuksessa tulisikin kiinnittdd huo-
miota teknologiapainotteiseen leikkiin ohjaamisesta kaikille lapsille tasavertai-
sesti ja sukupuolisensitiivisesti. Varhaiskasvatuksen ammattilaisilla on suuri
vastuu teknologisen identiteetin kehittymisestd. Ammattilaisten on oltava mal-
lina lapsille ja osoittaa positiivista kiinnostuneisuutta teknologiaa kohtaan. Hei-
dén tulisi tarkastella kriittisesti omia asenteitaan teknologian sukupuolittunei-
suutta kohtaan. (Turja 2017, 205-207.)

3.2 Digitalisaatio pienten lasten ja perheiden elimissa

Pienet lapset tutustuvat digitaaliseen maailmaan vanhempien kautta jo pienesta
pitden. He ovat usein jo vauvaidstad ldhtien kosketuksissa digitaaliseen maail-
maan ja se on luonteva osa heiddn perheidensd eldmdd. Lasten luontainen tapa
oppia, kokeileminen, leikki, leikillisyys ja pelillisyys ohjaavat luontevasti lasten
digitaalisen osaamisen kehittymista.

Lapsille virtuaalimaailma ja reaalieldma ovat ldhes yhta tuttuja (Jo-
kinen & Nieminen 2019). Laitteita tutkitaan luontevasti didin ja isén sylistd késin
sekd yhdessad heiddn kanssaan. Digitaaliset laitteet ovat osa lapsen ymparistoa.
Hietaranta (2017, 75) toteaa, ettd kotona lapsi saa mallin laitteiden kaytostd. Lapsi
ymmartdd, ettd laitteet kuuluvat arkeen samaan tapaan kuin séhkduuni tai pesu-
kone. Lapset tutustuvat digitaalisiin laitteisiin ja teknologian sovelluksiin siis jo
paljon ennen kuin he aloittavat varhaiskasvatuksen. (Hietaranta, 2017, 75-76.)
Perheiden digiosallisuus, digikyvykkyys ja asenteet siirtyvit jo hyvin varhain
vanhemmilta lapsille. Varhaiskasvatuksen tehtdva onkin tasata syntyneitd eroja
digikyvykkyydessd ja ohjata digiosallisuuteen seké turvalliseen laitteiden kayt-
toon.

Pienten lasten oppiminen ja digitaalisten taitojen osaamisen kehittyminen
tapahtuu monissa ymparistoissd. Eri mediat ovat keskeisid kotiympériston ar-
jessa. Arjessa tapahtuva mediaan tutustuminen on merkityksellistd lapsen kult-
tuurisen ja sosiaalisen kehityksen ndkokulmasta. Lahiymparistoon tutustumi-
nen arjesta tuttujen esineiden ja ilmididen avulla auttavat lasta ymmartamaan
ihmisten ja luonnon suhdetta sekd suhdetta eri teknologioihin. Esimerkiksi
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ruoanlaittoon osallistuminen, yhteydenpito ihmisten kesken tai liikkuminen
erilaisilla tavoilla auttavat lasta huomaamaan arjen teknologian hyotyjd ja hait-
toja. (Turja 2017, 196-201.) Teknologiat ovat lasten arkea ja ne eivit vahenna tai
syrjaytd muiden ns. “livekokemusten” merkitystd heidan kehityksessaan. Pie-
net lapset navigoivat sujuvasti kahden maailman vililld, digitaalinen ja ei-digi-
taalinen maailma muodostavat heiddan mielessddn kokonaisuuden, jossa verk-
koyhteisoon kuuluminen on yhtd luontevaa kuin kuuluminen “liveyhteisoi-
hin”. Digitaaliseen maailmaan kasvetaan pienestd pitden ja se antaa lapsen sosi-
aaliselle, kulttuuriselle ja yhteiskunnalliselle kehitykselle uusia ulottuvuuksia.
(Arnott & Yellan, 2020, 136.)

Perheet saavat ristiriitaista tietoa digitaalisten laitteiden vaikutuksesta las-
ten ja nuorten kehitykseen. Digiosallisuuden perusteella laitteita ei tulisi kieltaa
lapsilta, eikd myoskddn viralliset asiakirjat kielld laitteiden kayttod pienilta lap-
silta (esim. Varhaiskasvatussuunnitelman perusteet 2022, Esiopetussuunnitel-
man perusteet 2014). Pdinvastoin viralliset asiakirjat kannustavat lapsia tutki-
maan ja kokeilemaan laitteita. Toisaalta on tutkimuksia, joiden mukaan, laittei-
den runsas kdytto on haitallista esimerkiksi lasten kielelliselle kehittymiselle
(Mustonen, R., ym. 2022). Huomiota olisikin kiinnitettdva erityisesti sithen, mitd
lapset tekevit laitteella ja onko lapsi laitteella yksin vai sisédltddko se yhdessa ai-
kuisen kanssa tekemista.

Varhaiskasvatusta koskevat pienten lasten ruutuaikaan liittyvat suosituk-
set, jotka tulisi huomioida toiminnan suunnittelussa ja yhteistytssa huoltajien
kanssa. WHO (2019) suosituksen mukaisesti alle 2 -vuotiaille ei suositella digi-
laitteita. WHO:n (2019) suositus on 2-4 -vuotiaille enintddn tunti ruutuaikaa
pdivdssd. Ruutuajalla tarkoitetaan television, tablettilaitteiden, dlypuhelimien
katseluaikaa, digitaalista pelaamista mm. pelikonsoleilla pelaamista sekéa ohjel-
mien katselua. Pienten lasten ruutuajan rajoittamista perustellaan WHO:n suo-
situksissa (2019) lasten nopean kehityksen vaiheella, jolloin tulisi panostaa lap-
sen kanssa yhdessad olemiseen, terveellisiin elamédntapoihin ja fyysiseen aktiivi-
suuteen. Niiden merkitys on kiistaton perusta normaalille kasvulle ja kehityk-
selle. (WHO 2019.)

WHO (2019) suositus on linjassa Suomen Terveyden- ja hyvinvoinnin lai-
toksen, THL:n suositusten (2019) kanssa. THL suosituksen mukaisesti alle kahta
tuntia ruutuaikaa suositellaan kaikille alle kouluikdisille lapsille. Alle 2 -vuoti-
aille THL ei myoskdan suosittele ruutuaikaa ollenkaan (THL, 2019). Huomiota
tulisi kiinnittdd ruutuajan laatuun sekd vanhempien omaan malliin ruutuajan
kaytosta. Paivittdiseksi ruutuajaksi lasketaan lapsen kotona ja varhaiskasvatuk-
sessa kdyttama ruutuaika yhteensd. Mediasiséltojen tulisi olla laadukkaita ja
vastata lapsen ikédtasoa. Sen lisdksi sisdllon tulisi tukea lapsen kehitystd ja oppi-
mista. Vanhemman tehtdva on tarjota lapselle tasapainoista ja turvallista arkea
sekd huolehtia lapsen perustarpeista. (MLL, 2021.)

Voidaan todeta, ettd digiajan vanhemmuus on erilaista kuin aiemmilla su-
kupolvilla. Sithen on tullut uusia ulottuvuuksia, jotka eivit ole kaikille vanhem-
mille itsestddn selvid. Euroopan komission julkaisussa Chaudron, ym. (2017, 14)
toteavat, ettd lapsen varhaisvuodet ovat merkityksellisid lasten digitaalisen
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osaamisen kehittymisen aikaa. Silloin rakennetaan tervettd ja tasapainoista
asennetta lapsen digitaaliseen osaamiseen ja monilukutaidon ensiaskeleisiin yh-
dessd huoltajien kanssa. MLL (2021) opas vanhemmille digiajan vanhemmuu-
teen kannustaa keskustelemaan muiden vanhempien ja kasvatusalan ammatti-
laisten kanssa. Dialogi uuden dédrelld antaa varmuutta ja perusteluja omaan
vanhemmuuteen digiasioissa. Kotona voidaan turvallisesti harjoitella digitaali-
sia taitoja, jotka ovat yleensd samoja taitoja kuin mitd muuallakin eldmassa tar-
vitaan. Varhaiskasvatuksen ammattilaisten tehtdva on tukea digiajan vanhem-
muutta ja kdyda dialogia vanhempien kanssa. (Chaudron, ym., 2017, 14, MLL
2021, 20.)

Pohdittavaksi nousee my0s kysymyksid: tarvitsevatko lapset ohjausta digi-
taaliseen osaamiseen, johon he tutustuvat arjessaan ja oppivatko lapset sen muu-
toinkin aivan luonnostaan? Mertalan (2019b) tutkimuksessa on koottu tuloksia
lasten teknologian késitteellistdimisestd ja hahmottamisesta. Teknologiaa opitaan
samoin kuten kaikkea muutakin. Aikuisten malli, ohjaaminen, tietoinen seka tie-
dostamaton on vaikuttava elementti lasten teknologian oppimisessa. Varhaiskas-
vattajien tietoteknisen tyon mallintaminen ja sanoittaminen tukee lapsen tekno-
logian hahmottamista seka kasitteellistamistd. Tietotekniset haasteet esimerkiksi
nettiyhteyksien ongelmat antavat lapsille mallin ongelmanratkaisutilanteesta
sekd se antaa lapsille perustietoa internetin toimintaperiaatteista seké tietoverk-
kojen toimivuuden edellytyksistd. Mertalan (2019b) tutkimuksessa huomionar-
vioitavinta on se, ettd digitalisaation ilmioitd ja teknologiaa voi lasten kanssa tut-
kia ns. perinteisilld pedagogisilla ratkaisuilla: piirtdmalld, rakentelemalla, leikki-
malld ja askartelemalla. (Mertala, 2019b.)

3.3 Tulevaisuuden taidot

Digitaitojen merkityksellisyyttd tulevaisuuden osaamisena vahvistaa Osaaminen
2035 -raportti, jossa kansalaisen digitaidot nousevat yhdeksi merkittdvimmista
tulevaisuuden geneerisistd osaamista. Kansalaisen digitaidot siséltavét tiedon ar-
vioinnin, digitaalisten alustojen ja digitaalinen luovan kayton. Osaaminen 2035 -
raportissa arvellaan digitaitojen nivoutuvan tulevaisuudessa yhd enemman
osaksi kaikkia muita taitoja. Tulevaisuuden kansalaisen digitaidot ovat luonteva
osa elamdn kaikkia osa-alueita. Valtiovarainministerion Digi arkeen -neuvotte-
lukunnan julkaisussa (2019) otetaan kantaa yhdenvertaisuuden nikokulmaan.
Yhdenvertaisuus tarkoittaa sitd, ettd kaikilla kansalaisilla olisi yhdenvertaiset
mahdollisuudet kehittdd digitaitojaan. Digitaalisen osaamisen puuttuminen voi
johtaa syrjdytymiseen yhteiskunnasta (Ala-Mutka 2011, 55). Digitaidot ovat uu-
sia kansalaistaitoja, joita tarvitaan digitaalisten palveluiden kadyttamiseen. Ndin
ollen digitaidot ovat merkityksellisid tulevaisuuden yhteiskunnan jasenend toi-
mimisessa, ty0ssd, arjessa, opiskelussa, vapaa-ajalla ja sosiaalisissa suhteissa. (Di-
gitaalinen Suomi, 2019, 13; Osaaminen 2035, 28, 32.)
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Suomi on EU:n jdsenvaltiona sitoutunut EU:n poliittiseen strategiaan, joka
vuosina 2019-2024 kohdentuu digitaalisessa kehittdmisessa ihmisldhtdisiin pal-
veluihin. EU-komissio on ehdottanut digitaalioikeuksiin julistusta, jossa ihminen
on keskitssd. Digiturvallisuus, yhteisvastuu, osallisuus ja valinnanvapaus ohjaa-
vat kestdvan teknologian kehitystd sekd turvaavat kadyttdjien oikeuksien toteutu-
mista. (EU:n poliittinen strategia 2019-2024.) On arvioitu, ettd tulevaisuudessa
muutokset yhteiskunnassa, palveluissa ja tyomarkkinoilla ovat nopeita. Osaami-
nen ei ole endd kerran koulusta hankittua staattista osaamista, vaan se on jatku-
vasti kehittyvédd ja ldapi elamdn muotoutuvaa. Osaamisen muuttuvuuteen tarvi-
taan keskindistd sanoittamista ja yhteiskehittamistd. Uutta osaamista syntyy jat-
kuvasti ja vililld tarvitaan kokonaan uutta osaamista. (Sitra, 2022, 20, 34.)

EU:n poliittisen strategian lisdksi myos korkeakoulut ovat kiinnittdneet
huomioita tulevaisuuden taitoihin koulutuksessa. The Future Skills Report (2019)
on koonnut korkeakoulutuksessa kehittyvid tulevaisuuden taitoja (Kuvio 7.),
jotka ovat taitoja toimia ja ratkaista monimutkaisen maailman ongelmia. Ne ja-
kautuvat pyramidissa itseen, kehittdimiskohteeseen ja maailmaan. Itsensd tai-
doissa autonomia, oma-aloitteisuus, itsensd johtaminen, motivaatio, ketteryys, it-
seohjautuvuus, tehokkuus, epavarmuuden sietdiminen ja kyky reflektoida ovat
osa jokaisen henkilokohtaisia tulevaisuuden taitoja. Taidot, joilla opitaan uusia
asioita, ovat tietojdrjestelmdosaaminen, luovuus ja innovaatio-osaaminen seka
digitaalinen- ja informaatiolukutaito. Maailmassa toimimisessa tarvittavia taitoja
ovat tulevaisuuteen orientoitunut ajattelutapa, yhteistyo sekd viestintdosaami-
nen. Johtaminen vaikuttaa toimintakulttuurin muutoksessa eniten. Se on merkit-
tavéd tulevaisuuden taitojen kehittdmisessd, jossa viestintd, yhteistyd, resurssit ja
digitaalisuus vieviat muutosta eteenpdin. Ndin ollen korkeakoulutuksen, kuten
muidenkin koulutusorganisaatioiden (myos varhaiskasvatuksen) johtajille tulisi
jarjestdd koulutusta tulevaisuuden taidoista. (Ehlers, ym. 2019, 1-5.)
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Kuvio 7. The Future Skills (2019) kuvaa tulevaisuuden taitoja korkeakoulutuksessa
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Tulevaisuuden osaamista (21st Century Skills, Unesco 2018) ovat geneeriset tai-
dot, joilla tarkoitetaan laajaa tietojen, taitojen, ajattelun sekad henkilokohtaisten
ominaisuuksien kokonaisuutta. Koulutuksen kehittamisessa tulisi keskittyd mo-
nimutkaisissa digitaalisissa ymparistoissd ja verkostoissa toimimisen taitoihin.
Koulutus ei ole endd ennakoitavissa, ja tydelaman tarkeimmdksi taidoksi nousee
elinikdinen oppiminen. Sitran (2022, 31-32) mukaan koulutusjdrjestelman 35
rooli on tarked ihmisten perustaitojen luomisessa. Jatkossa muut oppimisen pai-
kat tulevat korostumaan ja koulutusjarjestelmédn rooli muuttuu. Erityisesti tyo-
eldmadssd yhteisollisen oppimisen merkitys tulee korostumaan. Tyoeldmastd tu-
lee entistd keskeisempi oppimisymparistd. Osaamisen tulisi uudistaa tyoelamaa
ja tydeldman uudistaa sekd muokata osaamista. Tyoeldmaéssa ei endd yksin pérjad,
vaan tyoyhteisvissd on mahdollista oppia, kasvaa ja kehittyd yhdessa. (Tarnanen,
ym. 2020, 8-10; Sitra 2022, 20, 31-32.)

Neljas digitalisaation vaihe vaatii kehittdimddn tulevaisuuden taitoja (Kuvio
8.), jotka ovat padsddntoisesti geneerisid taitoja (21st Century Skills, Unesco 2018).
Naditd taitoja ei koulujdrjestelmad vield systemaattisesti tuota. Useat eri organisaa-
tiot ovat médritelleet tulevaisuuden taidot -késitettd ja maédrittelyjen vililld on
joitakin eroja. Tyypillisesti méddrittelyissd mainitaan jotain seuraavista: yhteistyo,
kommunikaatio, tieto- ja viestintdteknologia, sosiaalinen/kulttuurillinen kompe-
tenssi, luovuus, kriittinen ajattelu ja ongelmanratkaisu. Yhteistd kaikille maarit-
telyille on, kuitenkin ett tieto- ja viestintdteknologia on niiden keskiossa (Unesco,
2022). Tutkimuksessa kdytetddn X -mddrittelyd tulevaisuuden taidoista. Naita
taitoja ovat muun muassa luovuus ja innovatiivisuus, kriittinen ajattelu, ongel-
manratkaisu ja padtoksenteko, oppimaan oppiminen, kommunikointi ja yhteis-
tyo. Taidot jakautuvat neljan padotsikon alle Ajattelun tavat (engl. Ways of Thin-
king), Tyoskentelyn tavat (engl. Ways of Working) ja maailmassa eldmisen taidot
(engl. Living in the World).
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Kuvio 8. 21st century skills

Ajattelun tapoihin kuuluu kolme osa-aluetta luovuus ja innovatiivisuus, kriitti-
nen ajattelu ja oppimaan oppiminen. Tyoskentelyn taidoissa on kasi osa-aluetta
kommunikointi ja yhteistyo. Tyoskentelyn vélineet koostuvat kahdesta osa-alu-
eesta informaation kasittelytaito ja tietotekniikan kayttotaito. Maailmassa eldmi-
sen taidot voidaan jakaa kolmeen osaan lokaaliin ja globaaliin kansalaisuuteen,
eldmé&an ja uraan, sekd henkilokohtaiseen ja yhteiskunnalliseen vastuullisuuteen.

Salmela-Aron (2018, 10) mukaan tulevaisuutta leimaa epdvarmuus, jossa
tarvitaan uteliaisuutta, rohkeutta, vastuullisuutta ja taitoa kohdata uutta, muu-
tosta sekd epdvarmuutta monimuotoisessa maailmassa. Tulevaisuudessa osalli-
suutta yhteiskuntaan edistdd luovuus ja kyky toimia vastuullisesti. Sosiaaliset
taidot, vuorovaikutus erilaisissa monimuotoisissa kulttuurisissa ympaéristdissa
tulevat olemaan tulevaisuudessa tdrkeitd taitoja. Tulevaisuuden ongelmat ovat
moninaisia ja niiden ratkaisemiseen tarvitaan yhteistyottaitoja. (Salmela-Aro 2018,
9-10.)

Opetushallituksen raportissa Osaaminen 2035, tavoitteena on ollut enna-
koida osaamis- ja koulutustarpeita vuoden 2035 ndkokulmasta (Opetushallitus,
2019). Siind kolmekymmenta toimialaa on listannut DigCompEdu 2.0 perustuvia
tarkeimpid digitaitoja, joita tulevaisuudessa tarvitaan. Opetushallituksen (2019)
TOP10 -listauksen (Kuvio 9.) mukaan viisi tarkeintd kansalaisen digitaitoa tule-
vaisuudessa ovat: tiedon arviointitaidot, 87 digitaalisen teknologian luova kayt-
totaito, digitaalisten tyokalujen soveltamiskyky, tiedon hakutaidot ja digitaaliset
kommunikointitaidot. Listauksessa mainittujen taitojen ja tulevaisuuden taitojen
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vélilld on selvésti samankaltaisuuksia. Opetushallituksen (2019) TOP10 tarkeim-
missd digitaidoissa tarkeimmait taidot ovat tiedon arviointitaidot ja tiedon haku-
taidot, jota voisi verrata tulevaisuuden taitojen (21st Century Skills, Unesco 2018)
kriittiseen ajatteluun ja informaation kasittelytaitoon. Digitaalisen teknologian
luovan kayttotaidon, sekd digitaalisten tyokalujen soveltamiskyvyn voisi ajatella
linkittyvan luovuuteen ja innovatiivisuuteen, sekd teknologian kayttotaitoon tu-
levaisuuden taidoissa (21st Century Skills, Unesco 2018). Opetushallituksen
(2019) TOP10 -listaus mainitsee kasitteen digitaaliset kommunikointitaidot, kun
taas tulevaisuuden taidot (21st Century Skills, Unesco 2018) mddrittelee samaan
kategoriaan kommunikointi ja yhteistytaidot.

Osaaminen Mainintojen méara tarkeimpana osaamisena
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Kuvio 9. Kansalaisten tarkeimmat digitaidot TOP10

Digitalisaation ohjaamiseksi Suomessa on vuoteen 2030 ulottuva digitaalinen
kompassi. Digitaalinen kompassi on Suomen valtioneuvoksen tekemd luonnos ja
vasta lausuntokierroksella. Digitaalisen osaamisen perusta luodaan varhain ja
niiden ajatellaan kehittyvidn ldpi elamén. Tulevaisuuden digikansalaisuus vaatii
yhdenvertaista digitaalista sivistystd, jossa perusdigitaidot kehittyvat systemaat-
tisesti varhaiskasvatuksesta ikdihmiseksi saakka. Digitaidot takaavat osallisuutta
digitalisoituvassa yhteiskunnassa ja ne tukevat ymmarrysta digitaalisista palve-
luista sekd -toimintaymparistoistd. Vaikka suomalaisilla on moniin eurooppalai-
siin verrattuna varsin hyvét digitaidot ja meilld palvelut ovat jo laajasti digitali-
soituja, silti digiosallisuutta tulisi vahvistaa eri toimijoiden yhteistyossa toteute-
tulla digituella. Digitukea tulisi vahvistaa erityisesti niilla kaytt&jilld, jotka eivat
ole digipalveluiden piirissd. (Luonnos: Suomen digitaalinen kompassi, 2022, 15-
19.)

Valtioneuvoston luonnos Digitaalisesta kompassista on samansuuntainen
Opetushallituksen Osaaminen 2035 -julkaisun kanssa. Digitaalisen osaamisen
kehittymistd tukevat ongelmanratkaisutaidot, itseohjautuvuus, oppimisen taidot,
itsensd johtamisen ja kehittdmisen taidot seké tiedon arviointitaidot. Ndiden tai-
tojen kehittdmisen merkitys on kiistaton ja niihin panostamiseen tulisi kiinnittaa
huomiota varhaiskasvatuksesta ldhtien. Tekniset perustaidot luovaa perustaa,
mutta niiden rinnalla tulisi olla monipuolisempaa ja digitaalista sivistystd tuke-
vaa osaamista. (Luonnos: Suomen digitaalinen kompassi, 2022, 21)
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Tulevaisuuden osaaminen edellyttdd kansalaisilta digitaalista sivistysta.
Digitaalinen sivistys tarkoittaa osallisuutta digitaalisessa yhteiskunnassa. Se
koostuu digitaalisista tiedoista, taidoista ja osaamisesta. Digitaalisesti sivistynyt
kansalainen osallistuu toisia kunnioittavasti, aktiivisesti yhteiskunnassa seka
hén ilmaiseen itseddn luovasti ja tietoturvallisesti digimaailmassa. Eettisten ky-
symysten tunnistaminen digitalisessa sivistyksessd ovat keskeisid mm. ihmisten
oikeudet, osallisuuden tukeminen, valinnanvapaus, turvallisuus ja vaikuttamis-
mahdollisuuksien tasa-arvoinen lisddminen. (Luonnos: Suomen digitaalinen
kompassi, 2022, 21.)
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4 DIGITAALISEN OSAAMISEN TAUSTATEKIJAT

Tdssd luvussa 4. kuvataan digitaalisen osaamisen taustatekijat, joista luvussa 4.1
ovat asenteet, motivaatio ja mindpystyvyys, nk. psykologiset taustatekijit. Lu-
vussa 4.2 on kuvattu varhaiskasvatuksen opettajien koulutuksesta saatava digi-
taalinen osaaminen ja luvussa 4.3 varhaiskasvatuksen toimintaymparisto ja pe-
dagoginen johtaminen. Luvussa 4.4 esitelldidn TAM- ja UTAUT-mallit tietotek-
niikkaan asennoitumisen ja hyvaksymisen kuvaajina.

4.1 Asenteet, motivaatio, mindpystyvyys ja tunteet

Digitaalisen osaamisen taustalla on useita vaikuttavia tekijoitd. Ala-Mutkan
(2011, 52) mukaan asenteet edustavat ajattelutapoja ja motivaatiota digitaalisessa
osaamisessa. Opettajien henkilokohtaiset positiiviset oppimiskokemukset oman
koulutuksen aikana vaikuttavat edistdvan tieto- ja viestintdteknologian opetus-
kayttoon ottamisessa tyossd. Opettajien kriittisiin asenteisiin voidaan vaikuttaa
osoittamalla tieto- ja viestintdteknologian hyodyt taloudellisesta, sosiaalisesta ja
oppimisen ndakokulmista. (Ala-Mutka 2011, 52.)

Ala-Mutkan (2011, 51-54) mukaan digitaalisen osaamisen kehittymisessa
erottuvat kulttuurienvalinen ja yhteistyohon perustuva asenne, kriittinen asenne,
luova asenne, vastuullinen asenne ja autonominen asenne. Digitaalinen viestinta
ja vuorovaikutus, konnektivismi, edellyttidvéat asennetta olla avoimesti vuorovai-
kutuksessa eri kulttuureista tulevien ihmisten kanssa. Kyseessd on globaali, yli-
kulttuurinen ilmi6, jossa eri kulttuuristaustoista tulevat ihmiset ovat yhteistyossa
verkon vilitykselld, avoimella asenteella ja vaihtavat ajatuksiaan seka tekevét yh-
teistyotd yhteiseen paamadrddn. Kriittistd asennetta tarvitaan, kun toimitaan
vuorovaikutuksessa globaalissa ympaéristossd, jossa ihmiset osallistuvat yhtei-
seen toimintaan. Kriittisyyttd tarvitaan myos tiedon luotettavuuden arviointiin
sekd erilaisten digitaalisten sovellusten arviointiin. Itseilmaisu, osallisuus ja
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aktiivisuus ovat osa luovaa asennetta digitaalisessa maailmassa, jossa kaikilla on
mahdollisuus tuottaa ja jakaa omaa sisdltod muille, globaalisti, sosiaalisessa me-
diassa. Vapaus itseilmaisuun ja tuottamiseen luo vastuun itsestd ja muista digi-
taalisissa ympdristoissd. Vastuullinen asenne tarkoittaa eettisesti kestdvéa tieto-
turvallista toimintaa digitaalisissa ympdristdissd. Digitaalisessa maailmassa jo-
kainen osallistuja on autonominen toimija. Tarvitaan siis my6s autonomista asen-
netta, jossa ollaan tietoisia nettietiketistd sekd oman toiminnan vaikutuksesta
muihin. (Ala-Mutka 2011, 51-54.)

Opettajat asennoituvat yleisesti positiivisesti teknologiaan. Koronapande-
mian aikana opettajille tehdyissa tutkimuksissa ovat asenteet digitaalista tekno-
logiaa kohtaan olleet vaihtelevia, joko hyvin positiivisia tai negatiivisia. Toisin
sanoen asenteissa on ndhtdvissad polarisaatiota. Monien opettajien asenteet muut-
tuivat etdopetusaikana. Kun opettajat joutuivat kdyttamdan pandemian aikana
teknologiaa, niin he huomasivat, ettd heilld oli ollut aiemmin ennakkoasenteita
teknologiaa kohtaan, jotka osoittautuivat pandemian aikana virheellisiksi. Ennen
pandemiaa opettajat olivat kokeneet ulkoapdin tulevana vaatimuksena kayttaa
teknologiaa tydssddn, mutta pandemian aikana motivaatio oli kddntynyt si-
sdiseksi ja henkilokohtaisemmaksi osaamisen kehittdmistarpeeksi. (Korhonen,
ym. 2021, 19.)

Mertalan (2017, 197) mukaan esiopetuksen opettajat asennoituvat yleisesti
positiivisesti teknologiaan. Vaikka heilld ei ole koulutusta teknologian kayttoon,
positiivinen asenne kumpuaa uskomuksista, miten eri laitteita ja sovelluksia hyo-
dyntdmalld voi edistdd lasten oppimista. Yleisesti esiopetuksen opettajat pitdvat
tarkeind lapsen sosio-emotionaalisten taitojen oppimista, mutta teknologiakas-
vatuksessa korostuu tiedollisten ns. akateemisten taitojen oppiminen. Erityisesti
yksilollinen oppiminen teknologian avulla koetaan merkityksellisené esiopetuk-
sessa. Esiopetuksen opettajien teknologispedagogisiin uskomuksiin kuuluu aja-
tus tiedollisten taitojen oppimisesta teknologian avulla varhaiskasvatuksen jal-
keen esi- ja perusopetuksessa. (Mertala, 2017, 197.)

Mindpystyvyys tarkoittaa uskomuksia, joita oppijalla on omista kyvyis-
taan, kiinnostuksen kohteistaan, motivaatiostaan, kognitiivista ja itsesdételyn-
taidoista (Halinen ym. 2016, 88). Banduran (1977, 1994) minédpystyvyys teori-
assa on tekijoitd, joiden avulla uskomuksiin voi vaikuttaa. Tekijdt uskomusten
taustalla ovat onnistumiset, mallit, kannustus ja fysiologiset tekijat (Halinen
ym. 2016, 88). Mindpystyvyysteoria auttaa ymmartamaan myos digitaalisen
osaamisen taustalla vaikuttavia tekijoitd. Mindpystyvyys on yksilon uskomuk-
sia, jotka ovat syntyneet aikaisemmista kokemuksista erilaissa tilanteissa selviy-
tymisestd. Aikaisemmat kokemukset tietotekniikasta joko vahvistavat tai hei-
kentdvat mindpystyvyyttd digitaalisen osaamisen kokemuksissa. Kokemuksiin
liittyy onnistumisia tai epdonnistumisia, jotka tulevat uudelleen esille uusissa
tilanteissa, joko negatiivisina tai positiivina tunteina. Onnistumiset synnyttavét
positiivisia tunteita ja ne vahvistavat mindpystyvyyden tunnetta. Kun taasen
epdonnistumiset herattdvat negatiivisia tunteita ja ne heikentavat mindpysty-
vyyttd. Banduran (1994, 2.) mukaan yksilot valttelevit tehtédvid, joissa kokevat
olevansa huonoja. Samoin he luovuttavat helpommin tehtdvissd, joissa he ovat
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kokeneet aiemmin epdonnistumisia. Ndin ollen heikko mindpystyvyys estdd tai-
tojen kehittymista tietotekniikassa (Bandura, 1994, 2.)

Uskomuksen ja asenteet vaikuttavat oppijan mindpystyvyyteen. Miné-
pystyvyyden lisdksi motivaatiolla on suuri merkitys oppimisessa. [tsemddraa-
misteorian mukaisesti ihmiset motivoituvat, kun voivat itse vaikuttaa ja paattaa
omasta tekemisestdd (Ryan & Dec, 2017; Miao, 2021, 121; Salmela-Aro 2018, 11).
Oppijaa motivoi yleisesti autonomia ja mahdollisuus osaamisen kehittdmiseen.
Tama pétee kaikenikdisiin oppijoihin, my6s aikuisiin oppijoihin. Salmela-Aron
(2018, 19-20) mukaan motivaatiota tulisi tarkastella myo6s sosiokulttuurisesta
ndkokulmasta. Ihmisilld on tarve yhteenkuuluvuuteen, omien kykyjen kehitta-
miseen ja mahdollisuuteen vaikuttaa omaan eldmé&&n. Ihminen tarvitsee muita
ihmisid tunteakseen itsensd hyvaksytyksi ja arvostetuksi yhteisossa. Yhteisolli-
syys on tarkedd my0s oppimisessa, jossa myonteinen ilmapiiri ja yhteiset tavoit-
teet ohjaavat oppimista. Konstruktivistisen oppimiskésityksen mukaisesti uu-
det taidot rakentuvat aikaisemmin opitun pdille. Innostus ja motivaatio kumu-
loituvat yhteistssd, jossa yhteisollisyys ja toinen toistensa sparraaminen ovat
ominaista. (Miao, 2021, 121-122; Salmela-Aro 2018, 10-11).)

Ecclesin odotusarvoteorian (Salmela-Aro 2018, 11) mukaan oppijoiden
odotukset omasta selviytymisestd vahvistavat uskomuksia onnistumisesta/epé-
onnistumisesta. Ne perustuvat aiempiin kokemuksiin ja oppijan mindkésitys ra-
kentuu niiden varaan. Oppija voi tavoiteorientaatioteorian mukaan olla joko
tehtdvdsuuntautunut tai mindsuuntautunut oppimisessa. Tehtdvasuuntautu-
neilla oppijoilla on uskomus itsestd, ettd he voivat oppia mitd tahansa, kun taas
mindsuuntautuneen oppijan orientaatio on olla parempi kuin muut. Teht&-
vdsuuntautuneen oppijan orientaatiota kutsutaan myos kasvun ajattelutavaksi,
jossa uskotaan elinikdiseen oppimiseen. Kasvun asenteessa motivaatio on kor-
kealla ja vaikeudetkin ajatellaan haasteina, jotka ovat voitettavissa ja niiden
avulla oppii uutta. (Salmela-Aro 2018, 11-12.)

Vepsildisen (2013, 3) tutkimuksessa todetaan, ettd tietotydssd hyvit tieto-
tekniset taidot kokevat tyon ja tyoympaériston hallinnan tunnetta enemman
kuin ne, joilla tietotekniset taidot ovat heikot. Oma asenne ja avun saaminen
vaikeuksissa ovat merkittavimpid tekijoitd tietoteknisen tyon hallinnassa. Te-
hokkainta tietotekniikan koulutuksessa ovat henkilokohtaiset ja pienryhméakou-
lutukset tyopaikalla. (Vepsaldinen, 2013,3.) Miaon (2021, 115) mukaan on hel-
pointa opetella sellaista, josta on kiinnostunut. Kiinnostus ohjaa oppimisen al-
kuun, mutta oppiminen vaatii motivaatiota, jotta opetteluun tulee sinnikkyytta
ja pitkdjanteisyyttd. Motivaatiota tarvitaan siihen, ettd jaksetaan ponnistella
haasteiden edessé ja uudesta opitusta tulee uusia taitoja. Ulkoiset motivaatiot
esimerkiksi palkkiot voivat toimia lyhyen aikaa motivaattoreina, mutta niiden
tuloksena on pinnallista oppimista. Asioiden syvempdan ymmartdmiseen tarvi-
taan sisdistd motivaatiota ja pitkdkestoista oppimista. Sisdinen motivaatio syn-
nyttdd oppijassa tavoitteen opitun soveltamiseen tydssa. Lisdksi opitun merki-
tyksellisyys ymmarretdan laajemmin. (Miao, 2021, 115-119.)

Tunteet ohjaavat ihmisid oppimisessa ja ne vaikuttavat voimakkaasti mo-
tivaatioon oppia. Opettajan omien tunteiden tunnistaminen on tyossa
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merkityksellistd. Varhaiskasvatuksessa tydskentelevien aikuisten tehtdvéand on
auttaa lasta tunteiden sanoittamisessa ja tukea lapsen itsesddtelyn kehittymista.
Erilaisten tunteiden tunnistaminen, sanoittaminen ja hyviaksyminen ovat tar-
keitd juuri opettajan tyossda. Omien tunteiden reflektointi auttaa ymmartamaan
omaa toimintaa ja tunteiden vaikutusta tyohon. Parhaimmillaan tunteet voivat
edistdd oppimista ja lasten ohjaamista, pahimmillaan tunteet voivat estdd oppi-
mista. Ne voivat vaikuttaa joko positiivisesti tai negatiivisesti lapsiryhman tai
koko tydyhteison toimintaan. On siis tarkedd kiinnittdd huomioita siihen, millai-
sia tunteita teknologia, digitalisaatio ja digitaalinen osaaminen itsessa herattaa.
Miten omat tunteet vaikuttavat lasten ohjaamisessa digitaaliseen osaamiseen
sekd tyoyhteison ilmapiiriin uusia digitaitoja opeteltaessa? (Sutela, 2022, 122-
123.)

Salmela-Aro (2018, 29-30) kuvaa optimaalisia oppimiskokemuksia, joissa
haasteita, kiinnostavuutta ja taitoja ovat sopivassa suhteessa. Varhaiskasvatuk-
sessa samassa yhteydessd on kaytetty késitettd lahikehityksen vyohyke. Tunteet
ohjaavat oppimista ja innostusta. Energisyys, onnistuminen ja aktiivisuus edis-
tavét optimaalisia oppimiskokemuksia. Kylldstyminen ja hammennys taasen
sammuttavat innostusta ja eivit tuota optimaalisia oppimiskokemuksia. Ahdis-
tus ja stressi lisddvat sopivana madrand optimaalisia oppimiskokemuksia.
Namad samat tunteet voimakkaina ilmentyessd estdvat oppimista.

4.2 Varhaiskasvatuksen opettajien koulutus

Varhaiskasvatuksen opettajaksi voi opiskella Suomessa kuudessa eri yliopistossa.
Tutkinto on kandidaattitasoinen kasvatustieteen tutkinto ja laajuudeltaan 180 op.
Tutkinto suoritetaan yleensad kolmessa vuodessa. Kandidaattitutkinnon jialkeen
opiskelija voi toimia varhaiskasvatuksen opettajan tehtdvissd pdivakodeissa.
Varhaiskasvatuksen opettaja on kelpoinen antamaan esiopetusta, jos tutkintoon
sisdltyy esiopetuksen ammatilliset opinnot. Aiemmin varhaiskasvatuksen opet-
tajan kelpoisuuden on voinut suorittaa yliopiston opettajankoulutuksen lisdksi
sosionomi AMK-tutkinnossa, johon on siséltynyt 60 opintopisteen laajuiset var-
haiskasvatuksen pedagogiikan ja sosiaalipedagogiikan opinnot. Jatkossa sosio-
nomi AMK voi suorittaa tutkinnossaan varhaiskasvatukseen ja sosiaalipedago-
giikkaan sisdltyvid opintoja 60 opintopistettd ja ndin ollen toimia varhaiskasva-
tuksen sosionomin tehtdvissd. Varhaiskasvatuksen opettajana voi kelpoisuus-
vaatimusten mukaisesti my0s toimia kasvatustieteen maisterin tai sitd ylemman
korkeakoulututkinnon suorittaneet. (Varhaiskasvatuslaki 2018 /540, luku 6, § 26;
Asetus opetustoimen henkil6ston kelpoisuusvaatimuksista 327/2000, muutos-
asetus 865/2005, 7 §, okm.fi).

Digitaalisen osaamisen opinnot sijoittuvat yleisesti yliopistojen varhais-
kasvatuksen kandidaatinohjelmissa yleisopintoihin. Opintojen laajuudet vaihte-
levat 1 op-4 op vililla. Yhdessa yliopistossa on pakollista suorittaa vahintdan 1
op, muissa opintopistemddrd on 3 tai 4 op. Yleisimmin osaamistavoitteet koh-
dentuvat digitaalisen teknologian kédyttoon opinnoissa ja digitaalisten
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ympdristojen kdyttoon viestinnédssd ja vuorovaikutuksessa opintojen aikana. Di-
gitaalisen osaamisen opintojen vililld on eroja eniten sisdlloissa. Sisdllot ovat
yleisimmin omaa oppimista tukevia yleistaitoja tai opintojaksoon on siséllytetty
pedagogista teknologioiden kayttod sekd digitaalisia oppimisympadristojd. Kah-
dessa yliopistoissa digitaalisen osaamisen opintoihin on sisdllytetty mediakas-
vatuksen osa-alueita. Kahdessa yliopistossa on opintoihin sisdllytetty myos ko-
konaan toinen opintojakso, joka tukee digitaalisen osaamisen kehittymista.
Niissd opintojen laajuus on 3-5 op ja opintojen osaamistavoitteet ovat digitali-
saatioon, digitaaliseen oppimiseen ja opettamiseen laajempaa ymmarrystd ra-
kentavia mm. ohjelmoinnillisen ajattelun perusteiden ymmartamista tukevia si-
sdltojd. Joissakin yliopistoissa digitaalisen osaamisen opinnot ovat samoja kai-
kille opettajankoulutuksen opiskelijoille. (LIITE 2.)

Kansallinen koulutuksen arviointikeskus, Karvi (2013, 63) on arvioinut var-
haiskasvatuksen opettajien tutkinto-ohjelmissa saavutettavaa osaamista. Arvi-
oinnissa tieto- ja viestintdteknologian osaamisalue on arvioitu tutkinto-ohjel-
missa kaikista heikoimmaksi osa-alueeksi. Yhteiskunnan muutokseen liittyen
mainitaan mediakasvatuksen tutkimusperustaisen opetuksen ja tieto- sekéd vies-
tintdteknologian pedagogisen kayton lisddmistd tutkinto-ohjelmien sisdlldissd
(Karvi, 2013, 71, 82). Opintopistemaddrdt eivit ole kuitenkaan nousseet tieto- ja
viestintdteknologian osaamisessa varhaiskasvatuksen opettajien tutkinto-ohjel-
missa Karvin tekemadstd arvioinnista (2013) huolimatta (LIITE 2.). Tutkinto-ohjel-
mien sisdlloissd voi olla teknologiaa, mutta sitd on vaikea arvioida ulkopuolelta.

Haasteena varhaiskasvatuksen opettajilla on koulutukseen osallistumisessa
mm. sijaisjdrjestelyt tyopdivan aikana. Varhaiskasvatuksen henkiltstolle jarjes-
tettdvan tdydennyskoulutuksen saavutettavuudessa tulisi huomioida verkko-
koulutusten tarjoamat mahdollisuudet. Kuitenkin verkkokoulutusten ongel-
mana ndhd&ddn varhaiskasvatuksen henkiloston verkko-oppimisen valmiuksien
puutteet ja pdivdakotien tietoteknisten laitteiden sekd verkkoyhteyksien asettamat
haasteet (Varhaiskasvatuksen koulutusten kehittdmisohjelma 2021, 157).

Kaikille opettajille, koulutusasteesta riippumatta, on tarjolla tiydennyskou-
lutusta “Oppiminen ja opettaminen digitaalisissa ympaéristdissd”, joka on 60 op
laajuinen erikoistumiskoulutus. Helsingin-, Itd-Suomen ja Turun yliopistot tar-
joavat koulutusta vuosittain. Koulutuksen my6téd opettaja voi toimia oman tyo-
yksikkonsd, organisaationsa tai alueensa asiantuntijaopettajana. Koulutus perus-
tuu tutkittuun tietoon ja painopiste koulutuksessa on kehittdimisosaamisessa.
Koulutus on maksullista tyon ohessa suoritettavaa monimuotokoulutusta. Var-
haiskasvatuksen opettajien osallistumisesta erikoistumiskoulutukseen ei ole tar-
kempaa tietoa tai lukumddrid. (helsinki.fi, 2022.)

Varhaiskasvatusten koulutusten kehittdmisohjelmassa 2021-2030 (2021,
150) todetaan, ettd varhaiskasvatuksen henkiloston uutena osaamisen kehitta-
mistarpeena nousee tieto- ja viestintdteknologian osaaminen varhaiskasvatuk-
sessa. Teemaan jo aiemminkin tullut kannanottoja mm. varhaiskasvatuksen
osaamisen kehittdmisen ja tutkimuksen painopistealueissa (2015, 13) on esitetty
yhdeksi kehittamisen alueeksi tieto- ja viestintdteknologian hyddyntdmiseen liit-
tyvd osaaminen varhaiskasvatuksessa. Muuttuva maailma ja uudet
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toimintaymparistot tuottavat varhaiskasvatukselle uusia osaamisvaatimuksia ja
ne tulisi huomioida toiminnan sisdlloissd sekd pedagogisessa kehittdmisessd
(Varhaiskasvatuksen koulutusten kehittamisohjelma 2021, 167.)

Salomaa, ym. (2017) selvityksessd on tarkasteltu yliopistojen opettajakoulu-
tusten sisdltojd mediakasvatuksessa ja esitetty koulutukseen kehittdamisehdotuk-
sia. Tutkimus kohdentui varhaiskasvatuksen-, luokanopettajien- ja aineenopet-
tajaopiskelijoiden kokemuksiin koulutuksen tuottamasta mediakasvatuksen
osaamisesta. Selvityksessd tieto- ja viestintdteknologinen osaaminen nivoutuu
mediakasvatukseen. Tuloksissa 70 % opettajaopiskelijoista koki, ettd mediakas-
vatuksen sisdllot ovat riittdmattomid opettajankoulutuksessa kaikissa koulutus-
ohjelmissa ja kaikissa yliopistoissa. Tieto- ja viestintdteknologian tekniset perus-
taidot sisdltyivat kaikkiin opettajien koulutusohjelmiin 2-4 opintopisteen laajui-
sina kokonaisuuksina, mutta tieto- ja viestintdteknologian pedagoginen kaytto
opetuksessa tai oppimisen vilineend ja sen ohjaaminen ovat opettajankoulutus-
ten sisélloissd hyvin vahdisid. Ndin ollen voidaan todeta, ettd opettajankoulutuk-
sen tuottama osaaminen tieto- ja viestintdteknologiasta on riittimétontad ja kou-
lutusten sisdltojd tulisi muuttaa, jotta ne vastaisivat paremmin opetussuunnitel-
missa esitettyihin tavoitteisiin sekd nyky-yhteiskunnassa ja tulevaisuudessa tar-
vittavaan tieto- ja viestintdteknologiseen kansalaistaitoon. (Salomaa, ym., 2017,
29-31.)

Tyonantajat ja opettajat voivat hyodyntdd tdydennyskoulutustarpeiden ar-
vioinnissa VOPEKA-arviointitytkalua, joka on tarkoitettu varhaiskasvatuksen
henkil6ston digiosaamisen arviointiin. Tyokalun tarkoituksena on toimia osaa-
misen tunnistamisessa ja osaamisen sekd oppimisymparistdjen kehittamisen tyo-
kaluna. VOPEKA-arviointitydkalun vahvuus on, ettd se tekee vastaajan osaami-
sen nakyvaksi ja tuloksia voi vertailla muiden kirjaamisiin tuloksiin. Varhaiskas-
vatuksen jdrjestdjien on mahdollista ottaa VOPEKA kayttoon tunnuksilla. VO-
PEKA-arviointityokalu kohdentuu osaamisen liséksi toimintakulttuurin, toimin-
taympdriston, pedagogiseen toimintaan ja -~dokumentoinnin arviointiin. Tyo-
kalu antaa siis hyvin laajan kuvan henkildston tieto- ja viestintdteknisestd osaa-
misesta. VOPEKA-arviointityckalua voi kdyttdd kehityskeskusteluiden yhtey-
dessd ja tdlloin voidaan keskustella myos henkildston tdydennyskoulutustar-
peista. (Partanen & Teppo, 2021.)

4.3 Varhaiskasvatuksen toimintakulttuuri ja pedagoginen
johtaminen

Varhaiskasvatuksen toimintakulttuurin tulee rakentua varhaiskasvatussuunni-
telman perusteiden (OPH, 2022) kuvausta noudattaen. Kunkin tyontekijan tie-
dostetut arvot, uskomukset ja tiedot ovat toimintakulttuurin perusta. Se edellyt-
tdad jatkuvaa dialogia, osallisuutta ja luottamusta tyoyhteisossa tyontekijoiden va-
lilla. Lapsen etu on kaikessa ensisijainen. Pdivdkodin johtajalla on toimintakult-
tuurin rakentajana keskeinen rooli. Johtajan on luotava rakenteita jatkuvaan
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dialogiin niin henkildston kuin lasten sekd huoltajien vililld. Han rohkaisee hen-
kilostod kehittamaan ja kehittymé&dn oppivaksi yhteisoksi, jossa osaamista jae-
taan, toimintaa kehitetddn sekd arvioidaan systemaattisesti yhdessa lasten ja
huoltajien kanssa. Lasten toiminnassa on keskeisinta leikki. Leikin merkitys on
kiistaton lapsen oppimisessa, hyvinvoinnissa ja kehityksessa. Henkiloston tehta-
vdnd on leikkiympdristdjen kehittdiminen ja vuorovaikutus yhteistjen kanssa.
Varhaiskasvatuksessa noudatetaan yhdenvertaisuus- ja inklusiivisuus -periaat-
teita kaikessa toiminnassa. Osallisuuden edistiminen niin lasten kuin ty6yhtei-
son sekd huoltajien kanssa on keskeistd. Kulttuurinen monimuotoisuus ja kieli-
tietoisuus rakentavat monipuolista vuorovaikutusta yhteisossd. Varhaiskasva-
tussuunnitelman perusteiden toimintakulttuuri mahdollistaa laadukkaan peda-
gogisen toiminnan kehittdmisen monipuolisissa lasta motivoivissa oppimisym-
pdristdissd, joka sisdltdd teknologian ja digitaaliset oppimisymparistot. (OPH,
2022, 30-32.)

Varhaiskasvatuksessa noudatetaan kokopdivapedagogiikkaa, joka tarkoit-
taa luontevaa, tilanteet huomioivaa pedagogista toimintaa. Kokopdivapedagogi-
nen toiminta edellyttdd teknologian luontevaa kayttod arjen eri tilanteissa. Var-
haiskasvattajien tietotekninen tyo on osa kokopdivdpedagogiikkaa. Tietotek-
niikka parhaimmillaan helpottaa ty6td ja lapset voivat olla mukana tilanteissa,
joissa varhaiskasvattajat kadyttavét tietotekniikkaa. Tietoteknisen tyon tekemisen
ndkeminen on merkityksellistd lapsille. Kun tyontekijad sanoittaa lapsille tietotek-
nistd tyotd, hdan mallintaa heille teknologian toimintaperiaatteita. (Mertala 2022,
2) Onko arjessa laitteita, joiden avulla tietotekninen ty6 olisi luontevaa kokopdi-
vdpedagogista toimintaa? Valitettavan usein pdiviakotien teknologian taso ja saa-
vutettavuus vaihtelevat suuresti eri pdividkotien vililld. Turjan (2017, 208) mu-
kaan siihen vaikuttaa suuresti henkiloston oma suhtautuminen teknologiaan.
Esimerkiksi lasten mahdollisuus kadyttdd teknologiaa arjessa riippuu laitteiden
saavutettavuudesta ja henkilokunnan osaamisesta sekd heiddn omasta kiinnos-
tuneisuudesta teknologiaan. Varhaiskasvatuksen opettajien koulutuksessa tuli-
sikin kiinnittdd huomiota asenteisiin ja teknologiaan tutustumiseen, jotta he voi-
sivat tarjota lapsille oppimisen mahdollisuuksia arjessa ja mallintaa tietoteknista
tyotd. (Turja 2017, 208-209 ja Mertala 2022, 2.)

Kenen tehtdva on ohjata kdytannon tyotd, kokopdivapedagogista toimintaa
ja kasvua oppivaksi yhteisoksi? Varhaiskasvatussuunnitelman perusteet (OPH,
2022) velvoittavat pdivdakodin johtajia ohjaamaan ja tukemaan tyOyhteisoa.
Fonsenin (2021, 54) tutkimuksen mukaan johtajan tyd on muutoksessa. Johtajan
tyo kaipaa selkiyttamistd, koska toisaalta johtajalta odotetaan perinteisesti sel-
keitd raameja ja suuntaa, ja toisaalta vapautta ja vastuun jakamista. Varhaiskas-
vatuksen opettajien pedagoginen vastuu tiimeissd suhteessa johtajan pedagogi-
seen johtajuuteen kaipaa selkiyttamistd. Fonsenin (2021, 64) tutkimuksessa johta-
juuden ulottuvuudet ovat toiminnan mahdollistaminen, ldsndolo, ohjausasiakir-
jojen tulkki ja johtajuuden puuttuminen. Toiminnan mahdollistaminen liittyi eri-
tyisesti ns. perinteiseen johtajuuteen eli resursseihin, olosuhteisiin, rakenteisiin
ja keskustelun johtamiseen. Lasndolo liittyi johtajan saavutettavuuteen ja kiin-
nostuneisuuteen tyontekijoiden arjesta. Ohjausasiakirjojen tulkinta liittyi
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toiminnan arviointiin ja suunnan kehittdmiseen. Johtajuuden puuttuminen ker-
toi tilanteista, joissa johtaja ei ollut tyontekijoiden mielestd ottanut riittdvan sel-
kedd roolia esimerkiksi tyotehtdvien ja vastuiden mddrittelyssa tai tilanteissa,
joissa johtajuus on tyontekijoilld eli “toimitaan niin kuin aina ennenkin on ollut
tapana”. Fonsenin (2021, 54-69) johtopddtos on, ettd johtaja on vastuussa koko
yksikon pedagogisesta johtamisesta ja kasvattajatiimeissd opettajat ovat omassa
tyoryhmdssdadn vastuussa pedagogiikan toteutuksesta. (Fonséen, 2021, 54-69.) Pe-
dagogiikan johtaminen edellyttdd jatkuvaa vuoropuhelua opettajien kanssa oh-
jausasiakirjoista, lasten tarpeista ja kiinnostuksen kohteista sekd pedagogiikan
kehittamisestd. Pedagogiikan ndkyviksi tekeminen toiminnan tasolla selkiyttaa
pedagogista johtamista ja antaa suuntaviivoja tulevaan.

Digitaalisen osaamisen kehittimisen suuntaviivoista vastaa pdivdkodin
johtaja. Pdivakodin johtajan vastuualueet ovat laajat. Johtajan tehtdvanad on huo-
lehtia ohjausasiakirjojen toteutumisesta arjen tydssd. Hanen tdytyy myos tunnis-
taa ajankohtaiset sekd tulevaisuuteen suuntaavat kehittymissuunnat. Johtajan
tehtdvand on huolehtia toiminnan raameista digitaalisessa osaamisessa, jotka
ovat resurssit, hankinnat, laitteet, henkiloston osaamisen kehittiminen ja laadu-
kas pedagogiikka. Hietarannan (2017, 75) mielestd kaikilla lapsilla on ikddn tai
osaamiseen katsomatta oikeus digitaalisen osaamisen kehittdmiseen varhaiskas-
vatuksessa. Jo pdivdkodin pienimmille tulisi antaa mahdollisuus kayttdad tekno-
logiaa. Kaikilla varhaiskasvatuksen ammattilaisilla tulisi olla kyky ohjata ja ide-
oida digitaalisen osaamisen oppimista. Ensin on arvioitava laitteiden kayttotar-
peita ja otettava jo olemassa olevat laitteet kdyttoon. Pdivakodin henkiloston tu-
lisi johtajan kanssa yhteistyossa selvittdd varhaiskasvatuksen jarjestdjalta ohjeet
tietoturvalliseen laitteiden, ohjelmistojen ja sovellusten kayttoon sekd tarvitta-
vaan perehdytykseen. Kaikkien varhaiskasvattajien tulee noudattaa varhaiskas-
vatuksen jdrjestdjan antamia linjauksia esimerkiksi erilaisten sovellusten lataami-
sesta. Sovellusten valinnassa tulisi arvioida mihin sitd kédytetdan, mitkd ovat ta-
voitteet, helppokéyttoisyys sekd tietoturvavaatimukset. Laitteita tulisi huoltaa,
ohjelmistoja tulisi pdivittdd ja huolehtia laitteiden puhtaudesta paivittdin. Am-
mattimainen laitteiden kadyttdminen edellyttdd yhteisid sdantdjd ja yhteistd ym-
marrystd laitteista, ohjelmistoista seka sovelluksista, joten johtajan merkitys kes-
kustelun johtamisessa on tdrked. Perusasioihin kuuluu se, ettd huolehditaan siitd,
ettd laitteet on samanlaisesti asennettu ja kdyttovalmiina kaikille samankaltai-
sena. Jos laitteita on vdhdn padivéakodissa, niin niiden kdytostd eri ryhmien valilla
tulisi ennakkoon sopia. (Turja 2017, 83-85; Hietaranta 2017, 75.) Mutta onko joh-
tajalla aikaa omaan ammatilliseen kehittdmiseen? Digitaalisen osaamisen johta-
minen edellyttdd myos johtajalta kouluttautumista ja ndkemysta tulevaisuudessa
tarvittavasta osaamisesta.

Tyoeldma edellyttad tyontekijoiltd kaikilla aloilla jatkuvaa oppimista ja uu-
distumista. Tyossd kdyvien aikuisten tulisi kehittyd tydssddn ja ottaa sujuvasti
kayttoon oppimaansa uutta. On todettava, ettd teknologian tulisi olla helppo-
kayttoistd ja toimivaa, jotta sen oppiminen tyon tiimellyksessa olisi innostavaa.
Teknologian oppimiseen tulisi olla riittavésti tukea ja koulutusta, jotta sen joka-
pdivdiseen tyokdyttoon syntyisi tyotd helpottavia rutiineja. Valitettavasti
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ohjelmistot ja laitteet saattavat olla heikkotasoisia tai ohjelmistojen opetteluun
menevd aika hidastaa ja vaikeuttaa tyotd sekd pahimmillaan aiheuttaa stressié ja
turhauttavat tyontekijid. Toisin sanoen hyviin laitteisiin, ohjelmistoihin, er-
gonomiaan sekd hyvin suunniteltuun koulutukseen tulisi panostaa tyopaikoilla
entistd enemman. Kyllosen (2020, 110) mukaan opettajat tarvitsevat teknologian
kayttoonottoon henkilokohtaista tukea, joka lisdd opettajan pystyvyyden koke-
muksia ja lisdd opettajan tunnetta oppimisesta. Lisdarvoa tydssd tapahtuvaan
koulutukseen tuo kouluttaja, jolla on itsellddn tyohon tarvittava koulutus sekd
perehtyneisyys alalla tarvittavaan teknologiaan. Kaikkeen teknologiaan ei ole
tarpeen hankkia koulutusta, vaan joissakin tilanteissa voisi olla tehokkaampaa
keskustella yhdessd ja jakaa omaa osaamista toinen toisilleen esimerkiksi kaytto-
kokemukset erilaisista sovelluksista eri-ikdisten lasten kanssa. Oppimiseen olisi
tyossd my0s varattava aikaa, tila ja paikka sekd mahdollistettava keskittyminen
oppimiseen. Uuden oppimiselle varattavaa aikaa kannattaa jdrjestdd, koska uu-
den oppiminen voi kuormittaa. Sille varattu aika tarjoaa tyontekijille oppimis-
haastetta ja parhaimmillaan se motivoi oppimaan lisdd. (Huotilainen, 2019, 174~
179.)

Opettajien asenteita tieto- ja viestintdteknologian opetuskdyttod on selvi-
tetty jo ennen koronapandemiaa mm. 2012 ilmestyneessa Opetushallituksen op-
paassa “Tutkittua tietoa oppimisympadristoistd” (Kankaanranta, ym., 2012). Sel-
vitys kohdentuu perusopetukseen, jossa opettajat asennoituvat tieto- ja viestin-
tateknologiaan pddasiassa myonteisesti. Se tuo opettajien mielestd lisdarvoa ope-
tukseen mm. monipuolistamalla opetusta ja sen avulla padsee paremmin opetuk-
selle asetettuihin tavoitteisiin. Selvityksessd on ndhtdvissa kahtiajakautumista:
esimerkiksi osa opettajista kokee saaneensa riittdavésti koulutusta tieto-ja viestin-
tateknologian perusosaamiseen, kun taas osa kokee saaneensa siihen koulutusta
lilan vahan. Selvityksen tuloksissa on huomioitavaa se, ettd tieto- ja viestintekno-
logian pedagoginen kaytto on epdvarmaa. Se selittynee silld, ettd opettajankou-
lutuksessa on tieto- ja viestintdteknologian pedagogiseen kdyttoon hyvin vahan
tai ei ollenkaan sisiltdjd. Selvityksessda merkittaviksi nousee myos tyoyhteison
merkitys tieto- ja viestintdteknologian kédytossd. Opettajat eivdt myoskadan koe
yleisesti saavansa tukea tydyhteisoltd tietotekniikan kayttoon. Oppilaiden tuki
pedagogisessa kdytdssd nousee yhtd tarkedksi kuin kollegojen tuki. (Kankaan-
ranta, ym. 2012, 9-16.)

Samansuuntaisia tutkimustuloksia on saanut myos Leino ym. (2021, 12),
jotka mainitsevat tuloksissaan pedagogisina esteind tieto- ja viestintdteknolo-
gian kdytossd opettajien omien taitojen kehittamiseen ja opetuksen valmiste-
luun kdytettdvissd olevan ajan riittdaméattomyyden. Toisaalta estdvana tekijana
pidettiin myos pedagogisen ja teknisen tuen puutetta. Digituki on yleisesti jon-
kun nimetyn opettajan tehtdvé, johon tarvittava aika koetaan riittaméattomaksi.
Peruskouluissa opettajille digitukea antavat niin digituutorin tehtdvaan nimetyt
opettajat kuin digiagentteina toimivat oppilaatkin. Leinon ym. (2021, 12) mu-
kaan yksi haaste nousee merkittdviksi ja se on opettajille tarjolla oleva tieto- ja
viestintdteknologian pedagogiseen kayttoon liittyva tdydennyskoulutus. Ko-
rona-ajan verkko-opetuksen haasteista opettajien mielestd merkittavimpid
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olivat oppilaiden tarkoituksenmukainen poisjdéanti verkko-opetuksesta ja oppi-
laiden kotoa puuttuvat verkko-opetukseen tarvittavat laitteet sekd opettajien
omien taitojen puutteellisuus sekd tuen puute. (Leino, ym. 2021, 12-13.)

Opettajat ovat yleisesti myonteisid muutoksille. Tydyhteison arvot ja asen-
teet sekd tulevaisuusorientaatio edistdvit tyokulttuurin kehittamista. Jos taman
kaltainen tyokulttuuria ei ole muodostunut, yhteiso palaa takaisin yleiseen
muutosvastarintaiseen ilmapiiriin. Saman suuntaisia havaintoja on tehnyt myos
Norrena (2013), jonka vditoskirjassa (2013, 140) todetaan, ettd avainkasite kehit-
tamisessd on oppimisyhteiso, joka on dynaaminen ja joustava. Opettajien omat
ndkemykset muutosten tarpeesta on merkittdva yksittdinen oppimisyhteison te-
kija tietotekniikan kaytossa. Jotta tietotekniikka on onnistuneesti kdytossa arjen
tyOssd, se vaatii opettajilta asennetta, toimintakulttuurin muutosta, laitteita seka
resursseja. Pelkkad laitteistojen hankinta ei lisdd automaattisesti tietotekniikan
kayttod opetustyossa. Laitteiden kadytto vaatii pedagogista ndkemystd ja kyvyk-
kyyttd muuttaa omaa toimintaa. Opettaja tarvitsee siihen tyoyhteison tukea ja
toimintakulttuuria, jossa on muutoskyvykkyyttd. Jos tyoyhteisossd onnistutaan
luomaan ilmapiiri, jossa tunnistetaan ja jaetaan hyvia kdytanteitd, on tietoteknii-
kan opetuskaytossa sekd tulevaisuuden taitojen edistamisessd oikea suunta.
(Norrena, 2013, 140-146.)

4.4 TAM- ja UTAUT-mallit tietotekniikkaan asennoitumisen ja
teknologian hyviksymisen kuvaajina

Opettajien asennoitumista tietotekniikkaan voidaan kuvata TAM-mallien avulla.
TAM-mallit 1, 2 ja 3 kuvaavat tietotekniikan kdytettavyyttd, hyvaksyttavyyttd ja
hyddynnettavyyttd tyossd (mm. Davis, 1989; Venkatesh & Bala, 2008). UTAUT-
malli (Venkatesh, 2003) kuvaa teknologian hyvaksymista.

Davisin TAM-malli (Kuvio 10.) (1989, 1) kuvaa yksilon kokemuksia tieto-
tekniikan kédyttoonotossa ja miten yksilo kokee sen helppokéyttoisyyden tyckon-
tekstissa. Mallissa ndiméd ominaisuudet ennustavat tietotekniikan hyvaksyntaa tai
hylkddamistd. Davisin tutkimuksessa tietotekniikan hyodyllisyys oli merkitta-
vampaad yksilolle kuin helppokayttoisyys. Toisin sanoen, yksil6t olivat motivoi-
tuneita selviytymddn tietotekniikan haasteista, jos sen kédyttaminen oli hyodyl-
listd tyossd. Silti tietotekniikan helppokayttoisyys on yhtd tarkedd kuin hyodylli-
syys suunniteltaessa palveluita ja ohjelmia. (Davis 1989, 17-18.)
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Kuvio 10. TAM-malli (suom. Hanninen, 2015, 11, (Davis ym., 1989)

TAM-malli kehittyi tyokontekstista laajemmin sovellettavaksi Venkatesh ja Da-
visin (2000) TAM2-malliksi. Sen jalkeen Venkatesh ja Bala kehittivat TAM3- mal-
lin. TAM 1, 2 ja 3 mallien yhteenveto on esitelty kuviossa 11:
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Kuvio 11. Yhteenveto TAM1, TAM2, TAM3-malleista (Davis 1989; Venkatesh & Davis 2000;
Venkatesh & Bala 2008.)

TAM2 -mallissa merkitykselliseksi osoittautui subjektiivinen normi, joka tarkoit-
taa yksilon tietotekniikan kayttod tydyhteisossa. Tuolloin tietotekniikan hyodyl-
lisyys tulee esille tuloksissa ja tydsuorituksen paranemisessa. TAM2 - mallissa
todetaan, ettd tietotekniikan kadyton hyvaksyminen tydssd on edelleen monimut-
kainen prosessi, jossa on paljon sen kdyttoon liittyvia tekijoitd. (Venkatesh & Da-
vis 2000, 16-17.)
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Venkateshin ja Balan (2008) TAM3 -malli tdydentdd TAM-mallien
kokonaisuutta helppokayttoisyyden taustatekijoistd. Venkateshin ja Balan mal-
lissa vertaistuki ja arkioppiminen lisdd helppokéyttoisyyttd ja innostaa tietotek-
niikan kdyttdamiseen. Tyokaverin tuki edesauttoi tietotekniikan hyvdksyntdd ja
vdhensi tietotekniikan kdyttoon liittyvad ahdistusta. Hyvdaksyntd on myos kol-
lektiivista eli jos yhteisossd tietotekniikka on hyvidksyttdvaa ja sithen suhtaudu-
taan myonteisesti, myonteisyys levidd. Samoin jos tietotekniikka ei ole hyviksyt-
tyd kollektiivisesti, niin siihen liittyy enemmaén negatiivisia asenteita. (Venkatesh
& Bala 2008, 300-304.)

UTAUT-malli (Kuvio 11.) on teknologian hyviksymisen ja kdyton
yhdistelméteoria (Kyllonen, 2020, 45). Mallin tekijoiden (Venkatesh ym. 2003; Al-
Imarah ym. 2013) tavoitteena oli teoreettinen malli, jonka avulla voitaisiin ennus-
taa kuinka yksilo tulee hyvaksymaddn ja ottamaan kdyttoon uuden teknologian.
Tutkijat 10ysivit neljd osa-aluetta, jotka merkitsevasti vaikuttavat teknologian
kayttoon. Vaikuttavuus/suoritusodotukset, kertoo yksilon henkilokohtaisesta
kasityksestd, tuleeko teknologian kdytto hyodyttaméddn tyotehtdvissd. Esimer-
kiksi teknologian lisdarvo, tehokkuus, parempi lopputulos voivat kertoa tekno-
logian hyodyllisyydestad tyotehtdvissd. Kyllosen (2020, 47) mukaan opetustydssa
se voi tarkoittaa esimerkiksi lisdarvoa tyon suunnittelussa, oppimisprosessin oh-
jaamisessa, tukemisessa tai oppimistuloksissa. Odotettu vaivannidkdo, on henkil-
kohtainen kisitys siitd, millaista panostusta yksilo olettaa uuden teknologian
kayttoonoton vaativan. Helppokédyttdisyys/monimutkaisuus kertovat odote-
tusta vaivanndostd. Opetustyossd se voi Kyllosen (2020, 47) mukaan tarkoittaa
esimerkiksi opettajan omiin teknisiin taitoihin tai miten opettaja osaa tukea op-
pijoita teknologian kayttdmisessa. Sosiaaliset vaikutteet, mittaa yksilon kéasitysta
siitd kuinka tdrkedd muille on se, ettd han hallitsee teknologian kayton. Toisaalta
se mittaa myds, miten itse kokee muiden odotukset ja uskomukset teknologian
kayttdjana. Kyllosen (2020, 48) mukaan sosiaaliset vaikutteet ndkyvit esimerkiksi
tyOoyhteisossd, tyokulttuurissa sekd suhteessa ympdristoon (lasten huoltajat,
tyonantaja, hallinto, valtakunnan tason linjaukset). Mahdollistavat olosuhteet,
edustaa muuta ulkoista kontrollia, esimerkiksi tyoyhteison ilmapiiria tai organi-
saatiota sekd niiden odotuksia ndilld on yksilon teknologian kaytosta. Kyllosen
(2020, 48) mukaan talld tarkoitetaan mm. organisaation digitaalista teknologiaa
(vdlineitd, laitteita ja niiden soveltuvuutta), tydnantajan jarjestdamaa tukea tekno-
logian kdyttoon tai koulutusta tai aikaa ja tyopaikan toimintakulttuuria. Tahan
kuuluvat my6s opettajan arvoristiriidat sekd huonot kokemukset teknologian
kaytosta. (Kyllonen, 2020, 45-47; Venkatesh, ym. 2003.)
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Kuvio 12. Teknologian hyviaksymisen ja kdyttoonoton yhdistelmémalli, UTAUT-malli (Kyl-
16nen, 2020, 47; Venkatesh, ym. 2003; Al-Imarah ym. 2013.)

kemukset ja kdyton vapaaehtoisuus (Kyllonen, 2020, 49). Odotettavissa oleviin
tuloksiin vaikutti tutkimusten mukaan sukupuoli ja ikd. Teknologian kayttoon-
ottoon tarvittaviin resursseihin oli yhteydessd vastaajan sukupuoli, ik ja koke-
mus. Teknologian hallitsemisen tarkeyteen muiden kannalta vaikuttivat kaikki
muuttujat. Ulkoiseen kontrollin vaikutukseen oli yhteydessd vastaajan ikd ja ko-
kemusvuodet. (Venkatesh, ym. 2003, Kyllonen, 2020, 46-47.)
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5 TUTKIMUSMENETELMAT

Laadullisen tutkimuksen tavoitteena on selittdd ja ymmartdd laajemmin tutkitta-
vaa ilmiotd sekd sen taustalla vaikuttavia tekijoitd. Tamén pro gradun tutkimus-
kysymykset ovat: millaista digitaalista osaamista varhaiskasvatuksen opettajilla
on ja millaista sen tulisi olla sekd millaisia tekijoitd on digitaalisen osaamisen
taustalla. Luvussa 5.1 kuvataan fenomenografinen tutkimusmenetelma. Luvussa
5.2 kuvataan tutkimusaineisto ja analyysimenetelmit. Laadullisessa tutkimuk-
sessa on aina tavoitteena todellisuuden kuvaaminen. Siind etsitddan perusteluja,
mistd mikdkin asia johtuu tai millaisia eroja on yksildiden vililld. (Alasuutari,
2011, 43, Hirsjarvi, 2009.)

5.1 Fenomenografinen tutkimus

Pro gradun tutkimusasetelma on tyypiltdan fenomenografinen tutkimus, jossa
tavoitteena on selvittdd, millaista on varhaiskasvatuksen opettajien digitaalinen
osaaminen. Tavoitteena on tutkia ilmiotd kokonaisvaltaisesti seké selvittdd ja 16y-
tad, millaista sen pitdisi olla ja millaisia taustatekijoitd ilmion taustalla. Tutkimus-
aineisto keradtddn haastatteluilla, joissa kysymyksen asettelussa on keskeistad avoi-
muus, mahdollisimman laajan aineiston saamiseksi (Huusko ja Paloniemi, 2006,
164). Ilmiokokonaisuudessa on tarkoituksena saada tietoa varhaiskasvatuksen
opettajien digitaalisen osaamisesta ja miten he rakentavat siitd tulkintaa koke-
musten, ndkemysten ja tiedon perusteella. (Huusko ja Paloniemi, 2006, 164; Kva-
liMOTV, 2022.)

Fenomenografia on laadullisen tutkimuksen analyysimenetelmd, jonka
avulla pyritddn selvittimédan ihmisten erilaisia tapoja, késityksid ja ajatuksia jos-
tain asiasta (Marton, 1981, 177; Kettunen & Tynjdld, 2018, 1). Tavoitteena on ja-
sennelld kasitysten vilisid suhteita ja ndyttda kuinka paljon ne eroavat toisistaan.
(Marton, 1981, 177.) Jokainen ihminen ymmartdd saman asian hieman eri tavalla.
Oletetaan kuitenkin, ettd tapoja kokea jokin ilmit on rajallinen mé&éard ja ne ovat
loogisessa suhteessa toisiinsa (Kallinen ja Kinnunen, 2023).
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Tutkijan rooli on avoin ja tutkimuskohdetta ldhestytdaan neutraalisti. Vaikka
tutkijoita kiinnostava ilmi6 on rakentunut empiiristen havaintojen perusteella, ei
sen anneta vaikuttaa tutkimusprosessiin eikd tutkittavaan ilmioon. Empiiristen
havaintojen perusteella ei voida my6skddn tehda tulkintaa ennen tutkimuksen
tuloksia tai niistd tehtdvid johtopdatoksida. Tutkimuksen konteksti rakentuu tut-
kimusprosessin aikana ja se kuvataan pro gradu -raportin teoriaosaan lukuihin
2,3.ja4.

Fenomenografisessa tutkimuksessa analyysi on aineistoldhtoistd, pohjana
ei ole teoria tai teoriasta johdettujen olettamusten testaaminen. Lopputulos syn-
tyy vuorovaikutuksessa aineiston kanssa ja aineisto onkin kuvauskategorisoin-
nin pohjalla. Aineisto on tyypillisesti pieni ja rajattu, aineiston keruu tehd&dan
haastattelujen avulla. Litteroinnin ja aineistoon tutustumisen jdlkeen tunniste-
taan haastateltujen késityksid ja kokemuksia. Niitd kuvataan haastateltujen mer-
kitysten valossa. Sen jdlkeen tunnistetaan merkitysten vilisid suhteita, niiden
eroja, joiden suhteen kasitykset ja kokemukset eroavat toisistaan. (Rissanen, 2006,
23-25.)

Martonin (1981, 177) mukaan fenomenografinen tutkimus kuvaa, analysoi
ja pyrkii ymmartamaan ilmiotd sekd sen eri puolia. Ensimmadisessd vaiheessa ku-
vataan ilmion eri puolia ja toisessa pyritddn kuvaamaan kokemuksia ilmiotn eri
puolista. Vaikka samat kuvauskategoriat esiintyvét eri nakokulmista, kategorioi-
den joukko on sen vuoksi vakaa ja yleistettdvissa eri tilanteiden valilld, vaikka
samat yksilot olisivat eri kategorioissa. Kokonaisuus merkitsee Martonin (1981,
177) mukaan ns. kollektiivista dlyd. Merkityskategorioiden tulee tayttad laatukri-
teerit: 1) kategoriat edustavat kokemuksia ilmitstd, 2) kategoriat ovat hierarkki-
sessa ja loogisessa suhteessa toisiinsa, 3) aineistoa kuvaavat kategoriat ovat maa-
rédltddn rajattuja ja mahdollisimman pienid. (Kuvio 12.) Lopputulos fenomeno-
grafisessa tutkimuksessa on jasentynyt kuvaus kohderyhman kokemuksista ja
késitysten eroista. Tyypillisesti tulokset esitetddn taulukossa, jossa ndkyvit kate-
goriat, jotka ovat loogisessa suhteessa toisiinsa. (Rissanen, 2006, 23-25; Marton,
1981, 177)

Empiirinen aineisto tai jineislat
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Kuvio 13. Fenomenografia laadullisena tutkimussuuntauksena kasvatustieteessa. Huusko
& Palo- niemi, 2006.
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Tdamdn pro gradun -tutkimusasetelmassa empiirinen tutkimusaineisto muodos-
tuu hankkeissa jdrjestettyjen koulutusten osallistujien yksilohaastatteluista, jotka
ovat ddnitallenteita. Yksilohaastattelut toteutetaan verkkoympaéristossd teema-
haastatteluina. Tutkijoiden oma arvio riittdvan kattavasta tutkimusaineistosta on
12:n varhaiskasvatuksen opettajan haastattelua. Ensimmadisessd vaiheessa haas-
tattelemme seitsemén opettajaa, jonka jdalkeen tehdddn viliarvio aineiston katta-
vuudesta. Mikili aineisto ei ole riittdvan edustava, haastatteluja jatketaan 12:een.
Tuomi & Sarajarvi (2011, 99) suosittelevat kasvattamaan haastattelujen méaarad ja
pidentdd haastatteluja riittdvan aineiston saamiseksi. Mikali haastattelujen ede-
tessd ilmenee saturaatiota ja tietyt teemat alkavat toistua haastateltavien puheissa,
voidaan haastatteluaineisto todeta kattavaksi (Tuomi & Sarajarvi 2011, 99).

Tutkimusaineiston analyysissd haastateltavien kasitykset, ndke-
mykset ja niiden taustatekijat digitaalisessa osaamisessa nostetaan esille. (Rissa-
nen, 2006.) Laadullisessa tutkimuksessa tutkimusanalyysi koostuu kahdesta
vaiheesta, jotka ovat 1) havaintojen pelkistdminen ja 2) tutkimusongelmien rat-
kaiseminen. Havainnot pelkistetdidn siten, ettd aineistoa tarkastellaan tutkimus-
ongelmien ndkokulmasta. Ts. haastatteluaineistosta muodostetaan havaintoja
yhdistamalld kuvauskategorioita, jotka kuvaavat varhaiskasvatuksen opettajien
digitaalisen osaamisen jakautumista. Kuvauskategoriat osoittavat millaisia sa-
manlaisia ja erilaisia kdsityksid varhaiskasvatuksen opettajilla on ilmiostd. Ku-
vauskategoriat ovat esimerkkejd tai ndytteitd samasta ilmiostd. (Rissanen, 2006;
Alasuutari, 2001, 44.)

5.2 Tutkimusaineisto ja analyysimenetelmien valinta

Pro-gradu tutkimuksessa noudatamme yleisid hyvan tieteellisen kdytannon- ja
FAIR-periaatteita (Tutkimuseettinen neuvottelukunta, 2023). Noudatamme re-
hellisyyttd, huolellisuutta ja tarkkuutta tutkimustyon kaikissa vaiheissa. Huoleh-
dimme datan 16ydettdvyydestd, saavutettavuudesta, yhteen toimivuudesta ja
uudelleenkdytettdvyydestd. Kerddamme oman tutkimusaineiston ja pidamme
huolta hyviésta tietoturvasta tutkimuksen alusta loppuun asti, kunnes tutkimus-
aineisto hdvitetddn. Aineisto kerdttiin taustaorganisaatioilta (Jyvaskylan yli-
opisto ja LAB ammattikorkeakoulu) saamiemme tutkimuslupien mukaisesti.
Haastateltaville tiedotetaan, mihin aineistoa kdytetddn, miten sitd sdilytetddn ja
miten aineisto havitetdan tutkimuksen jdlkeen.

Tutkimussuunnitelma oli suunnitelma koko tutkimuksen toteuttamisesta,
jonka osana oli tutkimuksen aineistonhallintasuunnitelma. Hyvéksytyssa tutki-
mussuunnitelmassa oli kuvattu aineiston hankinta, aineiston késittely ja tutki-
mukseen liittyvéat kdytannon asiat. Aineistonhallintasuunnitelma késitti myos
tietosuojaan ja tekijanoikeuksiin liittyvat kysymykset. Tutkimukseen liittyvit
eettiset kysymykset olivat henkil6iden tunnistettavuuteen ja tyoyhteisoihin lii-
tettdvid tietoja, joista huolehdimme siten, ettd haastateltavilta opettajilta ei ke-
ratty taustatietoina mitdaan henkilotietoja. Ainut henkildtieto oli
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tutkimusaineiston haastattelutallenteista muodostuneet ddnitallenteet, jotka
poistetaan pro gradun valmistumisen jédlkeen tietoturvallisella tavalla kaytta-
malld poistamiseen sopivaa ohjelmistoa. Aineistonhallintasuunnitelmassa oli
huomioitu myds tutkimuslupiin liittyvat kdytannon asiat. Tutkimuksen tulok-
sia julkaistaessa huolehdimme, ettd vastausten anonymiteetti séilyy.

Tutkimusaineisto hankittiin haastattelemalla hankkeiden jdrjestdmiin kou-
lutuksiin osallistujia. Haastateltavat saivat ilmoittautua haastatteluun koulutuk-
siin osallistujien joukosta. Tutkimuksen analysoinnissa huomioitiin se seikka,
ettd koulutukseen hakeutuneet henkil6t saattoivat olla 1dhtokohtaisesti kiinnos-
tuneempia digitaalisen osaamisensa kehittamisestd kuin satunnaisesti koulutuk-
sen ulkopuolelta valitut henkil6t olisivat olleet.

Haastattelu oli tyypiltddn puolistrukturoitu teemahaastattelu, joka tarkoitti
sitd, ettd haastatteluissa kdytimme yhteistd kysymysrunkoa (LIITE 1). Vaikka
haastattelut tehtiin haastateltavat hankkeittain jakaen molemmille tutkijoille,
niin sovittiin, ettd haastattelut toteutetaan tismailleen samalla tavalla: haastatel-
tavilta kysyttiin kysymykset samassa jdrjestyksessd ja samalla tavalla. Puo-
listrukturoidun haastattelun tavoitteena oli saada tietoa varhaiskasvatuksen
opettajien digitaalisesta osaamisesta laajasti, jolloin puolistrukturoitu haastattelu
antoi mahdollisuuden tarkentaa vastauksia kysymyksilld. (Tuomi & Sarajdrvi,
2018, 88).)

Haastatteluissa kaytettiin tutkimuskysymyksistd laadittuja tarkempia haas-
tattelukysymyksid (LIITE 1). Haastattelut tallennettiin dénitallenteina. Aineistoja
kasiteltiin yhtendisend joukkona ja ne analysoitiin kaikki samoilla periaatteilla.
Haastattelut toteutettiin Teams- tai Zoom -verkkoympéristoissd. Haastateltavilla
oli haastattelutilanteessa videokuva poissa kdytostd ja he esiintyivét haastatte-
luissa anonyymeind. Anonymiteetistd haastattelutilanteessa oli kerrottu haasta-
teltaville ennalta ja annettu ohjeet haastattelutilanteessa toimimiselle. Tutkimus-
aineistossa haastateltavat koodattiin Opel, Ope2 jne. Haastattelut litteroitiin ja
koodattiin Atlas.fi -ohjelmistoa apuna kédyttden. Koodauksella varmistettiin tut-
kimuksen laatu ja sisdllon yhtendisyys.

Pro gradu -tutkimuksessa ei kdytetty aiemmin ker&ttyd aineistoa tai osal-
listujien tuottamia teoksia, joten siihen ei sen vuoksi liity tekijanoikeuksiin liitty-
vid kysymyksid. Tutkimusaineistossa ainoa henkildtieto oli tutkittavien &é&ni,
joka tallennetiin haastattelussa. Haastattelut litteroitiin mahdollisimman pian
haastattelun jdlkeen ja niistd syntyneet ddnitallenteet havitettiin n. kuukauden
sisdlld pro gradun hyviaksymisen jdlkeen. Haastateltavia tiedotettiin ennen haas-
tatteluja, kuinka henkilttietoja kasitelldan lapi tutkimuksen ja sen jdlkeen sekéd
miten tutkimusaineisto havitetaan.

Tutkimussuunnitelmavaiheessa haimme tietoa malleista tai viitekehyksistd,
joilla kuvataan opettajan digitaalista osaamista. Kartoitimme tieteellisesti tutkit-
tuja malleja, joilla kuvataan opettajien digitaalisen osaamisen lisdksi sithen vai-
kuttavia tekijoitd. Vertailimme Euroopan komission (2017) DigCompEdu -mallia
ja TPACK -mallia (Misha & Koehler, 2006), jotka kuvaavat opettajan digitaalista
osaamista. TPACK-mallissa (Misha & Koehler, 2006) on kolme ulottuvuutta: pe-
dagoginen tietimys (PK) ja sisdllollinen tietdimys (CK) ja teknologinen tietdmys
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(TK). DigCompEdu -malli (2017) kuvaa yksityiskohtaisesti opettajan ammatil-
lista osaamista, pedagogista osaamista ja oppijan digitaalisen osaamisen taitojen
ohjaamisen osa-alueita (Punie & Redecker, 2017, 15.). Malleja vertailtiin suhteissa
tutkimuskysymyksiin. Koska tutkimuskysymyksemme 1. on tutkia, millaista on
varhaiskasvatuksen opettajien digitaalinen osaaminen, tutkimusaineiston ana-
lyysivaiheessa hyodynnetdan TPACK-mallia, koska DigCompEdu -malli sisdltaa
oppijan digitaalisen osaamisen taitojen kehittymisen osa-alueen sekd laajan yksi-
tyiskohtaisen kuvauksen opettajan digitaalisen osaamisen ulottuvuuksista. Li-
sdksi TPACK-malli voi hyddyntdd analysointivaiheessa opettajan digitaalisen
osaamisen toisen tutkimuskysymyksen ndkokulmasta eli millaista osaamisen tu-
lisi olla tulevaisuudessa. DigComEdu -malli ei taasen sisdlld opettajan digitaali-
sen osaamisen tulevaisuusulottuvuutta, joten se vahvisti TPACK -mallin hyo-
dyntdmistd aineiston analyysivaiheessa.

Taustatekijoiden kartoittamiseen vertailimme TAM- ja UTAUT -malleja.
TAM-mallit 1, 2 ja 3 kuvaavat tietotekniikan kaytettdavyyttd, hyvaksyttavyyttd ja
hyodynnettavyyttd tyossda (mm. Davis, 1989; Venkatesh & Bala, 2008). UTAUT-
malli (Venkatesh, 2003) kuvaa teknologian hyvaksymistd. Tavoitteena oli 16ytad
tutkimuskysymykseen 3 tieteellisesti tutkittu malli, joka kuvaa, millaisia tausta-
tekijoitd on opettajan digitaalisen osaamisen taustalla. Selvitimme TAM-mallit 1,
2 ja 3 sekd UTAUT-malleja ja viitekehyksid tutkimussuunnitelmavaiheessa. En-
sin arvioimme, ettd saamme TPACK - mallin avulla viitteitd ja varmistusta siihen,
ettd TAM -malli olisi kolmannen tutkimuskysymyksen analyysivaiheen tueksi
sopivampi. Analyysivaiheen edetessa taustatekijoistda nousi teknologian hyvéak-
syminen, joka edellytti tarkempaa taustatekijoiden tutkimista UTAUT -mallia
hyodyntéen.
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6 TUTKIMUKSEN TULOKSET

Luvussa 6. esittelemme tutkimuksen tulokset fenomenografisen tutkimusproses-
sin mukaisesti (Kuvio 14.). Luvussa 6.1 esittelemme aineiston analyysin vaiheet
ja ensimmadisen tason kategoriat. Luku 6.2 sisdltdd analyysin tulokset TPACK-
mallia hyddyntden, jotka ovat alaluvuissa: 6.2.1 Teknologinen tekeminen, 6.2.2
Sisdllollinen ja pedagoginen tekeminen, 6.2.3 Turvallinen tekeminen. Luvussa 6.3
Tulevaisuudessa tarvittavan osaamisen -analyysin tulokset TPACK -mallia hyo-
dyntden. Alaluvuissa 6.3.1 Tarvittava teknologinen tekeminen, 6.3.2 Tarvittava
sisdllollinen ja pedagoginen tekeminen sekd 6.3.3 Tarvittava turvallinen tekemi-
nen. Luvussa 6.4 esitellddn taustatekijoiden analyysin tulokset TAM-mallia hyo-
dyntéden. 6.4.1 luvussa on Opettajan asenne, 6.4.2 on Resurssit ja luvussa 6.4.3 on
yhteenveto tuloksista. Luku 6.5 sisdltdd taustatekijoiden analyysin tulokset
UTAUT-mallia hyodyntden. 6.5.1 sisédltdd vaikutukset/suoritusodotukset, 6.5.2
sisdltda tulokset odotettu vaivalloisuus, 6.5.3 sosiaaliset vaikuttimet -tulokset,
6.5.4 mahdollistavat olosuhteet, 6.5.5 UTAUT-mallia hyodyntidvien kuvauskate-
gorioiden esittely sekd 6.5.6 UTAUT-mallia hyodyntdvien kuvauskategorioiden
yhteenveto.

6.1 Aineiston analyysin vaiheet ja ensimmadisen tason kategoriat

Fenomenografisen analyysin lopputuloksena tulisi olla ymmarrys tutkittavaan
ilmioon liittyvistd késitteistd ja erityisesti, kuinka tutkittavat itse maarittavat ky-
seisen késitteen. Tamaén lisdksi tavoitteena on selvittdd ndiden késitteiden valisia
eroja ja hierarkiaa. (Marton, 1981, 177; Kettunen & Tynjdld, 2018, 1). Fenomeno-
grafinen tutkimus on prosessi (Kuvio 14.), jossa empiria, huolellinen aineistoon
tutustuminen on ensimmadinen vaihe. Aineistoon tutustumisen jdlkeen etsitdaan
tutkimusongelmiin ndhden merkityksid, joista muodostetaan ryhmid. Ryhmista
muodostuvat abstraktimman tason kuvauskategoriat. Ja lopuksi kuvauskatego-
rioista muodostuu tulosalue, kuvauskategoriajarjestelma. (Rissanen, 2006, 23-25;
Marton, 1981, 177.) Tamén tutkimuksen tavoitteena on fenomenografisen
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tutkimusmenetelman avulla saada esille varhaiskasvatuksen opettajien kasityk-
sid tutkittavasta aiheesta eli digitaalisesta osaamisesta.

.

3. Merkitysten
ryhmittely,
tason kategoriat

Kuvio 14. Fenomenografinen tutkimusprosessi mukaellen: Huusko & Paloniemi, 2006

Tulosten analysointi aloitettiin kuuntelemalla aineisto kokonaisuudessaan, jonka
jdlkeen aineisto litteroitiin alustavasti Atlas -ohjelmalla ja siirrettiin Wordiin, jo-
kainen haastattelu omaan tiedostoonsa. Litteroitu aineisto oikoluettiin Wordissa.
Tdssd vaiheessa palattiin usein alkuperdisiin tallenteisiin, jotta voitiin varmistua
siitd, ettd aineisto siirtyi varmasti oikeassa muodossa ja kaikkine merkityksineen
litteroituun muotoon. Aineisto ei sisdltanyt mainintoja tietyistd henkiloistd tai
pdivdakodeista, mutta paikkakuntia mainittiin, ndiden kohdalla tehtiin ano-
nymisointi. Aineistosta huomattiin eri murrealueita, mutta muutettiin yleiskie-
len ilmaisuiksi. Lisdksi kommenteista poistettiin tdytesanoja, kuten ilmaisuja:
tota, sit, no jne. Kommentit muokattiin yleiskielelld ymmarrettdaviksi. Ano-
nymisoinnin jdlkeen tehtiin aineiston vdrikoodaus, jokaiselle tutkimuskysymyk-
selle oli oma varinsd. Haastattelut kédytiin ldpi yksi kerrallaan.

Aineistosta etsittiin mainintoja, jotka kuvaavat tutkittavaa ilmioté ja
sen jalkeen mietittiin minka tutkimuskysymyksen alle maininta luonnollisesti si-
joittuisi. Tamdn avulla valittiin jokaiseen mainintaan sopiva varikoodi. Ensim-
mdisen tutkimuskysymyksen alle koodattiin vastaukset, joissa mainittiin digitaa-
lisissa ympadristoissd toteutettua tekemistd tai toimintaa. Toisen kysymyksen alle
koodattiin haastateltujen ajatukset siitd, mitd he oikeastaan haluaisivat opettajina
osata ja tehdd digitaalisilla vélineilld. Kolmas tutkimuskysymys koostuu vas-
tauksista, joissa mainitaan jokin digitaalista osaamista mahdollistava tai estdava
tekija.

Fenomenografisessa tutkimuksessa seuraava vaihe on ndiden 16yty-
neiden merkitysten suhteiden tunnistaminen ja kuvauskategorioiden laittami-
nen hierarkkiseen jarjestykseen. (Marton & Booth, 1997, 177.) Kun maininnat oli
jaettu kolmen tutkimuskysymyksen alle, aineistosta hdivytettiin tieto maininnan
tehneestd haastateltavasta. Ndin aineistoa pddstiin tarkastelemaan uusin silmin.
Mainintoja vertailtiin toisiinsa ja etsittiin samankaltaisuuksia ja hierarkioita.
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Kuvauskategoriat muodostettiin aineiston pohjalta niin, ettd opettajien kuvaile-
mat ja tirkednd pitamaét asiat nousevat esille. N&din saatiin muodostettua jokaisen
tutkimuskysymyksen alle omat kuvauskategoriansa, joista ndkee kuinka tutkit-
tavat ymmartavat kyseistd ilmiotd ja millaisia osa-alueita heiddn mielestdan sii-
hen liittyy. Opettajat kuvasivat digitaalista osaamistaan ldhinnd toiminnan
kautta ja analyysissa katsottiin opettajan tdméan konkreettisen tekemisen kerto-
van heidédn digitaalisesta osaamisestaan. (Kuvio 15.)

Maininnat

Sisallollinen- ja pedagoginen tekeminen
Teknologinen tekeminen

Turvallinen tekeminen
0 5 10 15 20

Kuvio 15. Kuvauskategoria: digitaalinen osaaminen

Toiminnassa on kolme osa-aluetta: sisdllollinen- ja pedagoginen tekeminen, tek-
nologinen tekeminen, seké turvallinen tekeminen. Mainintoja oli eniten teknolo-
gisesta tekemisestd. Siséllollisessd- ja pedagogisessa tekemisessd opettajat olivat
selkedsti ajatelleet syvillisemmin ja pedagogisemmin, miksi tiettyjd asioita teh-
d&ddn. Teknologiseen tekemiseen ei linkittynyt muita sisdltoalueita, eikd toimin-
taa ajateltu pedagogisesti. Teknologiaa kaytettiin vain teknologian kdyton vuoksi.
Turvallisessa tekemisessa oli otettu pedagogiikan ja sisdltdosaamisen lisdksi huo-
mioon tietoturvan ja muutenkin turvallisen toimimisen periaatteet.

Opettajan tarvitseman digitaalisen osaamisen (Kuvio 16.) kohdalla
sisdllot ovat samat kuin opettajien osaamista kasittelevassa tutkimuskysymyk-
sessd. Maininnat jaettiin sisdllolliseen- ja pedagogiseen tekemiseen, teknologi-
seen tekemiseen, sekd turvalliseen tekemiseen. Myos tamdn tutkimuskysymyk-
sen osalta opettajat kertoivat hyvin konkreettisesti mitd he ajattelevat, ettd var-
haiskasvatuksessa tulisi tehdd nyt ja tulevaisuudessa. Mainintoja kertyi eniten
sisdllolliseen- ja pedagogiseen tekemiseen (26 kpl), teknologinen tekeminen mai-
nittiin 23 kertaa. Turvallinen tekeminenkin sai 11 mainintaa.
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Maininnat

Tarvittava pedagoginen- ja siséllollinen tekeminen
Tarvittava teknologinen tekeminen

Tarvittava turvallinen tekeminen

o] 10 20 30

Kuvio 16. Kuvauskategoria: Tarvittava digitaalinen osaaminen

Opettajien tarvitsemaa digitaalista osaamista analysoitaessa muodostuvat osa-
alueiksi samat kohdat kuin ensimmadisen tutkimuskysymyksen kohdalla. Tama
on ymmadrrettdvad, silld olihan tutkimuksen tavoitteena ymmartad, mitd sisaltoja
opettajat nakevit digitaalisessa osaamisessa olevan; ei ole vilid onko kyseessd jo
olemassa oleva osaaminen vai tarvittava osaaminen. Tarvittavassa osaamisessa
mainintoja kertyi kuitenkin jokaiseen osa-alueeseen enemmaén kuin opettajilla jo
olevassa osaamisessa. Eniten mainintoja sai sisdllollinen- ja pedagoginen tekemi-
nen (Kuvio 16).

Varhaiskasvatuksen opettajan digitaalisen osaamisen taustatekijoi-
den (Kuvio 17.) analyysissd teemoiksi muodostuivat: kokemus omasta osaami-
sesta, asenne, koulutus, resursseista vilineet ja aika toteuttamiseen sekd tyoyh-
teison tuki ja johtaminen.

Maininnat

Kokemus omasta osaamisesta
Asenne

Koulutus

Valineet

Aika toteuttamiseen

Tybyhteison tuki ja johtajan rooli

0 20 40 60

Kuvio 17. Kuvauskategoria: Digitaalisen osaamisen taustatekijat

Eniten mainintoja oli asenteessa (57kpl). Vahiten mainintoja oli omassa osaami-
sessa 8kpl. Lihes yhtd paljon oli mainintoja koulutuksesta 17 kpl, resursseista
eriteltyind vilineet 16 kpl ja aika 13 kpl sekéd tyoyhteison tuki ja johtaminen 13
kpl.



60

6.2 Opettajan digitaalinen osaaminen -tulokset

Téssd alaluvussa 6.2 esitellddan tutkimusanalyysin tulokset, jotka vastaavat en-
simmdiseen tutkimuskysymykseen, millaista opettajien digitaalinen osaaminen
on. Opettajat kertoivat haastatteluissa konkreettisesti, mitd he osaavat tehda ja
miten heiddn digitaalinen osaamisensa nidkyy varhaiskasvatuksen opettajan
tyossd. Analyysin tuloksena muodostuivat osa-alueet: sisdllollinen- ja pedagogi-
nen tekeminen, teknologinen tekeminen, seké turvallinen tekeminen. Toisin kuin
TPACK -mallissa, analyysissa yhdistyi sisdllollinen- ja pedagoginen tekeminen
samaan osa-alueeseen. Mainintoja kertyi ndihin osa-alueisiin yhteensa vain kym-
menen, joten ndiden jakaminen omiin osa-alueisiinsa ei tuntunut mielekkéaalta.
Varhaiskasvatuksen opettajien kommenteissa kaikki oppiminen kietoutui voi-
makkaasti arkeen eikd niink&ddn tiettyihin aineisiin tai sisdltalueisiin, joten ta-
méankin vuoksi osa-alueiden yhdistdaminen tuntui luonnolliselta. Turvallinen te-
keminen jdi pieneksi osa-alueeksi, mutta se haluttiin pitdd omanaan, jotta yhte-
ndisyys seuraavassa luvussa késiteltivan opettajien tarvitseman osaamisen
kanssa, johon mainintoja kertyi puolestaan paljon, sdilyisi.

Namad osa-alueet jaettiin jokainen TPACK-mallin mukaisen seitse-
mén eri kategorian mukaan. Ndin saatiin selville minkéd tyyppistd kunkin osa-
alueen tekeminen on, sekd milld tasolla ja minka tekijoiden yhtdlond opettajat
ymmadrtdvit toiminnan. Ndin voitaisiin ndhdd myos eroja siind, kuinka syvalli-
sesti opettajat ymmartadvéat digitaalista osaamista. Tama oli erityisen mieluisaa
pedagogisen- ja sisédllollisen tekemisen osalta. Opettajat kertoivat tdssd osa-alu-
eessa pedagogisista pdamaddristd ja mitd sisdltojd he ovat linkittaneet digitaali-
seen tekemiseen, mutta ilman TPACK-mallin kéyttod olisi vaikeaa hahmotta ta-
soa, jolla opettajat ovat toiminnassaan ja ajattelussaan Mitd enemmaén osa-alueita
osattiin yhdistdd, sitd pidemmadlle edennyttd ymmarrys digitaalisesta osaami-
sesta on. TPACK:n mukaan ottaminen vasta tdssd analyysin tdssd vaiheessa takaa
sen, ettd tutkimus pysyy aineistoldhtoisend ja aineistosta nousseita teemoja tay-
dennetddn teorialla, eikd toisinpdin. Mainintoja tassd kuvauskategoriassa oli yh-
teensd 35 (Kuvio 18.)

TK ®TPK = TCK = TPACK

Pedagoginen- ja sisilléllinen tekeminen -

Teknologinen tekeminen

Turvallinen tekeminen .
0

Kuvio 18. Kuvauskategoriat TPACK -mallia mukaellen

5 10 15 20 25
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6.2.1 Teknologinen tekeminen

Teknologinen tekeminen on tdimén kuvauskategorian suurin osa-alue, se sisélsi
20 mainintaa (Taulukko 1.). Osa-alue koostuu vastaajien kommenteista, joissa on
kuvattu laitteiden ja sovellusten kédyttod. Ndissd maininnoissa tekeminen on hy-
vinkin tekniselld tasolla, siitd nimi teknologinen tekeminen. Kun analyysia jat-
kettiin, sisdlsi tdimd osa-alue vain TPACK:n kategoriaa TK teknologinen tietimys.
Osa-alue pddtettiin kuitenkin pitdd erillisend siséllollisestd- ja pedagogisesta
osaamisesta. Erillisend osa-alueena sen avulla saadaan selked ja yhtendinen kuva,
mitd vélineitd opettajat osaavat kokonaisuudessaan hyodyntdd toiminnassa,
vaikka syvillisempi ymmarrys puuttuisi.
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Kuvauskategoria
Teknologinen tekeminen

Ne nyt on ehka liittyny enemmén ndihin s&hkaisiin jarjestelmiin kuten Wilmaan ja Pedanettiin. Hallinnollisiin juttuihin enemmankin
tyévuorolistojen laatimiseen, meilld on Titania siihen.

Ehka sivuttu useampaa eri sovellusta mita voidaan lasten kanssa kayttaa ja sita kautta on on sitten erilaisia. Sielld on jaanyt mieleen esimerkiks
milla tehdaan elokuvaa, animaatiota. Sitten on ollu tallasia nukketeatterin tekemisid, saa tehda nukkea, tabletin naytslla liikutellaan ja samaan
aikaan pystya puhumaan aanet.

Kokeilla mita kaikkea kameralla voi tehda ja sitten sen tabletin paalle saa suurennuslasin laitettua kameraan, jolla saa kuvia otettua

Ihan luonnollisesti meilld tulee nykyisin musiikkia ja muuta téllaista niiden laitteiden kautta. Kun oli tdman korona pandemian takia etdratkaisuja
ja moni nahny kotona ku diti tai isa on tehnyt etatéitd. Oli hauskoja hetkia kun soitettiin ryhmdsta toiseen videopuhelu

Ohjelmointi on itelle suurinpiirtein selkead asia ja nyt siinenkin panostettu tassa enemman. Paivakotiin on tulessa ohjelmointirobotteja eli Bee
Botteja lisda.

Paivakotiin on hankittu joskus vuosia sitten paljon ipadeja sit niité on ihan itse vaan niinku tavallaan opeteltu
Valokuvausta ja ylipd&taan kuvia ja &anta
IPadia ja erilaisia opetuspeleja, valokuvaamista, videoita, aanen kanssa tekemista
TK Tykki tai valkotaulu hommia

Alylaitteet sitten tabletin kdyttoa. On tullut tehtya esimerkiksi joulujuhla elokuvaa sillé tavalla, ettd ollaan videoitu oppilaitten kanssa sitten olen

sen omalla vapaa-ajallani editoinut, ettd et semmosta harjottelua on tullut tehtya
ATK ajokortin ajoin sillon mutt ei se musta oo mitaan digijuttuja. Siella oli just etta Excelid ja Wordia ja tammdasid ,ettd mitd nyt on ite tutustunut

erilaisiin ohjelmiin niin sita kautta an yrittanyt oppia.

Joka paivahan me ollaan tietokoneella

Lasten kanssa tutkitaan ja havainnoidaan. On otettu valokuvia, on tehty pienia videoita ja tdmmosia. Eskareitten kanssa vahan enemman, ma
00N Muunmuassa tutustunut iMovie ohjelmaan se on musta tosi kiva koska silld lapsetkin pystyy tekemaan elokuvia ja muita

Ollaan lasten kanssa enemmdn pelattu ekapelid tai tammasia

Valokuvaaminen ja videoiden tekeminen on semmonen minkd ma mielesténi osaan. Sitd ma mietin, ettd pitéiskd osata tehda jotain muuta.

Naytelmidhan me ollaan tehty lasten kanssa et lapset ovat ideoineet naytelma ja sitten se on yhdessa kuvattu

Luova laitteiden kéyttdminen on varmaan mulle se mitd mé& halusin vieda lapsille eteenpéin

Wordin kdytto ja teamssin ja tais olla zoomin. Tammdsii perus juttuja et pystyis neuvoa muita

Oppimispeleja kaytetaan ja saatetaan valokuvata yhdessa padeilla ja sit meil on alytaulu mita joskus paastaan kayttaa toisen ryhma tiloihin.

TPACK-malli
TK

Taulukko 1. Teknologinen tekeminen -kuvauskategorian tulokset

Opettajien henkilokohtainen tekeminen painottui ldhinnd tietokoneiden kayt-
toon. Opettajat kokivat tietokoneen kadyton luonnolliseksi osaksi omaa tyotddn ja
sen kaytto kuului heidan tyotehtédviinsa pdivittdin. Useat pdivakodin jarjestelmat,
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joilla helpotetaan arjen sujumista ovatkin siirtyneet sihkdiseen muotoon. Ndaiden
jarjestelmien kayttd on yleensd velvoittavaa ja pddtokset eivit ole opettajien it-
sensd kasissd vaan tehdddn pdivakodin, kaupungin, kunnan tai alueen tasolla.
Tietokoneella kaytettavét sovellukset olivat padasiassa perinteisid toimistosovel-
luksia, kuten Word ja Exel. Tamaén lisdksi kdytossd oli erilaisia etdyhteyden ja
materiaalin jakamisen mahdollistavia sovelluksia, jotka olivat opettajille tavalli-
nen tyonteon viline.

Kun opettajat toimivat lasten kanssa kertoivat he kdytdssd olevan tietoko-
neen sijaan tabletit. Opettajat hyddynsivét paljon tabletin mahdollisuutta kuvien
ja videoiden ottamiseen. Tamadn lisdksi tehtiin laajempia projekteja kuvia ja vide-
oita hyddyntden, opettajat olivat mukana toiminnassa lasten ikdtason mukaan.
He koostivat yhteen lasten kanssa yhdessd kuvattuja sisdltojd, varsinkin jos ky-
seessd oli pienempid lapsia, joiden osaaminen ei opettajien mielestd vield riittanyt
esimerkiksi editointiin. Isommat lapset ovat my0s itse editoineet opettajan oh-
jeistuksella, jos on 1oydetty hyvid ja helppokayttoisid sovelluksia. Opettajat osa-
sivat hyodyntdd videoeditointiin mm. iMovieta, joka 16ytyy iPadeiltd valmiina.

Tabletilla pelattiin lasten kanssa opetuspelejd ja etsittiin tietoa ajankohtai-
sista lapsia kiinnostavista asioista. Tamaén liséksi toimintaan haluttiin sisallyttaa
ajatus siitd, ettd laitteet eivat mene rikki ja niitd voi kdyttdd monella tapaa. Table-
tin kdyton lisdksi satunnaisesti saatettin padstd kdyttamaan muitakin laitteita, ku-
ten viereisen koululuokan dlytaulua.

Opettajat kertovat osaamisen teknologiseen tekemiseen karttuneen omien
kokeilujen my®ota. Pdivakodille oli hankittu tabletteja ja niita oli lahdetty itse ko-
keilemaan, ilman virallisia koulutuksia. My6s sovellusten kayttoonotto tapahtui
omien kokeilujen kautta. Opettajille oli kuitenkin epadselvad mitd kaikkea heiddn
tulisi osata ja mikd osaamisen taso olisi riittava.

6.2.2 Sisillollinen- ja pedagoginen tekeminen

Sisédllollisen- ja pedagogisen tekemisen alle on koottu haastatteluista maininnat,
jotka sisdltavat kuvausta opettajien varhaiskasvatuksessa kuvaamasta tekemi-
sestd, jossa on sisdllollisig, ja pedagogisia ulottuvuuksia (Kuvio 19.).

m Siséalléllinen osaaminen

TK PK cK TPK TCK TPACK
Kuvio 19. Siséllollinen- ja pedagoginen tekeminen
TPACK:n avulla selvitettiin kuinka syvallisesti opettajat ymmartavit tétd teke-

mistddn ja yhdistelevatko he toiminnassaan TPACK:n osa-alueita. Vastauksista
16ydettiin teknologispedagogista tietamystd, teknologis-sisallollistd tietamystd ja
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teknologis-pedagogis-sisallollistd tietdmystd. Ndissd maininnoissa toimintaa on
lahdetty jo pohtimaan syvéallisemmin. Vaikka toteutettua toimintaa on verrattain
vdhdn, on se kuitenkin monipuolista ja siind yhdistetdan useita TPACK:n osa-
alueita (Taulukko 2.).
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Kuvauskategoria

Pedagoginen- ja sisdlldllinen tekeminen

Niin kun aiemmin mainitsin oli se nukketeatteri
sovellus, Sitd kaytin 5v kanssa yhdessa vaiheessa
tosi paljon. Se oli tosi suositty, siing pysty vaikka

periaatteessa koko ryhma tekemaan yhteisen

esityksen. Tietenkaan kaikki ei mahtunu sille
samalle tabletille yhta aikaa mutta mutta pysty

vuorotellen vuorotellen. Ja ylipadtaan mun
mielesta hirveen hyva valine on sita etta kaikki
kaikki mita taalla maailmassa nakee ei ole totta
etta nailla laitteella pystyy tekemaan niin paljon

kaikennakosta muokkausta ja muuta
nimenomaan mikaan ei ole totta sita kautta

QOon tykanny hirveesti ja lapsia on hirveesti

kiinnostanu sovellus, sielta saa varityskuvia jotka
ensin ihan oikeesti varitetaan sit niita katotaan
tabletin kanssa, jollon se siina tabletin naytolla
piirustus heraa henkiin. Sit mietitdan, mita sille

kukalle on pitanyt antaa (vetta tai valoa tai muuta)
etta se kasvaa. Sita kautta yrittaa yhdistaa sita

siihen muuhun toimintaan

Tarkeaa etta naita digijuttuja integroidaan muihin
oppiaineisiin. Lilkuntaan meilla on integroitu
paljon naita juttuja, etta se ei oo vaan niinku
irrallinen pompsi siella tai tadlla tai tuolla. Se
niveltyy siihen kaikkeen muuhun tekemiseen

Koodaus on mika tulee ensimmaisena mieleen,
tuntuu semmoselta etta on vaikee monen
ymmartsa mita silla tarkoitetaan. Kun aletaan
puhumaan “pad olkapda polvet varpaat” sit he
niinku tajuaa ja ymmartad. Hankkeen puitteissa
me tehtiin semmosta listaa missa oli esimerkkeja
QOotteko tehny tammasia, laittakaa rasti ruutuun.
Sitten avattiin, te ootte tehny koodausta tai
ohjelmeinnin alkeita. Se ymmarrys et se ei 00
MikroBitti juttua, mika menee ihan suhataen tosta
ohimosta. Hyvinkin simppelilla padsee jo alkuun.

TPACK kategoria
TPACK

Ollaan sit tehty just animaatioesityksia tai lorua
aanitetty tai laulua. Siina ne digitaaliset valineet
on osana mukana, siihen sisaltyi paljon muutakin.

Ma oon aina miettiny etta onko joku sovellus tai
teknologiaan liittyva tapa milla me voidaan
rikastaa nyt taa tietty asia tai milla me voidaan
motivoida niita lapsia jotka ei 0o niin
kiinnostuneita tan taidon opettelusta.

Jos sita vaan jotenkin keksii miten mita tahansa

digitaalista osaamista saa sinne sisallyttamaan

mihin tahansa muuhun sisaltdalueeseen, niin
siihen saa lapset niin alyttoman hyvin.

Tuotettu myos itse ja meilld on aika paljon

kaytetty sellasta ku kamerakyna.
Kiinnostaa lapsia motivoi, sita kautta saa

oppimista ujutettua ja tekemista ujutettua

montaa lasta kiinnostavasti. Virtuaalitodellisuus ja miten niitd sitten

hyodyntaa. Taiteen tuominen, et miten taidetta
voidaan tuoda tammdseen ja ilmaisua. Aika hyvin
pystyy itseaan ilmaista nykyaan kaikilla apeilla ja
sovelluksilla, se kiinnostaa.

TPACK kategoria

TPACK kategoria
TPK

TCK

Taulukko 2. Pedagoginen- ja sisdllollinen tekeminen -kuvauskategorian tulokset

Opettajat osaavat kayttaa

teknologiaa pedagogisesti tuottamaan lisdarvoa ope-

tukseen. Sovellusta ei oteta mukaan opetukseen vain irrallisena vaan kayttoon-
ottaessa mietitddn suurempaa kokonaisuutta. Opettajien osaaminen antaa myos
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mahdollisuuden teknologian kdytt6on lasten motivoinnissa ja se toimiikin mo-
nien lasten kohdalla. Tarkedd on huomata, ettd teknologian kdytto antaa mahdol-
lisuuksia erilaisille oppijoille ja oppimisen tavoille. Lapsilla voi olla haasteita hy-
vin erilaisten taitojen oppimisessa ja motivoitumisessa, opettajat miettivat miten
teknologian avulla voitaisiin etsid ratkaisuja, sekd apukeinoja taitojen oppimi-
seen. Teknologiaa otetaan kayttoon lasten tarpeiden mukaan ja opettajat osaavat
arvioida sovelluksia kriittisesti sen mukaan palvelisivatko ne tietyn oppijan tar-
peita.

Opettajat kayttavit sisdltoalueita mahdollisuutena digitaalisen osaamisen
kehittamiseen. Samalla kun opitaan tietystd sisdltdalueesta, saadaan kartutettua
digitaalista osaamista. Kun ei pidetd erillisid hetkid teknologian kdyton opette-
luun teknologia on osa arjen toimintaa. Opettajilla on taito ajatella teknologiaa
vain tekemisen vélineend, eikd se ole toiminnan itsetarkoitus. Pdivdkodissa pe-
rinteisesti muutenkin toteutettavaa toimintaa onkin ldhdetty jatkokehittamaan
teknologian avulla. Opettajilla on taito tunnistaa myds pohjataitoja, joista kehit-
tyy my6hemmin teknologista osaamista. Esimerkiksi ohjelmointi saattaa tuntua
irralliselta, eikd varhaiskasvatukseen kuuluvalta teemalta. Sitd voidaan kuiten-
kin ldhted harjoittelemaan varhaiskasvatuksessa yksinkertaisilla komentosar-
joilla, kuten leikissd pdd-olkapda-peppu. Leikissd sanotaan sarjassa kehon- osia
ja kosketaan sitten niitd, tima on yksinkertaista sanallista ohjelmointia.

Opettajat kdyttavit teknologiaa motivointiin ja sisdltdalueiden laajentami-
seen ja luovan toiminnan vélineend. Kuvaamisen, videoinnin ja animoinnin li-
sdksi monet pienille suunnatut pelit rohkaisevatkin tukimaan ja kokeilemaan eri-
laisissa lapsia kiinnostavissa ymparistoissd. Opettajat kokevat luovat projektit
my0s hyvand mahdollisuutena tutkia erilaisten medioiden ja ldhteiden luotetta-
vuutta. Kun lapset paadsevit itse muokkaamaan ja lisédméaan kuviin, sekd videoi-
hin erilaisia sisédltojd on helpompaa ymmartdd, ettd kuka tahansa voi tehdé niin.
Ndin padstdd konkreettisesti kasiksi medialukutaitoon ja ryhmédn oma animaa-
tioprojekti laajentuu hauskasta videosta kriittiseen ajatteluun ja oikean tiedon
tunnistamiseen. Abstrakti medialukutaidon opetus saadaan tuotua hyvin ldhelle
lasten todellisuutta ja maailmaa.

6.2.3 Turvallinen tekeminen

Turvallinen tekeminen -kommentteja oli kolme (Taulukko 3.) ja ne muodostavat
kuvauskategorian. Vaikka turvallisesta tekemisestd oli mainintoja todella vahan
opettajat ovat tehneet paljon toitd sen eteen, ettd tyoyhteisossd saavutettaisiin
edes perustason tietoturvaan kuuluvia asioita. Onkin kuvaavaa, ettei ole itses-
tadanselvyys, ettd varhaiskasvatuksen tableteilla olisi edes salasanoja suojaamassa
tableteilla olevia lasten kuvia ja muita sisdltdjd. Tekemisen taso on todellakin al-
kutekijoissddn.
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Kuvauskategoria
Turvallinen tekeminen

Mie oon opetellut kayttamaan erilaisia jarjestelmia ja sovelluksia ja nykyisessa digituutori tybkuvassani on aika paljon tarkentunut tieto siita et millanen on
tietoturvallinen savellus, mitd asioita tota siihen liittyy

Ku vertaa mita vuos sitte tiesin kyber tai digiturvallisuudesta nii tiesin aika vahan. Talla hetkella kun mietin niin tiesin aika pelottavan vahan ja pidan kuitenkin

itseani suhteellisen valveutuneena henkilona

Ma oon joutunut tekee paljon toita sen asian kanssa, etta okei meilla on salasana tablettiin

TPACK-malli
TCK

Taulukko 3. Turvallinen tekeminen - kuvauskategoriat tulokset

Varhaiskasvatuksesta puuttuu myos selked suunnitelma ja struktuuri. Vastuu
tietoturva-asioiden hoitamisesta saattaa olla yksittdisen opettajan vastuulla. Tur-
vallisuudesta kiinnostunut opettaja voi pahimmillaan olla vastuussa koko tyo-
yhteison laitteiden ja sovellusten turvallisuudesta. Hanen vastuullaan on selvit-
tad tietoturvalliset sovellukset, pdivittdd tabletit ja toimia tukena muulle tyoyh-
teisolle. Opettajalla ei todenndkoisesti ole aiheeseen sopivaa koulutusta tai tdhdn
toimintaan varattua tydaikaa, kaikki tehddan oman lapsiryhmétydn ohessa.

6.3 Tulevaisuudessa tarvittavan osaamisen -tulokset

Tulevaisuudessa tarvittavaa osaamista ja sitd, kuinka syviéllisesti opettajat ym-
médrtdvdt tamdn osaamisen, analysoitiin tutkimusaineistosta hyodyntden
TPACK-mallia. Analyysissd selvitettiin, mitd opettajien tulisi osata mielestdan
tehdd, ettd taidot olisivat riittdvalld tasolla. Mainintoja kuvauskategoriaan tuli
yhteensd 59, joka on huomattavasti enemman kuin opettajien osaamisesta kerto-
vat 35 mainintaa (Kuvio 20.). TPACK-mallin avulla selvitettiin, kuinka syvalli-
sesti opettajat ymmartavat nditd tekemisen osa-alueita.
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TK ®mPK ®mCK ®mTPK = TCK = TPACK

Tarvittava pedagoginen- ja sisalléllinen tekeminen

Tarvittava teknologinen tekeminen

Tarvittava turvallinen tekeminen

0 10 20

Kuvio 20. Tulevaisuudessa tarvittava osaaminen

Tarvittava teknologinen tekeminen koostui TPACK:n teknologisesta tietimyk-
sestd kertovista maininnoista, joita oli yhteensd 23 kpl. Eniten mainintoja osaa-
misen tarpeesta tuli pedagogiseen- ja siséllolliseen tekemiseen, joka jakautui kat-
tamaan viisi seitseméstd TPACK:n osa-alueesta. Opettajien maininnoista puuttui
vain teknologinen tietimys ja pedagoginen sisdltotietamys. Turvallisesta tekemi-
sestd mainittiin sisédllollinen tietdmys, teknologispedagoginen tietdmys ja suu-
rimpana teknologinen sisdltotietamys.

6.3.1 Tarvittava teknologinen tekeminen

Tarvittava teknologinen tekeminen kuvauskategorian muodostavat tutkimusai-
neistosta poimituista kommenteista:

30
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Kuvauskategoria
Tarvittava teknologinen tekeminen

Osattas kayttaa perus tabletit ja tietokoneet ja puhelimet

Miten laitteet toimii ja ajatus siita ettei ne mee rikki jos painaa jostai vadrasta nappulasta
Erilaisten opetuspelien omaksumista
Koko ajan kehittyy kaikki kaikki laitteet ja enemman mennaan sahkaisiin jarjestelmiin myos varhaiskasvatuksessa. Siihen tarvii sita perehdytysta
TK Oon ohjannut kayttamaan tiettyd sovelluksia
Oon kadesta pitden nayttany miten voi pelata ison ryhman kanssa
Kaytannonlaheisii neuvoja ja aina peilaten siihen mika on paikan osaamistaso
Jokaisella ois perustiedot ndista laitteista mita myo kdytetaan

Miten taa tabletti aukeni, se osaa vastata siihen

Laitteisiin tutustuminen, teknologian kayttaminen ja se digitaalinen ocsaaminen

Perus tietous niista laitteista mita yksikossa kaytetaan

Tiedetaan perus sovelluksia
Osata kayttad mohiililaitteita seka tietokonetta ja mahdollisesti myos muita

TK kaytannon juttuihin ja kaytannon kursseja, etta ite pdasee testaamaan ja tekemaan
Kaikkien pitais osata naita kayttaa naita laitteita ja koneita
Ei oo taitoja eika tiedeta miten sovellukset tai ohjelma toimii ja mita vais teha
Uusia sovelluksia tulee jatkuvasti, pysys ajan hermolla
Vaikka sit olis vahan vahemman niita (sovelluksia) kaytettavissd mutta ne osais kannesta kanteen. Sais kaiken irti siita mita on tarjolla. Appejakin tulee koko ajan
lisad etta mitkd on oikeesti semmosia mita kannattaa ottaa
iMovien kayttamisesta
Miten tablettia kdytetaan ja minkalaisia sovelluksia siella on
Kuvaamiset ja videoimiset erilaisilla taltiointimenetelmilla
Kaikki pystys kdyttaa teamssii sun muuta mitaan tois tarvis kayttaa

Kaikkien tarvis osata jonkun verran esimerkiks koneita kayttaa

TPACK-malli
TK

Taulukko 4. Tarvittava teknologinen tekeminen -kuvauskategoriat tulokset

Opettajien mielestd laitteiden kaytossd pitdisi ldhted liikkeelle perusasioista.
Suuri osa opettajista ei mddritellyt tarkemmin mitd tarkoittaa ndilld perustai-
doilla. Muutamista vastauksista nousi ajatuksia, mitd nama perustaidot voisivat
esimerkiksi olla. Ndissad vastauksissa opettajat kokivat perustaidoiksi niiden lait-
teiden kdyton, jotka ovat saatavilla siind pdivdkodissa, jossa tyoskennelldan. Pai-
vikodeissa siis tulisi selvittdd mitka laitteet ovat kdytossd ja sitten harjoitella nii-
den kéayttod. Ei ole niinkddn oleellista kouluttautua niiden laitteiden kayttoon,
joita voisi olla saatavilla vaan hyddyntda jo olemassa olevaa laitekantaa. Ndiden
laitteiden osalta kédyton tulisi onnistua kaikilta tyoyhteison jéseniltd. Ei ole hyo-
dyllistd, jos osaaminen on kasautunut vain muutamalle tyontekijdlle, jos kaikilla
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olisi perusosaamista helpottaisi se kaikkien tydskentelyd ja estdisi tyotaakan kaa-
tumisen digiasioissa muutamien tyontekijoiden harteille. Pdivakodissa onkin joi-
tain asioita, joiden hoitamiseen tarvitsee sdannollisesti digitaitoja ja niiden osaa-
mattomuus kuormittaa koko tyoyhteisoa.

Osasta vastauksia kéavi ilmi, ettd laitteita, joiden kaytto tulisi onnistua kai-
kilta ovat tietokone, tabletti ja puhelin. Osa koki ndiden kdyton osaamisen suo-
rastaan pakolliseksi tyotehtdavien hoitamisen kannalta. Pdaivakodit ovat erilaisissa
tilanteissa osaamisensa kanssa, joillain tydpaikoilla osaamisen kehittdminen ldh-
tee siitd, ettd osataan avata tabletti. Kehittdmista on siis hyvinkin perustavanlaa-
tuisissa asioissa, eikd minkddnlainen laitteiden kaytto ole itsestddnselvyys. Myos
ajatusmaailmat saattaisivat kaivata muutosta silld opettajat saattavat peléta teke-
védnsd jotain vddrin kokeillessaan laitteita. Varhaiskasvattajille tulisi saada ajatus,
ettd laitteet eivdt mene rikki, vaikka niitd ei osaisi vield tdysin kayttaa.

Sovellusten kadytossd korostui myods perustason osaaminen. Liheskaan kai-
kissa maininnoissa ei tarkennettu mitd ndmd perussovellukset ovat mutta mai-
nintoja saivat ainakin Teams, kamera, opetuspelit ja iMovie. Kameran avulla voi-
taisiin esimerkiksi kuvata arkea ja pdiviakodissa tapahtuvaa toimintaa. Kun on
péddsty ensin liikkeelle ihan perustaidoista ja sovelluksista, jotka jo 16ytyvét tab-
letilta valmiina, voidaan myhemmin lisdtd haastetta toimintaan ja ottaa kayt-
toon esimerkiksi iMovie, jonka avulla voidaan luontevasti ldhted kehittamédan jo
osattua toiminnan taltiointia. Yhdessd kuvattuja sisdltoja voidaan yhdistdd esi-
merkiksi videoiksi.

Haastateltujen mielestd oleellista olisi, ettd osattaisiin kadyttdd edes joitain
sovelluksia. Kun otetaan kéyttoon jokin sovellus, opetellaan se niin hyvin, etta
siitd on todellista hyttyé. Jos sovelluksesta osaa vain pintaraapaisun voi osa omi-
naisuuksista jagddd huomaamatta. Taman myotd saattaa syntyd kokemus, ettd tar-
vitaan uusi sovellus johonkin tarpeeseen, vaikka ominaisuus 16ytyisikin jo ole-
massa olevasta sovelluksesta. Opettajat korostavat, ettd perustavanlaatuinen
osaaminen helpottaa myos sovelluksen soveltavaa ja luovaa kayttod. Taman li-
sdksi hyotynd on, ettd kun on opittu jokin sovellus hyvin, voidaan tulevaisuu-
dessa arvioida, onko jokin uusi sovellus kdyttoonoton arvoinen. Tuoko se lisdar-
voa opetukseen? Onko se sovelluksena laadukas? Vaikka sovelluksia ei aina otet-
taisi kdyttoon olisi opettajien mielestd hyva kuitenkin seurata nopeasti kehitty-
véad sovellusvalikoimaa.

6.3.2 Tarvittava sisdllollinen- ja pedagoginen tekeminen
Tarvittava sisdllollinen- ja pedagoginen tekeminen sai eniten mainintoja, kun ai-

neistosta analysoitiin, millaisia asioita opettajat kokivat, ettd heiddn tulisi osata
toteuttaa (Kuvio 21.)
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® Tarvittava sisalléllinen osaaminen

TK PK CK TPK TCK TPACK

Kuvio 21. Tarvittava sisédllollinen- ja pedagoginen tekeminen

Mainintoja tuli ldhes kaikille TPACK:n osa-alueille. Opettajien ymmarrys ai-
heesta jakautui monelle tasolle, osa pohti toimintaa pelkdstddan pedagogiikan
kautta ja osa yhdisti sujuvasti kaikki osa-alueet pohdinnassaan. Eniten mainin-
toja saivat teknologis-siséllollinen tietdmys, teknologis-pedagoginen tietdmys ja
kaikki osa-alueet yhdistdva TPACK. Opettajat kokivat tarvitsevansa lisdd osaa-
mista ldhes kaikilla osa-alueilla.

Tarvittava sisdllollinen ja pedagoginen tekeminen -kuvauskategorian muodosta-
vat tutkimusaineistosta:



Ettd lapset pystyy ite etsimaan ja
tiedonhakutaidot varmasti kasvaa
vield entista ennemmadn. Mista
|6ydetaan oikeaa tietoa ja tiedetdan
et kaikki kirjoitettu ef oo totta

Sisallonlukutaitoa, ymmartaa sen et
siella voi olla semmostakin mika ei
pidd paikkaansa

Jos jotaki ei tieda niin osaa sitten
hakee apua. Sita tiedon etsinta
taitoa tarvii, etta voit alkaa kayttaa
jotain uutta juttua niin taytyy etsia
itse tietoa.

Tabletti aina ladattuna, ku johonki
suuntaan lahet etta voinko ottaa
tabletin mukaa ja voidaanko me

hyodyntaa sita tssa asiassa. Totta

kai jos paastaan siihen etta
suunnitella etukateen, mutta se etta
se padsis edes kayntiin silla etta
extempore. Pojilla on kiva legoleikki
menossa, tulkaa kattoo tasta pystys
tekeen tammdsen stopmotion
animaation Et se olis mielessa koko
ajan, etta miten voisin tarjota sita
tablettia siihen, oli se sitten leikki tai
vaikka liikunta

Pysyy se ajatus 1asna siina etta
miten ma voisin hyodyntaa ja milla
tavalla tassa asiassa tai tossa
asiassa

Tyo6kaverit on saattanu naha et
ollzan just vaik jotain oppimispelia
pelattu ja ne ei co ikina nahny tai

kuullukkaa siita. Nakis

monipuolisesti et miten kaikilla eri
tavoilla jotain laitteita tai peleja tai

ihan mitd vaan valokuvaamista

pystyy hyddyntaa lasten kaa.

TPACK kategoria
TPACK
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Kuvauskategoria

Mitaan hirveen hienoja
ohjelmointikoodeja ei nyt tarvi
valttamatta, mut ymmartais sen
perusajatuksen

Et sita vois hyddyntda niinku niin
monessa eri eri asiassa

Miten hyo voi jakaa tietoa toisilleen

Tiedenvdlitystd, mie oon huomannu
etta kun mina kayn tuolla yksikoissa
niin tosi paljon on tietoa ja taitoa ja
hyvid ideoita. Mutta ne jaa
pahimmassa tapauksen yhen
ihmisen p&an sisalle.

Iso osa sitd lasten kanssa
teknologiaan tutustumista on se et
me havainnoida niita laitteita mita
meilld jo on olemassa.

Osaa liikkua siella tiedon
maailmassa. Kun on niin paljon
saatavilla tietoo et pystys
suodattamaan etta ihan kaikki ei
valttamatta oo totta.

TPACK kategoria
TCK

Tarvittava pedagoginen ja sisallollinen tekeminen

Tosi monesta asiasta tietaa edes
vahan. Ois tietoutta sielta taalta,
tallainen uus sovellus milla voi
tehda tata et tata voi kokeilla tan
ikdsten lasten kanssa.

Ajatus siitd et mita mita kaikkea
voisi tehda, et osais hyodyntaa sita
viela enemman kaikessa
toiminnassa

Miten sie voit lisata lasten
osallisuutta

Miten sina voit opettaa lasta
kuvaamaan jollain tietylla laitteella

Digitaalisuus ei tarkota enaa sita
etta mellla on ATK tunnit. Niitten
pitas olla osa sita kaikkea toimintaa

Koodaaminen ongelmien ratkaisu
digitaalisesti

TPACK kategoria
TPK

Opettaa lapsille oikeanlaisia
digitaitoja, koska ei voi ikina tietaa
mitd lapsi kotona saa tehdz tai
minkalaisia asioita kotona oppii

Miten kdytannossa digitaalinen
osaaminen ja monilukutaito ndkyy
vaikkapa alle kolmevuotiaitten
ryhmissa

Pelillisyys, se ei oo itelle vahvin osa-
alue

Medialukutaito

Saatais kollegat ja muu porukka
ymmartamdan, etta et se ei 00 oma
irrallinen osuutensa vaan vaan se
on ihan sita arkea

TPACK katrgoria
PK ja CK

Taulukko 5. Tarvittava pedagoginen ja siséllollinen tekeminen -kuvauskategorian tulokset
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Opettajat kokivat tarvitsevansa lisdd osaamista ldhes kaikilla TPACK:n osa-alu-
eella. Heiddn mielest&ddn tarkeds olisi, ettd ajatusmaailmaa teknologian ympaérilld
saataisiin muutettua ja sen kokonaisvaltaisuus, sekd monipuolisuus ymmarret-
taisiin koko varhaiskasvatuksen kentdlld. Varhaiskasvatukseen tarvittaisiin
haastateltujen mukaan lisdd ymmarrystd teknologiasta kiintednd arjen osana, sita
ei tulisi erottaa muusta varhaiskasvatuksen tekemisestd ja toiminnasta. Olisi
hyvé, jos lapi saataisiin ldpi ajatus teknologiasta oppimisen vélineend. Usein tek-
nologia tai digilaite toimiikin opettajien mielestd parhaimmillaan jonkin koko-
naisuuden osana ja syventamadssa sisdllon oppimista. Arjessa ajattelun olisi hyva
kdantyd sithen miten teknologinen osaaminen saataisiin siséllytettyd kuhunkin
osa-alueeseen luontevalla tavalla.

Pdivakodissa tyoskentely on ajoittain hektistd ja haastateltavien mielestd
olisi helpottavaa, jos laitteet olisivat kdyttovalmiina, eivatka esimerkiksi lataa-
mattomina kaapissa. Mahdollisuus esimerkiksi tabletin kdyttoon voi tulla yllat-
tavassakin paikassa, kuten ulkoleikeissd, jumpassa tai retkelld. Kun tabletin mu-
kana pitdminen tulee luontevaksi, 16ytyy kayttotarkoituksiakin monesta paikasta.
Opettajille olisi luontaista, ettd toimintaa voisi etukdteen suunnitella niin ettd tek-
nologia sisdltyy siihen, mutta he ymmartaviat myos hyvin arjen realiteetit. Aikaa
suunnittelulle on rajallisesti. Opettajien mielestd toimintaa saataisiin kdynnistet-
tyd hyvin silld, ettd teknologiaa sisdllytetddn arjessa luontaisesti syntyviin tilan-
teisiin.

Haastateltavien mukaan toimintaa toteuttaessa opettajan tulisi ymmartaa
my0s ajatus toiminnan takana ja tehda siitd timén ymmarryksen avulla varhais-
kasvatusikdisille lapsille sopivaa. Kun ldhdetddn toteuttamaan mitd tahansa toi-
mintaa lapsille, tehdddn se ikdtasoisesti eivitka teknologiset taidotkaan ole poik-
keus. Ohjelmoinnissa ei ldhdetd liikkeelle ohjelmointikoodista vaan pohjatai-
doista ja ajattelusta ohjelmoinnin takana. Kun haastateltavat opettavat lapsille
teknologisia taitoja, tavoitteena on saada lapset aktiivisesti mukaan. Ei ole tavoit-
teen mukaista, ettd opettaja tekee ja lapset katsovat. Opettajalla tulisikin olla tai-
toja miettid kuinka toiminnassa otetaan huomioon lasten osallisuus.

Haastateltavien mukaan lapset eivét saa samanlaista pohjaa digitaitoihin
silld kotien toimintatavat vaihtelevat. Varhaiskasvatuksen tulisi tarjota kaikille
riittdvét taidot digitaidoista, jotta yhteiskunnassa parjaaminen mahdollistuisi ja
tasa-arvo toteutuisi.

Opettajien mukaan heilld tulisi olla riittdvasti omaa osaamista, jotta he voi-
sivat opettaa medialukutaitoa ja kriittisyyttd tiedon oikeellisuudesta. Tietoa on
yhé laajemmin saatavilla monenlaisissa medioissa ja haasteena onkin suodattaa
véadrd tieto oikean joukosta. Varhaiskasvatuksessa tulisi opettaa monipuolisesti
tiedonhaun taitoja. Yhdessd mietitddan mistd voi loytdd oikeaa tietoa ja mistd voi
pddtelld mika tieto on totta ja miké ei. Tdssdkin asiassa opettajilla tulisi olla ai-
heesta oma syvallisempi ymmadrrys ja sen myotd taito soveltaa teemaa ikétasolle
sopivaksi.

Tyoyhteisvissd kaikilla ei ole samanlaista tietotaitoa ja osaamista teknolo-
gian kdytostd. Ryhmien vililld saman pdivakodin sisélld opetettavissa sisdlloissa
on eroja, eikd tieto valttamattd kulje ryhmasta toiseen. Tiedon jakamiseen ei ole
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tehokkaita tapoja ja osaaminen saattaa jaddad vain yhden aikuisen ja yhden tyh-
man kayttoon, silld toimivat pdivakodeissa varsin itsendisesti. Opettajat haluai-
sivat, ettd heilld olisi vdyld ja osaaminen jakaa tietimystddn tydyhteison sisalld,
niin ettd osaaminen jakautuisi tasaisemmin kaikkiin ryhmiin. Tyoyhteisossd voi
hyvin olla ryhmé, jossa digikasvatusta toteutetaan luonnollisena osana muuta
toimintaa ja puolestaan ryhma missa minkéaanlaista digikasvatusta ei ole tarjolla.
Opettajalla tdaytyisi kuitenkin olla taitoja etsid apua kohtaamaansa pulmaan, oli
se sitten tyokaverilta tai esimerkiksi netistd. Opettajan taitotason tulisi riittdd tie-
don itsendiseen etsimiseen ja sen avulla jonkin uuden asian opetteluun.

6.3.3 Tarvittava turvallinen tekeminen

Kun analysoitiin opettajien vastauksia, mainintoja siitd mita olisi tulevaisuudessa
hyvi tehdd olivat edustettuina kolme TPACK:n osa-aluetta. Maininnat jakautui-
vat sisdllollisen tietdmyksen, teknologis- sisédllollisen tietamyksen, sekd teknolo-
gispedagogisen tietimyksen alle (Kuvio 22.). Opettajat kokivat, ettd eniten osaa-
mista he kaipaisivat teknologissisdllolliseen tietdimykseen taitoihin, TPACK puo-
lestaan ei saanut yhtddn mainintaa.

® Teknologian turvallinen kayttd

[ R I 7 B~ |

TK PK CK TPK TCK TPACK

Kuvio 22. Tarvittava turvallinen tekeminen

Tarvittava turvallinen tekeminen -kuvauskategorian muodostavat tutkimusaineistosta:
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Kuvauskategoria
Tarvittava turvallinen tekeminen

dokumentaati
hyvaksytt:

kayttéen

Kasitys mita lapset tekee vapaa
.a]aH;’ eriaisissa CIUE,IYH’\D&I’\S(DESE

Ei ndha eroa, turvallinen laitteer
kaytto versus lapsen ulkoa opeteltu
tapa lGytaa tiettyja asioita
puhelimesta

Kestaa ajan hermolla semmosissa
yhteiskunnallisissa ilmidissa missa
lapset on osana, et sie pystyt
ennakoimaan etenkin jos ne on
semmosia mitka saattaa olla lapsille
haitallisia

Toinen hyva esimerkki on miun

Paasis paremmin lasten maailmaar
sisélle

Miten kayttaydytaan eri medioissa

Tiiat mitka on lasten suosikki
mediasisaltoja, mut myoskin se
mitkd on semmosia isoja elamaa

kuohuttavia mediasisaltoja

Digitaalinen maailma on avoin
kaikille, etta missa pitaa hoksata

2t TikTok, mihin jc .
Koko ajan puhutaan siita millainen miestetd TikTok, mihin jotkut ettd etta nyt taa ei kuulu mulle ja
. huoltajat esimerkiksi laittaa aika
on hyva ja turvallinen lapsen peli tai R ~ o kertoa aikuiselle
tyyt na lapsis teriaalia
lapsen sovellus
ja sitten kun itse ta se on . [,
Eskari-ikdiset kayttaa laitteita ihan jo
kiinalainen sovell. a myy
’ eskarissakin mut myos kotona, et
kayttdjlen tietoja kiinaan. Se etta _
R P N minkélainen sisaltd on hyvaa lapsille
sun pités tydntekijana ohjata heidat !
(vanhemmat) oikean tiedon luo
Tarkee opettaa ne turvalliset rajat ja
turvallinen kaytto
TPACK kategoria TPACK kategoria TPACK kategoria TPACK katrgoria

Taulukko 6. Tarvittava turvallinen tekeminen - kuvauskategorian tulokset

Tutkimuksen opettajat kokevat oman turvallisuusosaamisensa puutteelliseksi ja
vahiiseksi. Vaikka asioista olisikin itse ldhtokohtaisesti kiinnostunut, oma val-
veutuneisuus ei valttamatta riitd tarvittavien taitojen saavuttamiseen. Opettajat
ndkevit huolestuttavana my0s sen, ettei kaikilla aikuisilla ole taitoa tunnistaa sita
kayttadko lapsi laitetta oikeasti turvallisesti tietden mitd tekee vai osaako hén esi-
merkiksi ulkoa mitd nappeja painamalla tapahtuu mitdkin. Se, ettd digitaitojen
opetus ndhdddn tarpeettomana lasten mekaanisten kdyttotaitojen takia vahentaa
lasten mahdollisuuksia olla turvassa digitaalisessa maailmassa. Lapsilla tulisi
olla syvallisempi ikdtasoinen ymmarrys siitd, kuinka laitteet ja sovellukset toimi-
vat. Opettajilla tulisi olla riittdva osaaminen ja taitotaso, jotta he voisivat auttaa
lapsia saavuttamaan ndma taidot. Ei riitd, ettd lapsien kanssa opetellaan tunnis-
tamaan oikeaa tietoa sisdltdvan, sekd hdnen ikédtasolleen sopivan median. Tdmé&n
liséiksi tulee harjoitella hyvid ja itsed suojaavia kadyttotapoja erilaisissa medioissa,
erimerkiksi mité tietoja itsestddn voi antaa, minkéalaisia kuvia voi jakaa tai saako
kaverin kuvaa kayttaa.

Opettajat ajattelevat, ettd heiddn osaamisensa tulisi ulottua my6s vanhem-
pien opastamiseen. Pdivéakoti toimii vanhempien kasvatuskumppanina kaikilla
muillakin osa-alueilla, ja yhteisty6 digiasioiden kohdalla ei ole poikkeus. Pdiva-
kodin tavoitteena on toimia yhteistydssd huoltajien kanssa niin, ettd lasten hy-
vinvointi pysyy turvattuna.
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6.4 Taustalla vaikuttavat tekijat (TAM)

Taustatekijoiden kartoittamisessa tutkimusaineisto luettiin tarkasti ja sieltd etsit-
tiin taustatekijoitd kuvaavia ilmaisuja. Taustalla olevat tekijat jaettiin luokkiin ja
niistd muodostettiin TAM-mallia hyodyntden kaksi kuvauskategoriaa: asenne,
joka jakautuu positiiviseen ja negatiiviseen asenteeseen ja kokemukseen omasta
osaamisesta (Kuvio 23.). Toinen kuvauskategoria on resurssit, joka sisdltda kou-
lutuksen, vilineet, toteuttamiseen kaytettdvissd olevan ajan, sekd tydyhteison
tuen ja johtajan merkityksellisyyden (Kuvio 23.). Asenteessa oli kommentteja
oman osaamisen kokemuksista 17, negatiivisia asenteita kuvaavia kommentteja
oli 24 ja positiivisia oli 20.
Kokemus omasta osaamisesta

= Megatiivinen asenng
® Positilvinen asenne

25
20
15

10

Asenne

Kuvio 23. Kuvauskategoria:” Asenne”

6.4.1 Opettajan asenne

Kuvauskategoriaan ”Asenne” (Kuvio 27.) koostuu vastaajien kommenteista,
joissa on kuvattu teknologiaan liittyvid asenteita. Kuvauskategoriassa paadyttiin
kuvaamaan positiivisia sekd negatiivisia kommentteja ja teknologiaan liittyvia
tunteita, jotka ovat tulkittavissa asenteita kertoviksi, mutta haastateltavien kom-
menteissa oli tulkinnanvaraisuutta. Osa asenteista ndkyi kommenteissa selvasti
mainintana, mutta osaa kommentteja piti lukea useaan kertaan, jotta asenne sen
taus- talla paljastui. Samaan kategoriaan ”Asenne” liittyi my6s kokemukset
omasta osaamisesta.

Kuvauskategorian positiivinen asenne muodostuu tutkimusaineistosta:
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Positiivinen asenne

Koska tosi paljon menee tavallaan niin tydyhteison jasenten oman kiinnostuksen mukaan se, ettd, miten paljon vaikka jossain
lapsiryhmassa on ja kadytetaan erilaisia digilaitteita. Etta sitten voi olla, ettd onkin vaikka joku ryhma, lapsiryhma, jossa ei oo yhtaan
sellaista aikuista, joka jotenkin veisi sitd asiaa eteenpain ja kuitenkin tassakin on se semmoinen tasa-arvoinen kohtelu, joka olisi
tietenkin hyva ja pitaisi olla.

No mina ajattelen, ettd omalla motivaatiolla on kylla tosi suuri merkitys (omaan asenteeseen).

Koska minulla oikeasti niinkuin silloin, kun olin itse viela opettajana (toimin nyt digimtuutorina), niin se medialukutaito jai
vahemmalle huomiolle, koska ohjelmointi oli paljon kivempaa minun mielesténi.

No siis mina olen aina ajatellu, tai ettd koen, etta itse olen jopa naihin perusteisiin nahden ihan hyva hyva tilanne. Se on silta osin,
ettd olen ollut aina kiinnostanut tai ollut se oma kiinnostus naihin laitteisiin ja digitaalisia vélineita ja sovelluksia tulee kaytettyd
my0s vapaa ajalla.

Luulen, ettd ihan hyvin kdytannossa kdyttaa laitteita, ja kun on oma into siihen seké on ollut sellaisessa asemassa, etta pystyy
hirveen paljon vaikuttamaan hankintoihin ja sellaisiin koulutuksiin, jotka vaikuttavat siihen, mihin suuntaan (digitaalista osaamista

kehitetaan). Joten on todella positiivinen ajattelu tasta talla hetkella.

Kylla olen levittanyt muillekin (positiivista asennetta), mika on jotenkin itselle ollut sellainen todella mieluinen aihe ja tykkaan kylla.
Mielelldan yritan sita kylla yhdistella noihin muihin alueisiin myéskin.

Ettd varmaan se on vaan, etta oma kiinnostus on ollut merkittava ja sita kautta on tullut myos se taito.
etta taytyy vaan niinku ite ite olla aktiivinen ja rohkea, kokeilla uusia uusia juttuja

Nytten mie sitte digituutorina niin mie onneksi tyoskentelen semmosessa tyoyhteisdssa italla hetkella missa tosi auliisti kerrotaan
autetaan ja totaa neuvotaan ja ndytetaan asioita.

Et se oma niinku osaaminen ja innostus on lahtenyt siita et sie naat kaytannossa etta tasta on hyotya ja se on se mika miuta
innostuttaa kaikkein eniten et mie ndan et kytanndéssa kun miulla on lapsi joka ei suostu ottaa kyna kdtee mutku me varitin sen
kans quiver varityskuvan ja katon sen sovelluksen lapi ja se pomppaa sieltd eloon ja mie saan sen lapsen innostumaan siit kynalla

tekemisesta lapsen ehdoilla ja se on miulle niinku se varhaiskasvatuksen ydin etta me ei pakoteta lapsia et siun pitaa teha talleen ja
tallee vaan myo I6ydetddn se heidan innostuksen kohde ja ujutetaan siihen sita taitojen opettelemista

ohjelmointiosaaminen on miulle semmonen lempilapsi mita mie niinku rakastan teha ku se sita pysty tekemaan seka laitteiden
kanssa ettd ilman. Se on miun mielest hirveen innostuttavaa se on miulle ollu semmonen hyva tapa niinku kaannyttaa

Ei tarvita mitaan muuta kuin oman innostuksen oppia. Oli se asia mita vaan, mita itse haluaisi oppia, mika tahansa.

Vaikka vaihtaisin tyopaikkaa ja tytehtavaa, niin en olisi yhtaan vahemman innostunut naissa medialukutaidosta
ohjelmointiosaamisesta, digitaaliset osaamisesta.

Ihan ehdottomasti arvioisin, etta tama on tulevaisuuden osaamisessa tarkeydessaan asteikolla 1-5, viisi.

Yleensa tydyhteisdstd 16ytyy vahintadn yksi ihminen, mika sanoo, ettd ihanaa kun tulit meitd auttamaan digiasioissa. Ja jos ei
mitdan muuta niin lapset ovat aika hyvin eri paikoissa oppineet tuntemaan, ettd et se on se digitati taas taalla.

Mutta totta kai, jos omalta kohdalta (digi) on helppoa, ettd on itse kiinnostunut ja tykkaa tutkia ja testata digivalineitd eika pelkaa
ottaa laitteita kayttoon.

No positiivisia tunteita herdttaa eli innostuneisuutta ja kiinnostus heraa. Sanotaan, etta kiinnostus heraa, j o k a o n semmoinen
niin kuin vahvin tunne.

Motivaatiota I8ytyy: motivaatiota toteuttaa ja kehittaa ja tehda.

Kollegojen kiinnostus digiasioihin lahtee tietysti myos henkilokunnasta heidan innostuksesta ja kiinnostuksesta.
Arvioiden asteikolla 1-5, se on siella nelosen paikkeilla. Minulla on ehka ollu se semmonen niinku oma mielenkiinto sielld pohjalla.
No niinku aiemmin sanoin niin olen innostusta lisdnnyt, siten etta kun olen esimerkiksi kdynyt tdaman koulutuksen, niin se ollut tosi

kiva ja sain siita kaikkia uusia ajatuksia ja vahan intoakin lahteéd kokeilemaan kaikkea uutta ja heti lahdin ideoimaan toteutusta.

Olen aika motivoitunut, etta kun olisi vaan juuri sita aikaa tehda ja suunnitella.

Minulla on intoa oppia uutta, kun vain olisi aikaa perehtya ja pddsta oikeasti syventymaan asioihin

Taulukko 7. Positiivinen asenne -kuvauskategorian tulokset
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Asenteissa nousee keskeisind oma kiinnostus teknologiaa kohtaan niin toissd
kuin vapaa-ajalla. Kiinnostus kumpuaa myonteisestd suhtautumisesta, omasta
aktiivisuudesta kehittdd omaa osaamista ja rohkeudesta kayttdd ja kokeilla tek-
nologiaa. Nditd ominaisuuksia kadyttdmalld on tullut taitoa kadyttdd teknologiaa.
Omaa osaamista vie eteenpdin teknologian kdytostd lasten kanssa koettu hyoty,
joka innostaa lapsia oppimaan lisdd. Esimerkiksi teknologia auttaa lapsen oppi-
misessa ja innostaa opettajaa kdyttimaan teknologiaa oppimisen tukena. Innos-
tuksessa yhdistyy kiinnostus lasten oppimiseen teknologian avulla ja opettajan
pedagoginen ote tyohon. Myonteinen asenne innostaa kehittimaan omaa osam-
nista ja se edistdd myonteisesti kollegojen osaamista. Opettajan pedagoginen va-
paus ja omat kiinnostuksen kohteet vaikuttavat toteutukseen sekd painotuksiin
oppimissisalloissa.

Asenteita kuvaavissa kommenteissa tyoyhteison myonteinen, avulias ilma-
piiri edesauttaa teknologian kayttod tyossd. Digituutori ndhdddan péddasiassa
myonteisend tyoyhteison jasenend, vaikka toisaalta kommenteissa nakyy myos
tydyhteistjen epdilevi tai suorastaan kielteinen suhtautuminen digituutorin tyo-
tehtdvaan. Digituutorin oma motivaatio on merkityksellinen tyoyhteison moti-
vaation kannalta, koska monet eivét ole motivoituneita laitteiden kayttoon. Roh-
keus kokeilla, kokeilukulttuurin luominen tydyhteisossd sisdlsi mainintoja. Ko-
keilemisen edellytyksend ndhd&an se, ettei laitteisiin asennoiduta peléten, ettd ne
menisivat rikki. Kokeileminen yhdistyy kommenteissa itsensd haastamiseen.
Tarkeind tekijoind tydyhteison houkuttelemisessa teknologian kokeiluun ndh-
daan yksiléiden oma motivaatio, positiiviset kokemukset ja kiinnostuksen herét-
taminen. Koulutuksen merkitys teknologian kéytossa ja sen lisddmisessd tyoyh-
teisossd ndhdddn eteenpdin vievana.

Tutkimusaineistosta kuvauskategorian negatiivinen asenne muodostavat:
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Negatiivinen asenne

Se on hirvean paljon omasta asenteesta ihan ylipaatdan kiinni talla meidan alalla eli siita etta miten ylipaataan digitaalisiin laitteisiin
suhtautuu. Todella paljon edelleen nakee taalla tydssa sitd, etta laitteet ovat vdhan ehka jopa pelottavia. Tuntuu vaikealta lahtea
niitd ehka edes kokeilemaan, ettd pelottaa

tekevansa jotain vadraa ja laitteet hajoaa tai jotain katoaa. Etta todella paljon on kiinni ihan omasta omasta halusta oppia ja
kokeilla.

Ohjelmointikin ihan on jo sanana sellainen, ettd, se kuulostaa niin hienolta asialta, mita tuolla tekee jotkut hyvin tietokoneesta
perilla olevat ihmiset jossain itsekseen.

Kun meillakin on vanhempaa henkilékuntaa jonkun verran niin tuntuu, etta teknologia on aika pelottava asia heille.

Toissa on on paljon tyokavereita, jotka ovat vanhemman sukupolven edustajia, niin se ei tule automaattisesti, etta osaisi tehda tai
ylipdansa uskaltaisi tehda asioita teknologisilla valineilla.

Vaikka teknologiaa pitasi osata hyddyntaa mahdollisimman monella eri osa.alueella niin tietenkin siina on toisaalta ristiriitaisuutta.
Etta on edelleen tarkedta pystya toimimaan myds ilman (teknologia)valineitd, se toisaalta herattaa vahan ristiriitaisia tunteita.

Niin sitd on hirvedn vaikea nitistda (negatiivista asennetta) ja sitten on hirvedn vaikeaa saada ihmisid motivoitumaan laitteiden
kayton opetteluun ja siihen turvalliseen laitteiden kayton opettelun opettamiseen.

Mutta on ehka paljon semmoisia kollegoja, joille (teknologia) on ihan vierasta, jos vaikka miettii meista vanhempaa sukupolvea,
jotka e i v a tviela ole sinut (teknologian kanssa) ja he eivat esimerkiksi osaa kayttaa alypuhelinta.

Toisaalta tulee taisteluvasymys (digitaalisen osaamisen perehdyttamiseen) kanssa. Kun itse pyorin koko paivan laitteiden kanssa ja
opettelen ja teen ohjeita eri sovelluksiin tai miten jotain laitetta kdytetadn ja sitten menen johonkin paivakotiin paikan paalle ja
vastaan tulee vasynyt "miksi olet taalld" -asenne, niin se on kieltdmatta tilanne, jossa mietin kahdesti, etta no niin, miksi?

Toki sitten riippuen missa kontekstissa tunteita tai asenteita huomaa (digitaaliseen osaamiseen). Toisaalta se on tietynlainen
ahdistus, mutta toisaalta se on riittdmattdomyyden tunne. Kun olisi niin paljon kaikkea kivaa, mita toteuttaa niin, kun ei siihen
kuitenkaan riitd aikaa. Niin kylla se kertoo myds negatiivisista tunteista.

Asennoituminen (digitaaliseen osaamiseen) riippuu niin opettajasta, tai se on henkildston kiinnostuksesta riippuvainen, etta jollakin
(henkildilld) on kiinnostus itsellaan, jolloin on haluakin tehda.

Kun meidan tiimissamme ei ole ketdaan muuta, jota tuntuisi kiinnostavan asia milldan tavalla, vaikka tavoitteet ovat Vasussa. Mutta
sita (digitaalista osaamista) pitdisi saada jalkautettua enemmankin ja sille olisi tarvetta oikeastaan koko talossa meilla.

Olen saanut itse vietyd digitaalista osaamista eteenpain, mutta valilld tuntuu siltd, etta jos jotakin tammaista uutta tulee, niin sita
taytyy menna vahan niin kuin hartiatekniikalla eteenpain.

Uusista lukutaidosta, mita me olemme opiskelleet, niin minun olisi pitanyt pitad kaksi opepedaa ty6yhteisolle, mutta ne ovat aina
siirtyneet sen takia, koska on ollut aina jotain tarkeampaa tulossa. Jotenkin mietin asiaa niin, etta onko uudet lukutaidot viela niin
uutta vai ollaanko me niin vanhanaikaisia tydntekijditd, ettd me emme pystyta ihan kelkassa mukana vai mika se on.

Nykypaivan lapset oppivat digitaalisten laitteiden kayton, vaikka sita ei varhaiskasvatuksessa tehtdisikaan. Niin siita 1ahtékohdasta
se ei ole tarkeimpien asioiden listoilla. Toki se on nykyaikaa ja kuuluu esimerkiksi turvallisuuteen sielld toimimisessa.

Oma epavarmuus, etta osaankohan mina ja mitdhan tassa nyt oikeasti pitdisi tehda. Ja kielikin on vierasta, milla tavalla
keskustellaan digitaalisuudesta. Niin siind on sanoja, etta olen ihan pihalla missa nyt mennaan.

Kylla minua kiinnostaa se (digitaalinen osaaminen). Mutta toisaalta mietin, etta kun jo ihan pienilla on kannykdéita ja on iPadia ja on
kaikkea, etta tuleeko sita liikkaa lapsille, jos sita tehdaan myds varhaiskasvatuksessa. Tiedan, etta osa lapsista on sellaisia, etta
kotona ei tehdd mitaan muuta, kun pelataan.

Tunnen toisaalta epavarmuutta. No sitten toisaalta mietin, etta mitahan kaikkea tama pitaa sisallaan.

On vanhempia, jotka sanovat, ettd meidan lapsi saa olla tabletilla 5 minuuttia, jos sitdakaan. Joudun puolustelemaan laitteiden
kayttéa vanhemmille.

Olen aivan varma, etta eskarit ovat jo parempia kuin mina digitaaliselta ocsaamiseltaan.
Vaikka kuinka olisi aikaa ja resursseja, niin asenne ei miksikdan muutu, jos siella on vastustus paalla. Se on hidas pursi
kaannettavaksi, jos asenne on koko tyoyhteisdssa negatiivinen. Kollegan mukaan talojen valilla ei tarvi olla 100:aa metria valia, kun

siella voi olla jo ihan eri meininki Ihmisethan talon ilmapiirin luovat ja ajatukset asiasta kuin asiasta, eika ne tarvitse olla aina nama
digiasiat pelkastaan, vaan joku muukin voi olla, etta klikkaa

Taulukko 8. Negatiivinen asenne -kuvauskategorian tulokset
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Teknologiaan asennoidutaan toisaalta epdilevdsti ja negatiivissdvytteisesti,
mutta samalla painottaen omaa kiinnostusta ja motivaatiota niiden kayton oppi-
misessa. Oma kiinnostus liittyy mys kouluttautumiseen. Teknologiasta kiinnos-
tuneet hakeutuvat koulutuksiin, joista esimerkiksi Uusien lukutaitojen - osaamis-
kuvausten kayttoonottoon liittyvat koulutukset mainitaan. Kouluttautuminen ja
kiinnostuneisuus liitetddn kuvauskategoriassa opettajien ikddn: vanhemmat ei-
vét ole kiinnostuneita ottamaan haltuun uutta teknologiaa, eivatkd he myoskaan
uskalla kokeilla tai kouluttautua samalla tavalla kuin nuoremmat kollegat. Kom-
menteissa arvellaan vanhempien ikdluokkien olevan osaamisessa heikompia
nuoremmista, koska teknologia voi tuntua vieraalta ja pelottavalta seké laitteita
ei osata kadyttdd. Tilannetta kuvaa kommentit, joissa kuvataan aikuisten negatii-
visten asenteiden vaikutusta lasten mahdollisuuksiin kadyttda digitaalisia laitteita.
Teknologian herdttdmistd negatiivisista tunteista mainitaan ahdistus ja riittamét-
tomyyden tunne sekd taustalla vaikuttava tydajan riittiméattomyys toteuttaa
kaikkia asetettuja tavoitteita. Digitaalisuuden ajatellaan my0s vievidn pohjaa pois
varhaiskasvatuksen perustyoltd. Digitaalisten laitteiden kdyton oppimista ei
ndhdéd tarkednd, koska koetaan, ettd on tarkedmpidkin asioita kuin teknologia,
joita pitdisi varhaiskasvatustyossa edistda.

Teknologiaan asennoidutaan, ettd se on osa kaikkea toimintaa ja tulevai-
suuden taito. Varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden digitaalinen osaaminen
halutaan kommenteissa jalkauttaa paremmin koko tydyhteisoon, mutta se vaatisi
panostuksia. Teknologiaa halutaan hyddyntdd mahdollisimman monella osa-
alueella, vaikka toisaalta tilanteessa ndhddén ristiriitoja, koska edelleen pidetdan
tarkednd toimia myos ilman vélineita.

Vaikeana koetaan osaamisen jakaminen ja kollegojen innostaminen, koska
osa kokee, ettd kollegojen osaaminen on heikkoa. Teknologia herattda myos epdi-
lyksid ajanhermolla pysymisestd ja sen vaikeudesta. Tyoyhteisdissd on teknolo-
gian vastustusta ja se ndkyy tyoyhteisojen sisdlld sekd tyoyhteisojen valilla.

Kuvauskategorian kokemukset omasta osaamisesta muodostavat:
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Kokemus omasta osaamisesta

Tyoyhteison motivaation kannalta. Meita ei ole kovin montaa ehka sellaista tosi motivoitunutta tahan asiaan, niin jotenkin ajattelen,
etta oma rooli on siksi aika tarkea ja nimenomaan olla motivoitunut tahan asiaan.

Ehka silleen itse olen viela sita sukupolvea, etta olen tottunut kayttamaan teknologiaa ja se maailma on minulle suhteellisen tuttu.
Mutta minulla ei o | e mitdan negatiivisia ajatuksia, mutta toisaalta ei mitaan positiiviakaan. Toki oin intoa, etta haluaisin lasten
kanssa tehda enemman ja hyodyntaa (digilaitteita) ettd mita kaikkea pystyiskaan tekemaan niilla, mutta et joo aika neutraaleja

tunteita se herattaa.

Se voisi olla my6s yksi keino tai miten paastaan siihen, etta sen saisi sellaiseksi, etta sita uskaltaisi lahted myos he kokeilemaan,
ketka eivat ole ehka niin paljon niita laitteita kdyttaneet. Tai ketka jannittavat digitaalisia laitteita enemman. Eik6han se, niin kuin
monessa muussakin koulutuksessa menna niin, etta ne ketka ei osaa niin niitd koulutetaan tavallaan. Miten digitaalisissa asioissa

tuntuukin olevan, etta ne joita kiinnostaa jo valmiiksi, niin ne menevat sinne koulutukseen.

Toisaalta digitaaliset laitteet on hyva olla varhaiskasvatuksen toiminnassa, mutta toisaalta se minusta vie vahan pois pohjaa sita
meidan perustydltamme. Mutta jos lasten kanssa teen esimerkiksi videoita, niin se on lisaantynyt ja varmaan tulee lisaantymaan ja
nailla taidoilla, mitd minulla on niin tiedan, etta olen siella aika hantapaassa, etta haluaisin kylla oppia enemmankin.

Tiedan kylla ihmisia, jotka ovat tosi pitkalla digitaalisessa osaamisessa ja kiinnostuneita ja ovat opiskelleet enemman. Niin varmaan
he sitten ovat saaneet innostumaan porukkaa siella. Mutta jotenkin koen, etta viela ihan lapsenkengissa meilla on digitaalinen
osaaminen.

Toiven kuitenkin sita, etteivat kuitenkaan ihmissuhteet katoa tulevaisuudessa, vaikka digi lisaantyy.

Oma digitaalinen osaaminen on tullut muuta kautta kuin tyon kautta, etta se on kehittynyt oman kiinnostuksen ja omien lasten
kautta. Siten kun on heidan kanssaan ollut kiva ladata sovelluksia.

Ja voin pelata vaikka toisella puolella olevan ihmisen kanssa, toisella puolella maapalloa olevan ihmisen kanssa ilman, ettet tunne
hanta. Mutta toivon, ettei se mene siihen, etta sieltd kotoa ei Idhdeta mihinkaan, kun se koko maailma on sinulla siind, kun sina
avaat sen tietokoneen.

Ja jotenkin, en tieda meilldkin on sen verran vanhempaa henkilékuntaa meidan talossa, ettd miten mistd saisi semmoisen, etta
kaikki innostuisi digista, etta tdma on ihan hyva juttu.

Se on hyvin silld tavalla lapsenkengissa siind mielessa vield ja sitten varsinkin jos on yhtaan, sanotaan nyt kauniisti "kokeneempaa
henkil6kuntaa, silla tavalla, ettd on tyévuosia taustalla, ei ehkd meiddn kunnassa, mutta kuulin vaan hankkeen puolesta yhdelta
osallistujalta, ettd sielld oli suorastaan painostettu, ettameilla ei laitteita kdytetd. Digiosaaminen voi olla tosi laajalla skaalalla, etta
nuoret ottavat nopeasti kayttd6n laitteita ja muuta, mutta sitten taas voi olla, etta sielld on vastustusta jonkun verran.

Minusta tuntuu, etta talot ovat aika eriarvoisessa asemassa sen puolesta, ettd jos ei sieltd I6ydy motivoitunutta kdyttdmaan
digilaitteita ja pitaa sitd osaamista ylla, niin digiasiat jadvat hyvin helposti muiden asioiden jalkoihin. Muut asiat menevat

térkeysjdrjestyksessa edelle.

Koen, ettd itselld on ihan kohtuulliset digitaidot siina mielessa, ettd on rohkea alotttamaan, testaamaan ja kokeilemaan, ettd ei
mene lukkoon, etta ei pelkda laitteiden testaamista ja kokeilua. Niin ja tykkaan toki haastaa itsedni, etta kokeillaan.

Minulla on harrastusten puolesta omaa kiinnostuksen kohde olleet digiasiat ja laitteet ylipdatadn

Mina koen, ettd naiden yliopisto-opintojen myéta olen innostunut uudella lailla, ettd kun on saanut itse oppia ja ja 0ytanyt
semmosia uusia tapoja, niin sitd jaksaa taas puhaltaa muihinkin.

On ollu pakko tavallaan oppia osata kdyttad jotain tiettyjd digijuttuja, niin on vaan itse opetellut.

Mina ajattelen, ettd sita voidaan integroida kaikkeen muuhun, ettd se ei ole vaan oma irrallinen kokonaisuutensa ja se on
tulevaisuutta, etta tdaman paivdn lasten pitda osata tulevaisuudessa semmosia asioita, josta me ehka viela tiedeta yhtaan mitdan.

Taulukko 9. Kokemus omasta osaamisesta -kuvauskategorian tulokset

Kokemus omasta osaamisesta on vaihtelevaa. Toisaalta koetaan, ettd oma osaa-
minen on riittdvad tai kohtuullista, ja taustalla on mm. oma harrastuneisuus sekéa
kiinnostus digiasioihin tai koulutukseen osallistuminen, jotka ovat tuottaneet li-
sdd kiinnostusta. Digiasioita on otettu haltuun itsekseen oppien, joka on ollut
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tavallaan pakollista. Epdvarmuuden tunteita herdttivit oma osaaminen suh-
teessa lasten parempaan osaamiseen, uusiin kasitteisiin ja keskusteluun digitaa-
lisuudesta. Lasten kotona kdyttamat laitteet, pelaaminen ja vanhempien asettama
ruutuaika mietityttavat. Ne herdttdvit ristiriitaisia tunteita esimerkiksi silloin,
kun pienilld lapsilla on jo paljon laitteilla tekemistd kotona. Pohditaan, ettd, onko
jo liikaa pienille lapsille, kun varhaiskasvatuksessakin tulisi edistdd digitaalista
osaamista? Huolta aiheuttaa myos digitalisoituva maailma ja ihmissuhteiden di-
gitalisoituminen lasten eldmaéssd. Vastauksissa nousee myos tydyhteison moti-
vaatio ja asenne jdttdd digitaalista osaamista pois toiminnasta, koska koetaan,
ettei se ole kovin tédrked asia.

6.4.2 Resurssit

Kuvauskategorian “Resurssit” (Kuvio 24.) koostuu vastaajien kommenteista,
joissa on kuvattu resursseja. Ne koostuivat koulutuksesta saadusta osaamisesta,
vélineistd: laitteista ja sovelluksista, jotka olivat kdytettdvissd. Lisdksi kommentit
koostuivat ajasta ja tyoyhteison sekd johdon roolista. Resussit -kuvauskategori-
assa koulutukseen liittyvid kommentteja oli 17, vilineisiin liittyvid kommentteja
oli 16, toteuttamiseen kédytettdvissad olevaan aikaan kommentteja oli 12 ja tyoyh-
teisoon liittyvid kommentteja oli 13.

Koulutus = Valineet
® Ajka toteuttamiseen
® Tydyhteizan tuki ja johtaja...

20

10

4]

Resurssit

Kuvio 24. Kuvauskategoria: ”Resurssit”

Resursseista koulutus -kuvauskategorian muodostavat tutkimusaineisto:
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Koulutus

Kun puhutaan sanasta media, niin ihmiset ymmartavat sen niin subjektiivisesti, etta minun mielesta naita pitaisi kasitella ikatason
mukaisesti esimerkikst AVI:lla on tosi paljon esimerkiksi alle 3-vuotiaiden pedagogiikkaan tai taideaineiden pedagogiikkaan
koulutuksia. Niin sellaiset olisi digiasioissa minun mielestani hyodyllisia ja semmaoisiin voisin itsekin todella mielellani osallistua.

Kaytannonlaheistd, valtakunnallisesti yhtenaista ohjeistusta ja opastusta ja esimerkkeja.

Olen valmistunut 2010 ja en muista, ettd meilla olisi koulutuksessa ollut digitaaliseen osaamiseen liittyvid sisdltéja. Varmasti
jonkunlaista oli peruskoulutuksessa, kun opiskelin kasvatustieteiden kandiksi ja ei ole jadanyt mieleen, etta siella olisi suuremmin
aslaa kasitelty.

Koulutusta kylla tarvitaan, kun tekniikka koko ajan kehittyy ihan hirvittdvaa vauhtia eteenpdin. Niin sita nopeasti putoaa kelkasta,
jos ei siihen saa jotain koulutusta.

Paljon pitdisi itse digikoulutuksen materiaalia opetella. Se ei valttamattd niin helposti lahde sielld arjessa pydrimaan.
Varmaan varhaiskasvatuksessa olisi hyddyllista, kun olisi eri taitotasoille jaoteltua koulutusta.
Koulutusta, konkreettista lisaa.

Lyhyt vastaus, ei mitaan. Tai sanotaan ei mitaan virallista koulutusta eli kun opiskelin niin silloin ei esimerkiksi tietojarjestelmiin
liittyen ollut minkaanlaista koulutusta. Minulle suoraan sanottiin silloin, etta ne on niita asioita mitka oppii sitten toissa.

Meilla on kuitenkin varmasti jokaisessa kunnassa ja varhaiskasvatusyksikossa semmoinen tilanne, etta raha on aika tiukalla. Niin
se, etta jos se olisi niin sanotusti hinnasta riippumatonta, etta sinun ei tarvitse valikoida, etta kuka osallistuu mihinkin
(koulutukseeen.)

Minun mielestani perehdytyksenssa voisi olla uudet lukutaidot introkurssi.

Digitaalista osaamista ei niin nyt kylla muista yhtaan, etta mika koulutuksessa olisi sita varsinaisesti ollut. Etta toki nyt tama kurssi.
mitd talla hetkella kayn, uudet lukutaidot, niin sen laskisin ldhimmaksi digitaalista koulutusta. Mietin, etta mitdhan meilla oli
opettajaopinnoissa sitten. Ei siella kylla kauheesti ollut ehka mitaan, mitd varmaan tana pdivana on ehka. Ettel siella esimerkiksi
mitaan mobiililaite- tai mitdan alylaitekoulutuksia kylla ollut.

No juuri nailld taydennyskoulutuksilla kehittad omaa osaamistaan.
En mind oikeastaan ole saanut mitdan digikoulutusta, kun mitd olen nyt ollut uudet lukutaidot ohjelmassa.

En pistais yhtadn pahitteeksi, vaikka olisi esimerkiksi joku ilta tai joku pdiva, jolloin koko henkilokunta vaikka koulutettasiin tietylla
tavalla. Sitten siita vois jatkaa, mutta jotenkin sita toivoisin.

Minun omista opettajaopinnoistani on niin kauan aikaa, etta siihen aikaan ei ollut mitaan digikoulutusta. Hei come on, meilla oli
koulutuksessa sahkokirjoituskone, jolla kirjoitettiin, etta siita on lahdetty liikkeelle.

Koulussa, mita me on sosionominkoulutuksessa kayty tai varhaiskasvatuksen opettajan patevyyden saanut, niin siita mina en kylla
muista, etta olisiko siina ollut ehka jotain.

Toivoisi, etta olisi enemmankin sita koulutusta.

Taulukko 10. Resurssit: “Koulutus” -kuvauskategorian tulokset

Koulutus -kategoriassa koettiin valtakunnalliset kdytannonldheiset ja yhtendiset
ohjeet sekd esimerkit tarkeind. Taydennyskoulutus ndhddan merkityksellisend
oman osaamisen kehittdjand. Koulutuksiin osallistutaan mielelldén ja ne koetaan
tarpeellisina. Varhaiskasvatuksen opettajankoulutuksessa ei ole ollut digitaali-
sen osaamisen, eikd digipedagogiikan eiké laitteiden kayttoon liittyvad koulu-
tusta ja se koetaan puutteena teknologian haltuunotossa omassa tydssa. Koulu-
tuksessa on ajateltu siten, ettd laitteiden kayttotaidot ym. opitaan tyossd. Haasta-
teltavat ndkevidt koulutuksen tdrkednd osaamisen kehittdmistd eteenpdin vie-
vdnd elementting, koska teknologia kehittyy jatkuvasti. Koulutuksiin osallistut-
taisiin mielelldédn, mutta niihin valikoidaan osallistujat, koska tyonantajilla on
koulutukseen niukasti rahoitusta. Uusille tyontekijoille ndhdddn tarkeana
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perehdytys tyossd tarvittavaan teknologiaan ja Uusiin lukutaitoihin. Yhteisid
henkilostokoulutuksia olisi myos tarpeen jarjestdd ja kouluttaa koko henkilosto
tietylld tavalla.

Kuvauskategorian ”vélineet”muodostuu tutkimusaineistosta :

Valineet

Toissa pitaa olla laitteita, milla padsee tekemaan, etta koulutuskaan ei auta, jos ei ole niita valineitad milla toteuttaa.

Mutta tdssakin ylipadtaan minusta paljon on juuri kiinni laitteista ja ettd padsee kaytanndssa tekemaan. Varhaiskasvatuksessa
usein on se ongelma, ettd madrarahat on aina mita on.

Nettiyhteydet patkii tai tai sitten on akku tyhja jostain laitteesta tai vaan on joku muu mystinen vika, niin sehan on harmillinen
tilanne.

Menee aikaa, jos laitteet ei toimi.
Jotta voi digitaalinen osaaminen kehittya, tarvitaan laitteet milla kehittaa.

Pakkohan on olla hyva tietokone, hyva tabletti, ettd olisi toimivat vehkeet. Joiden kanssa ei mene lataamisessa pitkaan, silihenhan se
monesti loppuu se into, kyllastyttda kun joutuu kauhean kauan lataamaan. Elokuvan teossakin oli kerran niin, etta olin editoinut
vaikka kuinka pitkalle niin, yhtdkkid vaan katosi se koko tallennettu homma.

Vaatii laitekantaa jonkin verran, ettd pystyisi pienryhmissa tai niinku pareittain tekemaan.

Kun meille tuli uudet noi iPadit ja meiddn ryhmassa on nyt useampi laite, kun aikasemmin ja minusta on se tosi hyva, etta nyt voin
ottaa useamman lapsen kerralla tekemaan asioita. Meilla on 21 lasta meidan ryhmassa ja meilld on jopa viisi konetta. Oon kiva ensi
syksya ajatellen lahdea siita, miten otetaan valokuvia ja be otetaan luontoon mukaan ja kuvataan siella ja tehdaan.

Me saadaan kayttad koulun puolen televisiota ja naita laitteita, niin mielestani pitaisi olla myds pdivakodin puolella. Ja se, ettd
ryhmissa pitdisi olla tarpeeksi vaikka niitd iPadeja, etta sitten seka henkilékunta pystyisi niihin tutustumaan.

Laitekannan pitaa olla ajantasalla ja yhteydet toimii. Kun on meillakin semmoisia yksikoita, jossa patkii netti valilld, niin se on
turhauttavaa. Tekeminen jaa sen jalkoihin, etta yrittaa saada homman toimimaan ja eika lapset sitten jaksa innostuu ja keskittya jos
sina koko ajan homma rullaa paikallaan.

Meilld on talld hetkella yhtdaikaa saatavilla viisi tablettia meidan ryhman lasten kayttdén ja se tietysti vahan rajoittaa sitd, ettd aina
ei pysty kaikki yhta aikaa tekemaan, vaan se on pieni ryhma kerrallaan mika tekee.

Teimme tyoparin kanssa appi listaa ja siina tulikin tenkkapoo, etta okei, etta nama ovat maksullisia. Rajat tulevat jossain vaiheessa
vastaan, etta poistetaanko tosi paljon, mita ollaan latailtu laitteille ja jatetddnko vaan vahemman ja yritetadn saada ne toimimaan
hyvin ja lisenssit kuntoon.

Meidan talossa ei olla kauhean ajantasalla digiasioissa. On ollut hirveen suuri kynnys kayttaa lasten kanssa laittita ja toteuttaa
VASU:n mukaista toimintaa. Toivoisin, etta laitteet olisivat semmoisia, etta niita olisi mukava kayttaa.

Valilld véhan laskee innostusta, kun laitteet ovat niin hitaita ja huonoja, ettd lapset ehtivat kaikota siina kohdin kun alamme
etsimaan tietoa.

Vanhat padit, niihin ei esimerkiksi saa mitaan uusia sovelluksia ladattua, eika niihin pysty paivittamaan vanhoja sovelluksia eika
mitaan.

Taulukko 11. Resurssit:” Vilineet” -kuvauskategorian tulokset

Laitteet ja sovellukset kuvauskategoriassa laitteet ndhdddn ensisijaisena ja tér-
keind vilineind, jolla digitaalista osaamista voidaan toteuttaa. Maddrdrahojen
niukkuus, laitteiden yllapidon puutteet ja huonot internet -yhteydet ndhd&an es-
teend laitteiden toimivuudessa. Laitteiden toimimattomuus ja hitaus vahentavat
opettajien intoa ottaa laitteita kdyttoon. Toimimattomuus turhauttaa ja se vahen-
tdd myos lasten innostumista ja keskittymistd. Lapset eivét jaksa odottaa
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tekemisen aloittamista, jos laite on hidas ja se ei heti toimi toivotulla tavalla. Lait-
teita ei ole riittdvasti ison ryhmén kanssa samaan aikaan tekemiseen. Laitteilla
tehd&dan lasten kanssa, yleensd yhden pienryhmén kanssa samaan aikaan. Kom-
menteissa esiintyy ideoita tekemiseen. IPadit ovat yleisimmat laitteet, jotka ovat
lasten kdytossé ja jotka aineistossa mainitaan. Toiveita olisi laajentaa laitekantaa
mm. televisioon ja kannettaviin tietokoneisiin, jotka ovat samoja kuin peruskou-
lussa. Laitteita toivotaan myos henkiloston omaan kayttoon, esimerkiksi laittee-
seen perehtymiseen. Hyvéksi kdytdnnoksi on nimetty listojen tekeminen kaytto-
kelpoisista sovelluksista. Sovellusten kadyttoonottoa rajoittaa tyonantajan lisens-
sien selvittdminen ja maksullisten sovellusten osalta selvittiminen, saadaanko
niitd ottaa kayttoon tyonantajan (tietohallinnon) taholta. Kdytossda on myo6s van-
hoja laitteita, joiden sovellusten lataaminen on rajallista ja turhauttavaa.

Kuvauskategorian “aikaa” muodostavat tutkimusaineistosta:
Aika

Jos osaa etsia laitteelta, niin nimenomaan tydajalla ei ehdi sita tehda.

Usein puheenaiheena tydyhteisdssa on, ettd kun jollain on tietokoneen kanssa ongelma tai joku haluaisi tehdé jotain esimerkiksi
tarvisi jonkun pikakuvakkeen johonkin tai ylipaataan tabletilla tehda jotain, ettd misté se I6ytyy se aika tydkaveria neuvoa.

Ajankaytté tietenkin on mika luo suurimmat ongelmat.

Pitaisi olla aikaa laitteisiin tutustumiseen ja sitten se etta ne olisivat, ei missana kaapissa, vaan ne olisi ihan oikeasti sina péydalla,
etta voisi ottaa kdyttédn ja niilld tehda kaikenlaisia asioita.

Nyt on yritetty hankkeen my&ta kaynnistella laitteisiin perehtymistd mutta siindkin oli suurin kompastuskivi, ettd kun ei ole ihmisia
saatavilla niin seuraavana pulmana on se resurssointi. Minulle saatiin kylla sijainen, mutta sille ihmiselle, joka oli tulossa ryhmasta
perehtymadn, niin hanelle saatu sijaista. Niin se oli tosi haastavaa |6ytda sita yhteista aikaa.

Arjen hektisyys vaikuttaa, etta jos mietin vaikka leikkia niin, etta en voi sanoa sitd saannélliseksi ja jatkuvaksi eli se on enemmankin
sita kun tilaisuus tulee niin se otetaan kayttoon. Kun joku on sairaana se kaataa ja romuttaa sita mita pystytaan tekemaan ja mihin
rahkeet riittavat.

Voidaanhan me digituutoritkin yrittaa jotain, mutta siind on aina se raja mista oma oman tyén tekeminen tulee.

Tarvitaan aika ja rauha keskittya asiaan. Jos digiasioita nopeesti vasemmalla kadella SAK-ajalla yritetaan tehda niin se ei kylla johda
pitkalle. Se vaatisi syventymistd ihan ajan kanssa ja kuten vaka hankkeen puitteissa nahtiin, etta kun siind ei ollu resurssia sinne
ryhmaan antaa niin sielta oli tosi vaikea irrottautua. Jos koko ajan takaraivossa tykyttda ajatus, etta ne tulee kohta nukkarista,
minun pitdisi menna jo, niin ei siind pddse kauheen syvallisesti uppoamaan. Se vaatisi rauhaa ruveta rakentamaan sita koko
homma.

Olisipa aikaa ylipaatdan oikeesti perehtya niihin.

Kunpa pystyisi heittelemadn ideoita ja pallottelemaan ja ehka jarjestdmadn jotain yhteisia juttuja. Nyt tuntuu ettd ihmisilla ei
hirveasti ole juuri digipuoleen ole innostusta eika ehka jakseta lahtea yrittamaankaan kun tuntuu etta se aika on muutenkin niin
kortilla ja sitten ettd monet varmasti ajattelee etta se vie tosi paljon aikaa se uuden opettelu ja vaikka joittenkin laitteitten tai
ohjelmistojen kayttaminen.

Mina luulen ettd kollegoilla olisi innokkuutta, mutta se kaatuu siihen, etta jos TVT-vastaavilta pyytda apua ja tosi usein ei 0o aikaa
juuri siina hetkessa, niin se ja& vahan roikkumaan, ettad no jossain kohtaa, kun me molemmat pdastaan irtomaan, niin opetellaan
joku asia. Se tappaa just sitd innostusta heilldkin ja juuri kiireet tuntuvat siltd, etta 100 muutakin asiaa mita pitasi tehda. Luulen,

etta jos olisi olosuhteet suotuisat, niin olisi sita innostustakin.

Olisi ihan hirveasti kaikkea, mita pystyisi hyddyntamaan, kun olisi tietoa ja aikaa perehtya ja etsia etsia tietoa.

Taulukko 12. Resurssit:” Aika” -kuvauskategorian tulokset
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Aika kuvauskategoriassa esille tulee yleisimmin ajanpuute. Aikaa ei ole perehty-
miseen, tutustumiseen, eikéd yhdessd tekemiseen tai kokeilemiseen digituutorin
tai kollegan kanssa. Ajanpuute turhauttaa. Digitaalisen osaamisen kehittdminen
jdd kiireen jalkoihin. Vaikeuksia on myos 1oytdd opettajalle sijaista, joka olisi silld
aikaa ryhmdssd, kun opettaja perehtyy digituutorin kanssa yhdessa laitteeseen
tai sovelluksiin. Ja vaikka arjessa olisi pieni hetki, eivit laitteet ole aina saatavilla.
Tyo on kiireistd ja alati muuttuvat tilanteet tekevét tyosta pirstaleista. Teknolo-
gian opetteluun toivotaan tytrauhaa ja pidempédd aikaa kerrallaan, jotta keskit-
tyminen ja syventyminen onnistuisi paremmin. Aikaa tarvitaan myos yhteiseen
ideointiin ja yhteiseen tekemiseen. Jos olisi aikaa perehtyd ja tehdd yhdess4, joko
kollegan tai digituutorin kanssa, innostusta olisi enemman ja ideoita syntyisi
enemmadn, miten digitaalisuutta voisi hyodyntdd enemman tyossa.

Kuvauskategorian “tyoyhteisod ja hallinto” muodostavat tutkimusaineistosta:
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Tyoyhteisé/hallinto

Ajan puutteen lisaksi on ongelmana se, ettd tdissa digiasiat menevat hallinnon kautta ja tietenkin it-tuen ja ylipaataan ylemman
tahon tai esimiesten kautta. Eli ei voi vaan ladata sita sovellusta laitteeseen ja menna ryhmaan, ettd hei lapset, kokeillaan. Kokeilu
taytyy tehda omilla laitteilla enemmankin.

Pulmissa kyse ei ole yleensa jostain pikkujutuista, mita ei valttamatta voi mihinkaan puhelinpalveluun soittaa ja kysya.
Riippuen tyontekijdista, jotka kyseisessa ryhmassa aina kulloinkin tydskentelee, mika on yleinen digiosaamisen taso.

He joutuvat itse opettelemaan nama digiasiat ja se opettelu siina vaiheessa, kun on jo monta vuotta tyduraa takana ja kun on
tottunut tekemdaan asioita tietylla tavalla, niin se on vahan hitaampaa. Ja jos joudut vield itse pahkailemaan, ettd mitenhan tama
digi istuu pedagogisesti (ja jos siihen viela menee aikaa). Niin se sy6 motivaation tehda ja kayttaa digia, joten ei viitsita edes aloittaa
yrittdmaan.

Olen vahan semmoinen tyyppi, etta tarvitsen tai toimin paremmin kun minulla on kaveri, jonka kanssa ideoin ja teen ja mietin.
Vaikka itselle tulisi kuinka paljon ideoita mieleen niin tarvitsen idean jatkojalostukseen aina sen tiimin tai tyoparin tai jonkun. Koen
sen itselle semmoiseksi aika isoksi jutuksi.

Tarvitsen aikaa ja esimiehen tukea.

Mutta varmaan jos miettii, etta koko tydyhteison taitojen kehittamiseen. Kylla se vaatii sen, ettd kaikki osallistetaan jollakin lailla
siihen tekemiseen.

Kun ollaan tehty tehtavia yhdessa ja sitten myds kun meillé on ollut tama joustava tydtapa ja me ollaan tyéparina hanen kanssaan
tehty koodaamista. Koen, ettd olen sielta oppinut paljon. Ja sitten jos tuntuu, etta joku asia menee minulla yli niin on sita voinut
hanelta kysya. Jos olisin yksin ollut tdssa mukana niin en ma tieda olisiko miten mennyt.

Tietysti johtajan tukihan siina on hirmu tarkea. Johtajahan sanoo, ettd nyt lahdetaan tallaista koulutusta pitamaan taikka
kuuntelemaan.

Onneksi minulla on tyépari koulunpuolelta, joka on suomentanut, etta se tarkottaa tata ja tata.

Jotenkin tuntuu silta, etta vaikka meidankin johtaja sanoi, etta hyva ja suosittelen lahtemaan koulutukseen, naihin uusiin
lukutaitoihin ja ndin. Mutta en tykkaa siitd, jos se jaa sitten siinen, ettd en edes paase jakamaan muille, mita me ollaan tehty siella.

Hankkeen myd&ta on taas yritetty kaynnistelld, mutta siina on suurin kompastuskivi se, ettd et kun ei ole ihmisia saatavilla, niin
sitten se resurssointi vaikuttaa. Ettd minulle saatiin sijainen, mutta sille ihmiselle, joka oli tulossa ryhmasta ei saatu sijaista. Se oli
tosi haastavaa |0ytaa yhteista aikaa.

Pystyisi heittelemaan ideoita ja pallottelemaan niita. Jarjestdmaan jotain yhteisid juttuja, mutta nyt tuntuu, ettei ihmisilla ole
hirveasti digipuoleen innostusta eika jakseta lahtea yrittdmaan. Tuntuu, etta aika on muutenkin niin kortilla. Monet ajattelee, etta
vie paljon aikaa uuden opettelu ja laitteiden tai ohjelmistojen kdyttaminen,

Taulukko 11. Resurssit: “Tyoyhteiso/hallinto” -kuvauskategorian tulokset

Tyoyhteiso/hallinto kuvauskategoriassa tulee esille sovellusten ja laitteiden hal-
linnointi, mitd on luvallista ladata ja ottaa kdyttoon. Sovellusten kokeilua teh-
d&én ensin omilla laitteilla. Jos laitteiden kédyttotaidot ovat heikommat, digitaali-
seen tekemiseen ja sen opetteluun menee enemman aikaa. Ts. palataan helpom-
min ns. “vanhaan tapaan” tehdd asioita, kun siihen on tottunut ja se kdy nope-
ammin. Jos tilanteessa ei saa opastusta tai tukea, motivaatio hiipuu ja aloittami-
sen yrittdminen vaikeutuu. Ideoiden jakamiseen ja jatkojalostamiseen toivotaan
tyokaveria, jonka kanssa voi oppia yhdessd. Esihenkilon aika ja tuki on tarke&a
digitaalisen osaamisen kehittdmisessa sekd koulutusten organisoinnissa. Koulu-
tuksessa opitun sisdllon jakamiseen tarvitaan esimiehen tuki. Lisédksi esihenkilon
kannustus koulutukseen hakeutumisessa koetaan tdrkedna asiana.
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6.4.3 Yhteenveto digitaalisen osaamisen taustatekijoiden (TAM) kuvauska-
tegorioista

Aineiston analyysin tuloksiksi muodostuivat kuvauskategoriat ”Opettajan
asenne” ja “Resurssit” (Kuvio 25.). “Opettajan asenteet” jakautuivat positiivisiin
ja negatiivisiin asenteisiin sekd opettajan kokemuksiin osaamisesta. ”Resurssit”
jakautuivat koulutukseen, aikaan, vélineisiin ja tyoyhteis6on/hallintoon.

Digitaalisen osaamisen taustatekijat

TAM-—mallin analyysi

Abstraktinoman tason
lvanskategoriat FKoulubus
analyysien tulokset
) Fesurssit
COpettajan Crpettajan | Vilinast
asanne Pes T e dline
o osaamisesta Adka
Positiviset MNagatiiviset . |
asanteet asantect | Tybyhteiss,
hallinfo

Kuvio 25. Yhteenveto Digitaalisen osaamisen taustatekijoiden kuvauskategorioista ” Asenne”
ja “Resurssit” sekd niiden alakategoriat

6.5 Taustalla vaikuttavat tekijat (UTAUT)

Taustatekijoiden kartoittamisessa luettiin ensin koko tutkimusaineisto ja sielta
etsittiin taustatekijoitd kuvaavia kommentteja ja ilmaisuja. Aineisto jaettiin
UTAUT-mallin (Kuvio 26.) mukaisesti neljaan kuvauskategoriaan, jotka ovat
Kyllosen (2020, 46-47) mukaisesti: 1. Vaikuttavuus/suoritusodotukset, kertoo
odotettavissa olevasta teknologian kadyton tuloksesta eli siitd tuleeko se hyodyt-
tamddn tyotehtdavien toteutuksessa (Kyllonen 2020, 46-47). Aineistossa on 1. ka-
tegorian mainintoja 18. Kategoria 2. Odotettu vaivalloisuus, on késitys siitd,
kuinka paljon henkilokohtaisia panostuksia yksilé olettaa uuden teknologian
kayttoonoton vaativan (Kyllonen 2020, 47). Téassé kategoriassa mainintoja oli 13.
Kategoria 3. Sosiaaliset vaikuttimet, mittaa yksilon kasitystd siitd kuinka tarkeda
muille on, ettd han hallitsee teknologian (Kyllonen 2020, 47-48). Tassa kategori-
assa kdayton mainintoja oli 18. Kategoria 4. Mahdollistavat olosuhteet, edustaa
muuta ulkoista kontrollia, esimerkiksi tyoyhteison ilmapiirid tai organisaatiota
tai teknologian kayttoon tarkoitettua tukea sekd millaisia odotuksia n4illd on yk-
silon teknologian kayttoonotosta (Kyllonen 2020, 47-48). Tassa kategoriassa mai-
nintoja oli 18.
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Vaikuttavuus/suoritusodotu...
Odotettu vaivannako

m Spsiaaliset vaikutteet

= Mahdolliset olosuhteet

20

15

10

0

Kuvio 26. Taustatekijit kuvauskategoriat

Taustatekijoiden selvittdmiseksi, aineisto luokiteltiin taulukkoon, jossa on haas-
tateltujen kommentit, ja yldlaidassa on UTAUT-mallia hyodyntavat padku-
vauska- tegoriat: 1. vaikuttavuus/suoritusodotukset, 2. odotettu vaivanniké, 3. sosiaa-
liset vai- kutteet ja 4. mahdollistavat olosuhteet. Alarivilld on yhteydet idn, sukupuo-
len ja teknologian kayttokokemuksen vililld Kyllosen (2020, 49) mukaan. Kus-
takin kuvauskategoriasta on oma taulukkonsa.

6.5.1 Vaikuttavuus/suoritusodotukset

Kategoriassa 1. Vaikuttavuus/suoritusodotukset teknologian kdytostd on mai-
nintoja 18, laitteista, sovelluksista tyotehtdvissd lasten kanssa odotettiin konk-
reettista hyotya tai lisdarvoa lasten kanssa tydskentelyyn. Jotta digitaalisuudesta
olisi hyotyd ja se lisdisi tyon sujuvuutta sekd ymmarrystd tietoturvallisesta toi-
minnasta, aineiston mukaan varhaiskasvatuksen opettajalta edellytetddan vahin-
tddn perustaitoja. Teknologia ndhdddn helpottavan tyotd ja se nahdddan valtta-
mittomyytend. Esimerkiksi tablettilaitteen hyodynnettavyyttd lisdd jo se, kun se
on helposti saatavilla arjessa. Pedagoginen hyodyntdminen laajenee komment-
tien mukaan teknologian kdyton myotd. Tabletin lisdarvo ndhddan pedagogi-
sessa toiminnassa esimerkiksi suurennuslasin kdytossa. Tabletin kdytto mahdol-
listaa lapsia keskindiseen yhteis- ja ryhméatyohon. Erityisesti pienten lasten koh-
dalla tabletin hyoty ndhddan esimerkiksi valokuvaukseen liittyvand toimintana.

Teknologian hyoty ndhd&an erityisesti erilaisten oppijoiden kautta. Se voi
motivoida erilaisia oppijoita ja innostaa lapsia oppimaan lisdd. Oppimaan innos-
taminen ndhd&dan varhaiskasvatuksen ytimend. On tarke&dd saada lapsi kiinnos-
tumaan oppimisesta varhaiskasvatuksessa.

Teknologian hyddyt oppimisessa ndhd&ddn lapsen perehtymisend digitaa-
liseen yhteiskuntaan, joka toimii nyt ja tulevaisuudessa digitaalisesti. Jotta tek-
nologian hyodyt tulevat nikyvéksi, aineiston mukaan se edellyttdd varhaiskas-
vatuksen opettajalta perustaidoissa laitteiden ja sovellusten haltuunottoa, kayt-
tod ja uskallusta kokeilla laitteita. Jos opettaja ei osaa kayttaa laitteita, tuo koke-
mus laitteiden kdytostd lasten kanssa yhdessd varmuutta sekd uskallusta kokeilla.
Lapset osaavat auttaa aikuisia laitteiden kaytossa.
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1.Vaikuttavuus/suoritusodotukset

Kun minulle tyénnettiin iPadi kateen niin, olin etta okei haaste vastaanotettu ja mitd enemman laitteita kaytin sitd enemman aloin
nakemadan ettd miten sitd hyddyntda pedagogisesti.

Mité enemman, siis ensimmaiset kolme vuotta, tein pienkuntoutusryhmissa toitd, sitd enemman mie tein tukea tarvitsevien lasten
kanssa, niin nain viela enemman sita, miten se hyodyttaa.

Oma digiosaaminen ja innostus on lahtenyt siita, ettd nakee kaytanndssa, ettd tastd on hyotya ja se on se mikd minua innostuttaa
kaikkein eniten, etta naen kaytanndssa, kun miulla on lapsi, joka ei suostu ottaa kynaa kateen. Kun lapsi varittaa quiver
varityskuvan ja katson sovelluksen lapi, niin se pomppaa sieltd eloon ja saan lapsen innostumaan kynalla tekemisesta lapsen
ehdoilla ja se on minulle varhaiskasvatuksen ydin, ettd me ei pakoteta lapsia, ettd pitdd tehda tdlleen ja tdlleen, vaan me léydetaan
se heidan innostuksensa kohde ja ujutetaan siihen taitojen opettelemista.

Jatetaan aika iso osa ihmisen eldmastd pois, koska "lets face it” sehan on siis suuri osa meidan elamadsta talla hetkelld digitaalisessa
muodossa ihan kaikilla meilla. Maksetaan laskut epankissa ja me viihdyttaydytaan Netflixin d&ressa ja kirjoitellaan téissa
sahkopostia ja me viestitaan meidan lasten opettajien kanssa Wilman kautta ja luetaan sielté lapsen varhaiskasvatussuunnitelmat
ja katsotaan vanhemman lapsen poissaoloviestit ja opintopolussa I8ytyy opintosuoritukset sahkdisessd muodossa.

Menemme koko aja teknologiapainotteisempaan maailmaan ja se tulee koko ajan myds ndkyméaan kaikessa mita me tehdaan.
Tosi monet ideat on nimenomaan tulee digitaalisuuden kautta ja etta vaikka monet eri leikit tai ylipaatansa opetusmetodit monesti

lahtevat digin kautta. Tavallaan tarvitaan myos digitaalisia laitteita ja sitd kautta digitaalisia taitoja, etta kylla koen, ettd ne on itsella
ihan hyvat.

Ihan kaytannon juttuihin ja kaytannon kursseja, ettd itse padsee testaamaan ja tekemaan, etta siten parhaiten oppii ja ehka myos
se, ettd niita pystyy myoés arjessa kdyttamadn. Se vaatii taas laitekantaa jonkin verran etta pystyisi edes pienryhmissa tai pareittain
tehda.

Oppisivat ja osaisivat kayttda ja sitten hyodyntda sita tulevaisuudessa, siina kohtaa, kun on jotain, mista me emme vield tieda. Se
mika monella idkkddammalla ihmiselld on se on pelottava asia, on, etta laite voi menna rikki, niin se ajatus niin kuin pitaisi havita
kauas pois, hus. Olisi uskallusta. Monessa sovelluksessa on hyvin samanlaiset toimintaperiaatteet, etta jos jotain uutta tulee vastaa
niin sitten uskaltaa lahtee kokeilemaan hetken. Olen joskus tehnyt véhan samantyyppista, etta kokeillaako menisiké tama nain. Etta
se rohkeus kasvaisi ja havidisi turha pelko siitd.

Digi ei oo vaan irrallinen pompsi siella tai taalla tai tuolla ja se jai sitten siihen, vaan se niveltyy kaikkeen muuhun tekemiseen ja
saataisiin kollegat ja muu porukka ymmartamaan, etta se ei oo joku oma irrallinen osuutensa vaan se on ihan sita arkea.

Sen ei tarvitse olla mitdan suurta ja ihmeellista ja maata mullistavaa, vaan ihan perusjuttua, etta ehka eniten koen, etté se pysyy se
ajatus lasna, etta mitad mina voisin hyodyntaa digia ja milla tavalla tassa tai tuossa asiassa.

See vaatisi syventymista ihan ajan kanssa.

Ajattelen etta tekisin lasten kanssa niin, etta he itse oppii hyédyntdmaan erilaisia sovelluksia ja laitteita ylipaataan ja kayttamaan
niita luovasti ja silla tavalla suhtautumaan ennakkoluulottomasti niihin mahdollisuuksiin mita ne tarjoaa.

Haastelisinta on kun tulee tenkkapoo, etta jotain kokee ettei itse osaa niin mitd mina saan tasta nyt annettua lapselle, jos mina en
itsekaan oikein kunnolla saa otetta tahan asiaan. Silla tavalla se on helpompi ja sillon kun ollaan tekemisissa asioiden kanssa, joista

on itselld varma ote asiasta. Toki se voi antaa lapsille laitteita kokeiltavaksi mita tapahtuu.

Se helpottaisi kaikkien ty6ta, jos pystyisi itse hoitamaan perusasiat, vaikka mita nyt tarvii nykyaan aina tai siis varmasti niinku
kaikkien tarvisi osata jonkun verran esimerkiksi tietokoneita kayttaa.

Valilla on jotkut tyokaverit saattaneet nahda, etté ollaan jotain oppimispelia pelattu ja ne ei ole ikind ndhneet tai kuulleetkaan siita.
Juuri semmoisesta olisi tietoa ja nakisi monipuolisesti, etta miten kaikilla eri tavoilla jotain laitteita tai peleja tai ihan mita vaan

valokuvaamista pystyy hyédyntamaan lasten kanssa.

On se tarkeata etta pystyy hoitamaan asiat aika sujuvasti kun sita aikaa ei aina ihan hirveasti ote tai tietoa ja miten sita pystysi
hyddyntaa lasten kanssa ja mita kaikkia mahdollisuuksia on.

Etta osaisi liikkua tiedon maailmassa, kun on niin paljon saatavilla kaikkea tietoa ja kaikenndkoista, mité internetissa ei pysty
suodattamaan ja etta ihan kaikki ei valttamatta ole totta, niin miké on totta.

Yhteys voimakkaampi miesten ja nuorempien ikaryhmien kohdalla

Taulukko 12. Kuvauskategoria 1. Vaikuttavuus/suoriutumisodotukset, Kyllonen 2020
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Alakategoriat: hyodyt: tyon sujuvuus, perustaidot, tyon helpottuminen, lisa-
arvo, yhteis- ja ryhmaétyd, motivointi, oppimaan innostaminen, perehtyminen
digitaaliseen yhteiskuntaan.

6.5.2 Odotettu vaivalloisuus

Kategoria 2. Odotettu vaivalloisuus, on kasitys siitd, kuinka paljon henkilokoh-
taisia panostuksia tai resursseja yksilo olettaa uuden teknologian kayttoonoton
vaativan. Mainintoja on 13. Kategoriaan luokiteltiin myo6s henkilokohtaista pa-
nostusta estdvit tai hidastavat tekijdt kuten, haasteet irrottautua tyostd suunnit-
telemaan sekd perehtymddn uusiin asioihin. Henkilokohtaista panostusta pa-
rantavia tekijoitd ovat esimerkiksi resurssien uudelleen jdrjestely, jonka avulla
yksilon teknologian kdyttoonotto helpottuisi ja ajankdytto tehostuisi. Henkilo-
kohtaista panostusta parantaisi digituutori, ylimdardinen henkilo, jolla on aikaa
kiertdd eri yksikoissd neuvomassa ja kouluttamassa seké jalkauttamassa osaa-
mista arjen tyohon. Digituutorin lisdksi henkilokohtaista panostusta lisdsi pa-
remmin organisoitu yhteisty6 kollegojen kanssa seka tyoparityoskentelyn lisda-
minen innostaisi oppimaan lisdd. Henkilokohtaista panostusta vahentdd niin
tyoparin kanssa tydskentelyssd, kuten yhteistyossad pdivakodin, yhteisen ajan
puute.
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2.0dotettu vaivalloisuus

Digituutori olisi tavallaan ylimaarainen henkil6 kenella olisi aikaa kayda ihmisia eri yksikdissa neuvomassa ja kouluttamassa ja vieda
tietoutta sinne ja sehan kuulostaa kylla tosi kivalta kaytanndlta. Jollakin pitaisi olla enemman aikaa, jota perustydssa ei valitettavasti
ole.

Onko se valttamatta osaamisesta kiinni vaan ehkd enemman ajattelen resursseja ja aikaa.
Miten sitd voitaisi kayttaa etenkin nyt niinku vahenevissa resursseissa auttamaan tukea tarvitsevia lapsia.

Tiimin tai tyoparin tai jonkun koen itselle (tukena) isoksi jutuksi, oli se sitten ihan digitalinen osaaminen tai joku muukin tydelaman
asia. Tyopari jonka kanssa voisi puhua ja suunnitella ne asiat, niin tuntuu tosi paljon helpommalta toteuttaa kun pystyy tavallaan
heitteleen, pallotteleen ideoita ja viemaan niita ideoita kdytantdén ja jatkoon. Itselld ne saattaa jadda ajatuksen tasolle vaikka olisi

paljon ideoita ja paljon juttuja mutta sitten ne ei vatvalttamatta padse kayttdon iking, jos ei ole ketdan, jonka kanssa paloitella niita.

Ehka semmoista tarvitsen kuitenkin ajan ja laitteiden lisaksi.

Ryhmissa olisi tarpeeksi iPadeja, etta henkildkunta pystyist niihin tutustumaan, pitaist olla aikaa siihen tutustumiseen ja sitten se
etta ne olis niinkuin ei olisi missaana kaapissa vaan ne olisi ihan oikeesti pdydalla, ettd voisi ottaa ne kayttéon ja niilla tehda
kaikenlaisia asioita.

On yritetty pitaa digitutor toimintaa. Yksi vuosi oli niin, etta meille oli hommattu siihen sijainen, etta me pystyttiin irtaantuumaan.
Olisiko ollut joku parin kolmen viikon jakso kun oli henkild palkattu, etta aina yksi meista tuutoreista, mita oli viisi, niin pysty,
irtautumaan omasta tyosta ja auttelemaan omalla alueella muita opekollegoita ja muuta henkilokuntaa.

Se oli vaan tosiaan yhden vuoden juttuja ja se jai siind kohtaa. On yritetty hankkeen myéta kdynnistelld mutta siinékin oli suurin
kompastuskivi se, etta et kun ei ole ihmisia saatavilla ja resursointi puuttuu.

Olisi aikaa perehtya vasun asioihin ja talon laitteistoihin ja kollegoiden kanssa sopia. Teemme aika paljon viereisen ryhman kanssa
yhteisty6tad. Mutta olisi aikaa perehtya ja suunnitella, mité on vaélilla aika vahan. Niin se tappaa intoa itseltékin lahtea asioita
viemaan eteenpain.

Olisi ihan hirveesti kaikkea mita pystyisi hyddyntamadn kun olisi tietoa ja aikaa perehtya ja etsia tietoa ja varmasti se on se mika
eniten siina innostaa ja kiinnostaa.

Pystyisi heittelemaan ideoita ja pallottelemaan niita. Jarjestamaan jotain yhteisia juttuja, mutta nyt tuntuu, ettei ihmisilla ole
hirvedsti digipuoleen innostusta eikd jakseta lahtea yrittamaan. Tuntuu, etta aika on muutenkin niin kortilla. Monet ajattelee, etta
vie paljon aikaa uuden opettelu ja laitteiden tai ohjelmistojen kdyttaminen,

Mina luulen etta kollegoilla olisi innokkuutta, mutta se kaatuu siihen, etta jos TVT-vastaavilta pyytaa apua ja tosi usein ei oo aikaa

juuri siina hetkessa, niin se jaa vahan roikkumaan, etta no jossain kohtaa, kun me molemmat pdastaan irtomaan, niin opetellaan

joku asia. Se tappaa just sita innostusta heillakin ja juuri kiireet tuntuvat silta, etta 100 muutakin asiaa mita pitasi tehda. Luulen,
etta jos olisi olosuhteet suotuisat, niin olisi sita innostustakin.

Yhteys voimakkaampi naisten, iakkaiden tyéntekijoiden ja vahaisen tyokokemuksen omaavien kohdalla.

Taulukko 13. Kuvauskategoria 2. Odotettu vaivalloisuus, Kyllonen 2020 mukaellen

Alakategoriat:

Henkilokohtaista panostusta estdvit tai hidastavat tekijdt: haaste irrottautua
tyOsté ja ajan puute

Henkilokohtaista panostusta parantavat tekijat: resurssien uudelleen jdrjestely,
digituutori, organisoitu yhteisty6 kollegojen kanssa ja tyoparityoskentely
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6.5.3 Sosiaaliset vaikuttimet

Kategoria 3. Sosiaaliset vaikuttimet, mittaa yksilon kasitystd siitd kuinka tarkeda
muille on, ettd hdn hallitsee teknologian kdyton. Mainintoja on 18. Kategoriassa
on kommentteja yksiloiden kasityksistd teknologian kadyton hallinnan tarpeelli-
suudesta yhteiskunnan ndkokulmasta. Kuvaukset sisdltaviat kommentteja maail-
mankansalaisuudesta digitaalisessa yhteiskunnassa seka sielld selviytymisestd,
tulevaisuuden taidoista, taidoista, joita ilman ei saa palveluita ja digitalisaation
ulottumisesta kaikkialle sekd sen aiheuttamista suurista muutoksista. Tyoyhtei-
soissd kaivataan yhteistd teknologian “ihmettelyd” ja opettelua esimerkiksi niin,
ettd kouluttajat tulevat tyopaikoille. Digitaalisen osaamisen harjoittelu ndhdaan
sosialisaationa yhteiskuntaan ja yhdenvertaisuuden edistimisend varhaiskasva-
tuksessa.
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3.Sosiaaliset vaikuttimet

Miten digitaalisiin laitteisiin suhtautuu. Todella paljon edelleen nakee tyssa sita, etta ne laitteet jopa pelottavia.

Tuntuu vaikealta lahtea niita ehka edes kokeilemaan, etta pelottaa etta tekee jotain vaaraa ja laitteet hajoaa tai jotain katoaa. Etta todella
paljon on kiinni omasta halusta oppia ja kokeilla.

Haluan lapsillekin valittaa asennetta. Nama laitteet ovat meidan arkea myds. Digi on tata paivaa, etta laitteilla tehdaan muutakin kun vaan,
ettd katsot jotain ohjelmaa tai pelaat.

Riippuu minkalaisen tydhénkin aikuisena hakeutuu. Kylla mina naen, etta tulevaisuudessa ihan kaikkien aikuisten taytyy kylla jollain tasolla
mydskin osata peruslaitteet tai et onhan se jo tana paivana, etta alkaa olla niin, etta pelkéstaan peruspalveluiden hoitamiseen tarvitaan
tietokonetta ja muita laitteita tai todella véhan pysty hoitamaan fyysisesti asioita. Kylla ihan ylipaataan tassa yhteiskunnassa toimimiseen.
Tulevaisuudessa luulen, etta tullaan menemaén kuitenkin vield koko ajan eteenpdin naisséa asioissa, etté ylioppilaskirjoituksetkin on
muuttunut sahkodseksi tietokoneelle jo ja luulen, etta sama linja jatkuu viela pitkaan, etta tavallaan mennaan koko ajan enemman
digitaaliseen suuntaan.

Lapsille tulisi tutuksi perusjutut ja tietous, mita laitteella voidaan tehda ja miten paljon niilla siis jo tehdaan ja miten paljon yhteiskunnassa
on kaikkia asioita, mitka eivat ole ole totta ja tehty jollain tavalla tai jollain valineella muokattuja juttuja ja sellainen tietous.

Ajattelen kun se on monelle viela vaha peikko. Jos opettelu tapahtuisi tuttujen ihmisten ympardimana ja paivakodilla ja kouluttajat
tulisivatkin paivakotiin, niin se esimerkiksi voisi olla parempi. Mita kaikkea voi tehda ja miten laitteet toimivat ja ei ne mene rikki jos painaa
jostain vaarasta nappulasta. Sita on tosi paljon, ettd joutuu paljon neuvomaan ja tukemaan muita tyGkavereita siina.

Pohja luodaan tulevaan varhaiskasvatuksessa ja toisaalta ajattelen, etta on vastuu my6s varhaiskasvatuksessa opettaa lapsille oikeanlaisia
digitaitoja.

Laitteiden hallinta ehdottomasti, erilaisten ohjelmien opetuspelit ovat digitaitojen omaksumista. Rohkeutta tarttua asioihin ja tietoisuutta. Ja
kun tosi paljon lapset pelaa niin kyllahan valilla on itse hyvin hyvin pihalla pelimaailmasta ja jos sita kautta paasisi paremmin lasten
maailmaan sisélle jos tietaisi niistd enemman.

Varhaiskasvatus voi olla se paikka, ainut paikka, missa lapsi oppii oikeanlaisia digitaitoja tai miten kayttaydytaan eri medioissa. Toisaalta koko
ajan kehittyy kaikki laitteet ja enemman ja enemman mennaan kaikkiin sahkoisiin jarjestelmiin myos varhaiskasvatuksessa. Kyllahan siihen
tarvitaan perehdytysta ja toisaalta kyllahan se varhaiskasvatusvakikin nuortuu. Ei sita tieda, jos elakelaiset joutuvat olemaan kovasti toissa,

jos ei nuoria saada alalle.

Yhteiskunnassa on tapahtunut ddrettdman isot ja valtavat muutokset ja osana minun ty6ta. Pidan itselle luupissa muitakin isoja
yhteiskunnallisia muutoksia mité tapahtuu, ettd mita taitoja tulevaisuudessa tarvitaan, niin ne ovat koko ajan enemman digitalisoituneita ja
sahkoisessa muodossa olevia taitoja. Pidan darettoman tarkeana laitteisiin tutustuminen, teknologian kayttaminen ja se digitaalinen
osaaminen, sen pitaa lahtee ihan pienesta, koska jos varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa ei kayttaisi millaan lailla, ei harjoiteltaisi
laitteiden kayttda, etta jos on pelkadstaan sen varassa, mitd lapset tekevat kotona omien huoltajien kanssa se asettaa lapset niin aarettéman
isoon epatasa-arvoon. Me harjoitellaan kaikkia muita taitoja kanssa, me harjoitellaan motorisia taitoj,a harjoitellaan kielen kehitystd me
havainnoidaan, me harjoitellaan vuorovaikutussuhteita, ryhmatydskentelytaitoja. Niin minka takia tama mika on todella iso ja merkittavassa
osassa kaikkien joka paivéssa elamassakin, niin miksi se on taito, minka me jétettaisiin pois? Se, tuntuu minusta ihan pahkahullulta.

Minulle tarkea asia on se, etta kestaa ajan hermolla yhteiskunnallisissa ilmidissa missa lapset on osana, ettd pystyt ennakoimaan niita,
etenkin jos ne saattavat olla lapsille haitallisia.

Se on tulevaisuuden taito mika haastaa sellaisia, joilla on hahmottamisen vaikeuksia. Mutta mika miun mielesta pitaisi huomioida kaikilla
koulutusasteilla, ettd meiddan maamme siirtyy koko ajan enemman digitaalisempaan muotoon niin meidén pitdisi pystya ottamaan sita
informaatiota ja toimimaan sen informaation mukaan paljon nopeammalla syklilla kuin esimerkiksi nyt.

Kiinnittaisin e istd huomiota lasten kanssa, etta lapset osaavat laitteitten turvallisen kdytén. Se on miun mielestani tarkeaa, etta osaa
fyysisesti kayttaa jotain laitetta ilman etta se hajoaa mutta myoskin digiturvallisesti, koska sité tarvitaan koko ajan enemman ja enemman
vaikka puhutaan siita, millainen on hyva ja turvallinen lapsen peli tai lapsen sovellus. Sinne tulee koko ajan enemman sosiaalista elementtia
kaikkiin ja se mahdollistaa sen, etta yha pienemmat lapset ovat haavoittuvaisempia erilaiselle ei turvalliselle kayttaytymiselle muitten
ihmisten taholta ja se on asia, jota ei tarpeeksi mietitd ja pohdita, kun puhutaan digiturvallisuudesta.

Taitotasot ovat tosi isot tai etta tasoissa on isot erot niin sekin ehka luo omat haasteensa tavallaan lasten kanssa tyoskentelyssa ja myos
seka aikuisten etta lasten kanssa

Se on tata paivaa, etta lapset oppii sita kautta ja ne niinku ihan niinku huokaisivat hyva etta huh helpotus etta ei se aina on se paha asiakaan.
Jotenkin tuntuu, etta sahkoistyy koko ajan kokko maailma ja pienenee sitd kautta. Laitteella padstaén niin nopeasti maailman toiselle
puolelle ja muuta, ettd en mina tieda. Toivon kuitenkin etteivat ihmissuhteet katoa, ettd jos nykyisin voi pelata vaikka toisella puolella

maapalloa olevan ihmisen kanssa ilman etta et tunnet hanta.

Eteenpain ja seuraava sukupolvi olisi jo vahan parempi ja ennakkoluulottomampi kuin mité se télla hetkella on.

Ennakkoluulottoman suhtautumisen erilaisiin digilaitteisiin juurrutettua naihin tulevaisuuden aikuisiin ja se on ehka mielestani tarkeinta.

Yhteys voimakkaampi naisten, iakkaiden tyontekijoiden, pakotetun teknologian kayton ja vahaisen tyokokemuksen kohdalla

Taulukko 14. Kuvauskategoria 3. Sosiaaliset vaikuttimet, Kyllonen 2020
mukaellen

Alakategoriat: yhteiskunta, tulevaisuuden taidot, sosialisaatio
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6.5.4 Mahdollistavat olosuhteet

Kategoria 4. Mahdollistavat olosuhteet, edustaa muuta ulkoista kontrollia, esi-
merkiksi tyoyhteison ilmapiirid tai organisaatiota ja millaisia odotuksia n4illd on
135 yksilon teknologian kdytostd. Mainintoja on 18. Kategoriassa on kuvauksia
resurssitarpeista, erityisesti ajan- ja koulutuksen puutteesta seki laitteista. Digi-
tuutori resurssina ndkokulma nousi myo6s tdhdn kategoriaan, joka on osittain
pééllekkdinen odotettu vaivalloisuus -kategorian kanssa. Odotettu vaivalloisuus
- kategoriassa digituutori ndhd&dan ty6td helpottavana tekijand, joka mm. motivoi
henkilokohtaisesta panostusta teknologian kayttoonottoon. Tédssa kategoriassa
digituutori ndhddan resurssin nakokulmasta. Lisdksi resurssia ovat saatavilla
olevat laitteet, hyvit tietoliikenneyhteydet ja perehtymiseen kaytettdva aika.
Tyoyhteiso ndhdddn polarisoituneen aktiivisiin osaamisen kehittdjiin ja toisaalta
niihin, jotka eivét ole ottaneet teknologiaa kdyttoon tyossddn. Tydyhteistjen toi-
votaan pysyvan ajassa. Tyoyhteison kehittdmiseen tarvitaan johtajan tukea, aikaa
kouluttautumiseen sekd osaamisen jakamista. Tyoyhteisot ndhd&én eriarvoisessa
asemassa digitaalisessa osaamisessa, toisaalta tyokulttuuri ja ilmapiiri voivat
edistdd tai estdd osaamisen jakamista. Myonteisen ilmapiirin yllapitdminen ja sen
vélittdminen ndhd&dan tarkednd teknologian kdytossd. Osaaminen ja osaamisen
kehittaminen kasaantuu helposti nuoremmille tyontekijoille, vanhempien tyon-
tekijoiden kieltdytyessd teknologian kayttoonotossa.
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4.Mahdollistavat olosuhteet

Koulutusta tarvitaan, kun koko ajan tekniikka kehittyy ihan hirvittava vauhtia eteenpain, niin nopeasti putoaa kelkasta, jos ei saa koulutusta.
Toissa pitaa olla laitteita milla padsee tekemaan etté koulutuskaan ei auta jos ei ole valineita milla toteuttaa. Pysyy mukana kaikki uudet
sovellukset ja muut ihan arjessa.

Paljon on viela varhaiskasvatuksessa vakeé, joka kokee digin aika vieraana asiana ja jos se jakautuisi vahan tasaisemmin. Osa on todella
hyvin asioista perilla sitten taas osa mielellaan ei ole juuri ollenkaan. Olisi digitaalinen osaaminen, etta jokaisella olisi perustaso ainakin hyvin
hallinnassa.

Niinkuin laajaa osaamista, mutta ei ehka niin kauhean syvillista kuitenkaan. Se etta osattaisiin peruslaitteita kayttda perustabletit ja
tietokoneet ja puhelimet ja tammadiset, totta kai. Ettei hienoja ohjelmointikoodeja ei tarvitse valttdmattd, mutta ymmartaisi perusajatuksen
takana. Onhan se haasteellista tavallaan, etta pitdisi tosi monesta asiasta tietad edes sitten vahan. Kuitenkin olisi tietoutta sielta taalta ja
sitten ois varmuutta ja asennetta siihen etta nama eivat oo mitaan kauheita juttuja, vaan kivoja juttuja ja tata paivaa ja tarkeita taitoja
tulevaisuuteen.

Enemman kannan huolta tydkavereista. Okei mina pystyn sita toteuttamaan, mutta pystyykd minun tyokaverit.

On tarkedta olla ajassa. Kyllahan digitaalisuus on vaan koko ajan enemman ja enemman sita yhteiskuntaan missa me olemme ja kasvatetaan
lapset. Me ei voida sita sivuuttaa ja siksi meidan taytyy itsekin vaan jotenkin pystya kehittymaan sen mukana.

Se vaatii esihenkilostolta tukea ja apua ja ajan antamista myos siihen.
Olisin innostuneenpi jos saisin toistakin vertaistukea, ja ettd myés muut olisivat sita kiinnostuneita ja innostuneita.

Vaikka meidankin johtaja sanoi ettd hyva ja suosittelen ldhtemaan sithen koulutukseen, uudiin lukutaitoihin ja nain, Mutta mina en tykkaa
siitd ettd jos se jdd siihen etta en pddse edes jakamaan niitd mitd me ollaan tehty sielld.

Meilld on sen verran vanhempaa henkildkuntaa meidan talossa, ettd miten kaikki innostuisi siitd ettd tama on ihan hyva juttu.
Minulle saatiin sijainen mutta sille ihmiselle, joka oli tulossa ryhmasta niin hanelle ei saatu sijaista. Oli tosi haastavaa léytaa yhteista aikaa,
Se vaatisi kylla tosi paljon viela ty&téd ja nimenomaan koulutusta - no tietysti se ettd laitekanta on silld tavalla ajantasalla ja yhteydet.
Tarvitaan "kokeneempaa henkilékuntaa” sillé tavalla, etta on tydvuosia taustalla, ei ehkd meiddn kunnassa mutta kuulin vaan tuossa sitten
hankkeen puolelta, ettd erddssa kunnassa oli suorastaan painostettu, ettd meilld ei laitteita kdyteta. Se voi olla tosi laajalla skaalalla, etta

nuorethan nyt nopeasti ottaa kaytto6n laitteita ja muuta, mutta voi olla ettd sielld on vastustusta jonkun verran.

Miten se siirretdan kollegoille ja kentélle, niin tuntuu etta talot on aika eriarvoisessa asemassa sen puolesta. Jos ei sielta I6ydy semmoista,
joka on motivoitunut ja pitaa sita ylla, niin ne jaa hyvin helposti jalkoihin.

Vaikka aikuinen itse kokisi olevansa vahan epavarma niin etta han ei siirtdisi sita omaa epavarmuuttaan lapsiin ja antaisi lapsille
mahdollisuuksia etta vaikka itse ei niin hyvin hallitsisikaan sovelluksia ja laitteiden kayttoéa mutta han pitdisi ne esilla ja mahdollistaisi ne
lasten saataville ja lapset pystyisivat itse oppimalla opettelemaan. Ettei aikuiset luo esteita, ettei kehittyminen olisi mahdollista, vaikka itsella
ei kauheasti olisikaan taitoja.

Laitteita olisi mukava kayttaa ja olisi helposti saatavilla tietoo matalalla kynnyksella.

Tiimista vaikka yksi ainoastaan osaa kayttaa yhtadn mitaan mité tietokoneella tehdaan. Se kasaantuu yhdelle ihmiselle ja se tuntuu olevan
silleen, etta ihan perus jutuissakin, ettei osaa esimerkiksi Wordin kayttoa tai muuta. Siina on aika isot erot osaamisessa ihmisten valilla.

Kyllé se tiimin nuorin yleensa hoitaa niinku aikalailla ne kaikki (digi).

Yhteys voimakkaampi idkkdadmpien, kokeneiden tyontekijéiden kohdalla

Taulukko 15. Kuvauskategoria 4. Mahdollistavat olosuhteet, Kyllonen 2020 mukaellen

Alakategoriat:
Organisaation resurssit: aika, koulutus, laitteet, digituutori ja hyvét tietoliiken-

neyhteydet
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Tyoyhteiso: johtajan tuki, kouluttautuminen, osaamisen jakaminen, tyokulttuuri,
tydilmapiiri ja osaamisen kasautuminen

6.5.5 Taustalla vaikuttavat tekijat kuvauskategoriat (UTAUT)

Aineisto jaettiin UTAUT-mallia hyddyntden (Kuvio 27.) neljdan kuvauskatego-
riaan, jotka ovat Kyllosen (2020, 46-47) mukaisesti: 1. Vaikuttavuus/suoritus-
odotukset, 2. Odotettu vaivalloisuus, 3. Sosiaaliset vaikuttimet, 4. Mahdollistavat
eri tavoin sukupuoli, ikd, aiemmat kokemukset ja kdyton vapaaehtoisuus (Kyllo-
nen, 2020, 48). Vaikuttavuus/suoritusodotuksiin vaikuttaa sukupuoli ja ika. Tek-
nologian kayttdonottoon tarvittaviin odotettuun vaivanndkoon on yhteydessa
vastaajan sukupuoli, ikd ja aiemmat kokemukset. Sosiaalisiin vaikutteisiin ovat
yhteydessd ikd, sukupuoli, aiemmat kokemukset ja kdyton vapaaehtoisuus. Mah-
dollistaviin olosuhteisiin vaikuttavat ikd ja aikaisemmat kokemukset. (Kyllonen,
2020, 48-49.)

Tdssd tutkimuksessa ei kédytetty taustamuuttujina sukupuolta ja ikdd, jo-
ten tuloksia ei voida tarkastella niiden mukaisesti. Joitakin vastauksia on, joissa
haastateltavan kommenteissa kerrotaan esimerkiksi vanhempien varhaiskasva-
tuksen opettajien negatiivisesta suhtautumisesta teknologian kdyttoonottoon.
Aikaisemmat kokemukset ja mahdollistavat olosuhteet tulevat esille kuvauska-
tegorioista. Teknologian hallitsemisen tdrkeys muiden kannalta kohdassa ku-
vauskategoriat vaikuttavuus/suoritusodotukset ja sosiaaliset vaikutteet tulee
esille seikkoja, jotka vaikuttavat opettajien motivaatioon teknologian kdytossd ja
tulevaisuuden taitojen kehittimisessd. Taustalla vaikuttavat tekijat kuvauskate-
goriat ja niiden tarkemmat alakategoriat kuviossa 27.

6.5.6 Yhteenveto taustalla vaikuttavat tekijit (UTAUT) -kuvauskategorioista

Taustalla vaikuttavien tekijoiden aineiston analyysin tuloksiksi muodostuivat
kuvauskategoriat: 1. Vaikuttavuus/suoritusodotukset, 2. Odotettu vaivalloisuus,
3. Sosiaaliset vaikuttimet ja 4. Mahdollistavat olosuhteet. N&diden kategorioiden
alle muodostuivat alakategoriat:

6.1.2.1 vaikuttavuus/suoritusodotukset: hyodyt: tyon sujuvuus, perustai-
dot, tyon helpottuminen, lisdarvo, yhteis- ja ryhmétyd, motivointi, oppimaan in-
nostaminen, perehtyminen digitaaliseen yhteiskuntaan

6.1.2.2 odotettu vaivanndko: henkilokohtaista panostusta estdvét tai hi-
dastavat tekijdt: haaste irrottautua tyostd, ajan puute henkilokohtaista panostusta
parantavat tekijat: resurssien uudelleen jdrjestely, digituutori, organisoitu yhteis-
tyo kollegojen kanssa, tyoparitydskentely

6.1.2.3 sosiaaliset vaikutteet: yhteiskunta, tulevaisuuden taidot, sosialisaa-
tio

6.1.2.4 mahdollistavat olosuhteet: organisaation resurssit: aika, koulutus,
laitteet, digituutori, hyvét tietoliikenneyhteydet. tyoyhteiso: johtajan tuki, kou-
luttautuminen, osaamisen jakaminen, tyokulttuuri, tydilmapiiri, osaamisen ka-
sautuminen.
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Digitaalisen osaamisen taustatekijiit

Abestraktimman tason
kuvauskategoriat:
analyysien tulokset

Hyodyt

1.Vaikuttavuus/suoritus-
odotukset

Tyon sujuvuus

Perustaidot

Lisdarvo

Tyon helpottuminen ‘

Motivointi Yhteis- ja ryhmatyo

Oppimaan

innostaminen

UTAUT-mallin analyysi
Tyokulttuuri
Tyoilmapiiri e
Tulevaisuudenn taidot - e
Tyoyhteisa
Yhteiskunta | 3 gosiaaliset 4.Mahdollistavat Johtajan tuki
vaikuttimet olosuhteet
Osaamisen jakaminen
Organisaation
resurssit Osaamisen
Ajanpuute Tyosta kasaantuminen
janp irrottautuminen Aika Koulutus |
Estavat/hidastavat Hyvét
tekijat Laitteet | tietoliikennevhteydet

2.0dotettu vaivalloisuus ‘

Panostusta parantavat
tekijat

1 Kouluttautumsi
Digituutori

Yhieistyd

| Resurssien uudelleen

kollegojen kanssa

Perehtyminen digitaaliseen
vhteiskuntaan

Tyoparityoskentely

jarjestely

Kuvio 27. Yhteenveto taustalla vaikuttavat tekijat -kuvauskategorioista (UTAUT) 1.-4. ja
niiden alakategorioista
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7 TUTKIMUKSEN JOHTOPAATOKSET

Téssd luvussa 7. palataan aiemmin luvussa 1.2 asettamiimme tutkimusongelmiin
ja tehddan tulosten tulkintaa sekd johtopdatoksid yhdistden tuloksia teoriaan. Fe-
nomenografisen tutkimuksen tulosavaruus (Kuvio 28.) muodostui ensimmdisen
tason kuvauskategorioista sekd abstraktimman tason kuvauskategorioista.

Tutkimusongelmat

1

Empiria, aineistoon
tutustuminen

!

Merkitysten .
/ etsinta e
Kuvauskategori o B / \
atasol: Digitaalinen Tarvittava Digitaalisen
merkitysten osaaminen  digitaalinen osaamisen
ryhmittely osaaminen taustatekijat
| P
TPACK- P
. mallin TAM UTAUT-
Analyysi it mallin mallin
b analyysi analyysi
Abstraktimman
tason Teknologi Sisallallinen
" eknologinen
kuvauskategorl tekemignen ja Turvallinen i Opettajan Vaikuttavuus/
at: analyysien . e Resurssit ritLio— Odotettu  Mahdollistavat
pedagoginen  tekemine asenne suoritus : £
tulokset Odatk et vaivannako olosuhteet

tekeminen

Tulosalue, Opettajat haluaisivat Taustatekijat vaikuttavat digitaaliseen osaamiseen positiivisesti ja
johtopaatokset osata enemman negatiivisesti

Kuvio 28. Tulosalue, kuvauskategoriajdrjestelma
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Pro gradun tutkimusongelmat olivat:

1. Millaista digitaalista osaamista varhaiskasvatuksen opettajilla on?

Millaista digitaalista osaamista varhaiskasvatuksen opettajilla tulisi olla?

3. Millaisia tekijoitd varhaiskasvatuksen opettajilla on digitaalisen osaami-
sen taustalla?

N

Ensimmidiseen ja toiseen tutkimusongelmaan saimme tuloksia, jotka koostuivat
aineistoanalyyseistd, joita tutkittiin TPACK-mallia hyodyntden sekd niistd muo-
dostetut kuvauskategoriat (Kuvio 28.). Abstaktimman tason kuvauskategoriat
ovat:

1. Teknologinen tekeminen
2. Pedagoginen- ja sisdllollinen tekeminen
3. Turvallinen tekeminen.

Kolmanteen tutkimusongelmaan opettajien digitaalisen osaamisen taustalla vai-
kuttavista tekijoistd saimme tuloksia aineistonanalyysissd, joita tutkittiin TAM-
ja UTAUT-malleja hyodyntden, jotka muodostivat abstraktimman tason kuvaus-
kategoriat (Kuvio 28.).

Abstraktimman tason kuvauskategoriat ovat:
1. opettajan asenne
2. resurssit

Abstraktimman tason kuvauskategorioista johdetut alakategoriat/taustalla vai-
kuttavat tekijat (TAM), (Kuvio 28.):

1. opettajan asenne: positiiviset asenteet, negatiiviset asenteet ja opettajan
kokemus omasta osaamisesta

2. resurssit: koulutus, vilineet, aika, tyoyhteisd/hallinto

Abstraktimman tason kuvauskategoriat ovat (UTAUT), (Kuvio 28.):
1. vaikuttavuus/suoritusodotukset
2. odotettu vaivannako
3. sosiaaliset vaikutteet
4. mahdollistavat olosuhteet

Abstaktimman tason kuvauskategorioista johdetut alakategoriat (UTAUT), (Ku-
vio 28.) ovat:

1. vaikuttavuus/suoritusodotukset: hyodyt: tyon sujuvuus, perustaidot,
tyon helpottuminen, lisdarvo, yhteinen ryhmity, motivointi, oppimaan innos-
taminen, perehtyminen digitaaliseen yhteiskuntaan

2. odotettu vaivanndko henkilokohtaista panostusta estédvét tai hidastavat
tekijat: haaste irrottautua tyostd, ajan puute henkilokohtaista panostusta
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parantavat tekijdt: resurssien uudelleen jdrjestely, digituutori, organisoitu yhteis-
tyo kollegojen kanssa, tyoparitydskentely

3. sosiaaliset vaikutteet yhteiskunta, tulevaisuuden taidot, sosialisaatio

4. mahdollistavat olosuhteet: organisaation resurssit: aika, koulutus, laitteet,
digituutori, hyvit tietoliikenneyhteydet tyoyhteiso: johtajan tuki, kouluttautumi-
nen, osaamisen jakaminen, tyokulttuuri, tydilmapiiri, osaamisen kasautuminen

Abstraktimman tason kuvauskategorioista muodostuivat tulosalue ja joh-
topddtokset luvussa 7.1: Opettajat kokevat, etteivit osaa tarpeeksi. Abstraktim-
man tason kuvauskategorioista muodostui tulosalue ja johtopdatokset 7.2: taus-
tatekijat vaikuttavat digitaaliseen osaamisen positiivisesti ja negatiivisesti. Lu-
vussa 7.3 arvioimme fenomenografista tutkimusta.

7.1 Opettajat kokevat, etteivit osaa tarpeeksi

Tutkimusongelmiin 1. ja 2.: millaista digitaalista osaamista varhaiskasvatuksen
opettajilla on ja millaista digitaalista osaamista varhaiskasvatuksen opettajilla tu-
lisi olla, johtopddtoksend toteamme, ettd varhaiskasvatuksen opettajien digitaali-
nen osaaminen koostuu teknologisesta-, sisédllollisestd- ja pedagogisesta osaami-
sesta, sekd turvallisesta tekemisestd. Opettajilla on tekemisestd muodostunutta
osaamista digitaalisesta tekemisestd, joissa laitteita kdytetddn pintapuoleisesti, il-
man syvempadd pedagogista ajatusta tai integrointia muihin siséltoalueisiin.

Tulevaisuudessa opettajilla tulisi olla enemmaén sisallollistd ja pedagogista
osaamista. TPACK-mallin osa-alueet olivat hyvin edustettuina, kun pohdittiin
mitd tulisi osata, opettajat siis ymmartavit syvallisestikin, ettd osaamisen pitdisi
olla kokonaisvaltaisempaa. Nykyisellddn toiminta ei ole kovinkaan monipuolista
tai TPACK:n osa-alueet kattavaa. Erityisesti turvallisen kdyton osalta TPACK:n
eri alueet olivat huonosti edustettuna kummankin tutkimuskysymyksen koh-
dalla. Voitaisiin olettaa, ettd ymmarrys turvallisuudesta on muita osa-alueita hei-
kompaa.

Vaikka suomalainen opettajankoulutus painottaa voimakkaasti opettajien
pedagogista ajattelua (Valtonen ym. 2019, 498,), opettajien teknologian pedago-
gisen kdyton osaaminen kuitenkin vahdistd. Tamd painotus ndkyi kuitenkin
opettajien vastauksissa, kun kysyttiin, millaista osaamista heilld pitdisi olla. Tu-
losten perusteella, opettajat tiesivit ja tiedostivat, ettd heilld pitdisi olla enemmaén
digitaalista osaamista, jotta he voisivat toteuttaa 142 pedagogisesti hyvad ope-
tusta digitaidoista. Varsinkin nuorempien opettajien keskuudessa kaivataan kes-
kustelua laitteiden pedagogisesta kdytostd (Koivula ja Mustola, 2017, 44-46). Ny-
kyinen opettajankoulutus keskittyy kuitenkin teknologian rooliin oppimisen va-
lineend. Tama on linjassa tutkimuksemme tulosten kanssa, joista kdvi ilmi, ettd
opettajilla on pddasiassa osaamista laitteiden ja sovellusten teknisestd kaytosta.
Téllaisen teknisen kadyton ja tekemisen he kokivat luonnolliseksi osaksi arkea.

Tulosten perusteella selvisi, ettd opettajat toivovatkin ajatusmaailman tek-
nologian ympdrilla muuttuvan niin, ettd sen kokonaisvaltaisuus ymmarrettdisiin
lapi kentdn. Luvussa 2.1 ilmenikin, ettd opettajien tulisi luoda pedagogiikkaa,
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jossa digitaalisilla vilineilld tuodaan lisdarvoa oppimiseen (Puentedura, 2013).
Tutkimuksemme opettajat haluaisivat, ettd teknologian avulla osattaisiin lisdta
syvyyttd kasiteltdviin aiheisiin. Kuten luvussa 2.1 todettiin, opettajankoulutuk-
sen ja tdydennyskoulutuksen tehtdvand olisikin lisdtd opettajien kokonaisval-
taista ymmarrystd digitalisaation merkityksestd ja sen tuomista mahdollisuuk-
sista (Leino, ym. 2021, 27).

Tekniset perustaidot luovat perustaa, mutta niiden rinnalla tulisi olla mo-
nipuolisempaa ja digitaalista sivistystd tukevaa osaamista (Luonnos: Suomen di-
gitaalinen kompassi, 2022, 21) kuten luvussa 3.3 totesimme. Tutkimuksemme
opettajat pitivatkin huolestuttavana, etteivit kaikki aikuiset néde eroa lapsen tie-
dostavalla ja tietoturvallisella laitteiden kaytolld sekd ulkoa opetellulla tekniselld
osaamisella. On tdysin eri asia, tietddko lapsi, mitd tekee vai painaako ndppdimid
ulkoa opitussa jdrjestyksessd. Varhaiskasvatuksen opettajan tulisi osata tieto- ja
viestintdteknologian perusosaaminen, mediaosaaminen, tiedonhankintataidot ja
sdhkoisten palveluiden kayttotaidot sekd digipedagogiset taidot. Tuloksissa di-
gitaalinen osaaminen on polarisoitunut ja kasaantunut sellaisille opettajille, joilla
digitaalinen osaaminen on jo ldhtokohtaisesti parempi.

Hyva olisi my6s huomata, ettd digitalisaatiota ja teknologiaa voidaan kési-
telld konkreettisesti piirtdmalld, rakentelemalla, leikkimélld ja askartelemalla
(Mertala, 2019b.) kuten luvussa 3.1 esitettiin. Tutkimuksemme opettajat kokivat-
kin oleellisena ymmartdd ilmioitd laajemmin, jotta voitaisiin suunnitella ika-
tasoista toimintaa. Esimerkiksi ohjelmointi saattaa tuntua irralliselta varhaiskas-
vatuksen todellisuudesta, jos ei ymmarra sen tausta-ajatusta. Ohjelmointi on kui-
tenkin yksinkertaisimmillaan ohjeiden noudatusta ja sitd voi harjoitella esimer-
kiksi tutun péad-olkapada-peppu leikin avulla. Samoin kuin muissakin taidoissa
ldhdetddn rakentamaan pohjaa, mutta jos ymmarrystd ilmiosté ei ole, ei ole myos-
kadan mahdollisuutta opettaa pohjataitojakaan.

Luvussa 2.1 kerrottiin, ettd digitaitojen kehittyminen onkin harjoittelun tu-
los, koska lapsi tutustuu varhaiskasvatuksessa laitteisiin turvallisesti henkil6ston
valvonnassa (OPH, 2021.) Tutkimuksemme opettajilla oli taitoja hyodyntda eri-
laisia sisdltdalueita digitaalisen osaamisen kehittymiseen luonnollisena osana
varhaiskasvatuksen arkea. Varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden 2022 mu-
kaisesti digitaalisuus on osa varhaiskasvatuksen arkea ja digitaalisia vélineitd,
sovelluksia ja digiymparistojd kadytetdan kaikessa toiminnassa. Tuloksista ilmeni,
ettd taidot eivit kuitenkaan ole samat ldpi pédivakotien tai edes saman pdivakodin
ryhmien siséllad. Taito on kasaantunut tietyille tyontekijoille ja toimintatapoja tie-
don, sekd osaamisen jakamiseen ei ollut. Tutkimuksemme opettajat kokivat, etta
taitotasot digitaidoissa henkildiden, ryhmien ja pdivéakotien vililld ovat isoja. Osa
harjoittelee esimerkiksi tablettitietokoneen avaamista ja osa ohjelmoi, sekd editoi
sujuvasti.

Tutkimuksessamme kéavi ilmi, ettd yhteisty6 perheiden kanssa ylettyy myos
digiasioihin ja opettajilla tulisi olla tarvittaessa osaamista vanhempien kanssa
keskusteluun ja opastamiseen. Taméan kasvatuskumppanuuden avulla turvataan
lasten hyvinvointi digiasioidenkin &dadrelld. Varhaiskasvatuksen ammattilaisten
tehtdva onkin tukea digiajan vanhemmuutta ja kdydd dialogia vanhempien
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kanssa (MLL 2021, 20.) kuten luvussa 3.2 kdytiin lapi. Tutkimuksessamme nousi
esille, ettd lapset ovat opettajien mielestd taustansa puolesta eriarvoisessa ase-
massa digitaitojen osalta, perheilld on hyvinkin toisistaan eroavia toimintatapoja
digikasvatuksessa. Niin kuin luvussa 3.2 selvisi, lapset tutustuvat digitaalisiin
laitteisiin ja teknologian sovelluksiin siis jo paljon ennen kuin he aloittavat var-
haiskasvatuksen. (Hietaranta, 2017, 75-76.) Perheiden digiosallisuus, digikyvyk-
kyys ja asenteet siirtyvit jo hyvin varhain lapsille. Varhaiskasvatussuunnitelman
perusteissa 2022 digitaalisuus on nostettu oleelliseksi osaksi tasa-arvon ja toimi-
juuden toteutumista sekd yhteistyé kotien kanssa ndhdddan valttamattomana.
Opettajien mielestd heidén taitotasonsa pitdisi olla sellainen, ettd opettaja voi tar-
jota tarvittavat digitaidot yhteiskunnassa parjadmiseen.

Tutkimuksessa nousi esille tarve tietdd millaisia mediasisaltojd lapset kayt-
tavat ja millaisissa digiympaéristoissd toimivat. Ndin opetusta on helpompaa
suunnata ajankohtaisten teemojen mukaan. Myos haitallisten sisdltojen kdayttoon
on ndin helpompaa puuttua. Varhaiskasvatuksessa kdytettdvien mediasisdltojen
tulisi olla laadukkaita ja vastata lapsen ikédtasoa. Sen lisdksi kuten luvussa 3.2 to-
dettiin, sisdllon tulisi tukea lapsen kehitystd ja oppimista. (MLL, 2021). Opetta-
jalla tulisi olla osaamista tunnistaa itse turvalliset ja hyvit sisdllot, seka taito siir-
tad osaamista ikdtasoisesti ryhmalleen.

7.2 Taustatekijat vaikuttavat digitaaliseen osaamiseen
positiivisesti ja negatiivisesti

Tutkimusongelmaan 3.: Millaisia tekijoitd varhaiskasvatuksen opettajilla on digi-
taalisen osaamisen taustalla, saimme tutkimuksen tulokset luvuista 6.4 ja 6.5.
Asenteet, mindpystyvyys ja motivaatio vaikuttavat tulosten perusteella varhais-
kasvatuksen opettajien digitaaliseen osaamiseen positiivisesti ja osaamista edis-
tavasti. Tai ne vaikuttavat opettajien digitaaliseen osaamiseen negatiivisesti, joka
nikyy teknologiaan negatiivisesti suhtautuvana asenteena. Digitaalisen osaami-
sen taustatekijoiden tulosten analysoinnissa hyddynnettiin TAM- ja UTAUT-
malleja. Aineistonanalyysin perusteella muodostuivat kuvauskategoriat: opetta-
jan asenne ja kokemus omasta osaamisesta sekd vaikuttavuus/suoritusodotukset,
odotettu vaivanndkd, sosiaaliset vaikutteet ja mahdollistavat olosuhteet. Seuraa-
vassa johtopddtoksia TAM- ja UTAUT-malleja hyodyntéen.

Tulosten perusteella varhaiskasvatuksen opettajat asennoituvat teknologi-
aan pddasiassa positiivisesti (TAM). He kokevat hyotyvansa tyossddn teknolo-
gian kdytostd. Se edistdd lasten kanssa toimimista ja innostaa opettajaa itsedan
kehittam&dan omaa digitaalista osaamistaan. Opettajan omalla innostuksella ja
myonteisilld kokemuksilla on merkitysta niin lasten kuin kollegojen digitaitojen
oppimiseen ja kehittamiseen. Innostus oppia lisdd kertoo opettajan omasta sisdi-
sestd motivaatiosta omien taitojen kehittdmisessd. Innostus tunteena tarttuu ja
heijastuu kollegoihin myonteisesti. Oma asenne, motivaatio ja kollegoiden tuki
ovat tarkeitd tekijoitd digitaalisen osaamisen kehittimisessd. Pedagoginen
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osaaminen kehittyy tulosten mukaan erityisesti silloin, kun on itse asennoitunut
positiivisesti. Muita edistdvia tekijoitd ovat myos jatkuva teknologian kayttami-
nen laitteiden ollessa helposti kdden ulottuvilla.

Luvussa 4.1 Miao (2021, 115-119) mukaan sisdinen motivaatio kasvaa, kun
oivaltaa, miten soveltaa oppimaansa tyossd. Sisdinen motivaatio synnyttda kiin-
nostusta ja intoa oppia lisdd. Blackwell, ym. (2013) mukaan opettajat, jotka ovat
avoimempia ja kokeilevia, ottavat todenndkoisimmin teknologiaa kayttoon.
Taustalla heilld on positiivinen usko ja luottamus omiin kykyihin. Nam4 ovat
Blackwellin ym. (2013) mukaan henkilokohtaisia ominaisuuksia. Kiinnostavaa
olisikin tietdd, miten nama henkilokohtaiset ominaisuudet vaikuttavat kollegojen
asenteisiin. Onko esimerkiksi siirtovaikutusta nahtévissd, ettd positiivinen tai ne-
gatiivinen usko ja luottamus omiin kykyihin heijastuisi muihin?

Samansuuntaisia viitteitd opettajien positiivisista asenteista ovat saaneet
my0s tutkimuksessaan luvussa 4.1 Mertala (2017, 197), Kyllonen (2020, 112) Kor-
honen, ym. (2021, 19). Opettajat asennoituvat yleisesti positiivisesti teknologiaan
opetuksessa. Mertalan (2017, 197) mukaan positiivinen asenne liittyy kayttoko-
kemuksiin lasten oppimisen edistdmisessd. Korhonen, ym. (2021, 19) toteavat,
ettd opettajat huomasivat teknologian osaamistarpeet tarkemmin pandemian ai-
kana kayttdessddn teknologiaa ja ne muuttuivat henkilokohtaisemmiksi kehitta-
mistarpeiksi. Toisaalta tuloksissa ndkyy positiivisten tunteiden synnyttamid mi-
ndpystyvyyden tunteita. Negatiiviset tunteet teknologian kaytostd ja digituuto-
rin tarjoamasta tuesta liittyvdt heikkoon mindpystyvyyteen ja mahdollisesti
aiemmista epdonnistuneista kokemuksista teknologian kéytosta (Bandura, 1994,
2).

Teknologian vaikuttavuus/suoritusodotukset (UTAUT) ndhd&dan tulok-
sissa erityisesti lasten kautta. Tulosten perusteella teknologiasta hyotyviét erilai-
set oppijat ja oppimisen ohjaaminen ndhd&dan varhaiskasvatuksen opettajan tyon
ytimend. Teknologia ndhd&&n tulevaisuuden yhteiskunnassa toimimisen taitoina,
jossa varhaiskasvatuksen opettajat rohkaisevat lapsia ottamaan haltuun teknolo-
giaa. Luova teknologia, ennakkoluulottomuus ja teknologian luomat mahdolli-
suudet néhtiin tuloksissa tdrkeind asioina.

Tuloksissa (UTAUT) nousee merkittdaviksi mahdollistavina olosuhteina, di-
gituutori, joka on tydyhteison teknologian kayttod ja kdyttoonottoa edistava mer-
kityksellinen henkilo. Hanet ndhddan myonteisesti tyoyhteison motivaatiota
kannattelevana, vaikka toisaalta digituutorit kohtaavat opettajien keskuudessa
kielteistd suhtautumista teknologian kaytt6on: ”“Semmonen vasyny “miksi olet
taalla” -asenne.

Digituutori varhaiskasvatuksessa on melko uusi tyotehtédva ja se ei ole kai-
kissa kunnissa vield kdytossd. Laadukkaan digituutoroinnin tueksi tarvitaan
koulutusta digituutoreille toiminnan laadukkuuden takaamiseksi. Digi- ja vdes-
totietoviraston “Digituen eettiset ohjeet” (2023) selkiyttdd digituen antajan seka
digituen saajan rooleja. Digituutorin tavoitteena on ohjata henkilost6d niin, ettd
he oppivat ja innostuvat kdyttamaan digid itse. Digituutorin tulee olla itse innos-
tunut digistd ja valmis oppimaan yhdessa kollegan kanssa. Digituen saajan tulisi
ottaa vastaan tukea, olla vastuussa itse tyoyksikkonsd laitteista ja sen
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ohjelmistoista sekd tehdé itse ohjaustilanteen toimenpiteet, jotta héan itse oppisi
ja vahvistaisi omia taitojaan. (Digi- ja vdestotietovirasto, 2023.)

Repon (2019, 84-84) tutkimuksen mukaan, vertaistuki on noussut merki-
tykselliseksi tekijaksi varhaiskasvatuksen opettajilla uran alkuvaiheessa. Var-
haiskasvatuksen opettaja on pedagogisessa vastuussa lapsiryhménsa pedagogii-
kasta. T4lloin tarvetta on pedagogiseen johtajuuteen ja osaamisen kehittamiseen.
(Repo, 2019, 85.) Varhaiskasvatuksen opettajalla tulisi olla monipuolinen nike-
mys laadukkaasta pedagogisesta toiminnasta, joka luonnollisesti sisdltdd myos
digipedagogiikan. Digitaalinen osaaminen tulisi ndhda luonnollisena osana ko-
kopdivapedagogiikkaa, osana leikkid ja yhteisollistd toimintaa, ei erillisesti toteu-
tettuina tuokioina.

Digituutori tukee eri tyduransa vaiheessa olevia varhaiskasvatuksen opet-
tajia digitaalisen osaamisen kehittdmisessd. Han on tdrked tuki pedagogisessa
suunnittelussa ja toteutuksessa. Toisaalta digituutorin tehtdvand on ottaa hal-
tuun uusia laitteita, sovelluksia ja ohjelmistoja. Hdnen tulisi seurata yleistd digi-
talisaation etenemistd tuoden uusia innovaatioita ja teknologioita tyoyhteisoihin.
Digituutorin tehtdvana on olla mukana digistrategian suunnittelussa ja toimeen-
panossa sekd toimia yhteistyossd sekd ”tulkkina” varhaiskasvatuksen henkil6s-
ton ja organisaation tietoteknisen tuen valilla.

Digituutorin tuki kohdentuu opettajien pedagogiseen tukeen digitaalisen
osaamisen, monilukutaidon ja ohjelmointiosaamisen sisalloissd sekd teknologian
kayttoonotossa. Digituutorin avustuksella opettaja oppii uutta, saa tukea digi-
rohkeudelleen ja oman osaamisen kehittamiselle. Hanen tulisi tuntea Opetushal-
lituksen (2021) madrittelemat pedagogisesti laadukkaan digitaalisen ympariston
laatumaaritelmit. Opettajan tehtdvand on toteuttaa laatumaééritelmia valitessaan
lasten ikétasolle ja oppimiseen sopivia sovelluksia ja ohjelmistoja. Sitran (2022,
luku 3.) mukaan tydpaikalla tapahtuvan oppimisen viitekehys on luotava tyo-
paikalla. Oppiminen tyossd tarkoittaa ei-formaalia koulutusta, jossa tutkiva ja
kokeileva tyoote sekd keskustelu auttavat tiimejd oppimaan (Sitra, 2022, luku 3.).

Tulosten perusteella digitaalista osaamista kehittdvat ja hakeutuvat kehit-
taméan innokkaimmin idltddn nuorimmat opettajat. Samoja tuloksia luvussa 2.1
ian merkityksestd on Digiajan peruskoulu -julkaisussa (Tanhua-Piiroinen, ym.
2019, 41, 53.), jossa opettajien idlld on merkitystd viline- ja sisdltotaidoissa. Van-
hemmat opettajat ovat digitaidoissa heikompia nuorempiin opettajiin verrattuna.
(Tanhua-Piiroinen, ym. 2019, 41, 53.) I4ll4d on tulosten perusteella merkitysta tek-
nologian kayttoonotossa ja kdytossd. Nuoremmat ottavat teknologiaa haltuun in-
nokkaammin kuin vanhemmat opettajat. Motivaatio on nuoremmilla opettajilla
korkeampaa kuin vanhemmilla opettajilla. Tulokset osoittavat, ettd teknologia
herattad epdilyksida omista taidoista ja teknologian haltuun ottamisen vaikeu-
desta.

Digituutoreiden osaamisen jakamisen vaikeudet ja kollegojen innostamisen
haasteet nakyvat tuloksissa. Koetaan, ettd digitaalinen osaaminen on ”vield ihan
lapsenkengissd meilld”. Toisaalta tuloksista nékyy, ettd osa kokee, ettd he eivat
ole endd ajassa mukana tai tyoyhteiso ei pysy kehityksessd mukana. Tulosten pe-
rusteella teknologiaa sekéd vastustetaan sekd kannatetaan tyoyhteisoissa.
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Heikko mindpystyvyys vaikuttaa teknologian haltuun ottamisen mielek-
kyyteen. Yhteydet mindpystyvyyteen (Bandura, 1977, 2) ndkyviét tuloksissa (luku
4.1). Samoin jos mindpystyvyys on korkea, digitaalinen osaaminen kehittyy ja
osaaminen kasvaa. Henkil6t vilttelevit tehtdvid, joissa kokevat olevansa huonoja
tai ovat epdonnistuneet niissd aiemmin. Tama voisi selittdd vanhempien varhais-
kasvatuksen opettajien haluttomuutta ottaa digitaalisia vélineitd kdyttoon. Usko-
mukset omista taidoista liittyivat mindpystyvyyteen ja asenteisiin. Heikko mina-
pystyvyys voi estdd osaamisen kehittymista.

Kuvauskategoriassa mahdollistavat olosuhteet -tuloksissa (UTAUT) ndh-
daddn pdivdkodin johtajan merkityksellisyys teknologian kdyttoonottamisessa,
tdydennyskoulutuksen tarpeiden madarittelyssa sekd uuden digitaalisen osaami-
sen jakamisen mahdollistajana. Johtajan rooli (luvussa 4.3) on merkityksellinen
myonteisen ilmapiirin ja tyokulttuurin luomisessa. Myonteinen ilmapiiri ndh-
déddn tarkednd teknologian edistdvand tekijand. Akselinin (2013, 205) mukaan
johtaja vastaa pedagogisesta laadukkuudesta. Merkittdvdd on johtajan visio stra-
tegian tavoitteista, joka antaa perustan keskusteluille resursseista, tyon raameista
ja tyon prioriteeteista. Strategia ohjaa my0s tyoilmapiiriin liittyvid tavoitteita. La-
hiesihenkilon esimerkillisyys rakentaa luottamusta tyoyhteisoon ja luo perustaa
uskottavuudelle. Johtajan tulee rajata tehtdvansa ns. isoon kuvaan. (Akselin 2013,
199-200.) Johtajan tulisi tuntea organisaationsa digistrategian tavoitteet ja olla
myo0s itse esimerkkind digitaalisen osaamisen kehittdmisessa. Johtajan visio digi-
pedagogiikasta varhaiskasvatuksessa on tarked sanoittaa henkilostolle ja pohtia
yhdessd henkiloston kanssa pedagogiikan laadukkuutta sekd digitaalisuuden
tuottamaa lisdarvoa lasten oppimisessa. Myos teknologian hyoty- ja tulevaisuu-
den osaamisen -ndkokulmia olisi hyva tuoda esille.

Johtajan tulisi seurata henkilostonsd digitaalisen osaamisen kehittdmistar-
peita esim. VOPEKA-tyokalun avulla ja tulosten perusteella arvioida henkilos-
tonsd tdydennyskoulutustarpeita. Sitran (2021, luvussa 4.3) mukaan johtajalla on
keskeinen rooli osaamisen johtamisesta tyoyhteisossd ja johtamiskasityksen luo-
misesta. Johtajan on hyva pitdd mielessd ns. iso kuva digitalisaatiosta ja seurata
kehitystd yhteiskunnallisesti seké strategisesti. Hanen tehtdvandan on toimeen-
panna digistrategisia linjauksia henkilosttlleen seké arvioida yhdessa henkilos-
ton kanssa yhdessa asetettuja tavoitteita.

Tuloksista (UTAUT) nousi myos esille varhaiskasvatuksen yleinen ty6voi-
mantarve, joka vaikuttaa koulutukseen paadsyn lisdksi ajankdyttoon. On haasta-
vaa irrottautua tyOstd, jossa on jatkuva resurssipula. Tuloksista ilmeni toiveita
resurssien uudelleen jdrjestelyyn ja digituutoreiden lisidmiseen. Digituutori ei
kuitenkaan ole tuloksissa ainoa ratkaisu, vaan tuloksissa ilmenee laitteiden, tie-
toliikenneyhteyksien ja yhteistyomuotojen kehittdmistarpeet.

Tulosten kuvauskategoriassa 3. sosiaaliset vaikutteet (UTAUT) mittasivat
teknologian kdyton sosiaalista merkitystd muille yhteisossd. Tuloksista ilmeni,
ettd yksilot korostivat digitaalisen osaamisen merkityksellisyyttad yhteiskunnal-
lisesta ndkokulmasta. Tuloksissa mainittiin maailmankansalaisuus, digitaali-
sessa yhteiskunnassa toimiminen, tulevaisuuden taidot, palveluiden digitalisoi-
tuminen (luku 3). Sosialisaatio ndhddan myos merkityksellisend digitaaliseen
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yhteiskuntaan sosiaalistumisena ja yhdenvertaisuutena. OKM (2023, 10) lin-
jauksessa turvataan digikansalaisuuteen kasvaminen yhtendisend koko koulu-
tusjdrjestelmdssd, jossa digitaalisen osaaminen kehittyy jatkumoni koko oppi-
mispolun ajan. OKM (2023, 10) my®os linjaa, ettd opettajien digitaalista osaa-
mista kehitetddn systemaattisesti.

Tuloksissa ilmeni, ettd digitaalinen osaaminen ei ollut sisdltynyt haastatel-
tavien opettajankoulutukseen. Karila & Leikola (2022,1) vahvistavat tulosta: tek-
nologiakasvatuksen osuus on varhaiskasvatuksen opettajankoulutuksessa niuk-
kaa tai vaihtelevaa (luvussa 4.2). Tutkintokoulutusten vertailussa (LIITE 1) tut-
kintokoulutus sisdltdd digitaaliseen osaamiseen tai teknologiakasvatukseen
opintoja n. 1 op - 3 op. Karila & Leikola (2022, 1-2) toteavat, ettd teknologiakas-
vatuksen osaaminen hankitaan tydeldméssd valmistumisen jdlkeen joko itse op-
pien tai lyhyiden tdydennyskoulutusten avulla. Tutkimuksessamme on sama
havainto: varhaiskasvatuksen opettajat ovat opetelleet teknologian kayttod ja
toteuttaneet teknologiakasvatusta valmistumisen jalkeen teemaan itsendisesti
perehtyen.

Yliopistojen opettajankoulutuksen tutkintokoulutusten suunnitelmat vaati-
sivat tarkempaa tutkimusta teknologiakasvatuksen ja opettajaopiskelijoiden di-
gitaalisen osaamisen rakentumisesta (luvussa 4.2). On mahdollista, ettd digitaa-
listen taitojen kehittyminen on rakennettu tutkintokoulutusten sisélle, mutta se
ei kdy ilmi tutkinto-ohjelmien opetussuunnitelmien tavoitteiden eiké sisdltojen
tarkastelussa. Kysymys herdd, kuinka paljon tutkinto-ohjelmien sisdlld tehddan
yhteistyota digisisdltdjen tarkastelussa opettajankouluttajien vililla? Karila &
Leikola (2022, 1-2) esittdvit, ettd teknologiakasvatus siséllytetdan osaksi varhais-
kasvatuksen ja esiopetuksen pedagogiikan opetusta. Keskustelun avaaminen
opettajankoulutusten sisélla olisi tdrkedd, jotta teknologia nahtdisiin luonnolli-
sena osana tutkintokoulutusta, pienten lasten pedagogiikkaa ja tulevaisuuden
osaamista.

Luvussa 2. tarkastelemme varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden (OPH,
2022), esiopetussuunnitelman perusteiden (OPH, 2018) ja ePerusteiden (OPH,
2023) madrittelemédd digitaalista osaamista. Niissd mddritelty digitaalinen osaa-
minen kertoo myos varhaiskasvatuksen opettajalta vaadittavasta digitaalisesta
osaamisesta. Ruususen (2022, 39) mukaan varhaiskasvatuksen toteutusta maarit-
televit puitteet (Varhaiskasvatussuunnitelman perusteet 2022) edellyttavat var-
haiskasvatuksen opettajilta digitaalista osaamista, jota heilld ei ole omasta kou-
lutuksestaan syntynyt. Ruususen (2022, 39) tutkimuksessa on esilld my6s var-
haiskasvatuksen opettajien negatiiviset asenteet, joiden perusteella varhaiskas-
vatuksessa ja esiopetuksessa ei tarvita digipedagogiikkaa.

Tulosten (TAM) perusteella varhaiskasvatuksen opettajien suhtautuminen
ja asenteet digitaaliseen osaamiseen ovat tulosten mukaan polarisoituneet. Asen-
teet johtuvat todennékdisesti yleisestd epavarmuudesta, onko teknologia hy-
viksi lapsen kehitykselle vai onko siitd haittaa (luvussa 3.2). Puhetta lasten ruu-
tuajasta on mediassa runsaasti, joka tuodaan yleensi esille negatiivissavytteisesti
(luvussa 3.2). Esimerkiksi otsikoin: ”“Lapsia on suojeltava liiallisen ruutuajan ris-
keilta.” (HS: 16.7.2022.) tai “Pienten lasten ruutuaika lisddntyi koronavuosina.”
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(HS: 14.2.2023.) Samoin keskustelu lasten digitaalisesta pelaamisesta ja sen kou-
kuttavuudesta on jatkuvasti pinnalla oleva aihe mediassa. Kyseiset keskustelut
liittyvat syvemmin kasvattamiseen ja kasvattajan rooliin. Tuore artikkeli “Tule-
vaisuus pelissd” (HS 10.6.2023) tuo keskusteluun tulevaisuus -ndkokulman, joka
haastaa huoltajia pohtimaan tapoja, joilla digitaalisessa maailmassa toimitaan
sekd millaiseen tulevaisuuteen kasvatamme lapsia (luvussa 3.3).

Viitteitd tutkimusaineistomme varhaiskasvatuksen opettajien havainnoista
digin vastustamisen juurisyistd voivat liittyd myos tutkimuksiin, joissa tuodaan
esille mm. pienten lasten digitaalisen teknologian liiallisen kdyton yhteydestd ke-
hityksen eri osa-alueisiin (luvussa 3.2). Esimerkiksi Bozzola, ym. tutkimuksessa
(2018, 1-3) tutkimuksessa digitaalisten laitteiden liiallinen kaytto héiritsee lasten
oppimisen kehittymistd, lisdd ylipainoa ja liittyy aggressiiviseen kédyttdytymiseen.
Se voi liiallisena kdyttond johtaa varhaisiin fyysisiin ongelmiin ja vaikuttaa unen
laatuun heikentdvasti sekd vahentdd vuorovaikutusta lasten ja huoltajien valilla.
(Bozzola, ym. 2018, 1-3).

Tutkimuksissa teknologian kdyton hyvaksymisessd varhaiskasvatuksessa
korostuvat teknologian kayton hyotyndkokulmat. Se lisdd lasten motivaatiota ja
sitoutumista sekd tukee heiddn oppimistaan. (Mertala, 2019, 5, luvussa 2.1). Sa-
maan johtopddtokseen on tullut Mertalan (2019) lisdksi Seppanen (2022). Positii-
viset ja negatiiviset tutkimustulokset, jotka ovat tdysin vastakkaisia, aiheuttavat
varhaiskasvatuksen opettajissa hammennystd ja ne vaikuttavat teknologian kayt-
toonottoon sekd pedagogiseen kayttoon. Opettajien voi olla vaikeaa arvioida tut-
kimustuloksia oman tydn kontekstissa, koska yleinen keskustelu on polarisoitu-
nutta. Siitd voi tulla helposti tunne, ettd aiheeseen olisi otettava kantaa joko puo-
lesta tai vastaan.

Pienilld lapsilla on nopea kehitystahti ja kehityksen yhteydet kognitiiviseen,
emotionaaliseen ja sosiaaliseen kehitykseen ovat selvit (United Nations, 2021).
YK:n lasten oikeuksien komitean kommenteissa (2021):”Digitaalisten laitteiden
kaytto ei osaa olla haitallista, eikd sen tule korvata henkilokohtaista vuorovaiku-
tusta lasten vilill4 tai lasten ja heiddn huoltajiensa vililld.” (United Nations, 2021,
luvussa 3.2) Sopimusvaltioiden tulisi my®os jarjestdd huoltajille ja opettajille kou-
lutusta digitaalisista teknologioista. Digitaalisten ympaéristdjen riskit ja mahdol-
lisuudet tulisi huomioida lapsen idn ja kehitystason mukaisesti. Tietoturva ja toi-
mijuus kulkevat rinnakkain. Aikuisten tehtdvdnd on suojella lapsia digitaalisen
maailman uhkilta. (United Nations, 2021).

On selvid, ettd vuorovaikutus omien vanhempien ja muiden kasvuympa-
riston ihmisten kanssa on tarkedd lapsen kehitykselle (mm. tunne-eldmd, vuoro-
vaikutustaidot, sosiaaliset taidot). Hyvd muistisddnto on, ettd pienté lasta ei tulisi
jattdd yksin laitteiden kanssa (WHO, THL, luvussa 3.2). Samoin pedagogiseen
laadukkuuteen olisi hyva kiinnittdd huomioita, huomioiden asianmukaisen tie-
toturvallisen toiminnan. Varhaiskasvatuksen opettajien ja muun henkilstén yh-
teisty6 digiasioissa lapsen huoltajien kanssa on merkityksellistd, koska hekin voi-
vat kokea tarvitsevansa vahvistusta omalle kasvattajan roolilleen ja roolimallille.

Huoltajien omat digitaaliset taidot sekd digitaalisen maailman ymmarrys
on myds monenkirjavaa. Bozzola, ym. (2018, 3) tutkimuksen mukaan roolimallit
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antavat lapsille mallin digitaalisen teknologian kiytostd, joten aikuisten omat ta-
vat kdyttad teknologiaa tulisi tiedostaa. Huoltajia tulisi kannustaa lastensa kanssa
monipuoliseen yhteiseen vuorovaikutukseen, leikkimiseen ja yhteiseen tekemi-
seen (luvussa 3.2). Varhaiskasvattajien tulisi muistuttaa huoltajia siitd, ettd var-
haisvuosina rakennetaan tervettd ja tasapainoista asennetta lapsen digitaaliseen
osaamiseen yhdessd huoltajien kanssa (Chaudron, ym., 2017, 14). Johtopaatok-
send voimme todeta, ettd tutkimukset teknologian, ruutuajan ym. vaikutuksesta
lapsen kehitykseen ovat jatkuvan tutkimuksen kohteena. Maalaisjdrjelld ajatellen,
kaikella liiallisella tekemiselld on vaikutuksensa, jotka ovat yksil6llisid, joko ke-
hitystd tukevia, positiivisia tai negatiivisesti kehitykseen vaikuttavia. Ehké tar-
keintd olisi se, ettd varhaiskasvatuksen tydyhteisot olisivat mukana muutoksessa,
pohtisivat digiasioita yhdessd ja pitdisivét ylld vuoropuhelua lasten, huoltajien,
tutkijoiden, kouluttajien sekd yhteiskunnan eri tahojen kanssa.

7.3 Fenomenografisen tutkimuksen arviointia

Luvussa 7.3 kuvaamme ja arvioimme tdssd tutkimuksessa kdytettyd fenomeno-
grafista tutkimusta, sen luotettavuutta ja sithen vaikuttaneita tekijoitd. Ku-
vaamme laadullisen tutkimuksen luotettavuutta tarkastelemalla tutkimuksen to-
teuttamista ja tutkimusprosessia. Ensin arvioimme aineiston keruuta ja analy-
sointia sekd niistd syntyneitd merkityskategorioita. Arvioimme my®os tutkijoiden
alkuperdisid oletuksia tutkimuksen kohteesta ja sen vaikuttavuutta tutkimuk-
seen. Lisdksi kuvaamme tutkimustulosten siirrettavyyttd ja yleistettavyyttd. (Ris-
sanen 2003, 231.) Yleisesti laadullisessa tutkimuksessa aineiston muodostami-
sesta kerrotaan yksityiskohtaisesti ja aineiston luokittelu perustellaan (Hirsjdrvi
2010, 232). Fenomenografisessa tutkimuksessa Rissasen (2003, 231) mukaan tut-
kimuksen luotettavuutta tarkastellaan aineiston analyysin sekd merkityskatego-
rioiden arvioinnin avulla.

Tutkimusaineisto koostui varhaiskasvatuksen opettajien seitsemaéstd yksi-
Iohaastatteluista. Haastattelut toteutettiin teemahaastatteluina kevaan ja kesdn
2022 aikana. Haastatteluun oli laadittu ennalta tutkimuskysymyksiin peilaavat
haastattelukysymykset (LIITE 2). Tutkimussuunnitelmassa oli asetettu tavoit-
teeksi 12 haastattelua, jonka lopullinen mééara tarkentui tutkimusprosessissa tut-
kimusaineiston vdaliarvioinnin tuloksena. Haastateltavia haettiin hankkeiden
koulutustapahtumien yhteydessad koulutukseen osallistuvien joukosta yleisesti
ilmoittamalla osallistujille pro gradu -tutkimusaiheeseen liittyvistd haastatte-
luista. Hankkeiden koulutustapahtumiin osallistuneet olivat kaikki samanarvoi-
sessa asemassa haastatteluihin padsemisessd. Ainut haastateltavan sopivuuteen
liittyvéa kriteeri oli, ettd hdnen tuli olla varhaiskasvatuksen opettajana toimiva
henkil6. Kerroimme koulutuksiin osallistuville pro gradun aiheesta ja haastatte-
luun ilmoittautumisesta kevédllda sekd kesdllda 2022. Ensimmadisessd vaiheessa
haastatteluja saatiin sovittua yhteensd seitseman.

Laadullisessa tutkimuksessa pyritddn aina tulkitsemaan havaintoja ja pyri-
tddn menemddn havaintojen taakse (Alasuutari 2011, 81). Sovimme, ettd



110

haastattelemme ensin seitseméan opettajaa. Mikdli aineisto ei ole riittdvan edus-
tava, varasuunnitelmana oli jatkaa haastateltavien etsintdd syksylla 2022. Tuomi
& Sarajdrvi (2011, 99) suosittelevat kasvattamaan haastattelujen méadraa vs. pi-
dentdd haastatteluja riittdvan aineiston saamiseksi. Pyrimme haastattelukysy-
myksilld siihen, ettd haastateltavat saivat tuottaa vastauksia niin runsaasti ajalli-
sesti kuin oli tarpeen. Ajallisesti haastattelut kestivat puolesta tunnista viiteen-
kymmeneen minuuttiin.

Haastattelujen edetessd ilmeni saturaatiota ja tietyt teemat alkoivat toistua
haastateltavien puheissa (Tuomi & Sarajarvi 2011, 99). Tutkimusaineiston viliar-
vioinnissa seitsemdn haastattelun jdlkeen totesimme saturaation ilmenemisen. Ja
vaikka alkuperdinen tutkijoiden oma arvio 12 haastateltavan tavoitteesta ei tayt-
tynyt, aineisto todettiin aineiston viliarvioinnissa varsin kattavaksi tutkimusky-
symyksiin verraten seitseméan haastattelun jdlkeen. Aineiston litteroinnin yhtey-
dessd huomasimme my®s, ettd haastatteluaineistosta muodostui yllédttavan laaja.
Ndistd syistd paddyimme rajaamaan haastatteluaineiston lopullisen m&aran seit-
semddn haastatteluun, joten varasuunnitelmasta aineiston hankinnan jatkami-
sesta syksylld 2022 p&dtettiin luopua. Tuomi & Sarajdrvi (2011, 99) toteavat, ettd
6-8 haastateltavaa on riittdva méadra laadullisessa tutkimuksessa myos paritydssa.

Teemahaastattelujen sisdlto perustui tutkimuskysymyksiin. Tavoitteena oli
saada esille digitaalisen osaamisen henkilokohtaiset nidkemykset ja kokemukset
sekd ymmarrys ilmiostd. (Tuomi & Sarajarvi 2011, 115.) Teimme my0s testihaas-
tattelun yhdelle varhaiskasvatuksen opettajalle ennen varsinaisten tutkimus-
haastattelujen aloittamista. Ndin saimme selville tuottaako haastattelu halua-
maamme tietoa ja ovatko kysymykset haastateltavalle riittdvan selkeitd. Testi-
haastattelun palautteen jilkeen muokkasimme hieman kysymysten asettelua.

Haastattelutilanteet muodostuivat kolmen teeman ja haastattelurungon
mukaisiksi keskusteluiksi. Tutkijat sopivat ennalta haastatteluista, ettd he pitdy-
tyvit tutkimusongelmista johdetuissa kysymyksissd ja niitd ei varioida haastat-
telutilanteessa. Ne kysyttiin haastateltavilta jokaisessa haastattelussa samalla ta-
valla. Ndin varmistimme, ettd késittelemme samaa ilmiota ja kaikki haastatelta-
vien ndkemykset saadaan esille aineistossa. Koska haastattelut tallennettiin ja lit-
teroitiin, niistd saattoi jdlkikdteen tarkistaa, ettd haastattelukysymykset oli ky-
sytty kaikilta haastateltavilta samalla tavalla. Tarkistimme haastatteluaineiston
ristiin ja totesimme, ettd kaikki haastattelut olivat toteutuneet samalla tavalla.

Alasuutari (2011, 149) kuvaa haastattelutilanteissa tehtdvaa haastateltavan
orientaatiota, virittdmistd teeman &érelle, jossa haastateltava padttdd itse, mita
hén kertoo ja mitd jattdd kertomatta. Olimme tutustuneet haastateltaviin hank-
keiden jdrjestdamien koulutusten yhteydessa. Vaikka olimme tavanneet haastatel-
tavia joko yhden tai useamman kerran verkossa tai kampuksella, mutta emme
tunteneet heitd ennalta kuin ndiden yksittdisten kohtaamisten perusteella. Ta-
voitteena haastatteluissa oli luoda rauhallinen tilanne, jossa on aikaa ja tilaa ker-
toa omia ajatuksia digitaalisesta osaamisesta. Haastattelut toteutettiin Zoom- ja
Teams-vilitykselld kameroiden ollessa kiinni. Keskustelussa pyrittiin luomaan
luottamuksellinen ja avoin ilmapiiri. Haastattelutilanteessa ei tehty tulkintoja esi-
merkiksi haastateltavan kehonkielestd tai ilmeistd. Adnenpainot ja tunnetilat
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esimerkiksi innostuneisuus vilittyivit haasteltavien ddnestd, mutta niitd ei kir-
jattu, eikd tulkittu litterointivaiheessa ja ndin ollen ne jdivat tutkimusaineiston
ulkopuolelle.

Tutkijatriangulaatio (Hirsjarvi 2010, 233) toteutui siten, ettd tyoskentelimme
tyoparina tyotd jakaen koko graduprosessin ajan. Kerdsimme tutkimusaineiston
yhdessd sovituin periaattein hankkeissa jdrjestettyjen koulutusten osallistujia
haastattelemalla. Litteroinnin jalkeen luimme aineistoja ensin omia tekemidmme
haastatteluaineistoja ja sen jdlkeen aineistoja luettiin ristiin toistemme aineistoja.
Tulosten analysointia laatiessamme luimme aineistoja yksin, yhdessd ja ristiin,
teimme TPACK-, TAM- ja UTAUT- malleja hyddyntden luokituksia ja yhteisten
pddtelmien avulla muodostimme aineistosta kuvauskategorioita. Kuvauskatego-
riat ovat synteesi tutkijoiden yhteisistd havainnoista.

Tutkimuksen tulosten kuvauskategoriat syntyivit aineiston analysoinnin
avulla. Tutkimuksen konteksti muodostui tutkimusprosessin aikana kuvauska-
tegorioiden kanssa rinnakkain. Aineiston analysoinnissa hyodynnettiin tieteelli-
sesti tutkittuja malleja ja viitekehyksid opettajan digitaalisesta osaamisesta
(TPACK-, TAM- ja UTAUT) ja niistd oli hankittu tietoa sekd aikaisempia tutki-
muksia tutkimussuunnitelmavaiheessa, jolloin yhtend vaihtoehtona digitaalisen
osaamisen kuvaamisessa oli DigCompEdu2.0 - viitekehys. Analyysivaiheessa
hylkdsimme vaihtoehdon, koska aineisto ei ollut mallin ndkokulmasta riittavan
kattava, eikd se vastannut tutkimusongelmiin. TPACK-mallin avulla saatiin ku-
vattua opettajien digitaalista osaamista sekd millaista osaamista heill4 tulisi olla
eli tulevaisuudessa tarvittavaa osaamista. TAM- ja UTAUT- mallien avulla saa-
tiin kuvattua kattavasti ja moniulotteisesti ilmitn taustatekijoitd: asennetta, re-
sursseja, sosiaalista vaikutusta, tyoyhteison ja johtajuuden merkitysta.

Kuvauskategoriat syntyivét siten, ettd tutkimusaineiston litteroinnin jal-
keen aineistoa luettiin useita kertoja ja sieltd etsittiin mainintoja, kasitteitd, kasi-
tyksid ja kokemuksia tutkittavista teemoista, jotka olivat digitaalinen osaaminen,
tarvittava digitaalinen osaaminen ja taustalla vaikuttavat tekijat. Fenomenogra-
fiassa seuraava vaihe on ndiden 16ytyneiden merkitysten suhteiden tunnistami-
nen ja kuvauskategorioiden laittaminen hierarkkiseen jarjestykseen. (Marton &
Booth, 1997, 177.)

Kun maininnat oli jaettu kolmen tutkimuskysymyksen alle, aineistosta héi-
vytettiin tieto maininnan tehneestd haastateltavasta ja tehtiin tarvittaessa kom-
menttien anonymisointi sekd tdyteilmaisujen poistaminen ja kommenttien
muokkaaminen yleiskielen muotoon. N&in aineistoa paéstiin tarkastelemaan uu-
sin silmin. Mainintoja vertailtiin toisiinsa ja etsittiin samankaltaisuuksia ja hie-
rarkioita. Kuvauskategoriat muodostettiin aineiston pohjalta niin, ettd opettajien
tarkednd pitamat asiat nousivat esille. Nédin saatiin muodostettua jokaisen tutki-
muskysymyksen alle omat kuvauskategoriat, joista ndkee kuinka tutkittavat ym-
martavat kyseistd ilmiota ja millaisia osa-alueita heiddn mielestéén siihen liittyy.
Opettajat kuvasivat omaa tekemistd ja analyysissa tulkittiin opettajan konkreet-
tista tekemistd digitaaliseksi osaamiseksi.

Seuraavassa vaiheessa kommentteja tutkittiin ja luokiteltiin TPACK, TAM-
ja  UTAUT-mallien avulla, joista muodostuivat abstraktimman tason
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kuvauskategoriat. Tulosavaruus, kuvauskategoriajadrjestelmd, tulosalue (Kuvio
29.) muodostui analyysien tuloksena. Kriittisesti voidaan pohtia sitd, paasim-
meko TPACK; TAM- ja UTAUT-malleja hyodyntavilld tulkinnoilla riittdvan sy-
viélle ilmion késitteisiin ja opettajien kokemusmaailman tulkitsemiseen vai oli-
siko analysoinnissa pitdnyt kdyttdd jotakin muuta digitaalista osaamista kuvaa-
vaa mallia.

Tutkijoiden empiiriset havainnot varhaiskasvatuksen opettajien digitaali-
sesta osaamisesta olivat havaintoja digitaalisen osaamisen todellisesta tilanteesta.
Sekd aineistoa edustava varhaiskasvatuksen opettajajoukko, ettd tutkimuksen tu-
loksena syntyneet johtopddtokset ovat kuitenkin kontekstisidonnaisia. Tulokset
eivdt ole yleistettdvissd laajemmin, mutta ne antavat viitteitd esimerkiksi siitd,
ettd kohdennetulle tdydennyskoulutukselle voisi olla tarvetta. Kasityksemme
varhaiskasvatuksen opettajien digitaalisesta osaamisesta tutkimuksen aikana toi-
saalta vahvistuivat, mutta ne saivat ennen kaikkea syvyyttd ja moniddnisyytta.
Toisaalta suhtaudumme tutkimuksen my6ta kriittisemmin opettajien digitaali-
sen osaamisen kehittdmisen mahdollisuuksiin tydeldmén kontekstissa, koska
taustatekijat vaikuttavat digitaalisen osaamisen kehittdmismahdollisuuksiin.
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8 POHDINTA

Pro gradu -tutkimuksemme tutkimusongelmat olivat: millaista varhaiskasvatuk-
sen opettajien digitaalinen osaaminen on ja millaista sen tulisi olla sekd millaisia
taustatekijoitd on digitaalisen osaamisen taustalla. Tutkimuskysymyksiin saatiin
vastauksia fenomenografisella tutkimusmenetelmalld. Tutkimusmenetelma vali-
koitui luontevasti kiinnostuksemme kohteeseen: digitaalisen osaamisen seka sii-
hen liittyvien ilmitiden tutkimiseen. Fenomenografinen tutkimuksen luontee-
seen kuuluu empirian ja teorian rinnakkainen vuoropuhelu. Tutkittua, ajanta-
saista tietoa opettajien digitaalisesta osaamisesta, digitalisaatiosta ja tulevaisuu-
den osaamisesta sekd taustatekijoistd 16ytyi paljon. Yksilohaastattelumenetelma
osoittautui aineiston hankinnassa sopivaksi tavaksi selvittdad ilmita syvemmin
ja aineistosta saimme esille haastateltavien kasitteiden vilisid eroavuuksia. Tut-
kimus muodostui lopulta prosessiksi, jossa empiiriset ilmitt ja niihin liittyvat ka-
sitteet tdydentyivit teoriakontekstin muodostamisen rinnalla. (Huusko & Palo-
niemi, 2006, 164.)

Fenomenografisen tutkimuksen heikkoutena, kuten timénkin pro gradun
osalta, voidaan pitda sitd, ettd tutkimuksen tulokset kuvaavat variaatioita, jotka
ilmenevit vain tdhdn tutkimukseen osallistuvien tutkittavien joukossa. Ndin ol-
len tutkimustulosten yleistettdvyys koko varhaiskasvatuksen opettajien jouk-
koon ei ole mahdollista yleistdd. Fenomenografisen tutkimuksen luonteeseen
kuului palata aineistoon kuvauskategorioiden muodostamisen eri vaiheissa. Tu-
losavaruuden muodostaminen (LIITE 3., Kuvio 28.) selkiytti tuloksia. (Kettunen,
2023.) Toisaalta tulosavaruus osoitti erityisesti taustatekijoiden osalta, kuinka
moninaiset tekijdt vaikuttavat digitaalisen osaamisen taustalla.

Pro gradu aiheemme oli hyvin ajankohtainen, koska samaan aikaan pro
gradu - prosessimme kanssa oli kdynnissd valtakunnallinen Uudet lukutaidot -
hanke. Tyoskentelimme molemmat tdhdn teemaan keskittyvissa hankkeissa.
Opetushallituksen uudet digitaalisen osaamisen kuvaukset julkistettiin kevaalla
2023 ePerusteissa ja OKM julkaisi Kasvatuksen ja koulutuksen digitalisaation
linjaukset vuoteen 2027. Uudet varhaiskasvatussuunnitelman perusteet tulivat
voimaan kevéaalld 2022 ja niihin sisdltyivat digitaalisen osaamisen kuvaukset,
joita toteutimme hankkeissa jdrjestetyissa tdydennyskoulutuksissa
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varhaiskasvatuksen opettajille. Kokemuksemme mukaan, varhaiskasvatuksen
opettajien digitaalisen osaamisen taidot olivat moninaiset ja kohdennetulle tay-
dennyskoulutukselle olisi tarvetta. My6s opettajankoulutuksen digitaalisen
osaamisen sisdltojd tulisi tarkentaa.

Ensimmadinen ja toinen tutkimusongelma kohdentuivat varhaiskasvatuk-
sen opettajien digitaalisen osaamiseen. Tulosten perusteella paadyimme johto-
pddtokseen, ettd opettajat haluaisivat osata enemman. Varhaiskasvatuksen opet-
tajien digitaalinen osaaminen on vaihtelevaa. Pienelld osalla opettajista oli hyvat
digitaalisen osaamisen taidot, mutta suuremmalla osalla varhaiskasvatuksen
opettajista olivat heikot digitaalisen osaamisen taidot. Toisaalta aineistosta valit-
tyi pinnallinen tekeminen, joten syvempi digitaalinen osaaminen vaatisi enem-
mén aikaa perehtymiseen ja koulutusta osaamisen kehittamisen vahvistamiseen.
Digitaalisen osaamisen puutteet ja tulevaisuudessa tarvittavat osaamistarpeet
tunnistetaan ja ainakin osa varhaiskasvatuksen opettajista haluaisi kehittdad digi-
taalista osaamistaan.

Kolmas tutkimusongelma kohdentui tekijoihin, joita varhaiskasvatuksen
opettajilla oli digitaalisen osaamisen taustalla. Tulosten perusteella taustalla oli
useita tekijoitd, jotka vaikuttivat varhaiskasvatuksen opettajien digitaaliseen
osaamiseen positiivisesti tai negatiivisesti. Opettajat asennoituivat positiivisesti
teknologiaan, erityisesti, jos sen hyodyt oli tunnistettu lasten oppimisessa. Nega-
tiiviset asenteet liittyivdt opettajien omiin huonoihin kokemuksiin teknologian
kaytostd tai nithin kohdentuviin resursseihin. Opettajilla ei ollut riittdvasti aikaa
oppimiseen tai laitteet olivat huonosti saatavilla tai ne eivit toimineet kunnolla.
Vanhemmat opettajat suhtautuivat teknologiaan negatiivisemmin ja epaluuloi-
semmin kuin nuoremmat opettajat. Merkityksellistd asenteiden ja motivaation
osalta olivat panostukset vertaistuen jarjestimisessd. Digituutoreiden tuki ja yh-
teison positiivinen ilmapiiri kehittavat digitaalista osaamista niin yksilon kuin
tyoyhteison tasolla. Esihenkilon kiinnostus digitaaliseen osaamiseen sekd peda-
goginen johtaminen vaikuttivat merkityksellisiltd asioita teknologian kayttoon-
ottamisessa.

Pro gradu tutkimuksemme my6téd vahvistui huoli aikuisten osaamisen ta-
sosta suhteessa kdynnissd olevaan digitalisaation neljanteen vaiheeseen (Fujitsu,
2016). Muutoksessa mukana pysyminen edellyttdisi tulostemme mukaan koh-
dennettua tdydennyskoulutuksen jdrjestimistd digitaaliseen osaamiseen var-
haiskasvatuksessa tydskenteleville. Se vaatisi aikaa ja resurssipanostuksia var-
haiskasvatuksen jarjestdjiltd, jotta varhaiskasvatustyostd voisi irrottautua tay-
dennyskoulutukseen. Henkiloston suuri vaihtuvuus, sijaispula, alan pitovoima
ja nopeista uudistuksista johtuva paine tekevéat varhaiskasvatuksen arjesta haas-
teellista. Miten uudistetaan varhaiskasvatuksen opettajien osaamista Varhaiskas-
vatuksen perusteiden (OPH 2022) tavoitteita vastaaviksi, jos osaamisen uudista-
miseen tarvittavia panostuksia ei ole ratkaistu?

Tanhua-Piiroinen, ym. (2019, 41, 53), Digiajan peruskoulu -julkaisussa, eh-
dottaa, ettd yli 40 -vuotiaille opettajille ja erityisopettajille tulisi kohdentaa tay-
dennyskoulutusta digitaitoihin. Varhaiskasvatuksen jarjestdjien tulisi arvioida
henkilostonsa digitaalista osaamista sekd ohjata henkilostoa



115

tdydennyskoulutukseen. Opettajankoulutusten tutkinto-ohjelmien sisaltoja tu-
lisi arvioida ja kehittdd digitaalisen osaamisen sekd digipedagogiikan osalta tar-
kemmin. My®s varhaiskasvatuksen muun henkildston koulutukseen (varhais-
kasvatuksen sosionomit, varhaiskasvatuksen lastenhoitajat, pdivdakodin johtajat)
tulisi sisdltyd digitaalisen osaamisen, monilukutaidon, ohjelmointiosaamisen ja
digikansalaisuuden teemoja. Vertaistuen, digituutoroinnin merkitys tydyhteiso-
jen digitaitojen kehittdmisessd, on tulosten perustella tarpeellista. Tanhua-Pii-
roisen, ym. (2019, 41, 53) mukaan, opettajien saama vertaistuki lisdd opettajien
tyytyvdisyyttd digitaitojen kehittdmisessa. Digituutoreiden tydpanos opettajien
vertaistukena vie digitalisaatiota eteenpdin varhaiskasvatuksessa. Suosituk-
semme olisikin se, ettd jokaisessa kunnassa tarkasteltaisiin digituutoreiden tar-
vetta uusin silmin ja opettajille jarjestettdisiin tdydennyskoulutusmahdollisuuk-
sia.

Tulevaisuudessa tarvittavia taitoja tulisi harjoitella pienestd pitden. Var-
haiskasvatuksen opettajien digitaalisessa osaamisessa keskitssd on toisaalta sub-
stanssiosaaminen, pedagoginen ndkokulma, toisaalta yleisemmat tydeldmaétai-
dot ja tulevaisuuden taidot, johon digitaalinen osaaminen sisdltyy. Karila & Lei-
kolan (2022, 5) mukaan varhaiskasvatuksen pedagoginen osaaminen maarittyvit
kulttuurisesti ja historiallisesti. Digitalisaation myotd kdynnissd on teolliseen val-
lankumoukseen rinnastettava suuri yhteiskunnallinen muutos. Pedagogisen
osaamisen perusta rakentuu opettajankoulutuksessa, jossa tulisi omaksua opypi-
minen opettajan tydeldmadtaitona ja substanssiosaamisena. Kyllosen (2020, 112)
mukaan opettajien pedagoginen ajattelu ja ymmarrys on muovautunut koulu-
tuksen ja tyokokemuksen myota. Jos koulutuksesta on puuttunut digipedagogi-
nen ndkokulma, opettaja perustelee teknologioita oman eldmismaailmansa, us-
komustensa ja kokemustensa kautta (Kyllonen, 2020, 112). Tama ndkyi myds tut-
kimuksen tuloksissa, joissa korostui tekeminen pedagogiikan sijaan.

Sitran (2022) mukaan kehitystd tapahtuu, kun muutamme ajatusmalle-
jamme ja toimintaamme. Yhteiskunnan nopea muutos haastaa pysyméan kehi-
tyksessd mukana ja oppimaan uutta. (Sitra, 2022, luku 2.) Opettaja on pedagogi
ja oppimisen asiantuntija. Oppimisen on arvioitu olevan yksi tarkeimmistd tule-
vaisuuden tydeldmdtaidoista. Opettajan ammattitaitoa on tunnistaa oppimisen
paikkoja ja tarjota kullekin oppijalle hénelle sopivia oppimisymparistdjd. Digi-
taaliset ymparistot tarjoavat tulostemme mukaan lapsille lisdarvoa oppimiseen.
Opettaja opettaa oppimisen taitoja lapsille ja oppiminen tulisikin olla keskidssa
digitaalisia vélineitd kdytettdessd varhaiskasvatuksessa. Opettaja on myos itse
elinikdinen oppija ja kehittdd omia taitojaan digitaalisia oppimisymparistoja
kayttdessaan.

Teknologian kdyttoonotto ja osaamisen kehittdminen synnyttavét yhtei-
sOissd tunteita. Yksiloiden asenteet teknologian kayttoon, sen hyotyihin tai in-
toon ottaa uutta teknologiaa haltuun, voivat purkautua ristiriitoina yhteisoissa.
Yksiloiden erot uuden teknologian haltuun ottamisessa voivat johtaa ns. digi-
kuiluihin. Osa opettajista on ottanut digin kayttoon luontevasti ja he kehittyvat
siind, negatiivisesti asennoituvat jattaytyvat ulkopuolelle ja pitdvat ylla totut-
tuja tapojaan. Jatkotutkimuksessa tulisikin selvittdd tarkemmin negatiivisesti
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asennoituvien tarpeita digitaalisen osaamisen kehittdmisessa. Digikuilut naky-
vit yksiloiden vélisind osaamisen eroina ja erot kasvavat sekd vaikuttavat moti-
vaatioon kayttad digid pedagogisesti tyossd. Digikuilut ndkyvit varhaiskasva-
tuksen opettajien erilaisissa digitaidoissa tarjota lapsille Varhaiskasvatuksen pe-
rusteiden 2022 mukaista toimintaa. Lapset ovat epdtasa-arvoisessa asemassa di-
gitaalisen osaamisen kehittamisessd johtuen siitd, miten digid osaavan opettajan
ryhmaéén lapsi paatyy. (Alasoini, T. ym. 2022, 3.)

Tekodlyn lapimurto uudistaa varhaiskasvatusta, esiopetusta, ja koko kou-
lutusjdrjestelmdd. EU:n digitaalisen koulutuksen toimintasuunnitelma (2021-
2027) painottaa opettajien digivalmiutta ja varmuutta teknologian kaytt&jind seka
varhaisesta idstd ldhtien tuettavaa digitaalisten perustaitojen hankkimista. YK:n
lapsen oikeuksien komission yleiskommenteissa (2021) sopimusvaltioiden tulisi
huolehtia lasten kehittyvéat valmiudet: “jossa digitaalisissa ympaéristoissda huomi-
oidaan lapsen kykyjen, ymmarryksen ja toimijuuden vahitellen kehittymisen
prosessi”. Digitaalisen ympadristdjen pedagogiseen kadytettivyyden arviointiin,
teknologiaan opastamiseen ja digitaaliseen toimijuuteen tarvitaan opettajien am-
mattitaitoa. Ndin ollen kaikille opettajille tulisi kohdentaa yhd enemmén perus-
digitaitojen, informaatiolukutaidon ja dataintensiivisten teknologioiden tunte-
musta. (Euroopan komissio, 2022, 9.)

Koska tulevaisuutta on vaikea ennustaa, on vaikea arvioida sielli tarvitta-
via taitoja. Lihes varmaa on, ettd nykypdivan 5-vuotiaat eldviat vanhemmiksi
kuin aiemmat ikdpolvet. Ilmastonmuutos, globalisaatio, digitalisaatio lienevit
haastavan nykypdivan 5-vuotiaan tulevaisuudessa. Aikuisiksi vartuttuaan, he
ovat ensimmadinen sukupolvi, jotka ovat lapsesta ldhtien eldneet teknoélyn aika-
kaudella. Salmela-Aron (2018, 9) mielestd koulutuksen on valmistettava lapsia
tulevaisuuteen: “ttihin, joita ei vield luotu, kdyttamaan teknologiaa, jota ei ole
vield keksitty ja ratkaisemaan ongelmia, joita ei ole vield ennakoitu.” Tulevaisuu-
dessa tarvitaan luovaa ongelmanratkaisutaitoa, kriittistd ajattelua, kykyad oppia
ja oivaltaa sekd digitaalisen osaamisen taitoja. Kehitystd ei voi hidasta. On heit-
taydyttdvd mukaan ja pysyttdva mukana. Yhteinen haasteemme on tulevaisuu-
den taitojen oppiminen. Niin me aikuisetkin pysymme mukana kehityksessd,
opimme itsekin koko ajan uutta ja opastamme lapsia kohti tulevaisuutta.
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LIITE 1 TUTKIMUSKYSYMYSTEN JASEN-
TELY/TEEMAT JA TARKENNETUT HAASTAT-
TELUKYSYMYKSET

Teema 1. varhaiskasvatuksen opettajien digitaalinen osaaminen

1. Mité digitaalisen osaamisen koulutusta olet saanut? (varhais-
kasvatuksen opettajankoulutus, aiemmat koulutukset)?

2. Millaista digitaalista osaamista olet saavuttanut ty0ssési var-
haiskasvatuksen opettajana?

3. Mitki ovat mielestési tirkeimmat tekijét digitaalisen osaami-
sen kehittymi- sessd?

Teema 2. varhaiskasvatuksen opettajien osaaminen suh-
teessa Varhaiskasvatuksen perusteet 2022 ja Uudet lukutai-
dot -kehittiimisohjelman varhaiskasvatuksen osaamisku-
vauksiin seki tulevaisuuden digitaaliseen osaamiseen.

1. Millaista on oman osaamisesi taso, jos vertaat osaamistasi
Varhaiskasvatus- suunnitelman perusteiden 2022 ja Uudet lukutaidot
asettamiin vaatimuksiin?

2. Miten olet toteuttanut Varhaiskasvatussuunnitelman perus-
teissa 2022 esitet- tyjd digitaalisen osaamisen kuvauksia kidytdnnon var-
haiskasvatusty0ssi? (pe- dagogiset ratkaisut, kuvaukset kaytdnnon teke-
misestd jne.)

3. Miten olet perehtynyt Uudet lukutaidot -kehittdmisohjelman
varhaiskasva- tuksen osaamiskuvauksiin?
4. Miten olet toteuttanut Uudet lukutaidot -kehittdmisohjelman

varhaiskasva- tuksen osaamiskuvauksia kdytdnnon varhaiskasvatus-
tyOssa?

Teema 3. varhaiskasvatuksen opettajien digitaalisen osaami-
sen kehittiminen

1. Kun ajattelet Varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden 2022
digitaalisen osaamisen kuvauksia varhaiskasvatuksessa niin, millaista
osaamista koet tarvit- sevasi niiden toteuttamiseen?

2. Kun ajattelet Uudet lukutaidot -kehittimisohjelman varhais-
kasvatuksen osaamistavoitteita niin, millaista osaamista koet tarvitsevasi
niiden toteuttamiseen?

3. Miten digitaalisen osaamisen koulutusta tulisi kehittda var-
haiskasvatuksen henkildstolle?
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4. Asenteet, uskomukset, minéiipystyvyys ja tunteet di-

gitaalisen osaamisen taustalla

Teema

1. Mika digitaalisessa osaamisessa kiinnostaa sinua? Entd mika
sinusta ei ole kiinnostavaa?

2. Miten uskot oppivasi varhaiskasvatuksessa tarvittavaa digi-
taalista osaamista?
3. Millaisia tunteita digitaalisuus, digitaalinen osaaminen si-
nussa herattaa?

4. Miten kuvailisit omaa motivaatiotasi digitaaliseen osaami-
seen varhaiskasva- tuksessa?

5. Kuinka merkittdvani pidat digitaalista osaamista varhaiskas-

vatuksessa? (1-5)
5. Tulevaisuuden osaaminen

1. Millaista digitaalista osaamista mielestési tarvitaan varhais-
kasvatuksessa tyoskenteleviltd ammattilaisilta lasten kanssa tydskennel-
lessd?

2. Millaista digitaalista osaamista arvelet tulevaisuuden aikuis-
ten tarvitsevan?
3. Millaisiin taitoihin/osaamiseen tulisi varhaiskasvatuksessa

kiinnittdd eri- tyistd huomiota?

4. Millaiset osa-alueet koet varhaiskasvatuksen digitaalisen
osaamisen osalta haasteellisiksi? Miksi?
5. Miten kehittiisit omaa osaamistasi? Miti siithen tarvitset?
6. Miten kehittéisit tyOyhteisosi osaamista digitaalisessa osaa-

misessa? Mika tukisi kehittamisti?

LIITE 2 VARHAISKASVATUKSEN OPETTAJIEN TUTKINTO-
KOULUTUSTEN VERTAILUTAULUKKO

yliopisto [Yleisopintojen Laa- |osaamistavoitteet sisidllot
opintojakso juus
op.
[Helsingin yliopisto
[td-Suomen yliopisto
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Jyvaskylan yliopisto

Digitaalisen osaa-
misen perusteet ja
mediakasvatus

Opintojakson suoritettuaan
opiskelija:

osaa kayttdd digitaalista
teknologiaa oman opiske-
lunsa tukena ja arvioida
omaa digitaalista osaamis-
taan

lymmartda digitaalisten ym-
paristdjen erityispiirteet ja
mahdollisuudet viestin-
Inédssd ja vuo- rovaikutuk-
sessa

osaa luoda ja edelleen kehit-|
taa digitaalisia sisaltoja tek-
nologiaa hyddyntaen

tuntee oman asiantunti-
juusalansa digitaalisen
losaamisen erityispiirteet

saa valmiuksia pedagogi-
seen ja vastuulliseen digi-
taalisten teknologioiden
kayttoon varhaiskasvatuk-
sen oppimisymparistoissa

tuntee mediakasvatuksen
pedagogisia ldhestymista-
[poja ja osaa hyodyntdd niitd
toiminnan suunnittelussa ja
toteutuksessa

Oulun yliopisto
https://opas.peppi.oulu.fi/fi/oh-
jelma/19283

Teknologiatuettu
oppiminen ja opin-
toihin
orientoituminen

TVT-osuuden suoritettuaan
opiskelija osaa

tunnistaa ja ymmaértaa tek-
nologiatuetun oppimisen ja
opettamisen seké digitaali-
sen ajattelun (computati-
onalthinking) peruskésitteet]
jja ilmiot

tunnistaa digitaalisen ky-
Ivykkyyden ja laaja-alaisen
osaamisen viitekehykset ja
lymmartdad niiden merkityk-
sen opettajan tyossd

soveltaa teknologiatuetun
oppimisen ja opetuksen
sekd digitaalisen ajattelun
peruskaésitteitd ja tutkimus-
tuloksia suunnitelles- saan
ja toteuttaessaan opetusta
arvioida ja eritelld nykyajan
ja tulevaisuuden opetusta ja
oppimista tukevia teknolo-

gioita

[Teknologiatuetun
oppimisen ja ohjel-
imallisen ajattelun
kasitteet

"STEAM (science,
technology, en-
gineering, arts, mat-
lhema- tics) varhais-
lkasvatuksen ja pe-
rusopetuksen kon-
tekstissa, erityi-
sesti varkkaaminen
ja digitaalinen val-
Imistaminen"
(“405028Y Teknolo-
giatuettu oppimi-
Inen ja opintoihin
orientoituminen ... -
Oulu”)

(Oppimista ja opetta-|
Imista tukevat tek-
nologiat, sovelluk-
set ja vilineet

pedagogisesta ndkokulmasta
Orientoivat infoluennot seké (tiikka ja digitaali-
pienryhmit kidytyaan opiske-|nen ajattelu (com-
lija

hjelmointi, robo-

utationalthin-
ing)
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losaa suunnitella omia
lopinto- jaan yksin ja yhteis-
tyossd muun opiskelijayhtei-
son kanssa.

lhahmottaa oman koulutuk-

Opetusmateriaalien
suunnittelu ja val-
imistaminen Orientoi-
vien infoluentojen ja

sensa tutkintorakenteet, sisél-pienryhmien (1 op)
16t ja opiskelukéytannot. sisalto:
Orientoituminen
ryhméytyy omaan pienryh- fopintoihin: opintojen
maansa [aloittamiseen liitty-
vt asiat, opintojen
tavoitteet, kulku, ra-
kenne ja sisélto, opis-
kelun eettiset periaat-
teet ja opiskelukult-
tuuri, oman opinto-
suunnitelman laati-
minen (HOPS), ryh-
méytyminen seka in-
tegroituminen yli-
opistoyhteisoon ja
lomaan tiedekuntaa
Tampereen yliopisto |Valitaan yksi alla  [L
olevista:
Digitaaliset yleistai-
dot, teema 1: Yli-
opiston tietotekni-
Inen ympéristo, 1 op
Digitaaliset yleistai-
dot, teema 4: Ohjel-
moinnin alkeet, 1 op
Digitaaliset yleistai-
dot, teema 5: Kyber-|
turvallisuuden pe-
rusteet, 1 op
Medialukutaito 5 Opiskelija yleisot: suhde digi-
di- giyhteiskun- taaliseen teknologi-
Inassa lymmaértad digitalisaation laan, median kaytto

imahdollisuudet ja haasteet
yhteiskunnassa kansallisesti
ja globaalisti, seka digitali-
saation yhteydet kasvatuk-
seen ja koulutukseen formaa-
leissa ja informaaleissa oppi-
Imisympaéristdissa

[ymmaértad medialukutaidon
imerkityksen digiyhteiskun-
nassa ja medialukutaitoon
liittyvat keskeiset kisitteet ja
teoreettiset ldhtokohdat

lkykenee suunnittelemaan ja
toteuttamaan medialukutai-
toa vahvistavaa toimintaa
lomassa tyossddn erilaisissa
loppimis- ja
imediaympéristoissd

vahvistaa omaa media- ja in-

formaatiolukutaitoaan ja aka-
teemista ja ammatillista iden-
titeettiddn kansalaisena, opet-
tajana ja kasvattajana digiyh-
teiskun-

[nassa

larjessa, oppimisessa
ja yhteiskunnalli-
sessa osallisuudessa
sekd kayttajadatan
kerdamisen hallinta
ja vinoumat

representaatiot: me-
dian tuottamat su-
lkupuoli- ja identi-
teetti- mallit, maail-
imankuva seka dis-
ja misinformaatio

ieli: median esitys-
tavat- ja muodot, di-
gitaalisen teknolo-
gian tarjoumat

tuotanto: median,
datan ja informaa-
tion valta ja mahdol-
lisuudet omaan il-
Imaisuun ja osalli-
suuteen
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lympéristo: media
toi- minta- ja oppi-
misympaéristond,
lekososiaali- nen si-
vistys, mediaekolo-
gia ja sosiaalisen
imedian etiikka

Turun yliopisto
https://opas.peppi.utu.fi/fi/oh-
jelma/15309

[Tietotekniikan pe-
rusteet

(Opiskelija:

tietdd yliopiston tietoverkon
[palveluja ja osaa hankkia
niistd lisdtietoja

osaa kayttad Moodle-opis-
lkelu- alustaa opinnoissaan
sekéd hallitsee tietojenkaisit-
tely-, taulukko- laskenta- ja
lesitysohjelmien kayton tule-
[vien yliopisto-opintojen
vaatimalla tasolla.

lyliopiston tietover-
kon kaytto (tieto-
turva, salasanat,
iverkkoresurssit,
sahkoposti, intra-
Inet)
tekstinkasittelyn,
esitysohjelman ja
taulukkolaskennan
perus- teet
opiskelija tutustuu
Moodle-opiskelu-
alustan kdyttami-
seen verkko-opis-
kelussa

[Digitaalinen
opettaminen  ja
oppiminen sekd
imediakasvatus

Opiskelija:

hallitsee mediakasvatuksen
ja sahkoisen opettamisen ja
oppimisen perusteita seka
[ymmaértid ndiden mahdolli-
suuksia ja rajoituksia. Opis-
kelijalla on valmiudet sovel-
taa sahkoisid oppi- misalus-
ltoja ja ohjelmia perusope-
tuksen monimuotoisissa op-
[pimisympéristoissa.

erilaisten opetusoh-
jelmien ja teknolo-
gia-avusteisten op-
[pimisympéristdjen
pedagoginen arvi-
ointi

mediakasvatuksen
perusteiden poh-
dinta opettamisen ja
kouluarjen nakskul-
mista

[perusopetuksen
tieto- ja viestintdtek-
nologisen laaja-alai-
sen osaamisen ta-
Ivoitteiden so-
Iveltaminen koulu-
ity Ossd



https://opas.peppi.utu.fi/fi/ohjelma/15309
https://opas.peppi.utu.fi/fi/ohjelma/15309

135
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Taustatekijat vaikuttavat digitaaliseen osaamiseen positiivisesti ja
negatiivisesti
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