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1. JOHDANTO

Kuningas Arthurin ja pyoreén poydan ritareiden legendaa on kerrottu niinkin aikaisin kuin vuodesta
830 lahtien. Legenda sai alkunsa Brittien saarilla suullisena kansanperinteend. Nama tarut
my6hemmin koottiin Kirjallisiksi teoksiksi. Suullisen alkuperénsa vuoksi Kuningas Arthurin
legendasta ei ole yhta varmaa versiota. Joitakin tunnetuimpia kirjallisia teoksia ovat sir Thomas
Maloryn teos Le Morte d’Arthur (1485), Geoffrey Monmouthialaisen Historia Regum Britanniae
(1135-1139), Alfred Tennysonin Idylls of the King (1859) seka Chrétien de Troyesin runot
Lancelot, the Knight of the Cart (n. 1178-1181) ja Perceval, the Story of the Grail (n. 1182-1190).
Arthurin tarina on myds sovitettu useaan otteeseen fiktiiviseen kirjallisuuteen, televisioon ja
elokuviin. T&ssa tutkimuksessa keskityn Mauri Kunnaksen adaptaatioon Kuningas Arthurista ja

pyoredn poydan ritareista: Kuningas Artturin ritarit (1997).

Mauri Kunnas on tunnettu suomalainen lastenkirjailija, jonka tuotantoon kuuluu muun muassa
Koiramaéki-sarja, Koirien Kalevala (1992) seka Seitseméan koiraveljesta (2002) ja, jonka tunnetuin
hahmo on unissa kéveleva Herra Hakkarainen. Kunnaksen t6it4 on tutkittu monipuolisesti niin
huumorin kuin sukupuoliroolien representaation kantilta, mutten ole I0ytanyt aiempaa tutkimusta,

joka keskittyisi yksin Kuningas Artturin ritarit -teokseen.

Teos on tyypillinen lastenkirja, jossa lapsilukijaa puhutellaan Kirjoittamalla alas eli kieli ja sisaltd
on muokattu lapsilukijan tasolle (Laakso 2007, 109). Tarina kuvaa kuuluisan kuninkaan ja tdman
ritarit Kissoina, kutsuen legendaa kappaleeksi kissojen varhaisesta historiasta, toimien téten
vastakohtana Kunnaksen Koirien Kalevalalle, joka kuvasi eepoksen kertomuksena koirien
historiasta (Kunnas 1997, sivunumeroa ei saatavilla). Kirja koostuu kahdestatoista kappaleesta,
joista jokainen kertoo eri tarinan Arthurin legendasta, kuten, miten Arthurista tuli kuningas, kuinka
hé&n sai miekka Excaliburin, pyorean poydén alkuperan, Graalin maljan etsinndn sekad kuinka Arthur
lopulta kukistettiin. Arthurin ja h&nen ritareidensa lisdksi Herra Hakkarainen ilmestyy kuvitettujen
sivujen taustalla seikkailemassa seké istumassa pyorean poydan darella. Hakkaraisen ilmestyminen
voidaankin tulkita erd&nlaisena kirjailijan alter egona tai kuvallisena signeerauksena, joka yhdistaa

teoksen Kunnaksen kuvakirjatuotantoon (Laakso 2013, 264).

Tassa tutkimuksessa pohdin Kuningas Artturin ritarit -teosta parodian ndkokulmasta, verraten

kirjan tarinoita samalla Thomas Maloryn teokseen Le Morte d’Arthur (2015 painos). Alkuperdinen
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versio on raskaampaa luettavaa, kasitellen teemoja kuten kuolema, aviorikos ja insesti. Parodioiden
alkuperdisia tarinoita, Kunnas on onnistunut luomaan lapsiystéavéllisen kertomuksen, joka
suurimmaksi osin karttaa alkuperéisen teemat. Pohdinnan tarkoituksena on selvittad, miten parodia
vaikuttaa tarinaan. Pyrin vastaamaan seuraaviin asettamiini tutkimuskysymyksiin: Miten parodia
nékyy kirjassa Kuningas Artturin ritarit? Kuinka Kunnaksen versio eroaa Thomas Maloryn
versiosta pyoredn poydan ritareista?

Aloitan tutkimuksen avaamalla parodian kasitettd, seka sitd mita huumori ja komiikka ovat. Kun
puhun tutkimuksessa parodiasta, tarkoitan parodialla tekstin tapaa imitoida toista tekstia koomisesti
muunnellen (Laakso, 2014, 26). Tulen myds tarkastelemaan kirjaa kokonaisuudessaan

antropomorfismin eli ihmisenkaltaistamisen kannalta.

Kolmannessa luvussa ja siité eteenpdin siirryn pohtimaan, miten Kuningas Artturin ritarit (1997)
toimii parodiana pyoreén pdydan ritareista ja miten parodisuus esiintyy teoksessa. Kolmas luku
tulee keskittymaan kuningas Arthurin alkutaipaleeseen. Vertailen tapahtumia, kuten Arthurin

syntymaéa, kuninkaaksi tulemista ja Jarven neidon kohtaamista valitsemissani teoksissa.

Neljannessé luvussa keskityn pydrean poydan ritareihin ja heidan seikkailuihinsa. Tarkemmin tulen
keskittymaan kolmeen tiettyyn tapahtumaan: ritari Lancelotiin ja hanen suhteeseensa kuningatar
Guenevereen, ritari Soppakouran kohtaamiseen punaisen ritarin kanssa seka Galahadin Graalin
malja etsintédan. Vaikka legenda kertoo Arthurista, niin seké alkuperéisissa tarinoissa etté

Kunnaksen teoksessa ritarit paasevat myos keskioon.

Viidennessa luvussa kuvaan tarinan isointa antagonistia eli sankarin paavastustajaa Mortte Mustaa.
Mortte Musta astuu sir Mordredin — Arthurin ja h&nen siskopuolensa Morgauksen pojan rooliin.
Mortte véittaa olevansa Arthurin poikapuoli ja lopulta tuhoaa kuvitteellisen Logresin valtakunnan.
Kuvaan samassa kappaleessa myds Avalonin myyttista saarta, joka kuvataan Arthurin leposijan

sijaan kissojen lepokotina.



2. PARODIA

Nykypéivéna sovituksia teksteista ja taidemuodoista nahdaén kaikkialla televisiosta ja elokuvista
naytelmiin ja videopeleihin. Kaikissa sovituksissa tai adaptaatioissa tarina otetaan jostain muualta
sen sijaan, etté keksittdisiin jotain uutta. (Hutcheon 2006, 2—3.) Téten parodia voidaan ndhd&

eraanlaisena adaptaationa olemassa olevasta tekstista.

Parodian kasitteelld tarkoitetaan ennen kaikkea jaljittelyd, jonka tarkoituksena on jaljitella jo
olemassa olevaa tekstié aina ironisesta leikkisdén ja halveksuvasta pilkalliseen (Laakso 2014, 298).
Parodiassa siis imitoidaan ja muunnellaan toisen tekstid ja sanoja (Dentith 2000, 4). Parodia on
usein leikkisad, hieman kieli poskessa huumoria, joka ottaa olemassa olevan tekstin ja tekee sen
osan tai kokonaisuuden naurettavaksi. Parodia voi olla myos ivallista jopa kiusalliseen pisteeseen
asti.

Parodinen imitointi toisen sanoista on vain yksi sen mahdollisista muodoista, sill& parodinen
imitointi voi esiintyd monella eri tavalla (Dentith 2000, 2). Parodian kohteen ei siis tarvitse olla
pelkastadn kaunokirjallinen teksti (Laakso 2014, 300). Myds maalauksesta, elokuvasta ja henkilsta
voi tehda parodian. Samankaltaisesti parodian voi esittad eri taidemuodoissa, eri genreina ja
erilaisten mediumien kautta (Laakso 2014, 300). Yksi suosituimmista parodioista on Scary Movie -
elokuvat, jotka parodioivat paitsi tunnettuja kauhuelokuvia, vaan myods koko kauhuelokuvagenrea.
Parodian ei tosin aina tarvitse olla tdydellista, se voi olla my6s osittaista. Taydellinen parodia
strukturoi koko tekstin ulkoisen rakenteen, kun taas osittainen puolestaan rajoittuu tekstisséa

pienemmélle alueelle ja taten altistuu muille rakenteille (Laakso 2014, 305).

Parodiaa ei kuitenkaan saa sekoittaa satiirin kanssa. Siind missa satiiri kohdistaa ivansa
ihmiskuntaan ja sen outoihin tapoihin, parodia kohdistuu aina tekstiin tai diskurssiin (Laakso 2014,

300). Esimerkiksi ihmiskuntaa kritisoiva sarjakuva on satiiria ei parodiaa.

2.1.  Huumori ja komiikka

Huumori on maailmanlaajuinen ilmi6, vaikka selvaan yhteisymmarrykseen ei ole péasty siita, mita
komiikka on tai mik& luo huumoria. Kaikkialla ja kaikissa kulttuureissa on naurettu vaikkakin
komiikka ilmenee erilaisissa kulttuureissa eri tavoin (Hietalahti 2013, 113). Se miké& on hauskaa

yhdelle ei valttdmatta ole hauskaa toiselle. Juuri huumorintajun henkilokohtaisuuden vuoksi



huumorin ja komiikan tulkitseminen on hankalaa. Siitd huolimatta on tiettyja toistuvia tekijoita,
joiden avulla voidaan sanoa jonkin asian olevan hauskaa. Huumoria herattavat esimerkiksi
konteksti, jossa jotain hauskaa odotetaan tai halutaan, tilanteet, joissa annetut roolit kaannetéén tai
muutetaan seké kuvat ja tilanteet, jotka ovat itsessadn epajondonmukaisia (Gardner 1980, 113-114).
Lapsille suunnatun kuvakirjan odotetaan siséltdvan sek& humoristista kieltd etta kuvia. Kun
hahmolla on hauska nimi, kuten Soppakoura, lukijan odotus on, ettd jotain hauskaa tulee
tapahtumaan hahmoon liittyen. Sellaista hauskaa voi olla kuva ritarista kdyttdmassa leipalapiota
seipadna tai papuihin kompastunut, huitova ritari. Hauska tilanteen kaannés onkin, kun kyokkipoika

lahtee ritarille tarkoitetulle seikkailulle.

Bergson (2000, 8) sanoo komiikasta, ettda maisema ei voi koskaan olla koominen, eldimelle
nauretaan vain sen imitoidessa yllattden inhimillista asentoa tai ilmetta ja hattu on hauska sen
erikoisen muodon vuoksi. Tilanne tai asia on hauska, kun siihen liittyy jotain kontekstista
poikkeavaa. Kuningas Artturin ritarit kuvittelee kyseiset ritarit kissoina, joten onko se Bergsonin
mukaan hauskaa? Jos hahmot olisivat normaaleja kissoja, niin ei, mutta Kunnas on kuvitellut Kissat
inhimillisessa maailmassa ja tilanteissa. Kissat kavelevét kahdella jalalla, pukeutuvat vaatteisiin,
puhuvat ja ilmeilevat, jopa ratsastavat hevosilla. Ndma inhimilliset aktit tuovat eldimellisiin

hahmoihin huumoria.

Onko tosin sallittua nauraa kuvitukselle, jossa kuuluisat saturitarit ovatkin kermaa rakastavia
kissoja? Sellaiselle voi nauraa, joka herattdd meissa saalid, mutta silloin nauru on yleensa
pilkkaavaa tai vaivaantunutta. Huumori, joka tarkoituksella loukkaa toista ihmisté ei puolestaan
naurata ketaan. Onnistunutta huumoria on, kun vastaanottaja nakee tilanteen hauskuuden.
Esimerkiksi monet stand up -koomikot ovat menestyneitd huumorin tuottajia, koska he osaavat
kuvailla tilanteen tavalla, jolloin kuulija pystyy kuvittelemaan ja ndkemaan mik& on hauskaa ja
miksi. Liioittelevat ilmeet ja reaktiot elokuvissa ja kuvissa ovat hauskoja, koska joku toinen matkii
niitd. Komiikkana voidaan siis pitaa eraanlaista elaméaa imitoivaa automaattisuutta (Bergson 2000,
28). Kunnaksen Kirjan ei olekaan tarkoitus loukata ketdan vaan I0ytaa alkuperéisten tarujen

humoristinen potentiaali ja liioitella sitd parodian avulla.

Myds kuvan ja sanan valisesta suhteesta 16ytyy huumoria. Kuvakirjassa kuvat muodostavat sarjan,
joka voi edistaa varsinaista tarinankerrontaa (Nodelman 1988, 199). Sanat kuvaavat tarinassa
parhaiten yksityiskohtien valisia suhteita ja kuvat puolestaan kokonaisuutta (Nodelman 1988, 202).
Tama yksityiskohtien ja kokonaisuuden valinen suhde on se, joka tuottaa huumoria. Sanat voivat



kuvailla jotain, mit4 humoristinen kuva korostaa tai humoristisella tavalla ilmaistut sanat voivat

korostua enemman niita esittavan kuvan kanssa.

2.2.  Antropomorfismi

Artturi ja hanen ritarinsa kuvataan ihmisten sijaan antropomorfisina kissoina. Antropomorfismilla
tarkoitetaan ihmisenkaltaistamista, jossa eldimesté tai elottomasta esineesta on tehty ihmismaéinen
hahmo (Laakso 2014, 263). Se, etta ritarit ovat kissoja on mielenkiintoinen valinta, ottaen
huomioon, ettd kertomus on sankaritarina. Yleensa antropomorfisessa sankaritarinassa voisi olettaa
koirien olevan keskiossd, koska koirat kuvataan usein ystavéllising ja uskollisina, niin sanotusti
’sankarillisina”. Kissat puolestaan kuvataan hieman ylimeilisind ja vélinpitimattomind. Toisaalta
kissat tunnetaan kirjallisuudessa ja popul&arikulttuurissa leijonien jéalkel&isina ja leijonat kuvataan

viidakon kuninkaina, rohkeina ja arvokkaina.

Kunnaksen ritarikissat eivét ole perinteisella tavalla sankarillisia. He ovat vélilla ylimielisié,
valinpitamattomia, villeja riitapukareita. Ritarit eivat helposti luota uusiin kissoihin ja ndyttavat
pomppivan satulassa ratsastaessaan. Jopa kirjan lopussa on maininta kissojen todellisesta luonteesta,

tosin se on koiran nakdkulmasta.

Kujakissojen keskuudessa kulkee sitkea huhu, ettd pyorea poyta olisi yha olemassa,
Anrtturin kilpi ja kyparé olisivat 16ytyneet joesta ja ettd ne olisivat nyt naytteill&
jossakin museossa. Tiedd héntd. Koirat tietysti vaittavat, etta kissat taas leuhkivat.

(Kunnas 1997, sivunumeroa ei saatavilla.)

Kissat eivat kuitenkaan ole ainoita el&dimid, joita kirjassa esiintyy. Muita keskeisid hahmoja ovat
Acrtturin vaimo, Ginneveer, joka kuvataan koirana ja Mortte Musta on harakka. Velho ja Artturin
laheinen ystava Merlin kuvataan porona. Mystinen Jarven neito Nimue on puolestaan ankka.
Taustalla esiintyy muun muassa myos hiirid, possuja ja kaarmeitd. Herra Hakkarainen on tietenkin

vuohi.

Joten, miten tdmd antropomorfismi liittyy parodiaan teoksessa? Sankarilliset ritarit on kuvattu
hauskanpitoisina ja kermaa rakastavina kissoina. Naimisissa olevat Artturi ja Ginneveer ovat kissa
ja koira, vaikka perinteisesti Kissat ja koirat kuvataan toistensa vastustajina. Tosin juuri tdmé
normaalista poikkeaminen tuo hahmojen véliseen suhteeseen parodiaa ja huumoria. Artturin suurin
vastustaja Mortte Musta on harakka. Harakoista usein tulee mieleen kiiltavien esineiden

pihistdminen, joka nousee esille Mortten hahmossa, joka tahtoo Artturin kimaltavan kruunun



itselleen. Jarven neito on alkuperéisessa tarinassa jarvessé asuva keiju ja lumoojatar, mutta
teoksessa hdnet kuvataan kultakutrisena ankkana. Jarven neidon kuvaaminen vesieldimena tuntuu
ilmiselvalta ratkaisulta, mutta miksi valita juuri ankka? Ottaen huomioon Jarven neidon alkuperan
ja sadunomaisen tarinan, eikd saduista perinteinen joutsen olisi ollut parempi? Ehka juuri siksi
Jarven neito kuvataan ankkana, joka on arkipdivaisempi ja vaatimattomampi lintu. On téten
mahdollista, ettd teos tekee pienté pilkkaa Jarven neidosta, keijusta, kuvaamalla tdmén

yksinkertaisena ankkana.

Vaikka teoksen monet eri eldimet tuovat teokseen huumoria jo itsessaan, vield enemman naurua
aiheuttaa pienet kuvalliset valinnat. Tarkastellessa kuvan ja sanan valej&d voimme kysyéa synnyttaako
kuvan ja sanan valinen suhde huumoria (Laakso 2014, 324). Samoin voimme tarkastella miten kuva
itsessaan synnyttad huumoria. Kissaritarit nahdaan kirjassa usein ratsastamassa tavallisilla hevosilla,
asia, jota ei valttamatta ajattele sen kummemmin ensimmaisend. Mutta kun asiaa pyséhtyy

pohtimaan, huomaa kuinka absurdi asia on. Maailmassa, jossa kissat ja koirat puhuvat ja

kayttaytyvat kuin ihmiset, hevoset pysyvat samana kuin todellisuudessa.

Kuvassa Artturin ritarit ratsastamassa hevosillaan. (Kunnas 1997, sivunumeroa ei saatavilla.)



3. ARTTURIN ALKUTAIPALE

Kuningas Artturin ritarit sijoittuu kuvitteelliselle Logresin saarelle, jonka on tarkoitus toimia
parodisena versiona keskiajan Englannista. Artturi syntyi kuningas Uther Lohikaarmeenpéalle ja
leidi Igrainelle. Aitinsa kautta hanelld oli kolme siskopuolta: Margause, Elaine ja Morgan le Fee.
Alkuperaisen teoksen kuningas Arthur on kuvakirjaversiossa saanut suomalaisen version nimesta,
Artturi. Kun Artturi syntyi, velho Merlin ennusti, ettd hénesté tulee Logresin suurkuningas,
kaikkien kissojen paallikko. Han palauttaa rauhan ja jarjestyksen saarelle. Moni mielisi kuninkaaksi
Utherin jalkeen ja siksi Artturi, kruununperijé, on alituisessa vaarassa.” (Kunnas 1997, sivunumeroa
ei saatavilla.) Vaaran vuoksi vastasyntynyt Artturi lahetettiin sir Hectorin linnaan, jossa Hector
kasvatti hanet oman poikansa Kayn kanssa. Vuosien kuluttua Uther péétti 1&hte& kissojen

lepokotiin, jonka seurauksena jokainen halusi uudeksi kuninkaaksi. Silloin tapahtui ihme:

Kirkkomaalle oli ilmestynyt kivilohkare ja alasin, ja alasimeen oli tydnnetty miekka!
Kiihke& kurina k&vi kollikissojen joukossa, kun Merlin luki kiveen Kirjoitetun tekstin.
—Se joka vetda miekan alasimesta on Logresin uusi suurkuningas! (Kunnas 1997,

sivunumeroa ei saatavilla.)

Kukaan ei tosin saanut miekkaa irti, joten Merlin ehdotti suuria turnajaisia uudenvuoden paivana.
Turnajaisiin saapuivat myos Hector, Kay ja Artturi. Artturi oli unohtanut tuoda Kayn miekan
mukanaan, joten kaikkien muiden ollessa turnajaisissa, Artturi 10ysi kirkkomaalta miekan kivessa ja
veti miekan irti alasimesta. Tuodessaan miekan turnajaisiin Hector vaati, ettd Artturi tyontad miekan
takaisin alasimeen ja vetaa sen uudestaan pois. Tehden niin uudestaan ja uudestaan, Artturi lopulta

kruunattiin Logresin kuninkaaksi.

Populaarikulttuurin ja monen version vuoksi unohdetaan, ettd alkuperaisissa tarinoissa Arthurilla oli
kaksi miekkaa. Miekka kivessa ja legendaarinen Excalibur uskotaan usein olevan yksi ja sama,
mutta niin asia ei kuitenkaan ole. Miekka kivessa oli Arthurin ensimmaéinen miekka, joka teki
hénestd kuninkaan. Mydhemmin, miekan hajottua, Arthur sai Excaliburin Jarven neidolta. Tahén
asti Kunnaksen versio Arthurin legendasta on seurannut uskollisesti Le Morte d’Arthurin

tapahtumia

Acrtturille tulee tarve saada uusi miekka, kun han kohtaa sir Pellinoren, jolla oli pakkomielle napata

peto nimeltd Questing Beast. Peto, jolla oli “kddrmeen pii, leopardin ruumis, hirven jalat ja jonka
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mahasta kuuluu kolmenkymmenen rakin riksytys” (Kunnas 1997, sivunumeroa ei saatavilla).
Tilanteeseen luo huumoria kuva, jossa Pellinore yrittd4 napata puuhun kiivenneen pedon aivan liian
pienelld verkolla. Pellinore pilkkaa Artturia, kutsuen tata vellihousuksi, joka saa vihaisen Artturin
hyokkaamaan. Artturi tormaa puuhun, joka saa pedon putoamaan hanen ja Pellinoren péalle.

Kahakassa Artturin miekka katkeaa, toisin kuin Maloryn versiossa, jossa miekka sérkyy Arthurin

otellessa Pellinorea vastaan.

Kuvassa sir Pellinore ja peto (ja Herra Hakkarainen). (Kunnas 1997, sivunumeroa ei saatavilla.)

Miekka hajonneena, Merlin vie Artturin Kaislajarvelle, josta kohoaa Excaliburia pitelevé kasi.
Excalibur oli taianomainen miekka, joka ”ei ruostu ja siind on mahtavia taikavoimia. Miekalla
voitat taistelusi ja huotra parantaa haavasi.” (Kunnas 1997, sivunumeroa ei saatavilla.) Samalla
Acrtturi tapaa Jarven neito Nimuen, joka muiden Jarven mahtajien kanssa oli luonut miekan
Artturille: ”—Me mabhtajat valmistimme sen sinulle, koska kuulemma osaat kayttaa sit4 oikein, niin
ettd siitd koituu hyvéa Logresin valtakunnalle. —Onneksi Jarven neito ei ndhnyt riitaani Pellinoren

kanssa, Artturi mutisi itsekseen.” (Kunnas 1997, sivunumeroa ei saatavilla.)



Kuvassa Jarven neito Nimue ja miekka Excalibur. (Kunnas 1997, sivunumeroa ei saatavilla.)

Teos parodioi alkuperdista tarinaa paljon kuvien avulla. Tapahtumat jéljittelevat Maloryn teosta
melkein pilkulleen, mutta kuvat ja teksti esittdvat tapahtumat humoristisella tavalla. Aateliset
yrittdvat koomisesti vetdd miekan kivesta kaikin voimin, Pellinore yritt4& napata pedon pienelld
verkolla ja Jarven neito vaappuu jarven pintaa pitkin ankkana. Liséksi on pienid asioita, jotka
lisdaavat kuviin huumoria, kuten Herra Hakkarainen kéveleméssa aina valilla taustalla. Nama
kuvalliset yksityiskohdat korostavat tarinan huumoria, koska teksti kiinnittyy ainoastaan oleelliseen

kerrontaan, jolloin kuvat niin sanotusti maalaavat kokonaisuuden.



4. PYOREAN POYDAN RITARIT

Vaikka kuningas Arthur on niin sanotusti tarun paahenkild, niin suurin osa tarinoista keskittyy
hénen ritareihinsa. Ritarit, kuten Lancelot ja Tristan erityisesti, esiintyvat paljon Maloryn teoksessa.
Nimensd mukaisesti myds Kuningas Artturin ritarit keskittyvat kuninkaan liséksi hanen
ritareihinsa. Tutkimuksessa keskityn kuitenkin kolmeen tiettyyn ritariin: Lancelotiin, Soppakouraan
ja Galahadiin. Lisdksi tulen tutkimaan Artturin vaimoa, kuningatar Ginneveerid, joka kuvataan

kissan sijaan koirana.

41. LANCELOT JA GINNEVEER

Yksi Lancelotin tunnetuimpia tarinahaaroja on hdnen romanttinen suhteensa Arthurin vaimoon,
kuningatar Guenevereen. Kunnaksen versiossa romanttista suhdetta ei ole, sen sijaan Lancelotin
sanotaan olevan vain “erityisen uskollinen” kuningattarelleen (Kunnas 1997, sivunumeroa ei
saatavilla). Siitd huolimatta teoksessa on kuvallisia vihjeitd, jotka voidaan tulkita tarkoittavan, etta
Lancelotilla on romanttisia tunteita Ginneveeria kohtaan, kuten kukkien tarjoaminen tai pieni sydan

Lancelotin p&an paélla, kun hén katsoo Ginneveeria.

Lancelot on aina ollut py6reén pdydéan ritareista ansiokkain, voittamaton ja neitojen suosiossa.
Hénet usein kuvataan orpona, jonka Jarven neito kasvatti keijujen maassa. Kunnaksen kirjassa
Lancelotista sanotaan, ettd *’Jarven mahtajat olivat kasvattaneet hanet ja sen tdhden han muistutti
hieman sammakkoa” (Kunnas 1997, sivunumeroa ei saatavilla). Kuvaus kirjan kuvien kanssa luovat
hyvin humoristisen kuvan ritarista, koska Lancelot muistuttaa hieman sammakkoa pullistuneilla

silmillaan.
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Kuvassa sir Lancelot (vasemmalla) ja apua kaipaava neito (Kunnas 1997, sivunumeroa ei saatavilla).

Kuten Maloryn teoksessa myos Kunnaksen versiossa Lancelot on arvostetuin ritari. "Urheudessa,
kohteliaisuudessa ja avuliaisuudessa kukaan ei vetinyt hinelle vertoja” (Kunnas 1997, sivunumeroa

ei saatavilla).

Maloryn versiossa Arthur on rakastunut kuningas Leodegrancen tyttdreen Guenevereen ja tahtoo
menna naimisiin timan kanssa, mutta Merlin varoittaa Arthuria, ettd Guenever tulisi rakastamaan

toista:

But Merlin warned the king covertly that Guenever was not wholesome for him to
take to wife, for he warned him that Launcelot should love her, and she him again
(Malory 2015, 67).

Merlinin varoituksesta huolimatta Arthur meni Gueneveren kanssa naimisiin ja sai kuningas
Leodegrancelta pyorean pdydan — joka oli ennen kuulunut Arthurin isélle kuningas Utherille —
haalahjaksi. Kunnaksen versiossa tapahtumat olivat hyvin erilaiset. Ensinnékin Guenevere on
saanut suomalaistetun nimen Ginneveer. Taten, kun puhun Gueneverestd, tarkoitan Maloryn

versiota hahmosta ja puhuessani Ginneveerestd, tarkoitan Kunnaksen versiota.

Kunnaksen teoksessa Artturi kutsutaan auttamaan kuningas Leota, jolloin han tapasi tdmén tyttaren
Ginneveerin. Merlin sanoo Ginneveeristd, ettei ole “kuunaan tavannut kurittomampaa pentua”
(Kunnas 1997, sivunumeroa ei saatavilla). Ginneveer kuvataan kaikin tavoin koiranpentuna. H&n on
villi, ajattelematon ja hieman lapsellinen. Pydred poyté on arvokas esine, jota tulisi kunnioittaa,

mutta sen sijaan Ginneveer on kayttanyt poytaa tikkatauluna, joka raivostuttaa Merlinid. Artturi ei
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oikeastaan pyytanyt Ginneveered vaimokseen — vaikka piti tasta kovasti — vaan Ginneveer itse
ehdotti tulevansa kuninkaan mukana Camelotiin, mutta vain jos péasisi kuningattareksi.

Maloryn teoksessa Lancelot ja Guenever jaavat kiinni aviorikoksesta, kun he aloittavat suhteen
keskenadn. Seurauksena teostaan Lancelot vangittiin, mutta pakeni ja Guenever tuomittiin roviolla
poltettavaksi, mutta Lancelot pelasti hanet. Mydhemmin Arthurin kuoleman jalkeen Guenever

menisi nunnaluostariin asumaan ja sielta Lancelot 16ytéisi hanet kuolleena.

Kunnaksen versio lastentarinana odotetusti karttaa aviorikosteemaa. Sen sijaan Ginneveer, Lancelot
ja hovineidot péaatyvat pelaamaan tikkapelid, kayttden pydread poytaa tikkatauluna. Aiemmin
tarinassa Merlin oli vaatinut Artturia, ritareita ja Ginneveerid vannomaan, etta he eivét koskaan
tekisi mitaan, mika hapaisisi pyorean poydan. Valan rikkoneita rankaistaisiin Logresin lakien
mukaan: ”Logresin laki maarad, ettd lupauksensa rikkoneet on kastettava tervatynnyriin ja
kieritettdva hoyhenissd” (Kunnas 1997, sivunumeroa ei saatavilla). Lancelot ja Ginneveer jdivat
kiinni, mutta Lancelot pakeni, ennen kuin joutuisi rangaistavaksi. Téten rovion sijaan Ginneveerin
oli tarkoitus joutua tervaan kastetuksi ja hdyhenien peittoon, mutta alkuperéisen tarinan mukaan
Lancelot pelasti hanet viime hetkelld. Kunnas parodioi Lancelotin ja Gueneveren aviorikosta
muutamalla sen humoristiseksi tikkapeliksi, mutta aikuislukijan on helppo lukea rivien vélista mita
tikkapeli parodioi. Jopa tervarangaistus on kuvallisesti hauska, kun Ginneveer hyvin

lapsenomaisesti nayttaa kielta rankaisijoilleen.

Ginneveer tuotiin rattailla suurelle lavalle, joka oli pystytetty torille.
Lavalla odotti musta tervatynnyri ja suuri laatikollinen kananhdyhenid.
— Upottakaa piski tynnyriin! raakkui Mortte innoissaan.
— Sini sinne kuulut, senkin harakan ketku!
raksytti Ginneveer takaisin.

Kuvassa kuningatar Ginneveer matkalla terva-astiaan. (Kunnas 1997, sivunumeroa ei saatavilla.)
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4.2. SIR GARETHISTA SOPPAKOURAKSI

Kaikista Kuningas Artturin ritarit -teoksen tarinoista Soppakoura parodioi alkuperéénsa ehka
eniten. Maloryn kertomuksessa Gareth saapuu Camelotiin todistaakseen olevansa ritaruuden
arvoinen. Han tosin tahtoo todistaa itsensa tekojensa kautta eika sukunsa, jonka vuoksi hén saapuu
kyokkipojaksi pukeutuneena eika suostu antamaan nimeéén. Kay antaa hanelle sarkastisesti nimeksi
Beaumains, joka tarkoittaa “hyvét kddet”. Erdana pdivand Beaumains saa viimein mahdollisuuden
todistaa arvonsa, kun hdn auttaa neiti Lynetted pelastamaan siskonsa Lyonessen Punaiselta ritarilta.
Matkalla Beaumains kukistaa muun muassa Mustan ritarin ja Vihredn ritarin. Tarinan lopussa
Beaumains paihittdd Punaisen ritarin ja pelastaa Lyonessen, johon han rakastuu. Kaiken lopuksi
Beaumains julistaa turnajaiset pyodrean poydan ritareita vastaan. Gareth viimein todistaa arvonsa

ritarina, kun hén voittaa turnajaisissa veljensa Gawainin ja paljastaa todellisen henkil6llisyytensa.

Kunnaksen versiossa Garethin tilalla on Gaheris, joka erdana paivana saapuu Camelotin palatsiin
pyytaen péastd asumaan ainakin yhden vuoden ajaksi, joten han paatyy keittiotn kokin avuksi ja
tiskaajaksi. Gaheris ei kuitenkaan suostu kertomaan nimeaén, joten Kay ristii hdnet Soppakouraksi,
koska hén “’kaatoi soppakulhot ja poltti poper6t pohjaan” (Kunnas 1997, sivunumeroa ei saatavilla).
Neito Linette hakee palatsista apua siskonsa Lionooran pelastamiseen ja Soppakoura pyytaa
Acrtturilta lupaa lahted seikkailuun ja ritariksi lyédyksi tulemista, jos han onnistuu. Soppakoura
paihittdd Mustan ritarin mustalla pippurilla, Vihrean ritarin vihreilld pavuilla ja Punaisen ritarin
punaisella hillolla. Punainen ritari kertoo, ettd oli siepannut Lionooran ja ripustanut 20 ritaria
puuhun, koska hénelle oli luvattu kalasoppaa, kun 30 ritaria roikkuu puissa. Rangaistukseksi
Punaisen ritarin taytyy sydda Soppakouran tekeméaa kalasoppaa. Lopussa Soppakoura paljastaa

henkil6llisyytensa veljilleen, paasee ritariksi ja menee naimisiin Linetten kanssa.

Soppakoura tekee parodiaa alkuperéisesta tarinasta alusta loppuun. Soppakoura-nimi on
humoristinen ja kuvaa hahmon kémpelyytta hyvin. Toimien alussa keittiopoikana, Soppakouran
haarniska koostuu hauskasti kulhosta ja tarjottimesta ja aseena hénelld on leipélapio. Myds kuvan ja
sanan valinen suhde tulevat esille, kuten liike. Happonen kuvailee liikettd seké kuvan ja sanan
suhdetta kuvakirjoissa artikkelissaan Liike, kuvakirja ja kuvitettu teksti (2001). Happonen (2001,
101) sanoo, ettd kuvakirjan kerronta koostuu kuvan ja sanan muodostamasta ikonotekstista.
Liikkeen tarkastelu kuvakirjassa valaisee muita kerronnalle ominaisia piirteit, kuten
sekvenssimaista tarinan kuljetusta, kuvatilan vasemman ja oikean puolen valisia konventioita,

henkilohahmojen kuvausta seka kuvan ja tekstin suhdetta. (Happonen 2001, 101.)
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Kun Soppakoura kohtaa Punaisen ritarin taistelussa, kuva kattaa koko aukeaman. Soppakoura on
vasemmalla sivulla ja Punainen ritari oikealla, heidan ratsastaessa aukeaman keskiosaa kohti.
Lukijan silma liikkuu Soppakouran ratsastussuuntaan, luoden illuusion liikkeestd. Kuvien tavoin
my®s sanat voivat ilmaista liikettd, kuvaillen hahmojen liikkeiden nopeutta tai asentojen
suuntautumista (Happonen 2001, 115). Soppakoura ja Punainen ritari tekstin mukaan “’syoksyivat
toisiaan kohti” niin, ettd tanner tomisi (Kunnas 1997, sivunumeroa ei saatavilla). Sanat antavat

kuvan nopeasta liikkeestd, jota tukee kuvassa syoksyvét hevoset ja satulassa pomppiva Soppakoura.

Soppakoura laski leipalapionsa tanaan ja kohta tanner tomisi, kun urhot sy6ksyivit toisiaan kohti. o3
Punaisen ritarin lihestyessa Soppakoura kaivoi sakkinsi kitkdistd hillopurkin, avasi purkin kannen
ja majaytti sisallon pdin Punaisen ritarin kyparda
— Punaiset hillot punaiselle ritarille, Soppakoura hihkui
Paraskaan ritari ei pysy satulassa kypird tiynnd tahmeata mansikkahilloa ja pian timikin sankari
satkytteli ruohikossa. v
— Apua! Punainen ritari ruikutti. — Mind en niie mitain! ”<, 5 . o P

Niin lady Lionoora ja kaksikymmenti
ritaria vapautettiin
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Kuvassa Soppakoura kohtaa Punaisen ritarin, kainalossaan purkki punaista hilloa. (Kunnas 1997,

sivunumeroa ei saatavilla.)

Ruoka on Kunnaksen teoksessa paljon esillg, etenkin Soppakouran tarinassa. Erityisesti
lastenkirjallisuudessa ruoka on mielikuvituksen perusta (Keeling & Pollard 2008, 10). Ruoka saa
asioita tapahtumaan, sitd tehdessé toimitaan, mutta se mydés toimii itsessdan kulttuurisena voimana
(Keeling & Pollard 2008, 21). Soppakouran tarinassa ruoka on térked osa tarinaa. Oikeastaan
tarinaa ei pystyisi kertomaan ilman ruokaa. Tarinan tapahtumat tapahtuvat, koska Punainen ritari
halusi kalasoppaa ja Soppakoura kukistaa kolme ritaria pippurilla, pavuilla ja hillolla. Ritarit
kukistavat ainekset ja niiden yhteys ritareiden vareihin vahvistavat tarinan parodiamaisuutta.
Vékivallan ja perinteisten ritarin aseiden sijaan Soppakoura kayttaa arkipaivaisia asioita, joita
I6ytyy monen Keittiosta. Se, ettd Soppakoura ei kdyta miekkaa on juuri siksi itsessdén hauskaa,
koska hén turvautuu taistelussa leipalapioon ja ruokaan. Liséksi hanen valitsemansa ruuat vastaavat

Lionooran kidnapanneen ritareiden vareja:
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Soppakoura kaivoi sakistdén pari kourallista mustaa pippuria ja visaksi ne vasten
ritarin kyparan silmikkoa. — Mustat pippurit mustalle ritarille, poika nauroi. —
ATSHUU! ATSHII! ritari mylvi ja putosi satulasta kuin kivi. (Kunnas 1997,

sivunumeroa ei saatavilla.)

Mutta nyt Soppakoura viskaisi sékistaan papuja ritarin hevosen jalkoihin. — Vihreat
pavut vihredlle ritarille, han kiljahti. Hevonen tanssi kuin liukkaalla jaalla, kunnes

maétkahti polyiseen maahan. (Kunnas 1997, sivunumeroa ei saatavilla.)

Punaisen ritarin l&hestyessé Soppakoura kaivoi sakkinsa katkaoista hillopurkin, avasi
purkin kannen ja méajaytti sisallon pain Punaisen ritarin kyparaa. — Punaiset hillot

punaiselle ritarille, Soppakoura hihkui. (Kunnas 1997, sivunumeroa ei saatavilla.)

Soppakoura kayttdd mustaa pippuria mustaa ritaria vastaan, vihreita papuja vihreaa ritaria vastaan ja
punaista hilloa punaista ritaria vastaan, sen sijaan, ettd olisi kayttanyt miekkaa tai peista ja suurta
vakivaltaa. Liséksi se, miten ritarit tarkalleen tulivat kukistettua, on hauskan parodista. Musta ritari
putosi satulastaan, koska pippuri sai hénet aivastelemaan. Vihredn ritarin hevonen liukastui

papuihin ja punainen ritari ei nahnyt mitaén, kun hanella meni tahmeaa hilloa silmiin.

Se, ettd Soppakoura kukisti varikkaat ritarit varikkailla aineilla, on parodista, koska hén kaytti
arkipéivan asioita, jotka sattuivat vastaamaan ritareiden nimikkovareja. Mutta oliko varien
yhteensopivuus pelkka sattuma vai tahallista Soppakouran osalta? Koska Soppakoura nauroi ja
hihkui julistaessaan aineen jokaiselle ritarille, voidaan olettaa, ettd Soppakoura oli
tarkoituksenmukaisesti valinnut mustan pippurin, vihredt pavut ja punaisen hillon aseekseen.
Kenties han yritti ilkikurisesti pilkata ritareita valitsemalla heidén varejaan vastaavat aineet tai koki
hauskana kéyttaa aseenaan ritareiden véreja vastaavia ruokia. Ottaen huomioon, ettd musta, vihreé

ja punainen ritari esiintyvat myds Maloryn tarinassa, parodinen pilkka on hyvin mahdollista.

4.3. PUHTOINEN GALAHAD JA KERMA-ASTIA

Graalin maljan etsintdan yhdistetdan kaksi tiettya ritaria: Percival ja Galahad. Galahad, joka oli
Lancelotin poika, kuvataan puhtaana ja synnittémana, kristillisyyden esikuvana, jonka vuoksi han
oli Graalin I6ytamisen arvoinen. Kunnaksen teoksessa (1997) Galahadiin viitataan suht alussa, kun
Acrtturi saa pyOredn poydan. Pyoredn poydan aaressa on tuoli, johon voi istua vain ritari, joka on
valkoinen kuin lumi, sininen kuin taivas ja kultainen kuin aurinko”. Merlin ennustaa, ettd kyseisen

ritarin saapuessa pyoOredn pOydan ritarit hajaantuvat ja Logresin aika on lopuillaan. Kun Galahad
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myO6hemmin ilmestyy, hénella kuvaillaan olevan lumivalkea turkki, siniset silmat ja kultainen

sydan. (Kunnas 1997, sivunumeroa ei saatavilla.)

Galahadin istuessa pyorean poydan aareen, Graalin malja ilmestyy kuninkaalle ja ritareille. Malory
kuvailee maljan hopeisena pikarina, joka antaa loputtoman mé&éran ruokaa ja viinid. Kunnas
hauskasti parodioi Graalin maljan kerma-astiana, jonka kerma oli niin hyvaa, ettd se sekoitti

ritareiden paat (Kunnas 1997, sivunumeroa ei saatavilla).

Kuvassa py6reén poydan ritarit ja Graalin kerma-astia. (Kunnas 1997, sivunumeroa ei saatavilla.)
Astian kadottua, ritarit vannoivat etsivansa sen:

Ritarit laukkasivat lanteen ja itdan, etelaan ja pohjoiseen. He kaansivat joka kiven,
kurkistivat jokaiseen koloon, vilkaisivat navettojen ja tallien ylisille, kolusivat kellarit
ja tutkivat jokaisen majan. Ritarit yrittivat yhdessa ja erikseen. Sir Bors etsi valilla sir
Percivalia ja sir Lancelot sir Galahadia, ja Orkneyn veljekset etsivat toisiaan ja joku
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etsi itsedankin. Sir Pellinore etsi tietysti petoaan. (Kunnas 1997, sivunumeroa ei
saatavilla.)

Lopulta Galahad 16ytaa maljan, mutta sen sijaan, etté olisi palannut Camelotiin, hén j&& Sarraksen

kaupunkiin latkimaan kermaa.

Arthurin legendan lisaksi Graalin malja esiintyy kristinuskossa pyhana esineend, johon Joosef
Arimatialainen keré&si verta ristiinnaulitun Jeesuksen haavoista. Taten malja on kristillisesti tarkeé
esine ja symboli. Ottaen huomioon, ettd parodia voi olla seké leikkisaa etta ivallista, onko pyhan
Graalin maljan kuvaamisessa kerma-astiana jotain ivallista? Esineista tulee merkityksellisia niiden
herattdmien kontekstien kautta, jotka yhdistavét esineet yleiseen tietoon ja kokemukseen elamaéstd,
kirjallisuudesta ja kuvataiteesta (Nodelman 1988, 101). Uskonnollinen satiiri ja pilkka ovat herkka
aihe Euroopassa (Kivistd 2015, 285). Mutta komiikan on tarkoitus rikkoa kulttuurin sédantgjé ja
rajoja (Knuuttila 2015, 13). Nahdessamme Graalin maljan Kuningas Artturin ritarit -teoksessa,
saatamme ensimmaisend ajatella samaa maljaa kristinuskosta, mutta tarinan kontekstissa malja
perustuu Maloryn versioon, jossa malja loi loputtoman maaréan ruokaa. Irrottamalla maljan

kristinuskosta huomaa, ettd sen merkitys ei ole ivallinen vaan enemman leikkisa.
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5. MORTTE MUSTA — HARAKKA KISSOJEN KUNINKAANA

Arthurin oma poika Mordred on lopulta se, joka tuo legendan paatdkseen. Arthur sai Mordredin
siskopuolensa Morgauksen kanssa, tosin hén ei silloin tiennyt kyseessé olevan oma siskonsa.
Merlin Kkertoi asiasta Arthurille ja ennusti, ettd Mordred tulee kukistamaan hanet ja tuhoamaan

valtakunnan:

For ye have lain by your sister, and on her ye have gotten a child that shall destroy
you and all the knights of your realm (Malory 2015, 39).

Merlin neuvoo Arthuria kokoamaan kaikki vappuna syntyneet lapset ja l&hettdmaan ne merelle siind
toivossa, etté joukossa oleva Mordred kuolisi. Mordred kuitenkin onnistuu selvidmaan. Saapuessaan
Camelotiin Mordred on mukana Lancelotin ja Gueneveren suhteen paljastamisessa. Mordred todella
paljastaa millainen on, kun hén vaarentaa Kirjeita, joiden mukaan Arthur oli kuollut Lancelotin
maiden valloituksessa, kruunaa itsensa kuninkaaksi ja yrittdd menné naimisiin Gueneveren kanssa.

Lopulta Mordred kuolee Salisburyn taistelussa haavoitettuaan Arthuria kuolettavasti.

Kunnas kuvaa Mordredin harakkana nimeltd Mortte Musta. Mortte voidaan ndhdé suomalaisena
versiona hahmon alkuperaisesté nimesté ja sukunimi Musta viitteend hahmon rooliin tarinassa
varkaana ja huijarina. Se, ettd Mortte on harakka voi viitata hahmon luonteeseen myds. Harakat
nahdaan alykkain, kiiltavia esineitéd rakastavina lintuina, joiden uskotaan symboloivan muun
muassa petosta. Artturi oli antanut siskolleen Margaukselle lohikdarmeenmunan, josta kuitenkin
kuoriutui harakka Mortte, jonka Margause kasvatti poikasenaan. Mortte, joka rakasti kaikkea
kiiltavaa, kuten on harakalle tavanomaista, paatti syosta Artturin valtaistuimelta ndhdesséén

kuninkaan kruunun ja miekka Excaliburin.

Mortte piti kovasti koruista ja kiiltavista Killuttimista niin kuin harakoilla oli tapana,
mutta nahtyaén kuninkaan kimaltelevan miekan ja varsinkin kruunun se tuli ihan
hulluksi. —Oi oi oi! Nuo mina tahdon, hinnalla milla hyvansa, se voihki ja alkoi

punoa juonia. (Kunnas 1997, sivunumeroa ei saatavilla.)

Mortte paljasti Ginneveerin tikkakilpailun ja Artturin solmiessa rauhaa kuningattaren ja Lancelotin
kanssa, jai Camelotiin vahtimaan kruunua. Artturin poissa ollessa Mortte julisti kuninkaan
petturiksi ja kruunasi itsensd kuninkaaksi. Koko valtakunta ihmetteli harakkaa kissojen kuninkaana.

Kun Artturi palasi, Mortte oli koonnut itselleen ison armeijan Artturin vihollisia. Artturi yritti
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viivytelld lopullista taistelua, jotta Lancelot olisi ehtinyt paikalle, mutta turhaan. Lopulta Artturi ja
Mortte I0ivat toisensa tajuttomiksi.

l
I
| Se oli Ioylyjen loviy.
Sellaista tappefua ei Logresin valtakunnassa
ollut koskaan nahty eika varmasti koskaan
endd nihdakaan.

Koko piva riehuttiin, eikd illan tullen
kukaan enda jaksanut nostaa kapalaansa.

Kuvassa Artturin ja Mortte Mustan taistelun lopputulos. (Kunnas 1997.)

Kuva viimeisesta taistelusta on siséllollisesti huomattavan vékivaltainen eika siind mielessé sovi
lapsille suunnattuun teokseen. Jos kuvaa kuitenkin tarkastelee mustan huumorin nakékulmasta,
huomaa, ettd vékivaltaa ja tietylla tasolla myos kuolemaa on kasitelty humoristisella tavalla.
(Laakso 2014, 329.) Akkiseltdan komiikan ja vékivallan yhdistaminen voi tuntua erikoiselta, koska
komiikka ja nauru ndhdaan eldménmydnteisind ja positiivisina, kun taas vékivalta on jotain synkkaa
ja negatiivista (Hietalahti 2013, 112). Samoin kuolema nédhdaan synkkana asiana, mutta vakivallan
tavoin siihenkin voidaan lisétd huumoria. Viimeisessa taistelussa Artturi ja Mortte humoristisesti
kuvataan térménneen toisiinsa. Taistelun jalkeen Artturi viedadn veneellda Avalonin saarelle, johon
on liitetty seuraava teksti:

Ja ihanien laulujen kaikuessa peilityynella Kaislajarvella pursi kuljetti kaikkien
aikojen suurimman kissakuninkaan kohti sumun keskeltd kohoavaa saarta,

19



Omenapuiden Avalonia, jota my0ds Lasisaareksi kutsuttiin. —Et sind meist4 pyoreédn
poydén ritareista niin helposti paése! huusi Gawain, joka oli kdmpinyt rantaan juuri
parahiksi nahdakseen kuninkaan l&hddn. —Me tullaan peréssé vaikka uimalla!

(Kunnas 1997, sivunumeroa ei saatavilla.)

Kuolema tai ”poistuminen tdstd maailmasta” kuvataan yleensd synkkiné ja surullisena asiana.
Kunnas on onnistunut tuomaan tilanteeseen huumoria, kun herkka hetki keskeytyy muiden
ritareiden saapuessa rannalle, sanoen, ettd he tulevat mukaan vaikka uimalla” (Kunnas 1997,

sivunumeroa ei saatavilla). Dialogi keventdd kuolemaa symbolisoivaa hetkea.

Alun perin Avalon on mystinen saari, jonne Arthur vieddin “lepadméaan” Mordredin kukistettua
hénet. Avalon ei varsinaisesti ole tuonpuoleinen vaan enemmankin lepopaikka, kunnes kuningasta
tarvitaan uudestaan ja hén voi palata. Kuningas Artturin ritarit -teoksessa saari esitetdan
rauhallisena ja valoisana paikkana tdynnd riemua ja hauskanpitoa. Avalon on kissojen lepokaoti,
ollen titen hauska parodiaversio “’kissa meni farmille” -metaforasta. On hauska huomata, etté
vaikka Avalonia kutsutaan “kissojen lepokodiksi”, niin huomaamme, ettd myds poro Merlin ja koira
Ginneveer muutaman muun ei-kissan kanssa, nauttivat olostaan saarella. Merlin ennustaa, etta
Aurtturi palaa jonain paivéna, kun vaara uhkaa jalleen uhkaa Logresia. Kappale loppuu hauskasti
Artturin sanoihin: ei nyt kuitenkaan hoppuilla sen asian kanssa” (Kunnas 1997, sivunumeroa ei

saatavilla).
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Kuvassa Avalon, kissojen lepokoti. (Kunnas 1997, sivunumeroa ei saatavilla.)
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6. PAATANTO

Tutkielmassani tutkin miten parodia nakyy Mauri Kunnaksen Kuningas Artturin ritarit -kirjassa
(1997) ja kuinka Kunnaksen versio eroaa Maloryn (2015) versiosta pyoredn poydan ritareista.
Kuningas Artturin ritarit on hauska kertomus kuningas Arthurista ja pyorean poydan ritareista, joka
on nautinnollinen niin lapsille kuin aikuisillekin, vaikkei tuntisikaan lahdemateriaalia. Helposti
ymmarrettava Kieli ja yksityiskohtaiset kuvat luovat kokonaisuuden, joka korostaa kirjan kevytta,

leikkisad ja paikoin absurdia huumoria.

Teos parodioi alkuperdisia kertomuksia pyorean poydan ritareista humoristisella muttei ivaavalla
tavalla. Ritarit kuvataan ihmisten sijaan kissoina, jotka persoonallisuuksistaan huolimatta ovat yhta
rohkeita kuin ritarin kuuluu olla. Soppakoura kéy taistoon leipalapion ja ruuan kanssa ja Graalin
malja onkin kerma-astia. Vaikka teos on hyvin uskollinen Maloryn Le Morte d’Arthurin
tapahtumille, niin parodian avulla teos myds onnistuu eroamaan Malorysta lapsiystavallisella
tavalla. Aviorikos on harmiton tikkakilpailu ja insestin sijaan Mortte Musta syntyi

valelohikddrmeenmunasta. Jopa raskas asia, kuten kuolema, on parodioitu hauskasti lepokodilla.

Ruoka esiintyy Kunnaksen teoksessa paljon ja tutkimusta voisi vielé tarkentaa tutkimalla ruuan
parodisuutta teoksessa. Vaihtoehtoja on paljon, jos tutkimusta jatkaisi. Jatkaen Kunnaksen téiden
parissa voisi esimerkiksi tutkia miten Kunnaksen Koirien Kalevala (1992) toimii parodiana
Kalevalasta (1849) tai Kunnaksen Robin Hood (2009) parodiana alkuperdisistd Robin Hood -
taruista. Kuningas Arthurin nakoékulmasta voisi tutkia muita tarusta tehtyja parodioita, kuten Monty

Pythonin hullu maailma -elokuva (1975).

21



7. LAHDELUETTELO

Bergson, Henri (2000) Nauru: tutkimus komiikan merkityksesta. Helsinki: Loki-kirjat.
Dentith, Simon (2000) Parody. Oxfordshire: Taylor & Francis.

Gardner, Howard E. (1980) Children’s literary development: the realms of metaphors and stories.
Teoksessa Paul E. McGhee & Anthony J. Chapman (toim.) Children’s humour. New Jersey: John
Wiley & Sons. 91-118.

Happonen, Sirke (2001) Liike, kuvakirja ja kuvitettu teksti. Teoksessa Kaisu Réttyd & Raija Raussi
(toim.) Tutkiva katse kuvakirjaan. Helsinki: Suomen nuorisokirjallisuuden instituutti. 101-131.

Hietalahti, Jarno (2013) Helvetin hauskaa — nakékulma komiikan ja naurun vakivaltaisuuteen.
Teoksessa Hannu Nikulainen (toim.) Naurusta leikkiin, vallasta vakivaltaan: filosofian
graduantologia. Jyvaskyla: Kampus Kustannus. 112—-140.

Hutcheon, Linda (2006) A theory of adaptation. New York: Routledge.

Keeling, Kara K. & Pollard, Scott T. (2008) Introduction: food in children’s literature. Teoksessa
Kara K. Keeling & Scott T. Pollard (toim.) Critical approaches to food in children’s literature.
Oxfordshire: Taylor & Francis. 6-27.

Kivistd, Sari (2015) Uskonnollisen pilkan poetiikka 1900-luvun taitteen suomalaisissa pilalehdissa.
Teoksessa Seppo Knuuttila, Pekka Hakamies & Elina Lampela (toim.) Huumorin skaalat: esitys,

tyyli, tarkoitus. Helsinki: Suomalaisen kirjallisuuden seura. 285-308.

Knuuttila, Seppo (2015) Huumorin tartunta. Teoksessa Seppo Knuuttila, Pekka Hakamies & Elina
Lampela (toim.) Huumorin skaalat: esitys, tyyli, tarkoitus. Helsinki: Suomalaisen kirjallisuuden

seura. 7-18.
Kunnas, Mauri (1997) Kuningas Artturin ritarit. Helsinki: Otava.

Laakso, Maria (2007) Vink, vink... Lastenkirjallisuuden silméniskuja aikuislukijalle. Teoksessa
Laura Karttunen & Maria Laakso (toim.) Huumorin aiheita ja vaiheita kaunokirjallisuudessa.

Tampere: Tampereen yliopisto, 107-120.

22



Laakso, Maria (2013) Mauri Kunnaksen koirauniversumi. Teoksessa Mika Hallila, Yrjo
Hosiaisluoma, Sanna Karkulehto, Leena Kirstind & Jussi Ojajérvi (toim.) Suomen nykykirjallisuus |

lajeja, poetiikkaa. Helsinki: Suomalaisen kirjallisuuden seura. 264—269.

Laakso, Maria (2014) Nonsensesta parodiaan, ironiasta kielipeleihin Monitasoinen huumori ja
kaksoisyleison puhuttelu Kari Hotakaisen Lastenkirjassa, Ritvassa ja Satukirjassa. Tampere:
Tampereen yliopisto. Haettu: https://trepo.tuni.fi/bitstream/handle/10024/94838/978-951-44-9347-
8.pdf?sequence=1&isAllowed=y.

Malory, Thomas (2015) Le Morte d’Arthur. San Diego: Canterbury Classics.

Nodelman, Perry (1988) Words about pictures: narrative art of children’s picture books. Georgia:
University of Georgia Press.

23


https://trepo.tuni.fi/bitstream/handle/10024/94838/978-951-44-9347-8.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://trepo.tuni.fi/bitstream/handle/10024/94838/978-951-44-9347-8.pdf?sequence=1&isAllowed=y

