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Lasten digitaalisen
osaamisen

tukeminen osana
paivakodin arkisia
teknologiakaytanteita

Pekka Mertala

udet lukutaidot -kehittdmisohjelmassa digitaalinen osaaminen on jaettu kolmeen eri

osa-alueeseen: medialukutaitoon, ohjelmointiosaamiseen seka tieto- ja viestintateknolo-

giseen osaamiseen (TVT). Kolmijako on perusteltua, silla se selkeyttaa ja jasentaa alati

muutoksessa olevaa digitaalisen teknologian ja mediakulttuurin kenttaa. Kuitenkin arjen
teknologiakaytanteissa osa-alueiden véliset rajat ovat liukuvia. Tarkastellaan esimerkiksi tilannetta, jossa
tyontekija laatii tietokoneella tiedotetta, joka on tarkoitus tulostaa ja/tai lahettaa huoltajille sahkopostilla.
Toiminnassa tyontekija kayttaa tietoteknista laitetta (tietokone oheislaitteineen) ja ohjelmaa (tekstinkasit-
telyohjelma) informaatiota valittavan mediatekstin (tiedote) tuottamiseen.

Kyseisenkaltaista tyosuoritetta ei tyypillisesti mielleta pedagogiseksi tyoksi. Sen sijaan se on hallinnol-
lista tietotyota, joka tehdaan paasaantoisesti ilman lapsia. Tutkimuksen (Mertala 2019a; 2019b) mukaan
lapset kuitenkin oppivat teknologiasta seuraamalla aikuisten teknologiankayttoa seka osallistumalla eri-
laisiin kaytanteisiin. “Tiidn taman, koska oon kattonu, kun aiti tekee toita koneella”, tuumasi yksi lapsista,
kun hanelta kysyttiin, mista han teknologiatietdmyksensa on ammentanut. Toinen lapsi taas kertoi, etta
“oon tehnyt aidin kanssa tietokoneella mainoksia’

Edella esitetty havainto voidaan operationaalistaa kokopéaivapedagogisiksi kayténteiksi, jotka par-
haassa tapauksessa voivat vahentaa varhaiskasvatustyota usein vaivaavaa kiireen ja riittamattomyyden
tunnetta. Toisin sanoen, tietotyotehtavat voidaan kehystaa pedagogiseksi tyoksi ottamalla sdannollisesti
yksi tai kaksi lasta mukaan niiden tekemiseen ainakin osaksi aikaa. Toimintatapa tarjoaa monipuolisia
mahdollisuuksia sanoittaa lapsille digitaalista teknologiaa, sen toimintaperiaatteita seka sen mahdollista-
mia tyokaytanteita.
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Tahan ohjaavat myos Uudet lukutaidot -kehittamisohjelman hyvan pedagogisen toiminnan kuvaukset.
Ohjelmointiosaamisen yhteydessa todetaan etta “varhaiskasvatuksessa havainnoidaan lasten kanssa
teknologian roolia arkielaméassa. Nimetaan lahiympariston digitaalisia laitteita ja tutkitaan, miten ne toi-
mivat. Pohditaan, millaista hyotya tai apua laitteista on ihmisille” TVT-osaamisen kuvauksissa puolestaan
mainitaan, etta "varhaiskasvatuksessa tutkitaan ja ihmetellaan teknologiaa arjen ymparistoissa.” Media-
lukutaidon osalta voidaan nostaa esiin seuraava ohjaava periaate: “varhaiskasvatuksessa osallistetaan
lapsia yhteisten asiasisaltojen tuottamisessa, kuten tapahtumista tiedottamisessa’ Seuraavaksi kayn lapi,
mita edella esitetty voi tarkoittaa kaytannon tasolla ja eri-ikaisten lasten kanssa. Vaikka huomioin kaikki
kolme ulottuvuutta, painotan esimerkeissa ohjelmointiosaamista sen ollessa toistaiseksi varhaiskasvatuk-
sessa vahiten kasitelty ja konkretisoitu osa-alue.

Asioiden kasitteellistaminen

ja erilaisilla kasitetasoilla
operointi on jotain, mita
teemme kaikkein pienimpienkin
lasten kanssa jatkuvasti.

Kerro, kuvaile, kasitteellistad, konkretisoi, kysele ja kannusta

Ohjelmointiosaamisen yhteydessa mainittu nimeaminen on kenties helpoin tapa lahtea liikkeelle. Asioi-
den kasitteellistdminen ja erilaisilla kasitetasoilla operointi on jotain, mita teemme kaikkein pienim-
pienkin lasten kanssa jatkuvasti. Jos esimerkiksi bongaamme paivakodin pihalla ollessamme lahitielta
koiran, tasmennamme usein, etta tdma nimenomainen koira on kultainen noutaja ja saatamme puhua
my0s lemmikkielaimista —molemmat alakategorioita, jotka tasmentavat millaisesta eldimesta (ylakatego-
ria) on kysymys.

Samalla tavoin voimme nimeta ja sanoittaa teknologista ymparistoamme. “Tuo tuossa on kannettava
tietokone, tuo puolestaan tabletti, tama on alypuhelin” ja niin edelleen. Ymmarran toki, ettei teknologi-
sen ympariston sanoittaminen tunnu aina helpolta. Esimerkiksi internetyhteys on nakymaton. Samoin
ohjelmistoja pyorittava koodi on piilossa kayttajan operoiman kayttoliittyman takana. Toisaalta emme voi
myoskaan nahda painovoimaa tai tunteita, mutta kasittelemme niita ja niiden merkitysté lasten kanssa
varsin luontevasti, tekemalla nakyvaksi niiden vaikutuksia: ilmaan heitetty pallo tippuu maahan ja ilo
laittaa meidat nauramaan. Teemme toisin sanoen nakymattoman nakyvaksi konkreettisin esimerkein.

Sama ohjenuora toimii myos digitaalisen teknologian tapauksessa. Tarkastellaan vaikkapa aiemmin mai-
nittua tekstinkasittelyohjelmaa. Tekstinkasittelyohjelman perusfunktio voidaan mutkat suorittaen tiivistaa
seuraavasti: Kun painan nappainta "A" naytolle tulostuu kirjain “a" Kun taas painan samanaikaisesti nap-
painta “A” seka “shift"-nappainta, tulostuu kirjaimesta kapiteeli, eli “A” Ohjelmaan on koodattu “saantgoja’;

jotka maarittelevat sen, mita mistakin nappaimesta (ja nappainyhdistelmasta) tapahtuu.
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Tiedostan sen, ettei nappaimistd todennakoisesti vaikuta yhta innostavalta ohjelmoinnista oppimisen
ymparistolta kuin maireasti hymyilevat BeeBot-lattiarobotit. Kuitenkin ndppaimistot, niin analogiset kuin
virtuaaliset, ovat olennainen osa lasten teknologia-arkea nyt ja tulevaisuudessa, siina missa BeeBoteihin
lapsi tuskin enaa alkuopetuksen jalkeen tormaa. Lisaksi nappaimistolla kirjoittaminen mahdollistaa kir-
jallisen itseilmaisun ja toimijuuden tilanteessa, jossa hienomotoriikka voi viela haastaa - tai estaa - kasin
kirjoittamista. (Mertala 2015.)

Pienimpien kanssa tdma voi tarkoittaa vaikkapa sita, etta lapsen kanssa kirjoitetaan tuetusti yhdessa
painellen jokin tiedotteeseen sisaltyva sana: painetaan nappainta “A" ja osoitetaan naytolle ilmestynytta
kirjainta (fontti kannattaa téasséa vaiheessa olla iso). Samalla nimetaan ja makustellaan kirjaimia ja aan-
teitd. Ohjelman toimintaperiaatteiden kasittelyyn ei tassa vaiheessa ole tarpeen menna sen syvemmalle.
Riittaa aivan hyvin, etta sanoitetaan nappaimen painamisen ja ruudulle ilmestyvan tulosteen syy-seu-
raussuhdetta: tama (nappaimen painaminen) johtaa tahan (kirjaimen ilmestyminen ruudulle).

Isompien lasten kanssa voidaan pohtia sita, miten tuloste oikeastaan naytolle syntyy. Lisaksi voidaan
miettia sita, mita tapahtuu, jos limaamme A-nappaimen paalle kirjaimen B tai vaihdamme niiden paik-
kaa? "Lukeeko” ohjelma sen, mitd ndppaimen pinnassa on vai saako se tarvitsemansa informaation jos-
tain muualta. Tassa daneen ihmettely ja avointen kysymysten esittaminen on hyva toimintatapa, silla
ne ohjaavat ja kannustavat lapsia laatimaan hypoteeseja ja ylipdataan pohtimaan sita, miten arkeemme
luonnollistuneet digitaaliset teknologiat oikein toimivatkaan. Voidaan myds mallintaa sita, kuinka eri
ohjelmiin ja palveluihin on samalle nappaimelle tai nappainyhdistelmalle voitu koodata erilaisia tehtavia.
Esimerkiksi Ctrl- ja numpadin miinuspainikkeen yhtaaikainen painaminen tekstinkasittelyohjelmassa
tulostaa naytolle yhdysviivan, mutta verkkoselaimessa (Google Chrome) se pienentaa verkkosivun visu-
aalista kokoa.

Ohjelmien ja laitteiden kayttaminen on mainittu teknisten perustaitojen opettelun keinoksi. Hyvan peda-
gogisen toiminnan kuvauksissa todetaan muun muassa, etta lasten kanssa "“tutkitaan ja kokeillaan erilai-
sia nappaimistoja’; “opetellaan nappaintaitoja” seka sita “mika on selain” - kaikki sisaltoja, joita voidaan
toteuttaa osana edella kuvattuja toimintatapoja. Medialukutaidon nakokulmasta tiedotteen laatimisessa
lapsi positioituu (media)tekstin vastaanottajasta (media)tekstin tuottajaksi. Tiedotetta tyostaessa voidaan
alkaa pikkuhiljaa tutustumaan uudenlaisiin kielellisiin genreihin, eli siihen millaista kielta tiedotteessa
kaytetaan. Miten se eroaa vaikkapa satukirjojen, musiikkikappaleiden tai mainosten kielesta? Millainen

on hyva tiedote sisallollisesti ja visuaalisesti?

Lahteet

Mertala, P. (2015). Kolmas tila suhteisuuden nayttamona -
mediaviitteet ja laheisten nimet yhteisollisyyden osoittajina
esiopetusikaisten lasten luovassa kirjoittamisessa. Media &
Viestints, 38(1), 40-56.

Pekka Mertala

https://doi.org/10.23983/mv.62109. KT, VO
Mertala, P. (2019a). Young children’s conceptions of Kirjoittaja ty6skentele monilukutaidon
computers, code, and the Internet. International Journal of ja digitaalisten tekstitaitojen
Child-Computer Interaction, 19, 56-66. apulaisprofessorina Jyvaskylén yliopiston
https://doi.org/10.1016/j.ijcci.2018.11.003 Opettajankoulutuslaitoksella. Yksi Mertalan
keskeinen tutkimusala on pienten lasten
Mertala, P. (2019b). “Netti toimii, jos ei oo liian kaukana teknologia- ja mediakasitykset seka niiden
netista”: Alle kouluikaisten lasten kasityksia digitaalisista muodostumiselle merkitykselliset tekijat.
teknologioista ja niiden toimintaperiaatteista. Tutkittua Lisatietoja:
varhaiskasvatuksesta. https://www.researchgate.net/profile/
https://tutkittuavarhaiskasvatuksesta.com/2019/11/29/ Pekka-Mertala

netti-toimii-jos-ei-oo-liian-kaukana-netista-alle-
kouluikaisten-lasten-kasityksia-digitaalista-
teknologioista-ja-niiden-toimintaperiaatteista/

Kaytanteet ja toimintamallit varhaiskasvatuksen arjessa

16


https://www.researchgate.net/profile/Pekka-Mertala
https://www.researchgate.net/profile/Pekka-Mertala
https://doi.org/10.23983/mv.62109
https://doi.org/10.1016/j.ijcci.2018.11.003
https://tutkittuavarhaiskasvatuksesta.com/2019/11/29/netti-toimii-jos-ei-oo-liian-kaukana-netista-alle-kouluikaisten-lasten-kasityksia-digitaalista-teknologioista-ja-niiden-toimintaperiaatteista/ 
https://tutkittuavarhaiskasvatuksesta.com/2019/11/29/netti-toimii-jos-ei-oo-liian-kaukana-netista-alle-kouluikaisten-lasten-kasityksia-digitaalista-teknologioista-ja-niiden-toimintaperiaatteista/ 
https://tutkittuavarhaiskasvatuksesta.com/2019/11/29/netti-toimii-jos-ei-oo-liian-kaukana-netista-alle-kouluikaisten-lasten-kasityksia-digitaalista-teknologioista-ja-niiden-toimintaperiaatteista/ 
https://tutkittuavarhaiskasvatuksesta.com/2019/11/29/netti-toimii-jos-ei-oo-liian-kaukana-netista-alle-kouluikaisten-lasten-kasityksia-digitaalista-teknologioista-ja-niiden-toimintaperiaatteista/ 

	Johdanto
	Varhais-kasvatus ja esiopetus
	Pedagoginen osaaminen varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa
	Uudet lukutaidot varhaiskasvatuksessa ja pedagogisesti vahva toimintakulttuuri
	Vantaalla lapset ja aikuiset oppivat yhdessä

	Käytänteet ja toimintamallit varhaiskasvatuksen arjessa
	Lasten digitaalisen osaamisen tukeminen osana päiväkodin arkisia teknologiakäytänteitä
	QR-koodit käytössä

	Johtaminen ja verkostoituminen varhaiskasvatuksessa
	Leikiten kohti digitaalisen pedagogiikan toimintakulttuurin johtamista
	Päiväkodinjohtaja vastaa tavoitteiden toteutumisesta
	Koulutuksilla digitaitoja tutuiksi


	Perusopetus: vuosiluokat 1-6
	Pedagoginen osaaminen perusopetuksessa
	Kamerakynän pedagogiikka kehittää oppilaan medialukutaitoa ja edistää mielekästä oppimista
	Robotiikka innostaa oppilaita

	Käytänteet ja toimintamallit alakoulun arjessa
	Monialaiset oppimiskokonaisuudet ja uudet lukutaidot
	Laaja-alainen osaaminen keskiöön

	Johtaminen ja verkostoituminen perusopetuksessa
	Käsitteellinen kontekstointi merkityksellisen kasvatustyön suunnittelun tukena digitaalisessa ajassa
	Rovaniemellä verkostoitumisesta hyötyä kaikille
	Uusien lukutaitojen edistäminen yhteistyössä – kasvatusalan ja muiden toimijoiden verkoston luomisesta 
	Kangasniemellä digitaalisuudella edistetään arvoja


	Perusopetus: vuosiluokat 7-9
	Pedagoginen osaaminen aineenopetuksessa
	Koulu kriittisyyden ja kriittisen lukutaidon perustana
	Kahvi voi tappaa! – Monilukutaito luonnontieteiden opiskelussa
	Askel kohti laaja-alaisempaa ohjelmoinnin opettamista
	Ohjelmoinnillisen ajattelun edistämiseen uusia ratkaisuja
	Laaja-alaisuus ja digitaalisuus osana 2020-luvun katsomus- ja yhteiskunnallista opettajuutta

	Käytänteet ja toimintamallit yläkoulun arjessa
	Vastuunjaolla ja joukkuepelillä – Medialukutaidon opettaminen laaja-alaisena osaamisena aineenopetuksessa
	Jos ei osaa ajatella, ei osaa kyseenalaistaa – Medialukutaidon edistäminen laaja-alaisena osaamisena yläkoulussa
	Medialukutaidon opettaminen katsomus- ja yhteiskunnallisissa aineissa

	Johtaminen ja verkostoituminen perusopetuksessa
	Johtamisen näkökulma uusien lukutaitojen edistämiseen perusopetuksen yläluokilla
	”Johdon tulee olla tilanteen tasalla”





