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1 Johdanto

Lasten toimijuutta tarkasteleva tutkielmani sijoittuu Kulttuurikeskus ARXin nayttelytilaan ja
nadyttelyyn nimelta Skidipeli Himeenlinna. Esittelen lasten toimijuutta aikuisten asettamien
tarjoumien avulla. Lapsuudentutkimuksen ja kulttuuriympariston tutkimuksen yhdistelma an-
taa uuden nakodkulman tarkastella lasten toimijuutta lapsille suunnatuissa nayttelytiloissa ja
tulokset antavat mahdollisuuksia lastenkulttuurin toimijoille soveltaa 16ytyneitd havaintoja

kaytantoon.

Lapsille suunnattuihin nayttelyihin tai nayttelytiloihin tehtyjen tutkimusten puute ja tutkimuk-
sen kanssa samaan aikaan Kulttuurikeskus ARXilla esilld ollut kaupunkiaiheinen pelattava tai-
deinstallaatio Skidipeli Himeenlinna antavat toimijuuden tarkastelulle sopivat |lahtokohdat ja
puitteet. Kaytannossa lapsille suunnatun nayttelytoiminnan suunnittelijat ja tuottajat voivat
hyodyntaa tutkielman tuloksia ottamalla huomioon lasten toimijuuden uusien tilojen suunnit-
telussa. Tyoskentelen Kulttuurikeskus ARXissa taidekasvattajana ja kuulun nayttelytyoryh-
maan, joka suunnittelee nayttelykalenterin ja toteuttaa osan nayttelyista. Kiinnostukseni lap-
sille suunniteltujen tilojen toimivuuteen on tasta syysta tutkimuksellisen lisdaksi myds hyvin

kdaytannonlaheinen.

Lapsuudentutkimuksen alueeseen kuuluva lapsuuden maantiede tarjoaa tutkielmalleni sopi-
van avarakatseisuuden lapsuuden tarkasteluun. Aikuisten suunnitteleman lastenkulttuurin
kehittaminen, lapsuuden arvostaminen ja lasten mielipiteiden tavoitteleminen nakyy teks-
tissa. Keskeisena teemana on aikuisten lapsille suunnittelema lastenkulttuuri ja lasten mah-
dollisuudet toteuttaa lapsuutta heille ominaisille tavoilla aikuisten heille tuottamissa naytte-
lytiloissa. Naihin teemoihin pureudun lasten toimijuutta etsimalla ja vertaamalla toteutunutta
tai toisaalta toteutumatta jaanytta toimijuutta aikuisten esille asettamiin tarjoumiin. Lapsuu-
den maantieteessd nostetaan esiin lasten asemaa yhteiskunnassa tutkimuksen keinoin. Yksi
lapsuuden maantieteen nakékulma on tutkia aikuisen ja lapsen erotettua asemaa (Birch 2018,
516). Miksi lastenkulttuuri on erotettu aikuisten kulttuurista, jota kutsutaan pelkastaan kult-
tuuriksi? Lasten kokemukset ndhdaan erillisina aikuisista, vaikka ne voisivat olla samankaltai-
sia aikuisten kanssa. Lapset jatetadn huomiotta ja heidan mielipiteitdan kysytaan erikseen.
Lasten ja lapsuuden erotteleminen omaksi kategoriaksi on yleista ja onhan tutkimussuuntakin

nimeltdan lapsuuden maantiede (engl. Children’s Geographies).



Nayttely  Skidipeli Hdmeenlinna oli esilla Kulttuurikeskus ARXin Galleria ARXissa
Hameenlinnassa 2.8.-31.10.2021. Kaupunkiaiheinen pelattava taideinstallaatio ja
toiminnalliset tydpajapisteet muodostivat yhdessa nayttelyn nimelta Skidipeli Himeenlinna.
Kenttatyd sijoittui tdhan nayttelyyn, joka toimi tutkielman aineistonhankintapaikkana.
Havainnointi- ja haastatteluaineisto on keratty nayttelyssa vierailleelta esikouluikaisista
koostuvalta lapsiryhmalta ja ryhman kahdelta aikuiselta. Lisaksi ryhman aikuisille tehty kysely

tukee lapsilta kerattya aineistoa.

Teksti etenee Kulttuurikeskus ARXin ja lastenkulttuurin esittelyn jalkeen keskeisiin kasitteisiin
eli toimijuuteen, tarjoumiin ja lapsilahtdiseen toimintaan. Tutkielman kasitteiden esittelyn ja
taustojen jalkeen vuorossa ovat viitekehyksen, kenttatyon, analyysimenetelmien ja aineiston
esittely. Toimijuuteen liittyvat havainnot esittelen aineistosta nousseiden teemojen mukaan.

Lopuksi ovat johtopaatokset ja pohdinta, ennen lahteita ja liitteita.

1.1 Kulttuurikeskus ARX

Kulttuurikeskus ARX on Suomen lastenkulttuurikeskusten liiton jasenkeskus. Yhtena liiton en-
simmaisista jasenkeskuksista ARX aloitti toimintansa vuonna 2003 ja toimii Hdmeenlinnan li-
saksi Hattulassa, Janakkalassa ja Riihimaella. Liiton keskeisind periaatteina ovat laatu, tasa-
arvo, lapsilahtoisyys ja taide (Lastenkulttuurin laatukasikirja 2016, 4). Nama arvot ohjaavat
vahvasti myds ARXin toimintaa. Kulttuurikeskus ARXin pdatuotantoja ovat seudulliset kulttuu-
rikasvatussuunnitelmat Kulttuuripolut, Suomen vanhin monitaiteinen Lasten taidefestivaali

Hippalot ja HAX, joka tuottaa nuorisokulttuuria.

Kulttuurikeskus ARXin paivakodeille ja kouluille suunnattu toiminta on osa Hdmeenlinnan kau-
pungin opetus- ja varhaiskasvatussuunnitelmiin sidottuja kulttuurikasvatussuunnitelmia Kult-
tuuripolkuja. Kulttuuripolussa jokaiselle lapselle ja ikdluokalle varhaiskasvatuksesta yhdeksan-
nelle luokalle on linjattu velvollisuus ja oikeus osallistua vahintaan kerran lukuvuodessa ARXin
tuottamaan kulttuurisisaltéon. Yhtend osana Kulttuuripolkujen varhaiskasvatukselle ja kou-

luille suunnattuja vapaaehtoisia sisdltoja on nayttelyvierailu Galleria ARXissa. ARX toimii



Hameenlinnan kaupungin avoimien lastenkulttuuripalvelujen tuottajana. Nayttelytoiminta

kuuluu seka avoimiin lastenkulttuuripalveluihin etta Kulttuuripolkuun.

Galleria ARX esittelee vuosittain viidesta kuuteen lapsille, nuorille ja perheille suunnattua
ndyttelya. Jokaiseen nayttelyyn liittyy toiminnallisia tyopajapisteitd, jotka vaihtuvat nayttelyi-
den mukana. Kulttuurikeskus ARXin nadyttelytoiminnan tavoitteena on tutustuttaa lapsia ja
lapsiperheita taidendyttelyihin toiminnallisuuden ja elamyksellisyyden kautta. Tutkittaessa
lasten toimijuutta nayttelytilassa on oletettava, etta lastenkulttuurin ammattilaiset ovat jo
suunnitteluvaiheessa ottaneet lasten toimijuuden huomioon noudattaen liiton ohjeita.
ARXilla tyoskentelee taidekasvattajia, jotka ovat lapsuuden asiantuntijoita ja suunnittelevat
lapsille sopivia, ikdtason mukaisia sisaltdja ammattimaisesti. Lastenkulttuurin laatukdsikirja,
jota esitelldan tarkemmin omassa kappaleessa, ohjaa Kulttuurikeskus ARXin ja muiden lasten-
kulttuurikeskusten liittoon kuuluvien lastenkulttuurialan toimijoiden toiminnan laadukkuutta.
Tama sisaltaa toiminnan lisaksi myods tyontekijéiden ammattimaisuuden. Myos lasten mielty-
mysten tunteminen on osa asiantuntijuutta, jota taidekasvattajilta vaaditaan. Se tarkoittaa
kdaytannossa, etta taidekasvattajat tuntevat myds lasten omaa kulttuuria. Olen tydskennellyt
taidekasvattajana ARXissa ldhes kymmenen vuotta. Tyotehtaviini kuuluu nayttelytoiminnan
osalta nayttelyiden, tyOpajojen ja opastusten suunnittelu ja toteutus yhdessa tyoryhman
kanssa. Tutkielman avulla saan arvokasta tietoa tulevaisuuden nayttelytilojen suunnittelua

ajatellen.

1.1.1 Skidipeli Hdmeenlinna

Nayttelyn on suunnitellut helsinkildisen Skidit-kollektiivin Aino Heikkinen ja Sanna Mander
yhdessa Kulttuurikeskus ARXin ja Hameenlinnan kaupunginmuseon kanssa. Skidit-kollektiivi
on aiemmin suunnitellut Helsinkiin sijoittuvan version pelistd, joka oli alun perin esilla
Habitare-messuilla vuonna 2019. Skidipelida kuvaillaan ARXin internetsivuilla jattimaiseksi
elamykselliseksi kaupunkipeliksi, jossa yhdistyy leikki, historia ja design hauskalla tavalla koko

perheen yhteiseksi installaatiomaiseksi seikkailuksi.

Peli muistuttaa jattimaista lautapelia, jossa ihmiset toimivat pelinappuloina. Pelaajat kulkevat

lattialla olevia 80 cm x 80 cm kokoisia laattoja pitkin eteenpain suurta pehmeda noppaa



heittamalld ja noudattamalla peliohjeessa kerrottuja sdaantoja. Pitkin pelia, pelilaattojen
paalla, on pahvisia mokkeja, jotka kuvaavat rautatieasemaa, Verkatehdasta, kaupunginmuseo
Skogsteria ja Himeen linnaa. Lisdksi tilassa on pahvisia patsaita, jotka kuvaavat Sibeliusta, kirk-
koa, Aulangon nakotornia, kaupunkilaisia seka lyhtypylvaita. Pelin kuvituksesta vastaa Sanna
Mander ja vanhat valokuvat on kaupunginmuseo Skogsterin arkistoista. Pysahdyttydan peli-
laatan paalle pelaaja voi ohjetta seuraamalla katsoa mika toiminto kyseiseen ruutuun liittyy.

Peliohjeen toiminto voi ohjata pelaajan esimerkiksi heittdmaan noppaa uudelleen.

Skidipelin on suunnitellut aikuisista koostuva tyoryhma lapsille eli se on suunniteltu lapsilah-
toisesti. Tyoryhmaan kuului minun lisakseni ARXin kulttuurituottaja Riikka-Leena Puistola,
kaksi Skidit-kollektiivin jasenta joista toinen oli myo6s pelin kuvittaja, kaupunginmuseo Skogs-
terin henkilékuntaa ja maisterivaiheen opiskelija, joka tutki gradussaan Hameenlinnan histo-
riaa. Yhta lapsiryhmaa konsultoitiin peliin tulevia paikkoja suunniteltaessa. Nayttelyssa oli
Skidipeli-installaation lisaksi esilla pelin teemaa tukevia toiminnallisia ty6pajoja, jotka olivat
ndyttelyvieraiden vapaassa kaytossa. TyOpajoissa voi piirtdd, leikata ja liimata vanhoja
kaupunkiaiheisia tulostettuja kuvia paperille, kuunnella tableteilta vanhan ajan dania, asettaa
danet toistumaan eli looppaamaan seka arpoa nopalla itselleen vanhan ajan ammatin.

Skidipelin lisdksi nama tyopajat toimivat osana nayttelya ja tarjoumina tilassa.

1.1.2 Skidipeli Hdmeenlinnan ymparistéanalyysi

Ymparistéanalyyseja kaytetdan rakennetussa ymparistdssa esimerkiksi ymmartamaan, miten
tila voisi vastata paremmin useiden eri toimijoiden ja kayttajien vaatimuksiin. Taidegallerioita
ja muita rakennettuja sisatiloja tutkineet Ravelli ja McMurtrie tekevat ymparistdéanalyyseja ti-
lallisen tekstin avulla. (Ravelli & McMurtrie 2016, 1). Nayttelytila on keskeisessa roolissa tassa
tutkielmassa, ja tekstin avulla saan tilasta sanallisen kuvauksen, joka auttaa ymmartamaan
tilan toimintoja. Nayttelytila ja Skidipeli Himeenlinna sijoittuvat yhteen huoneeseen. Tama
huone toimii lasten toimijuuden tarkastelun paikkana tutkielmassa. Nayttelya ja nayttelytilaa
esittelen sanallisen ymparistéanalyysin lisdksi valokuvilla, joita tutkielmassa on. Painopisteena
ympadristdanalyysissa ovat merkit lasten nakymisesté tilassa ja lapsia varten tehdyt valinnat
tilaa suunniteltaessa. Kuvailen tilan sellaisena kuin se oli tutkielmaan osallistuvan ryhman tul-

lessa paikalle.



Kuva 1 ARXin ndyttelytila ovelta kuvattuna / Kuva: Sarina Pulkka

Tilaan tulevat lapset aikuisineen odottavat sisélle paasya ulkona, kunnes opas avaa ryhmalle
ulko-oven. Eteiseen noustaan metallisia ulkorappusia pitkin, askelmia on kaksi. Ovi aukeaa
tuulikaappiin, johon jatetaan kengat seka ulkovaatteet. Tassa eteisessa lapset viettavat ulko-
vaatteiden riisumiseen kuluvan ajan seka odottavat kunnes koko ryhma on valmiina, tutkien
samalla katseellaan eteistilaa. Lasten vaatteet naulakossa seka ulkona olevat varikkaat lasten

maalaamat kukkaruukut antavat merkkeja siita, etta kyseessa on lasten tila.

Seka ulko-ovessa etta valiovessa on kaarevat kahvat, joihin ylettavat eri pituiset nayttelyvie-
raat. Ovet ovat niin raskaita, etta kaikki lapset eivat saa niita auki. Molemmissa ovissa on mel-
kein maahan asti ulottuvat ikkunaruudut, joten niista nakee lavitse. Laseihin on jaanyt lasten
kadenjalkia. Valioven vieressa on desinfiointiaineautomaatti kdsien desinfiointia varten. Kasi-
desiautomaatti on asetettu jakkaran paalle, jotta se olisi lapsille sopivalla korkeudella. Auto-
maattiin on taytetty hajuttomalla ja vaahtoavalla desinfiointiaineella lapsia ajatellen. Samalla
jakkaralla on laatikko, jossa on kertakayttomaskeja aikuisille. Lapset ottavat desinfiointiainetta
ja tietdvat, ettd maskit eivat ole heille. Tuulikaapissa on lisdksi kolme isoa metallista naulak-
koa, yksi niistd on muita matalampi, lasten korkeudella. Viliovesta padsee astumaan sisdan

tasanteelle, joka on paallystetty harmaalla muovimatolla. Tasanteelta padsee lattiatasolle
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joko astumalla suoraan eteenpadin kaksi rappua tai vasemmalle puolelle laskevaa invaluiskaa
pitkin. Odotan lasten ulkovaatteiden ja kenkien riisumisen aikana rappujen alla tai tuulikaapin
ovella. Riisuttuaan lapset tulevat viliovesta tasanteelle odottamaan. Olen huomannut, etta
osa lapsista pysahtyy tasanteelle ja osa yrittdaa kulkea ohitseni tai luiskaa pitkin suoraan nayt-

telyyn.

Tila on noin sadan neliometrin kokoinen nelion mallinen huone. Huoneen seinat ovat valkoiset
ja luiskan puoleisella seinadlla on kaksi ikkunaa joista toinen on peitetty maitokalvolla. Eteisesta
katsoen heti rappusten alapuolella on askartelupoyta, jossa on piirustustarvikkeet. Skidipeli
Hameenlinnan punaisen ja mustavalkoisen savyiset pelilaatat kiemurtelevat lattialla ympari
tilaa ja niiden lomassa on pahvisia elementteja samoissa vareissa. Suuret nopat, esiteteline ja

mopot ovat invaluiskan puolella eli eteisesta katsoen vasemmalla.

Huonetta vasemmalle kiertden luiskallisen seinan jalkeen tulee pitka valkoinen seina ilman
ikkunoita tai oviaukkoja. Téhan seindan on heijastettu animaatio, jossa on pilvia, joiden ohitse
lentaa silloin talléin lintu ja Skidipelin logo nakyy videolla. Tilassa soi Skidipelid varten tehty
taustamusiikki. Pitkdn seinan ja paatyseinan nurkassa on pahvinen Sibelius ja sen takana kaksi
isoa viherkasvia. Paatyseinassa on kaksi oviaukkoa. Ensimmainen oviaukko vie vessoille ja toi-
nen henkilékunnan rappukaytdavaan. Jalkimmainen on merkitty kyltilla, jossa lukee "STAFF
ONLY - Vain henkilékunnalle”. Henkilkunnan oven vieressd on musta sohva ja ympari huo-
netta on harmaita pehmeita raheja. Keskella huonetta on suorakaiteen muotoinen kantava

pylvas. Katossa roikkuu pahvisia pilvia ja lokkeja. Lattialla on harmaa kokolattiamatto.

Ymparistdanalyysi auttaa tekemaan havaintoja tilasta ihmisten reittivalintojen ja tilassa liikku-
misen nakékulmasta, miten museoiden toimintojen asettelu voi tukea pedagogisia tavoitteita
tai siitd, miten ihmiset valitsevat eri vaihtoehdoista (Ravelli & McMurtrie 2016, 132). Naista
jalkimmainen on tutkielman kannalta ehdottomasti kiinnostavin, silla tilan tarjoumat lukeutu-
vat ndihin vaihtoehtoihin. Sanallisen ympaéristdanalyysin avulla tarjoumat ja tilan mahdollisuu-

det tulevat tutuksi ennen kenttatyon aloittamista ja tukevat tulevaa havainnointia.
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Kuva 2 Skidipeli Himeenlinna peliohje / Kuvitus: Sanna Mander

1.1.3 Nayttelyopastukset

Kulttuurikeskus ARXissa kay viikoittain noin sata lasta nayttelyopastuksilla Galleria ARXissa,
josta kaytdn tassa tutkielmassa luettavuuden vuoksi tastd eteenpéin nimitystd nayttelytila.
Lapsille suunnattu nayttelytila antaa lapsille mahdollisuuden tutustua ammattimaisesti ja lap-
silahtoisesti tuotettuun taiteeseen ja kulttuuriin (Lastenkulttuurin laatukasikirja 2016, 9). Suu-
rin osa ryhmista tulee ldhialueen paivékodeista ja alakouluista. Opastusten sisaltd vaihtelee

ndyttelyn ja opastavan taidekasvattajan mukaan. ARXin nayttelyopastuksilla on kuitenkin
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yleensa ndyttelysta riippumatta samankaltainen rakenne. Ensin taidekasvattaja kertoo nayt-
telysta ja sen jalkeen lapsilla on aikaa tutustua tilaan itsendisesti. Olemme pyrkineet suunnit-
telemaan opastukset niin, etta lapsille tulisi luonnollisesti kiinnostus nayttelyyn. Lapsille ker-
rotaan sen verran tietoa, jonka he jaksavat vastaanottaa. Pyrimme siihen, ettd oppaan ker-
toma tieto olisi mielenkiintoista tai tunteita herattavaa. Nadin lapsille jaa vierailusta positiivi-
nen mielikuva ja oppaan kertomat asiat luovat yhdessa nayttelyesineiden ja tyopajojen kanssa
elamyksen kokemuksen. Nayttelyopastuksen rakennetta on vuosien kuluessa muokattu niin,
ettd oppaan esittelyaikaa on vahennetty, jotta vapaalle tutustumiselle ja lasten oman toimi-
juuden toteuttamiselle jaisi enemman tilaa. Opastus on aina keskusteleva ja luennointia pyri-
tdan valttamaan. Pidamme tarkeana, etta lapsilta kysellaan paljon opastusten aikana ja anne-
taan tilaa lasten omille tulkinnoille. Piddn molemmin puolin arvostavaa kohtaamista erityisen
tarkeana lapsen ja aikuisen vélisessa vuorovaikutuksessa ja korostamme usein kohtaamisen

laatua suunnitellessamme sisaltoja.

Lapsi ja aikuinen ovat nayttelytilassa yhdessa ja yhta aikaa. Tilassa ovat aikuiset, jotka tuovat
lapsen tai lapset tilaan seka aikuinen, joka on toissa tilassa. Aikuiset jarjestavat lasten puolesta
vierailun ja tuovat lapset paikalle ja ndin mahdollistavat lapselle kulttuurikokemuksen. Aikui-

set toimivat lapsen toimijuuden mahdollistajina. Koska nayttelyvierailu on paivakodeille ja

kouluille vapaaehtoista, jaa ryhman aikuisten paatettavaksi osallistuvatko he vai eivat.

Kuva 3 Skidipeli Himeenlinna ikkunaseindltd kuvattuna / Kuva: Sarina Pulkka
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1.2 Lastenkulttuuri

Puhuttaessa lastenkulttuurista voidaan samaa termia kayttamalla tarkoittaa hieman eri asi-
oita. Lastenkulttuuri kasitteena voi tarkoittaa lapsille suunnattua tai lasten suosimaa kulttuu-
ria (Anttila & Rensujeff 2009, 15). Lastenkulttuuri on sanan kirjaimellisessa merkityksessa las-
ten omaa itse tuottamaa kulttuuria. Lastenkulttuuri kulttuurikeskuksissa tehtavan tyon yhtey-
dessa kasittdaa ennemmin lapsille suunnatun kulttuuritoiminnan, jota aikuinen ohjaa tai suun-
nittelee lapsille. Kulttuurikeskus ARXin toiminnassa keskidssa on siis jalkimmainen ja taman

tutkielman tiivistettyna tavoitteena on selvittaa, sisaltdako jalkimmainen ensimmaista.

Kulttuuri sisadltda yhteista tietoa, yhteisia ajatusmalleja, kokemuksia ja arvostuksia, kulttuuri
toimii kartan sijaan yhteisina kartanpiirtamisen periaatteina (Kalliala 1999, 50). Aikuisen suun-
nittelema ja lapselle tarjoama kulttuuri muuttuu lapsen omaksi kokemuspohjaksi ja sita kautta
omaksi kulttuuriksi kayttamisen, muokkaamisen ja soveltamisen kautta (Kalliala 1999, 57).
Lasten lahtiessa ARXilta ja leikkiessa nayttelyssa koettuihin asioihin perustuvaa leikkia, aikuis-

ten tuottama lastenkulttuuri muuttuu lasten omaksi kulttuuriksi.

1.2.1 Lastenkulttuurin laatu

Lastenkulttuurikeskusten liitto on toimittanut jasenkeskuksilleen ja muille lastenkulttuuritoi-
mijoille Lastenkulttuurin laatukdsikirjan. Lasten ja aikuisten yhteinen lastenkulttuuri on usein
aikuisen arvovalinta ja lastenkulttuurin laadusta puhuminen siten valttamatonta (Kalliala
1999, 55). Laatua korostetaan ja Lastenkulttuurin laatukasikirja maarittelee lastenkulttuurin
kuvaamalla sitd ammattilaisten tuottamaksi ja lasten kanssa yhdessa tehdyksi kulttuuriksi
(Lastenkulttuurin kasikirja 2016, 4). Lisdyksena kasikirjassa mainitaan myo6s lasten oma kult-
tuuri. Lasten oman kulttuurin ja aikuisten tuottaman lastenkulttuurin valiin jad myos lasten ja

aikuisten yhdessa tuottama kulttuuri (Kalliala 1999, 54).

Kasikirjan nayttelytoiminnalle asettamassa lapsilahtdisyyskriteerissa sanotaan, etta nayttelyt
suunnitellaan ottaen huomioon lasten tapa havainnoida ja tutkia ymparistodan moniaistisesti.

Lapsilla tulisi olla kriteerin mukaan mahdollisuuksia aktiiviseen toimijuuteen kaikissa
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lastenkulttuurikeskusten jarjestamissa nayttelyissa. Lapsilahtoisyys maaritellaan laatukasikir-

jassa nimenomaan lasten taiteellisen toimijuuden tunnistamisen kautta.

YK:n lapsen oikeuksien sopimus korostaa lastenkulttuuria tuottavien tahojen tarkeytta. Lap-
sen oikeus osallistua taide- ja kulttuurielamaan (YK:n lapsen oikeuksien sopimus, artikla 31)
otetaan vakavasti. Lasta arvostetaan ja kuunnellaan ja hdn on osallinen itsedaan koskevissa
paatoksissa (Lastenkulttuurin laatukasikirja 2016, 26). Vuonna 2016 julkaistua laatukasikirjaa

ollaan parhaillaan paivittamassa uudempaan versioon.

1.2.2 Lapsilahtoinen ja lapsialoitteinen toiminta

Lapsilahtoisen toiminnan maarittely ja vertailu lapsialoitteiseen toimintaan on tarkeaa tutkiel-
mani kannalta. Aikuislahtoinen, lapsille suunnattu ndyttelytoiminta antaa aikuisille valta-ase-
maan suhteessa lapsiin, jotka ovat toiminnan kohteina, vierailijoita. Nayttelytila on aikuisten
hallinnoima paikkana, joka on tarkoitettu lapsille. Siella tapahtuva lasten toimijuus kasittelee
lasten ja aikuisten yhdessa luomaa lastenkulttuuria. Lapsilahtoisen ja lapsialoitteisen toimin-
nan erona on, milla tasolla lapset ovat mukana. Lapsilahtdisyys on eri konteksteissa saanut
erilaisia tulkintoja, ja kdytannon ty6ssa lapsilahtoisen toimintatavan keskiossa ovat lapsen tar-
peet ja toiveet (Karlsson ja Karimaki 2011, 21). Lapsildhtéinen toimintatapa tukee lasten toi-
mijuutta, mutta aikuisen tulkinta siita, mita lapsi tarvitsee, voi toimia esteena lapsen omien
ajatusten esiin tulemiselle. Yhteiskunta, jossa aikuiset kasvattavat lapsia, on taynna naita ai-
kuisen tulkintoja siitd, mika on lapselle parhaaksi. Lapsilahtoisessa toiminnassa aikuinen toimii
vdlineend, joka tuottaa lapselle suunnattua toimintaa tai sisaltéa. Aikuinen voi varustaa lap-
selle paikan leikkiin, mutta se ei innosta lapsia ja aikuinen tulee epavarmaksi siitd, miten tulisi

toimia (Kalliala 1999, 240).

Lapsialoitteinen toiminta sen sijaan lahtee lapsen aloitteesta. Lapsella on aktiivisempi rooli,
eikd aikuinen ole vahvasti arvioimassa, mika on lapsen mielenkiinnon kohde (Karlsson ja Kari-
maki 2011, 21). Lapsialoitteinen toiminta |ldhtee lapsen aloitteesta, kun taas lapsilahtdinen
toiminta ldhtee lapsen yksilollisistd tarpeista, joita aikuinen tarkkailee. Lapsilahtoisyys ottaa
huomioon, etta lapsilla on erilaisia tarpeita kuin aikuisilla, jokaisella lapsella on my6s yksilolli-

sia ja ainutlaatuisia tarpeita, joita aikuiset tukevat. Lapsialoitteinen on lasten toiveet ja
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mielipiteet toteuttavaa toimintaa ilman aikuisen antamaa impulssia toiminnan aloittamiseksi.
Skidipeli Hameenlinna on lapsilahtoisesti suunniteltu nayttely ja loytaakseni lasten toimi-

juutta, etsin lapsialoitteista toimintaa nayttelyvierailulta.

1.3 Tutkimuskysymykset

Saadakseni tietad, onko aikuisten suunnittelema nayttely lapsille toimiva, mieluinen tai onnis-
tunut, kiinnitdan huomioni lasten toimijuuteen eli valinnanmahdollisuuksiin ja niihin tarttumi-
seen nayttelytilassa. Se, miten lapset toimivat nayttelyvierailulla omaehtoisesti ja miten hei-
dan toimintansa vaikuttaa vierailuun antaa vastauksia, miten aikuisten suunnittelema lasten-
kulttuuri toimii lasten omasta mielesta. Tarkastelun kohteena on lasten toimijuus suhteessa
tarjoumiin, tilan kaytt66n, nayttelyyn ja mahdolliset aineistosta nousevat lasten itse esiin nos-

tamat teemat.

Kuunnellakseen lasten mielipiteita lapsille suunnatuista nayttelyista toimijuus tai sen toteutu-
mattomuus antaa mahdollisuuden saada tietaa lasten mielipiteita nayttelysta ja samalla ker-
too aikuisten suunnitelmien onnistumisesta tai epdaonnistumisesta. Aikuisten asettamiin tar-
joumiin liittyva toimijuus kertoo, mihin valintojen mahdollisuuksiin lapset tarttuvat ja milla
tavoilla. Toimijuuden erilaisia muotoja voivat olla pienet ja huomaamattomat teot ja siksi on

syyta etsia monenlaista toimijuutta ja niiden vaikutuksia nayttelyvierailuun.

Tutkimuskysymykset kartoittavat minkalaista lasten toimijuutta on havaittavissa heidan vie-
raillessaan nayttelyssa ja miten se vaikuttaa vierailun kulkuun. Poikkeaako lasten kiinnostuk-
sen kohde aikuisten heille asettamista tarjoumista selvida tarjoumiin liittyvaa toimijuutta tar-
kastelemalla? Kysymyksilla pyrin etsimaan tietoa, jota voi hyddyntaa jatkossa lastenkulttuurin

kentalla nayttelyiden ja elamystilojen suunnittelussa.

Tutkimuskysymykset ovat:
Minkdlaista lasten toimijuutta ilmenee ndyttelyssd ja miten se vaikuttaa ndyttelyvierailuun?

Mitkd ovat lasten toimijuuden kohteet aikuisten esille asettamista tarjoumista?
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2 Keskeiset kasitteet

Keskeisimpina kasitteina ovat toimijuus ja tarjoumat. Esittelen lasten toimijuutta suhteessa
aikuisten asettamiin tarjoumiin. Minkalainen ymparistd on vaikuttaa siihen, miten lapset toi-
mivat. Miten lapset tulkitsevat ymparistda ja sen toimintamahdollisuuksia riippuu ymparis-
tosta (Raittila 2008, 21). Tutkielman ymparistona toimivan nayttelytilan antamat mahdollisuu-

det lasten toimijuuden kannalta selvida tarjoumiin liittyvaa toimintaa tarkastelemalla.

2.1 Toimijuus

Yhteiskuntatieteellisesti suuntautuneessa lapsuudentutkimuksessa lasten toimijuuden tutki-
minen on saanut keskeisen aseman (Alanen & Karila 2009, 89). Lapsuudentutkimuksessa ka-
site sosiaalinen toimija kuvaa lasten aktiivista osallistumista arkiseen sosiaaliseen elamaan.
Lasten sosiaalinen toimijuus on keskeisessa asemassa lapsuuden maantieteessa (Holloway &
Valentine 2000, 5). Lasten toimijuuden kasite keskittyy toimijuuden ldhtokohtiin ja vaikutta-

mismahdollisuuksiin (Alanen & Karila 2009, 90).

Lapsen taiteelliseen toimijuuteen liittyy lapsen utelias maailmasuhde, jossa lapsi kayttaa kaik-
kia aistejaan tutkiessaan maailmaa ja tehdessdan luovia valintoja aistihavaintojensa pohjalta
(Paajoki 2020, 111). Koska lasten toimijuuteen liittyvat kaikki aistit, niiden havaitseminen vaa-
tii herkkyytta ja tarkkaavaisuutta. Aikuislahtoisessa toiminnassa voidaan ottaa huomioon lap-
sen toimijuuden toteutumista ja luoda tilaa lapsilahtoiselle vuorovaikutukselle aikuisen ja lap-
sen valilla (Paajoki 2020, 110). Lapsilahtdisen vuorovaikutuksen mahdollistaminen vaatii aikui-
silta tilan ja ajan antamista lapsille. Toimijuus lasten ja aikuisten valilla voi olla helpompi huo-
mata kuin lasten keskinen toimijuus. Lapsilta aikuisiin suuntautuvaa toimijuutta on esimerkiksi

normien vastustaminen (Paju 2013, 21).

Osallisuus tarjoaa mahdollisuuden vaikuttaa toimintaan, ja toiminta on sita osallisempaa mita
enemman lapset vaikuttavat toimintaan (Alanen & Karila 2009, 105). Toimijuus ja osallisuus
ovat kdsitteind samankaltaisia, eri tieteenaloilla ja yhteyksissa saatetaan kayttaa kasitteita hie-

man eri merkityksissa. Pidan osallisuutta yldkasitteena, jonka alle lasten toimijuus sijoittuu.
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Osallinen voi olla ilman toimijuutta, mutta toimijuus vaatii jonkinlaista osallisuutta. Osallisuu-
den eli yhteis66n kuuluvuuden osana toimijuuden kasite nousee tarkeaksi. Toimijuus on osal-
lisuutta vahvempi ja itsendinen kokemuksen kautta syntyva elementti (Virolainen 2015, 22).
Osallisuus on ajankohtainen ja lastenkulttuurin parissa tehtdvassa tyossa tarkea toimintaan
sitouttava tekija. Toimijuutta tukemalla saadaan aikaan mukaan kuuluvuuden tunnetta ja
osallistumista. Osallisuus on tarkeaa toimijuuden kannalta, silla kun lasten osallisuutta ja osal-
listumista lisdtaan, heidan mahdollisuutensa toimijuuteen kasvavat. Lapsi voi olla osallinen jo-
honkin ilman toimijuutta yhteiskunnallisemmalla tasolla, kun taas toimijuus vaatii osallistu-
mista. Esimerkiksi lapsilahtoisessa toiminnassa lapsi on osallisena aikuisten ajatuksissa siita,
mika on lapsille sopivaa. Lapsi ei kuitenkaan voi olla toimijana ilman minkaan tasoista osalli-
suutta. Naen, ettd lasten toimijuuden huomioon ottaminen nostaa osallisuuden tasoa pinnal-
lisesta osallisuudesta, jossa lapsilta on kysytty mielipide, syvempaan osallisuuteen, jossa lap-

set paasevat vaikuttamaan myés ennen suunnittelua.

Osallisuuden erilaiset tasot on huomioitu ja niitd pyritdan avaamaan osana ihmisen kulttuuri-
osallisuutta tutkimuksessa, politiikassa ja lainsddadannossa. Osallisuus yksilotasolla koskee ih-
misen henkilokohtaista osallisuutta ja osallistumista, hanen toiminnanmahdollisuuksiaan, joi-
hin toimijuus kuuluu. Osallisuuden kokemus yhteis66n kuuluvaksi jaseneksi on kolmas ja syvin
osallisuuden taso. Toinen taso on yhteisdssa toimiminen ja ensimmainen kuuluminen yhtei-
s6on. Osallisuuteen liitetdan usein myos vaikuttaminen ja tama sisaltda mahdollisuuden olla
vaikuttavasti mukana ja esimerkiksi vaikuttamassa omaan lahiymparistéon (Virolainen 2015,
19). Terveyden ja hyvinvoinnin laitoksen kirjaamien osallisuuden edistamisen periaatteissa
painotetaan omaehtoista osallistumista, toiminnan kehittdmista ja kunnioittavaa kohtaa-
mista. Positiivinen kokemus osallisuudesta lisaa toimijuutta, henkil6 ndkee enemman mahdol-
lisuuksia ja rohkaistuu tarttumaan niihin. Henkilokohtainen toimijuus nahdaan henkilon tar-

peisiin ja voimavaroihin kytkeytyneena (lsola ym. 2017, 32).

Pajun (2013) vaitostutkimuksessa lasten toimijuus toimii keskeisena kasitteend ja sitd myos
maaritelldan uudelleen. Sosiaalitieteellinen kasite toimijuudesta toimii suuntaviivana ja yksi-
I6llinen, aktiivinen toimijakasitys avataan uudella nakdékulmalla. Feministinen tutkimus, jossa
arkisetkin toimet voivat olla vahvoja ilmaisuja toimijuudelle, kuuluu Pajun toimijakasitteen uu-
delleen maarittelyyn. Toimijuuden tulkitseminen lasten kanssa voi osoittautua haastavaksi.

Lapsen oma kokemus toimijuudesta ja sen verbaalisen ilmaisun puute voi muodostua
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ongelmalliseksi tulkinnan kannalta (Paju 2013, 20). Kysymys siitd, kuinka tietoinen toimijan
tulee olla omasta toimijuudestaan, on merkittava. Tama korostaa tutkijalta tarvittavaa herk-
kyytta lukea lapsia sekd kohderyhman tuntemista. Keskeista toimijuudessa on toimijan valin-

nanmahdollisuudet ja kuulluksi tuleminen.

Toimijuutta tarkasteltaessa voidaan sosiaalisen toimijuuden lisaksi ottaa huomioon myés ma-
teriaaliset seikat. Materiaalisiin toimijoihin kuuluvat esineet, huonekalut, seindt ja muut ais-
teilla havaittavat materiat. (Paju 2013, 27). Moderniin yhteiskuntaan liittyy yksilén ymmarta-
minen toimijaksi, joka pystyy arvioimaan itse valintojaan ja tekoja seka tekemaan niita koske-
via paatoksia. Ihmisten erilaisuuden tunnustaminen ja siihen liittyvd omaehtoinen toiminta
osana yhteiskuntaa koskee myds lapsia. Lapsilla on vaikutusmahdollisuuksia suhteessa aikui-
siin ja osana paatoksentekoa. (Lehtinen 2000, 11-12). Vapaan toiminnan tilanteissa lapsilla on
enemman mahdollisuuksia oman toiminnan suunnittelulle, aikuisten ohjaamissa tilanteissa on
usein ennakolta maaritelty ohjelma, johon lapsilla ei ole mahdollisuuksia vaikuttaa. (Alanen &

Karila 2009, 106).

Tutkielmassa kaytan feministista toimijuuskasitettd, silla lapset eivat valttamatta koe valitse-
vansa jotakin tai eivat osaa sanallistaa valintojaan eivatka valttamatta ole tietoisia toimijuu-
destaan. Lasten aktiivinen osallistuminen nayttelyvierailun aikana liittyy sosiaalisen toimijuu-
den kasitteeseen. Lapsia pyritaan kohtelemaan tasa-arvoisemmin nayttelyeldamyksen koki-
joina eika heita nahda vain opetuksellisen opastuksen vastaanottajana. Feministinen toimi-
juuden maarittely, jossa pienetkin asiat ja valinnat ovat huomionarvoisia, sopii lasten naytte-
lytilassa tapahtuvan toimijuuden tarkastelemiseen. Sosiaalitieteiden sosiaalisen toimijuuden
kasite ei olisi toiminut tassa tutkielmassa, silla se olettaa, etta lapset olisivat kykenevia arvioi-

maan omia tekojaan ja tietoisia toimijuudestaan.

Nayttelytilassa voidaan havaita materiaalisia ja ei-materiaalisia toimijuuteen vaikuttavia teki-
joita. Materiaaliset ovat helpommin havaittavissa silla niihin lukeutuvat esineet ja ihmiset. Ei-
materiaalisia toimijuuden muotoja voidaan pitaa kulttuurisina (Kirchhoff 2009, 207). Niita voi-
vat olla ihmisten aiemmin sisdistamat asiat, jotka vaikuttavat heidan toimintaansa, kuten so-
siaaliset suhteet, tunteet, luonteenpiirteet ja aiemmin opitut asiat (Latour 2005, 209-210). Ei-
materiaalinen tarkoittaa tassa tutkielmassa myos toimintoja tai toimijuuksia, joihin ei voi kos-
kea. Osa valinnan ja vaikuttamisen vaihtoehdoista on nayttelytilassa nakyvasti esilla Skidipeliin
liittyvien esineiden muodossa. Ei-materiaalisten toimijuuksien, kuten luonteenpiirteiden
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vaikutuksen toimijuuteen ja sen havainnointi vaatii jo lasten hyvda tuntemista ja tahan voi
saada apua ryhman kanssa tyoskentelevilta aikuisilta. Aikuislahtdista ohjausta valtetaan ja las-
ten toimijuus pyritddn saamaan esiin antamalla tilaa lapsille toimia vapaasti. Lasten mahdolli-

suudet valita, vaikuttaa ja toimia valinnan mukaan on toimijuutta ja huomionarvoisia ovat pie-

nimmatkin valinnat, vaikutukset ja toiminta.

Kuva 4 Skidipeli Himeenlinna markkinointikuva / Kuvitus: Sanna Mander

2.2 Tarjouma

Yhdysvaltalainen psykologi ja visuaalisen havainnon tutkija James Gibsonin kehittdma kasite
tarjouma (engl. affordance) antaa tarjota verbille substantiivin. Tarjoumaksi voidaan kéasittaa
se, mitd ymparisto asettaa esille luonnon eldimille (Gibson 1979, 56). Tarjouma on mahdolli-
suus, jonka ymparisto tarjoaa. Ymparistd voi tarjota fyysisten tarjoumien lisdksi sosiaalisia
mahdollisuuksia. Tarjouma on useimmiten kaytdssa fyysisten ymparistojen tutkimuksessa ku-
ten kaupunki- tai metsdaymparistdjen tutkimuksessa. Yksilo voi tehda subjektiivisen valinnan
ja tulee osaksi ymparistdodan hyodyntamalla tarjoumia ja toimimalla niiden kanssa. Tarjoumia
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on olemassa vain paikoissa, joissa elad ymparistossaan aktiivisia toimijoita (Kytta 2003, 44).

Tarjouma on edellytys lasten toimijuudelle nayttelyssa.

Metsdymparistdissa on tutkittu luonnon asettamia tarjoumia ja kaupungeissa esimerkiksi kou-
lujen ja paivakotien pihoilla. Luonnosta |6ytyy paljon tarjoumia ja metsaymparistossa niita voi-
vat olla esimerkiksi puut ja kivet. Jos lapsella on vapaan liikkumisen mahdollisuus tilassa tai
ympadristdssa hanen on mahdollista 16ytada enemman toimintamahdollisuuksia eli tarjoumia
(Kytta, Broberg ja Kahila 2009, 8). Esineet tarjoavat itsedan erilaisille toiminnoille, kuten tart-
tumiselle, kddantamiselle ja nostamiselle, ja pinnat tarjoutuvat esimerkiksi kiipedmiselle tai
juoksemiselle. Esineet eivat ole pelkastaan esineita, vaan niihin liittyy aina mahdollisuus toi-
minnallisuuteen, ja siksi Gibsonin kehittdmaa kasitetta pidetdaan hyvin merkittavana ymparis-

ton havainnoinnin kannalta. (Kytta 2003, 44).

Lapsilla on mahdollisuuksia ja vaihtoehtoja toimia, kun ymparistdssa on esilla erilaisia tar-
joumia. Lapset voivat tarttua valitsemiinsa tarjoumiin ja kdyttaa niita itselleen sopivalla ta-
valla. Nayttelyn tarjoumat antavat lapsille mahdollisuuksia ja lasten toiminta osoittaa, mika
tarjouma on heiddan mielestaan toiminnan arvoinen. Tarjoumat mahdollistavat lasten toimin-
taa (Laaksoharju 2020, 69). Lasten toiminnassa tulee esiin se tarjouma, jonka ymparisto heille
tarjoaa (Raittila 2008, 23). Esineiden tarjoumat eivat ole sidoksissa puhuttuun kieleen ja ta-
poihin. Siksi niiden avulla on mahdollista tutkia my0s asioita, joita ei voida sanallistaa. Lapset
oppivat tarjoumien kayttamisesta vanhemmiltaan, opettajiltaan ja seuraamalla muiden lasten
toimintaa. lhmisen, joka etsii ymparistosta sopivia tarjoumia, joihin tarttua, tulee tuntea jon-
kun verran ymparistéaan. Vaikka tarjoumat voivat olla kielesta irrallisia, ne voivat olla kulttuu-
risesti sidottuja tapauksissa, joissa tarjoumana toimii esimerkiksi lumi. Ihminen, joka ei ole
koskaan nahnyt lunta, ei nde siind samoja mahdollisuuksia kuin lumen kanssa elanyt (Kytta
2003, 44). Ihmisen ruumiilliset taidot tai ominaisuudet vaikuttavat myds tarjoumiin tarttumi-
seen. Pienikokoinen lapsi ei esimerkiksi ylety korkealle ja lasten mahdollisuudet tarttua tar-
joumiin kasvavat heidan kasvaessaan, kirjaimellisesti. Henkilokohtaiset ominaisuudet vaikut-

tavat tarjoumien ndakemiseen ja niiden kanssa toimimiseen.

Nayttelytilassa toimijuus maarittyy paljolti lasten suhteesta nayttelyn tarjoumiin seka paikalla
oleviin aikuisiin ja heiddn ohjaukseensa. Tarjoumien avulla tapahtuva toimijuuden etsiminen
mahdollistaa ja monipuolistaa nayttelytilassa tapahtuvan toimijuuden havaitsemista. Naytte-
lytilan tarjoumat kasittavat tassa tutkielmassa esineet ja toiminnot, joista lapset voivat valita.
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Lisaksi, koska tilassa on ihmisid, sielld on myos sosiaalisia tarjoumia. Lapset eivat pysty kuvai-
lemaan sanallisesti suhdettaan nayttelytilaan samalla tavalla kuin se tarjoumiin tarttumalla
tulee esille. Lasten toimijuuden kannalta nden tdssa tutkielmassa tarjoumat suurimmaksi
osaksi aikuisten esille asettamina. Nayttelyn suunnitelleet aikuiset eivat kuitenkaan etukateen
tiedd, mihin tarjoumiin lapset tarttuvat ja milla tavalla he toteuttavat toimijuuttaan niiden
kanssa. Huonosti suunniteltu tila voi sulkea pois joidenkin ihmisten mahdollisuudet kayttaa
tarjoumia. Skidipelin on tarkoitus olla toiminnallinen, ja jos lapsilla ei ole mahdollisuuksia toi-

mia nayttelytilan tarjoumien kayttajina, tila ei ole lapsille sopiva.

Tarjoumat ovat taman tutkielman kannalta tarkedssa roolissa etsittdaessa toimijuutta. Keskit-
tymalla nayttelyssa esiintyviin tarjoumiin ja niihin liittyvdan toimintaan saadaan nahtaville
ndyttelytilan mahdollisia toimijuuksia. Tarttumalla tarjoumiin lapset osoittavat toimijuutta tai
sen puuttumista. Materiaalisia tarjoumia nayttelytilassa ovat peliin liittyvat esineet, kuten no-
pat, pelilaatat, pahvimokit ja tyopajoihin liittyvat esineet, kuten askartelupdyta tuoleineen ja
vilineineen. Sosiaalisia tarjoumia lapsille ovat ihmisten valiset tarjoumat, kuten saatavilla
oleva aikuinen. Lapsella on vaihtoehto eli tarjouma puhua aikuiselle ja han toteuttaa toimi-
juuttaan, mikali tarttuu tahan tarjoumaan. Materiaalisena tarjoumana on esimerkiksi Skidipe-

lin noppa ja lapsi voisi toteuttaa toimijuuttaan esimerkiksi nostamalla ja heittamalla noppaa.
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3 Tutkimuksellinen viitekehys

3.1 Lapsuudentutkimus

Lapsuudentutkimus on monitieteinen yhteiskunta- ja kulttuuritutkimukseen kuuluva alue.
Aiemmin lapsuudentutkimusta on kutsuttu myos uudeksi, moderniksi tai kriittiseksi lapsitut-
kimukseksi (Karlsson ja Karimaki 2011, 20). Lapsuudentutkimus kuuluu lapsitutkimuksen ka-
sitteen alle, lapsitutkimus tutkii lasta ja lapsuustutkimus lapsuutta. Lasten ymmartaminen
osana yhteiskunnan rakenteita, kulttuuria ja itse yhteiskuntaa, on eri tieteenaloja ja tutkijoita
lapsuudentutkimuksessa yhdistava tekija. Lapsuudentutkimuksen kenttd on laajentunut ja
kasvanut nopeasti muille tieteenaloille. Monitieteisen lapsuudentutkimuksen alla toimivat eri
tieteenalojen lapsi- ja lapsuudentutkijat kdyttavat nimitysta childhood studies. (Alanen 2009,
9). Sosiologian ja antropologian piirissa 1980-luvulla liikkeelle lahtenyt lapsuudentutkimus on
tutkimusalueena nuori. (Alanen 2009, 9, my6s Rantala). Tieteen piirissa lapsuutta ja yhteis-
kuntaa on ensimmaisena kasitelty filosofian ja psykologian nakékulmasta. Useimmiten ai-
heena on ollut yhteiskunnan vaikutukset lapseen. Kehityspsykologialla on reilun sadan vuoden

perinne lapsuuden ilmididen tieteellisessa kasittelyssa. (Alanen 2009, 10).

Historiantutkimuksen ja sosiologian lisdksi antropologialla on ollut merkittava rooli lapsuuden-
tutkimuksen kehityksessa. Eritoten kulttuuriantropologia ja erityisesti folkloristiikka on pit-
kdan tutkinut lasten leikki- ja loruperinteita. Tutkijat ovat havainnoineet lapsia kulttuurin ja-
senind, osaajina ja edelleenvalittdjina. (Alanen 2009, 20). Yhteiskunnan vaikutukset lapseen
on osallisuuden lisdantymisen myota kaantymassa myos lapsen vaikutuksista yhteiskuntaan,
mikali perheiden toiminta ennustaa myos yhteiskunnallisen lapsuudentutkimuksen tulevai-
suutta. Lapsuudentutkimuksessa on kyse lapsista tai heidan asemastaan yhteiskunnassa. YK:n
lapsen oikeuksien sopimus seka Suomen laki maarittelevat lapseksi alle 18-vuotiaat. Eri tie-
teenaloilla lapsen maaritelmille 16ytyy liukuvia kasityksia, ja kussakin tutkimuksessa on esitel-
tava, minkalaista lapsuutta kasitellaan (Karlsson ja Karimaki 2011, 18—-19). Tata ikajakoa alle ja
yli 18-vuotiaisiin voidaan pitda myos yleisena tunnettuna kasityksend, kun ihmiset jaetaan lap-
siin ja aikuisiin.

Tutkimuskentallda noussut mielenkiinto lasten tutkimiseen liittyy ldnsimaiseen suhtautumi-

seen, jossa lapsia kohdellaan tasa-arvoisemmin kuin ennen. Lapset ndhddaan oman arvonsa
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omaavina yksiloind. Lasten sanoma otetaan vakavissaan ja heita halutaan kuunnella. (Hirsjarvi
& Hurme 2017, 128). Moderniin lapsuuteen kuuluvat myos erilaiset asiantuntijaryhmat, jotka
tukevat lapsen kehitysta koskevaa tietoa ja osaamista (Alanen 2009, 13). Lasten institutionali-
soidussa maailmassa kasvattajia helpottaa, jos lasten tarpeet on maaritelty tarkasti tutkijoi-
den toimesta (Kallio 2006, 11). Lastenkulttuurin toimijat ovat asiantuntijoita, jotka tarjoavat

lapsille heidan kehitystasoaan vastaavaa kulttuuri- ja taidekasvatusta.

Lapsuus ymmarretdan vaiheena, jolloin yksilo ei ole valmis. Tama oikeuttaa yhteiskunnan ja
aikuisten valvoa ja kasvattaa lapsia. Kulttuurinen varmuus hyvasta lapsuudesta varmistaa, etta
tiedetdaan mita lapset tarvitsevat, seka kenelta ja milloin he sita tarvitsevat (Alanen 2009, 14).
Lapsuus tapahtuu erilaisissa paikoissa ja moni naista on instituutio kuten paivakoti, koulu tai
vaikka kulttuurikeskus. Taloudelliset, poliittiset ja sosiaaliset tekijat yhteiskunnassa maaritte-
levat lapsuuden instituutioiden toimintaa. Erilaiset linjaukset luovat ehtoja lapsille suunnatulle

toiminnalle pdivakodeissa (Alanen 2009, 250).

Tutkielmaan osallistui esikouluikaisista lapsista koostuva ryhma. Ryhma ei ole osa kaksivuo-
tista esiopetuskokeilua, jossa esikoulu alkaa jo sind vuonna, kun lapsi tayttaa viisi vuotta, joten
kaikki lapset olivat noin 6-vuotiaita. En kuitenkaan ajattele kehityspsykologian ikdtasoon pe-
rustuvan ika- ja taitomadaritelmien olevan padosassa taman tutkielman kannalta. 1dn kertomi-
nen helpottaa kuitenkin ymmartamaan naiden nayttelyvierailulle osallistuneiden lasten toi-
mintaa. Ikdaryhmaajatteluun palaan kriittisesti viela myohemmin kirjoittaessani lapsuudentut-
kimuksen alle sijoittuvasta lapsuuden maantieteesta. Kulttuurikeskus ARXin toimintaa tarkas-
teltaessa esikouluikaiset sopivat hyvin tutkimuksen kohteeksi, silla nayttelyn kavijat ovat suu-

relta osin paivakoti- tai alakouluikaisia.

3.2 Lapsinakdkulmainen tutkimus ja lapsuuden maantiede

Lasten toimijuuden painotus tutkimuksessa on johtanut myds uusien tutkimusmetodien ke-
hittdmiseen, joilla lasten dani pyritddn saamaan tutkimustyossakin parhaiten kuuluville (Ala-
nen 2009, 20-21). Lasten kuunteleminen ei riipu opituista taidoista, myos aivan pienimpia
pystytdan kuulemaan, kun tunnetaan kohderyhman erityispiirteet. Lapsinakdkulmaisessa tut-

kimuksessa myos koko tutkimuksen nakokulma on voinut muuttua lasten toiminnan
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seurauksena. Lapsindkokulmainen tutkimus tarkoittaa tutkimussuuntausta, jossa lasten ndko-

kulmia pyritdan nostamaan esiin tieteellisissa tutkimuksissa. Lasten omia mielipiteita ja aja-

tuksia nostetaan esiin monialaisessa tutkimussuuntauksessa, joka kayttaa ja kehittaa erilaisia

lapsille sopivia tutkimustapoja.
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Lapsuudentutkimuksen historiaa tarkasteltaessa lapsuuden arvostaminen sellaisenaan ja ny-

kyhetkessa tapahtuvana ihmisyyden muotona on ollut tutkimuksessa vahaisempaa. Kasvatus-

tiede kasvattaa lapsia olemaan jotakin muuta kuin lapset nykyhetkessa ovat. Lasten odotetaan
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koko ajan oppivan jotakin uutta ja kasvavan tiettyihin mittoihin, jotta he pysyvat keskiarvoon
verraten sopivan kokoisina. Olisi tarkedaa muistaa nostaa esiin myos lapsinakdkulmaisia, lasten
kuuntelemiseen perustuvia tutkimuksia siitd, mita lapset itse ovat ja haluavat tassa hetkessa.
Hyodynnan tdssa tutkielmassa lapsuudentutkimusta, jossa lapsia ei arvoteta, vertailla tai odo-
teta lasten tayttavan tiettyja odotuksia ja oppivan jotakin. Olen kiinnostunut lastenkulttuurin
tutkimuksesta, jossa tutkitaan lasten omaa kokemusta, mielipiteita ja mieltymyksia. Tahan
kiinnostukseen vastauksena on lapsuuden maantiede. Se mika on lapsille hyvaksi, on vaihdel-
lut lapsuuden historian aikana, kehityspsykologiaan keskittyvaa mallia on tarkasteltu kyseen-

alaistaen (Kalliala 1999, 32).

Lapsuuden maantiede korostaa lasten omia kokemuksia. Tutkimussuunta tutkii lapsuuden
luonnetta ja lasten kykya toimia sosiaalisina toimijoina (Holloway & Valentine 2000, 1). Lap-
suudentutkimuksen alalajeista monitieteinen, usein eri tutkimuksen alalta tulevien tutkijoiden
lapsuuden maantiede (engl. Children’s Geographies) soveltuu tilojen tutkimiseen lapsuuden
ndakokulmasta. Lapsuuden maantiede sijoittuu yhteiskuntatieteelliseen tutkimukseen ja lap-
suudentutkija Kallio nostaa kriittisesti esiin ikdan perustuvan lapsuudentutkimuksen, jota esi-
merkiksi kasvatus- ja sosiaalitieteet korostavat (Kallio 2006, 9). Lapsuuden tutkiminen tilan ja
toimijuuden nakokulmasta kuuluu luontevasti lapsuuden maantieteen alueeseen. Lapsuuden
maantiede esittaa kriittisesti lapsiin kohdistetun paineen oppimisesta ja keskenerdisyydesta.
Lapsuus kdsitetdan usein aikana, jolloin lapsia kehitetdaan aikuisiksi ja lapsuuden maantiede
tuo tdmankaltaisen ajattelun sijaan esiin lapsen oikeuden vapaaseen ja viattomaan lapsuu-

teen (Holloway & Valentine 2000, 2).

3.3 Aiempi tutkimus

Nayttelytilaan liittyvat mahdollisuudet lasten nakokulmasta ovat kiinnostava lahtokohta kult-
tuuriympariston tutkimukselle. Lasten tiloihin liittyvaa toimijuutta on tutkittu enemman
koulu- ja paivakotiymparistdssa, kuten Pajun (2013) lasten toimijuutta kasittelevdssa vaitos-
kirjassa seka Karlssonin, Puroilan ja Estolan (2015) toimittamassa teoksessa, jossa kasiteltiin

lasten arkisia toimia.
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Kallialan (1999) leikkikulttuurista kertova teos esittelee lasten toimijuutta leikin kautta. Seka
pdivakotiymparistoon etta leikkikentille sijoittuvat tutkimukset toimivat sopivina lahteina, silla
lapsille suunnattuihin nayttelyihin sijoittuvia toimijuutta kasittelevia tutkimuksia ei ole aiem-
min tehty Suomessa. Ulkomaisesta tutkimuksesta [6ytyi museoissa toteutettuja tutkimuksia,
joissa tarkastellaan museotilojen suunnittelua lapsuuden nakdkulmasta. Visuaalisten taitei-
den ja kasvatuksen tutkija Sinderin (2020) tutkimusartikkeli esittelee nayttelytilojen suunnit-
telua lasten nakokulmasta. Lapsilta odotettua kaytosta nayttelytiloissa ja lasten ja aikuisten
kulttuurin eroja esitelldan lasten ymparistoja tutkineen Birchin (2018) tutkimuksessa. Sinderin
ja Birchin tutkimukset etsivat osaltaan vastauksia myo6s taman tutkielman tutkimusongelman

kanssa vastaaviin kysymyksiin.
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4 Aineisto ja metodit

Esittelen ja perustelen kaksi lapsuudentutkimukseen sopivaa aineistonhankintamenetelmaa,
jotka valitsin tutkielmani menetelmiksi. Menetelmani ovat osallistuva havainnointi seka haas-
tattelu. Havainnoinnin ja haastattelun tueksi toteutin kyselyn paivakodin aikuisille. Kuudesta
esikouluikaisesta lapsesta koostuva ryhma ja kaksi heita paivakodissa kasvattavaa aikuista ka-
vivat syyskuussa 2021 tutustumassa nayttelyyn. Suoritin vierailun aikana osallistuvaa havain-
nointia ja haastattelin lapsia havainnoinnin aikana. Vierailun paatteeksi aikuiset tayttivat ly-
hyen kyselyn. Haastattelukysymykset ja kysely ovat nahtavissa tutkielman liitteissa. Kysely
tukee lapsista havainnoimalla saamaani tietoa ja aikuiset, jotka tuntevat lapset paremmin voi-
vat antaa tutkielmalle arvokasta lisdtietoa. Aineistonkeruumenetelmien kdytto limittyi toi-
siinsa, silla lasten haastatteleminen tapahtui osana havainnointia. Ylla kuvattujen menetel-

mien yhdistelmalla sain tutkimustulokseksi mahdollisimman luotettavaa tietoa.

Lapsiryhman pieni koko pohditutti minua tutkielman alkuvaiheessa. Jos minulla ei olisi ollut
aiempaa kokemusta samassa nadyttelyssa opastamisessa olisin saattanut valita useampia ryh-
mia havainnointia varten. Lapsiryhmien osallistumista haittasi tutkimuksen aikana vallinnut
koronapandemiatilanne ja ryhman osallistuminen oli vaarassa peruuntua. Havainnoinnin jal-
keen olin kuitenkin tyytyvdinen saamaani aineistoon ja sain siita tarpeeksi tietoa tutkimuksen
analyysia varten. Ennen nayttelytilaan astumista, kerroin lapsille, ettd he voivat tehda naytte-
lyssa mita tahansa he haluavat ja avasin heille oven nadyttelyyn. Tasta hetkesta eteenpadin lap-

set olivat nayttelytilassa ja aloitin havainnoinnin danittamisen.

4.1 Etnografia

Etnografian alkuperd on antropologisessa tutkimuksessa ja siihen kuuluu keskeisend osana
kenttatyo. Antropologit matkustivat 1900-luvun alusta lahtien tutkimattomiin paikkoihin, ken-
tille (Hdmeenaho & Koskinen-Koivisto 2018, 80). Vieraiden kulttuurien tutkimus on sittemmin
laajentunut myos lapsuudentutkimukseen. Tama tutkielma sisaltaa tyypillisen etnografian ta-
paan esitutkimusta, lukemista, kartoitusta, muistiinpanoja, kenttatyota, osallistuvaa havain-
nointia, tutkittavien kanssa olemista ja ymmartamista. (Palmu 2007, 159). Lasten toimien ha-

vainnointi ndyttelytilassa on empiirinen etnografinen tutkimusmenetelma.
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Lapsuudentutkimuksessa on yleista tarkastella lapsia etnografisilla menetelmilld kouluissa tai
paivakodeissa (Paju 2013, 14), silla nama ovat lasten yleisimpiad toimintaymparistoja. Etnogra-
finen tutkimus ja menetelmat sopivat myos muihin ymparistoihin, joissa on lapsia, kuten kult-
tuurikeskuksen nayttelytila. Haluttaessa aidosti ymmartaa tutkittavia heidan omasta nakokul-
mastaan ja heiddn kanssaan, on tutkijalle luontevaa valita etnografia (Rantala 2006, 216). Ha-
lusin selvittda lapsen ndakdkulmaa ja olla heiddan kanssaan yhdessa, havainnoiden. Etnografin
tulisi tuntea kenttatyoymparistd, mutta mitd paremmin ympariston tuntee, herkkyys huomata
asioita pienenee (Rantala 2006, 247). Nayttelytila ja Skidipeli Himeenlinna ovat minulle hyvin

tuttuja ja pyrin tiedostamaan tdman ja pysymaan herkkana.

Lasten kayttaytymisen ja kulttuurin tutkiminen etnografisella |dhestymistavalla sopii hyvin,
kun tavoitteena on ymmartaa toimintaa ja tiedonkeruu on ennalta maaraamatonta. Ennalta
maadrdaamattomyys varsinkin lasten kohdalla voisi tarkoittaa esimerkiksi sitd, ettd he vastaavat
haastattelukysymyksiini jotakin aivan toisesta aiheesta ja tdma on etnografiassa sallittua. Ta-
voitteena on kertoa ja ymmartaa lasten kokemuksia reflektoimalla omia. Haastattelu tukee
havainnointimateriaalia ja kasitystani tutkittavasta ryhmasta. Kun tutkija on itse voimakkaasti
vaikuttamassa tilanteiden kulkuun ja kokemassa samaa tilannetta, on mahdollista kirjoittaa

itsensa tutkimuksen sisdan (Rantala 2006, 228).

Ajattelen, ettd koska en ole itse lapsi, kokemukseni lasten parissa tyoskentelyssa antaa minulle
tarpeeksilaheisen kontaktin tutkittavaan kohderyhmaan. Etnografinen tutkimusaineisto ei ole
maaraltdaan suuri, tutkimus perustuu laatuun, perusteellisuuteen ja syviéllisyyteen. Tutkimus-
raportin perusteella tulee kdyda ilmi, millaisesta yhteisosta oli kyse (Rantala 2006, 251). Ker-
ron lapsiryhmasta ja sen toiminnasta niin, ettd lukija ymmartaa tutkielmassa kaytetyt mene-

telmat ja sen tulokset.

4.2 Osallistuva havainnointi

Havainnoimalla voi saada tietoa, josta lapset eivat vield osaa kertoa. Lisaksi lapset saattavat
kertoa vain tutkijaa miellyttdvia asioita. Havainnoinnin etuna on reaaliaikainen tieto siitd mita
tapahtuu tassa ja nyt seka tiedon pysyminen asiayhteydessaan (Paalumaki & Vahamaki 2020,

131). Osallistuvassa havainnoinnissa havainnoijan ldsndolo ja toiminta vaikuttavat
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havainnoidun ilmion kulkuun (Paalumaki & Vahamaki 2020, 133). Havainnoinnin aluksi kerroin
lapsille vain nayttelyn nimen ja etta lapset saavat vapaasti tehda mita haluavat. Tavallisella
opastuksella kertoisin aluksi enemman nayttelystd, taman ryhman vierailu poikkesi normaa-
lista opastuksesta lahinna talta osin. Kuljin ryhman mukana ja kiinnitin erityista huomiota las-
ten toimijuuteen havainnoidessa. Lasten leikkid havainnoidessa voi oppia lapsen ajattelusta ja

maailmasta (Jantunen 2009, 157).

Havainnointitutkimuksella on vaara lahtea harhailemaan. Tutkijan tulee tiukasti pitdaa mielessa
tutkimuksen rajat (Vilkka 2006, 88). Siksi on tarkeaa, etta pidin havainnoinnin aikana mielessa
alustavat tutkimuskysymykset, ja pyrin seuraamaan niihin vastaamista helpottavaa toimintaa.
Aanitin koko vierailun siitd hetkests, kun lapset astuivat eteisesti nayttelyyn sisddn. Lapset
eivat siis olleet ryhmana tutustuneet nayttelyyn ennen aanityksen aloittamista. Ennen aani-
tyksen alkua selitin eteisessa tutkielmasta ja varmistin haluavatko lapset osallistua tutkimuk-
seen. Suoritin haastattelun havainnoinnin aikana tutkimussuunnitelman mukaan ja ne limit-
tyivat luontevasti. Haastattelulle syntyi sopiva hetki, kun useampi lapsista oli piirtamassa poy-
dan daressa. Sovimme ryhman tullessa paikalle, ettd voimme toimia tilassa niin kauan kuin
ryhman aikuiset nakivat hyvaksi ja havainnointi kestaisi sen ajan. Nain saisin tietda mika oli
ryhman kannalta nayttelyvierailulle sopiva aika ja mitka asiat nousisivat syiksi keskeyttaa vie-

railu juuri siina kohtaa.
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Kuva 6 Skidipeli Himeenlinna markkinointikuva lapsi heittdd noppaa / Kuva: Liina Harhala ARX

4.3 Haastattelu

Haastattelu on aikuiselle ominainen tapa tehda tutkimusta ja aikuinen on lapseen nahden
valta-asemassa (Hirsjarvi & Hurme 2017, 128). Tutkijana minun tuli tunnistaa milloin lapset
haluavat vastata kysymyksiini, koska olen aikuinen ja milloin he kertoivat omasta halustaan
omia ajatuksiaan. Tama oli kaytanndssa kuitenkin haastavaa, silla en voinut tietda lasten mo-
tiivia vastaamiseen. Edelld mainitusta syystd, pyrin pitdmaan haastattelutilanteen keskustele-

vana ja annoin lasten puhua myds aiheen ulkopuolisista asioista.

Teemahaastattelu sopii mielestdni lasten haastattelemiseen sen strukturoimattomuuden
vuoksi. Kuvaillakseni haastattelua lasten kanssa sanoisin sen olevan avoimen haastattelun ja
teemahaastattelun vililta. Lapset saivat puhua avoimesti ja myos eri teemoista kuin valmiiksi
miettimani kysymykset. Minulla oli haastattelun aikana kdytossa haastattelurunko, jossa oli
aiheita, joista halusin keskustella. Runko toimi hyvana muistilappuna, silla haastattelijan tulee

huolehtia, etteivat haastateltavat eksy liilan kauaksi aiheesta (Vilkka 2015, 125-126).
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Yksisanaisia vastauksia yritin valttaa sisallyttamalla miksi-kysymyksia vastausten valeihin. Py-

rin valttamaan myos kysymyksia, joihin voi vastata kylla tai ei.

Esikouluikdisten lasten pysyminen annetussa aiheessa voi olla haastavaa ja siksi haastattelu
taytyi suunnitella huolella. Kysyin aiheen darelle palauttavia kysymyksia. Lasten voi olla vaikea
keskittya pitkia aikoja ja siksi haastattelu tulee pitaa lyhyena, 15—-20 minuuttia riittaa (Hirsjarvi
& Hurme 2017, 130). Ryhma oli ollut jo havainnoinnin aikana nayttelytilassa ja haastattelu
limittyi havainnoinnin kanssa. En halunnut luoda havainnoinnin jdlkeen erilaista virallisempaa
haastatteluilmapiirid, jossa istuisimme alas ja tunnelma katkeaisi. Siksi pidin tarkeana, etta

haastattelu pysyi mahdollisimman luontevana keskusteluna ja osana nayttelyssa leikkimista.

Haastattelun hyviin puoliin kuuluu joustavuus ja se etta haastattelija voi kirjata muistiin myos,
kuinka asia sanotaan, sanotun asian lisaksi (Tuomi & Sarajarvi 2009, 73). Lapset vastasivat joi-
hinkin kysymyksiin sanallisesti eri tavalla, mutta huomasin epavarmuuden heidan puhuessaan
ja tulkitsin tdman niin, etta he eivat valttamatta olleet juuri sitd mieltd mita sanoivat. Paatin
etukateen, ettd haastattelen lapsia havainnoin aikana, kun tulee sopiva hetki. Sopiva hetki
koitti, kun osa lapsista siirtyi piirtamaan. Heidan piirtdessaan sain kysyttya haastattelukysy-
myksia ja keskustelun aikana esiin nousi myds muita aiheeseen liittyvia puheenaiheita. Lapset
saivat tulla ja menna aineistonhankinnan aikana nayttelytilassa miten halusivat. Piirtamispoy-
dan ymparilla olevat lapset siis vaihtuivat haastattelun aikana. Haastattelussa oli valilla yksi
lapsi kerrallaan, tdma tuntui sopivan hieman hiljaiselle lapselle paremmin. Han puhui hiljai-
sella ddnella ja sain paremmin keskusteltua hanen kanssaan, kun olimme kaksin piirtamassa.

Haastattelussa paasin myos palaamaan havainnoidessa nakemiini tilanteisiin ja kysymaan lap-
silta lisatietoa niista. Yksi tilanne, johon palasin oli lapsen yritys ajaa mopolla. Havainnoidessa
huomasin, kuinka yksi lapsista oli menossa ajamaan potkumopolla, mutta kesken istuutumi-
sen nousikin pois. Lapsen mennessa piirtamaan sain tilaisuuden kysya lisdtietoja siita mika oli

vaikuttanut hanen toimintansa keskeytymiseen.

4.4 Kysely ryhman aikuisille

Tein lapsiryhman kanssa toimiville aikuisille kyselyn, jonka he tayttivat vierailun loppupuolella.

Ryhman kanssa vierailulle saapui kaksi aikuista joista toinen oli heidan opettajansa ja toinen
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lastenhoitaja. Kyselylla kartoitetaan minkalaisia huomioita he |6ytavat lasten kayttaytymisestd
ja toimijuudesta. Kyselyssa painotetaan avoimia kysymyksia ja siina pyydetaan aikuisia kuvai-
lemaan huomioita lasten kayttaytymisessa nayttelytilassa keskittyen lasten omaehtoiseen toi-
mijuuteen. Aikuiset saattavat huomata lapsilla paivakotiarjesta eroavaa toimintaa, joka mi-
nulta voi jadada huomaamatta, koska en tyoskentele ndiden lasten kanssa paivittdin. Kerroin
aikuisille etukateen tutkielmasta ja kyselysta seka siita, etta toivoin heidan ottavan osallistu-
van tarkkailijan roolin. En halunnut, etta aikuiset ohjaavat tilanteita liikaa, vaan antavat lapsille
tilaa leikkia ja tutkia nayttelya itsenaisesti. Aikuisten ei tullut ottaa liian passiivista roolia, etta
tilanne olisi mahdollisimman autenttinen. Autenttisuus nayttelyvierailulla oli tarkeaa, jotta
tutkimuksen tuloksista olisi enemman hyo6tya tulevaisuudessa. Vaikka tutkittavana kohteena
oli lasten toimijuus, aikuiset vaikuttavat lasten toimijuuteen ja tutkittava ryhma sisalsi kuusi

lasta ja kaksi aikuista.

4.5 Aineiston analyysimenetelmat

Tyypillisesti laadullinen aineisto on varsin rikas ja siita |0ytyy aina monia kiinnostavia seikkoja,
sellaisiakin, joita tutkija ei etukdateen osannut ennakoida tai odottaa |0ytavansa. Sisdllonana-
lyysi soveltuu kaytettavaksi monenlaiseen laadulliseen tutkimukseen ja se onkin yksi yleisim-
min sovelletuista metodeista laadullisen aineiston tarkastelussa. Sisallonanalyysi ei oikeastaan
ole konkreettinen menetelma, vaan viitekehys, jossa toimitaan. Sisallonanalyysiin kuuluu
useita vaiheita, kuten analyysiyksikoén valinta, aineistoon tutustuminen, aineiston pelkistami-
nen, teemoittelu ja lopuksi tulkinta (Puusa 2020, 143). Teemoittelussa aineistosta etsitdan
toistuvuuksia ja samankaltaisuutta. Analyysin kuvailun jalkeen tulokset taytyy tulkita ja tehda
niista johtopaatoksia. Vaikka laadullista analyysia tekevaa tutkijaa kehotetaan kategorisoi-
maan aineistoa ja sitten teemoittelemaan, laadullisen aineiston analysointi ei ole mekanis-
mista luokittelua. Taitava kasityolainen pystyy yhdistamaan yksityiskohtia ja hdnen mielessaan
hahmottuu kokonaisuus, mikd johtaa tutkimuksessa kerrotun tarinan syntymiseen (Puusa

2020, 139).

Analyysi alkaa jo kenttatyovaiheessa, jolloin tutkija tekee valintoja ja huomioita, jonka jalkeen
aineistoa aletaan kasitelld (Palmu 2007, 167). Kenttatyon jalkeen siirryin pian aineiston jarjes-

telemiseen ja litterointiin. Halusin litteroida aineiston heti kenttatyon jalkeen, etta pystyin
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kirjoittamaan ylos puheen lisdksi muut tuoreessa muistissa olevat havainnot. Litteroidessa ha-
vainnointidanitetta kirjoitin puheen lisaksi ylos tekoja, jotka merkitsin kursiivilla. Lisaksi kirja-
sin sulkuihin tarkennuksia, jotka avaavat tapahtumia. Rantala kuvaa kuinka teot, tekojen te-
kematta jattaminen ja toiminta ovat vaarassa jaada sivuun ja juuri ne ovat tutkimuksen kan-
nalta tarkeita seikkoja. Pyrin olemaan tarkka juuri ndiden yl6s kirjaamisessa, silla toimijuuden

tutkimisessa pienet arkisetkin seikat taytyy muistaa ottaa huomioon.

Analysointia tukevat nama sulkeisiin ja litteroinnilla merkityt huomiot tilanteista, kuten se mi-
ten lapset katsoivat kysyvasti aikuista. Tata katsetta ei kuulu daninauhalta, mutta se on tarkea
huomio aineistossa. Analysoin aineistoa palaamalla uudelleen ja uudelleen litterointiin ja
kuuntelemalla danitetta. Kirjasin kaikki huomioni kiinnittavat tilanteet ylos. Useamman kirjaa-
miskerran jalkeen esiin nousseet tilanteet valitsin tarkemman analyysin kohteeksi. Tutkimus-
tekstissa tulee nakya tutkijan ja kentan seka tutkijan ja tutkittavien valiset suhteet (Palmu
2007, 170-171). Moninaisen roolini tutkijana ja taidekasvattajana olen pyrkinyt avaamaan
mahdollisimman tarkasti ja kyseessa on minun tulkintani tilanteesta. Tutkimukseen osallistu-

neiden tulkinta tilanteesta olisi varmasti erilainen.

Analysoin aineistoa laadullisella sisdlldnanalyysilla ja teemoittelulla, joiden avulla aineistosta
etsitdan toistuvia teemoja. Miten koostettu aineisto vastaa kysymyksenasetteluun selviaa lo-
pullisesti vasta aineiston analyysivaiheessa. Analyysin apuna kaytin Tuomen ja Sarajarven oh-

jetta. (Tuomi & Sarajarvi 2009, 93).

4.6 Aineiston kuvailu

Aineistonkeruun kenttaty6ssa nayttelyvierailulla Kulttuurikeskus ARXin nayttelytilassa oli
kuusi esikouluikdista lasta ja kaksi ryhmassa tyoskentelevaa aikuista. Nayttelyvierailu kesti
noin tunnin, ja nayttely sisdlsi Skidipeli Himeenlinnan ja siihen liittyvat tyopajat. Laadullisessa
tutkimuksessa aineiston tulee aina olla kuvallisessa tai kirjallisessa muodossa. (Vilkka 2015,
137). Empiirisessa analyysissa tiedonantajien eli aineistoa tuottavien henkildiden tunnistetta-
vuus yksildina haivytetddn. Aanitin havainnointitilanteen ja anonymisoin aineiston litterointi-
vaiheessa. Litteroin aineiston sanasta sanaan jattden daninauhalla kuuluvat lasten ja aikuisten

nimet pois. Kaytin nimien tilalla jokaiselle yksiloitya merkintaa, lapsille kirjain L ja numero sen
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mukaan kuka lapsista puhui (esimerkiksi L3: Kenen vuoro?). Opettajan puhe on merkitty kir-

jaimella A, lastenhoitaja kirjaimella H ja itseni merkitsin kirjaimella T.

Puheen lisdksi litteroidussa aineistossa ovat nakyvilla havainnoinnin aikana tapahtuneet teot,
jotka erotin puheesta kursiivilla. Laadullisen tutkijan on pohdittava, onko haastateltujen alku-
perdisten ilmausten kaytto tarpeellista. (Tuomi & Sarajarvi 2009, 22). Lasten puhetta litte-
roidessa pidin tarkedana sailyttda sanasta sanaan heidan puheensa. Lapset puhuvat lyhyemmin
kuin aikuiset ja analyysivaiheessa voi |0ytya tarkempia toimijuuteen viittavia sanavalintoja,
kun se on sdilytetty alkuperdisena. Havainnoinnin danitteessa oli myds paljon paallekkaisia
keskusteluja, joiden litteroinnin aikana sain kayttaa tarkkuutta ja kelata aaninauhaa taakse-

pdin ja kuunnella sen suuremmalla danenvoimakkuudella.

Litteroidessa tdmankaltaista paikoittain halyista danitetta, koin tarkeaksi kirjoittaa kaiken tal-
teen. Palatessa uudelleen danitteen pariin voi 16ytya sellaista joka ensimmaisella kuuntelulla
oli jadanyt kuulematta. Aineistonhankintani tuotti 50-sivuisen litteroinnin ddaninauhasta. Aineis-
toon kuuluu lisaksi kaksi kappaletta puhtaaksikirjoitettua aikuisten kyselya. Aineisto sailyy mi-
nulla ja koska kyseessa on pienen otannan tapaustutkimus, aineiston tallentaminen ulkoisiin
tietokantoihin ei tdssa tapauksessa ole tarkoituksenmukaista. Mikali sopiva tallentamisen

paikka tarjoutuu en kuitenkaan nae esteita aineiston tallentamiselle.

4.7 Tutkijan rooli

Tutkija toimii tulkitsevana askartelijana, joka kokoaa yhteensopivista paloista kokonaisuuden,
joiden on sovittava palapeliin (Rantala 2006, 257). Ammattiaskartelijana ja taidekasvattajana
tama askarteluvertaus kuulostaa mielestani loistavalta. Kasaamalla tietoa, aineistoa ja tekstia
saan aikaan kuvauksen, josta syntyy tutkielman tulokset. Askartelu on luovaa toimintaa ja suh-
taudun myos tutkijana tutkielman tekemiseen luovana prosessina. Tutkijana minulla oli monta
paallekkaista roolia, sosiaalinen ja kulttuurinen aikuinen, opas ja taidekasvattaja, pelin ja tyo-
pajojen suunnittelija, lastenkulttuurin asiantuntija, opiskelija ja tyontekija. En ole tuttu nayt-
telyvierailulle osallistuneille lapsille, joten sain aidon reaktion peliin, toisaalta haastattelu saat-
toi jannittaa lapsia. Minulla oli valmiiksi paljon tietoa pelistd, ja kokemuksia siitd miten muut

lapset ennen tatd ryhmaa ovat suhtautuneet ja kayttaytyneet pelissa.
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Kenttatutkimuksessa riippuu tutkijasta ja hdnen orientaatiostansa, kuinka han asettautuu tut-
kijan rooliinsa. Se, miten paljon seuraa sivusta tai osallistuu toimintaan, on tutkijakohtaista.
(Paju 2013, 37). Tutkijan onkin punnittava omaa asemaansa, mika olisi tutkimuksen kannalta
paras rooli. Paju haivytti itsensa mahdollisimman nakymattémaksi, Rantala sen sijaan tutki
opettamiansa oppilaita ja oli hyvin ndkyvassa roolissa. Oma roolini sijoittui ndiden valimaas-
toon. Valtasuhteen valttamisen minun ja lasten valilla ei tarvinnut olla daarimmaista, silla tar-
koituksena ei ollut sulautua lasten joukkoon, tilassa on aina opas paikalla normaalitilantees-

sakin.

Saadakseni lasten omaehtoista toimijuutta paremmin nahtaville, otin hyvin vahaeleisen op-
paan roolin havainnoinnin ajaksi. Kerroin lapsille, ettd he voivat kddantya minun puoleeni, jos
he tarvitsevat apua tai heilld on kysyttavaa. Talla pyrin tekemaan heille selvaksi, etta olen ti-
lassa jollakin tasolla vallassa tai vastuussa oleva aikuinen, mutta en kontrolloi heidan tekemi-
siaan. Valitsin omaksi tutkijan roolikseni ARXilla tyoskentelevan, tutkielmaa tekevan kulttuu-
risen aikuisen, joka sanoittaa lapsille, ettd he saavat tehda mita tahansa ja kysya apua tarvit-
taessa. Lisdksi itselleni oli ehtona se, ettd lasten toiminta ei ole vaarallista heille itselleen tai
ndyttelytilassa oleville objekteille, naissa tapauksissa puuttuisin toimintaan. Pyrin olemaan
mahdollisimman ldsna lapsille ja en tehnyt siksi muistiinpanoja havainnoinnin aikana. Rooliani
voisi kuvailla corsarolaiseksi. Maailman johtaviin lapsuudentutkijoihin lukeutuva Corsaro aset-
tuu ldhelle lapsia, antaen lasten ldhestya hanta kieltdmatta omaa aikuisuuttaan (Kalliala 1999,

68).

4.8 Tutkimuksen eettisyys ja luvat

Lasten pyytaminen mukaan tutkimukseen ja suostumuksen antaminen kuuluu eettisesti to-
teutettuun tutkimukseen. Tutkimuseettisen neuvottelukunnan eli TENKin ohjeistuksen mu-
kaan lapsen tulee saada kehitystdan vastaavasti vaikuttaa itsedan koskeviin asioihin ja alaikai-
selle on kerrottava tutkimuksesta tavalla, jonka han pystyy ymmartamaan (TENK 2012, 9). Rat-
kaisin tutkielmasta kertomisen lahettamalla lapsille kirjeen, jonka varhaiskasvattaja luki heille
etukateen ennen osallistumista. Kirjeessa selitin, ettd teen koulutehtavas, johon tarvitsen las-

ten apua ja haluan kutsua heidat tutustumaan nayttelytilaan ja aanittaa heidan toimintaansa
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sielld. Lisasin kirjeeseen kuvani, etta olisin lapsille tutumpi tavatessamme. Kirje [6ytyy tutkiel-
man liitteista. Tassa kohtaa haluan kuitenkin korostaa, etta olisin mieluiten kdynyt itse paikan

paalla lasten luona kertomassa tutkielmasta, mutta koronapandemia esti vierailuni.

Eettisend haasteena etnografisessa kenttatutkimuksessa voidaan pitdaa kohderyhman yllatyk-
sellisyytta. Lapsuudentutkimuksessa, jossa lapset ovat mukana ei voida tarkkaan tietdaa mita
tutkimuksessa nousee esiin. Tdman vuoksi tutkimuseettisen neuvoston ohjeiden mukaista
tarkkaa ennakkosuunnitelmaa voi olla haastava toteuttaa ja noudattaa (Rutanen ja Vehkalahti
2021, 7-8). Tietoon perustuva suostumus on edellytys eettisen tutkimuksen tekemiseen ja
tutkittavalla tulee olla tiedossa mm. mita tutkimukseen osallistuminen kaytanndssa tarkoittaa
ja mita tavoitteita tutkimuksella on (TENK 2012, 8). Alle 15-vuotiaiden lasten vanhempien
suostumus on pyydettava, paitsi suurissa kyselytutkimuksissa, jolloin vanhempia tulee vain
informoida tutkimuksesta (TENK 2012, 21). Kerdsin havainnoimani lapsiryhman vanhemmilta
kirjalliset suostumukset. Suostumuslomakkeen kanssa vanhemmille toimitettiin tiedote tutki-
muksesta, jossa kerroin selkedsti tutkielman tarkoituksen. Samalla ilmoitin, etta aineisto kera-
taan aanittamalla havainnointitilanne ja litterointivaiheessa danite anonymisoidaan, eika hen-
kilotietoja tai arkaluontoista tietoa ole tarpeen kerata. Tutkielmasta selvidaa missa kaupungissa
tutkielma on toteutettu, mutta lasten nimia ja paivakotia ei ole tutkimustulosten kannalta

oleellista kertoa. Anoin ja sain my06s kaupungilta tutkimusluvan tutkielmaa varten.

Lasten saapuessa ndyttelytilaan havainnointia varten kertasin heille Ilahettamani kirjeen sisal-
I6n. Lisaksi pyysin vield lapsilta suullisen suostumuksen huoltajilta kerattyjen kirjallisten suos-
tumusten lisaksi. Kerroin my6és oman roolini tutkimustilanteessa, jossa toimin seka taidekas-
vattajana etta tutkijana. Arvelin ettd toimijuus voi olla esikouluikaisille lapsille vaikea kasite ja
selitin etta haluan nahda mita kaikkea he tekevat nayttelytilassa, jotta voin kirjoittaa koulu-

tehtdvan siitd, miten lapset toimivat tilassa.

Tutkielman uskottavuuden arvioinnissa tulee ottaa huomioon laadullisen tutkimuksen arvioin-
nin haasteet. Tilanteen ainutlaatuisuus tuo tutkielman tuloksiin erityispiirteita, silla lapset ja
heiddn kanssaan tutkimukseen osallistuneet aikuiset ovat yksiloita. Toistettavuus toisen ryh-
man kanssa voisi tuoda esiin toisenlaisia tuloksia ja tdma sopii etnografian luonteeseen, jossa
lisataan ymmarrysta jostakin ilmiosta. Tarkastelin ensin Idheltd ndakemiani tapahtumia myo-
hemmin etaaltd palaamalla aineistoon ja lukemalla aiheeseen liittyvaa kirjallisuutta. Lopulli-
sen luotettavuuden arvioinnin tekee lukija, aiemmat tutkimukset tukevat tuloksia.
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5 Mielikuvituspullaa ja mopoilua moottoriradalla

Teemoitellessani aineistoa kirjasin ylOs tarjoumia ja paloittelin niita pienemmiksi osiksi. Seu-

raavaksi listasin alateemoiteltuun tarjoumaan liittyvan lapsen toiminnan ja viimeiseksi kuvailin

ndiden valista suhdetta. Havaintomatriisiin sain kirjattua myos lisahuomiot, jotka tein kysei-

sista tarjoumista tai toimijuuksista. Alla olevassa kuvassa esittelen taulukon, jossa kasittelin

piirtdmisen tarjoumaa. Piirtamiseen liittyy monta materiaalista pienempaa tarjoumaa tai vaih-

toehtoa, joista valita, kuten kuvasta voi huomata.

PIIRTAMINEN

~ Aikuisten asettaman tarjouman
~ja lasten toimijuuden vélinen suhde

Tarjouma Toimijuus
e Piirtdminen e Piirtdmiseen ryhtymisen padtos
* Piirustuspoyta » Poytdpaikan valinta
o Varikkadt jakkarat ¢ Jakkaran vérin valinta
* FEri vdrisia puukynia * Paperin, vdrien, aiheen valinta
¢ Erivdrisié huopakynid ¢ Piirtdminen
« Erilaisia valkoisia papereita * Piirustuksesta kertominen
« Liimapuikkoja ¢ Piirustuksen lahjoittaminen aikuiselle
» Saksia ¢ Valinta haluaako ottaa piirustuksen

mukaan vai jattaa
Lisahuomiot

* Lapset eivat kayttdneet ollenkaan saksia tai liimaa.
¢ Piirustuspoyta ja jakkarat ovat aikuisten kokoa.
¢ Jakkarat ovat kiikkeria kolmijalkaisia aalto-jakkaroita.

Suhde

Piirtdmistarvikkeet olivat poydalla ja
lapset pddttivat tarttua niihin siihen
aikaan kun itse halusivat.

Lapset valitsivat minkavdriseen penkkiin
he istuivat ja istumisasennon.

Lapset valitsivat kenen vieressa istuivat
ja kenen kanssa puhuivat.

Lapset eivat kayttdneet saksia tai
limaa, he valitsivat paperia ja puukynid
sekd huopakynid.

Lapset padttivat mitd piirustukselle
tapahtuu sen jalkeen kun se on valmis.
Lapset kdyttivat suoria ja epdsuoria
pyyntojd aikuiselle.

VANV WAV WA WA WAV Ve

Kuva 7 Piirtdmisen tarjouma ja siihen liittyvd toimijuus / Kuva Sarina Pulkka

38



Jasentdamalld ja luokittelemalla kaikki aineistosta nousseet tarjoumat ja toimijuudet talla ta-
valla, aineiston kasittely tuntui konkreettiselta ja selkealta. Naista aineistosta kirjatuista tau-
lukoista olen teemoitellut aiheet, joiden mukaan esittelen analyysia tarkemmin. Nain sain ai-
kaiseksi aineistolahtdisen teemoitellun analyysin, jossa tarjoumat ja toimijuus kohtaavat. Luo-
kitteluaiheet kulkivat mielessa jokaisen analyysikierroksen ja tdydensin aiheita tarvittaessa.
Jarjestelmallinen ja toistuva aineiston tarkastelu seka litteroinnin lukeminen etta aaninauhan

kuuntelu varmistivat analyysivaiheen onnistumista.

Jaoin aineistossa esiintyneet toimijuuden ilmentymat kolmen eri teeman alle vastatakseni tut-
kimuskysymyksiin. Ensimmaisessa teemassa lapset leikkivat tai pelaavat ja toteuttavat toimi-
juutta Skidipelin tarjoumien odottamalla tavalla tai lapsialoitteisesti. Toisessa teemassa lapset
ovat vuorovaikutuksessa aikuisten kanssa, joko lapsialoitteisesti tai niin etta he tarvitsevat toi-
mijuuteensa aikuisen tukea. Kolmannessa teemassa lasten toimijuus kohdistuu ei-materiaali-
siin ja aistisiin toimijoihin. Vierailun aikana havaitut toimijuuden kohteet eli tarjoumat sisalta-
vat usein jokaisen teeman mukaista toimintaa. Esimerkiksi potkumopoilua esittelevasta lis-
tasta voi huomata, ettd mopoiluun liittyy lasten leikkid heidan ajellessa mopoilla invaluiskaa
alas, aikuisten kanssa tapahtuvaa vuorovaikutusta lasten kysyessa lupia seka ei-materiaalista

toimijuutta kuten oman vuoron odottamista.

5.1 Lapset leikkivat tai pelaavat

Lasten leikkien ja pelaamisen teemassa analysoin, miten lapset leikkivat ja pelasivat tilassa ja
miten lasten toimijuus nakyi leikeissa ja peleissa. Kaikki lapset aloittivat vierailun kulkemalla
invaluiskaa pitkin alaspain, jolloin yksi lapsista (L2) kertoi olleensa aiemmin nayttelyssa ja lu-
pasi opastaa muille, miten Skidipelia pelataan. Kaikki lapset pelasivat usean kierroksen Ski-
dipelia vierailun aikana. Kierrokset eivat olleet selkeitad peleja, joissa pelataan koko pelilauta
lavitse alusta loppuun ja lapset saattoivat kdyda valilla tekemassa jotakin muuta. Tasta ajatte-
len, ettd lapset eivat olleet kovin kilpailunhaluisia ja pelaaminen itsessdan oli heille mieluisam-

paa kuin voittaminen ja valilla huomio kiinnittyi johonkin muuhun toimintaan.

Olen analysoinut eri pelikierroksia ja kuvailen seuraavaksi, miten kierrokset etenivat. Ensim-

maisella kierroksella oli mukana koko ryhma ja peli kulki ilman ohjeita, sadntoja ja selkeita
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vuoroja. Alussa opastajaksi ilmoittautunut lapsi L2 ei saanut ohjattua koko ryhmaa ja kaikkien
aikuisten opastus puuttui. Puolivalissa pelia lapset alkoivat itse keksimaan saantéja. Esimer-
kiksi ensimmaisena lapsi L4 keksi sdannon, ettd olympia-altaan kohdalla piti uida maassa. Toi-
nen kierros alkoi ryhman opettajan ehdottamana kahden lapsen (L3 ja L4) kanssa, kolme lap-
sista (L1, L2 ja L5) eivat halunneet pelata, vaan menivat ensimmaisen pelin jalkeen ensin tab-
leteille ja sen jalkeen piirtamaan. Yksi lapsista (L6) meni suoraan piirtdamaan ensimmaisen pe-
lin jalkeen ja piirsi lahes koko ajan. Kolmas pelikierros alkoi, kun kolme lasta (L1, L2 ja L5) tuli-
vat piirtdamasta ja aloittivat potkumopoilla ajaen pelin lopusta. He eivat kuitenkaan ehtineet
pitkalle, kun toisen kierroksen kaksi pelaajaa (L3 ja L4) tulivat heitd vastaan ja aikuinen kehotti
kolmannen kierroksen lapsia vaistamaan. He siirtyivat ja aloittivat uudelleen pelin aloituslaa-

tasta mopojen kanssa.

Tulkitsen naiden kolmen pelikierroksen sujumisen perusteella, etta pelikierrosten kasvaessa
aikuiset (A ja H) olivat huomanneet, etta peli ei suju heidan odotustensa eli sdantéjen mukai-
sesti ilman heidan apuaan. Lapset (L1, L2, L3, L4 ja L5) tuntuivat nauttivan pelista joka tapauk-
sessa, silla he halusivat pelata uudelleen ja keksivat alkaa pelaamaan mopoilleen ja pelin lo-
pusta alkaen. Tilassa oli paljon muutakin esilld ja lasten (L1, L2 ja L5) mielenkiinto siirtyi valilla
pelistad tabletteihin, ja he halusivat tutkia mita muutakin tilasta 16ytyy. Saantopelin lasnaolo ei
lopulta tuntunut lapsille merkitykselliselta. Enka tarkoita pelkastaan Skidipelida vaan yleisesti
pelia, jossa on saannot. Taman tulkitsen siitd, ettd sdantdjen puuttuminen ei kiinnostanut lap-
sia. Kukaan lapsista ei oma-aloitteisesti missdaan vaiheessa etsinyt tai pyytanyt peliohjeita.
Vaikka kysyin kaikilta lapsilta tietdvatkd he missa ohje on, he eivat edes vastanneet vaan jat-

koivat nopan heittelya.

Skidipelia pelatessa kenellekdan lapselle ei tuntunut olevan suurta merkitysta silla, jos joku
paasi pelin loppuun. Kukaan ei tehnyt suurta numeroa, kun joku paasi maaliin asti. Lapset (L3
ja L4) ilmoittivat "Me paastiin maaliin. Hei me voitettiin.” tai tuulettivat ja pomppivat iloisesti
maaliin paastydan. Yksi havinnyt osapuoli (L2) ilmaisi harmitustaan sanomalla painokkaasti
"Voi vitsil”. Tasta tulkitsen, etta lapset kuitenkin ymmarsivat, etta kyseessa oli peli ja ajattelen
ettd ehka he olivat oppineet ja tottuneet tuulettamaan voitettaessa sekd harmistumaan havi-
Ostd. Aina lapset eivat edes edenneet laudalla pelin loppuun asti tai kutsuivat maalia kodiksi
”lhan lyhyt matka enaa kotiin” (L1). Ajattelen etta pelin voittaminen ei ollut lapsille niin mer-

kityksellistd. Kilpailun voitto on usein toissijainen lasten leikkikulttuurissa ja leikin
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mielikuvituksellisuus karsiutuu siind missa sdannot tuovat selkeytta (Kalliala 1999, 238). Lap-
set ymmarsivat, etta peliin liittyy saannot, kun he (L5 ja L4) halusivat aikuisten (A ja H) lukevan
ohjeista ruutuihin liittyvia sdantoja. Kun vapaaehtoisesti noudattaa saantoja, jotka on sisais-
tanyt, on vaikeaa nahda niita kahlitsevina (Kalliala 1999, 202). Vaikutti silta etta pelaaminen
saantojen mukaan ei tuonut lapsille lisdarvoa Skidipelin kaltaisen nayttelyn kokemiseen silla

lapset valitsivat leikillisen lahestymistavan saantépelin sijaan.

Lasten leikeissa Skidipelin kuvitetut pahvimaokit saivat erilaisia toimintoja kuin nayttelyn tekijat
olivat suunnitelleet. Yksi mokki olikin lasten (L5 ja L2) mielestd sateensuoja, vaikka se esitti
Hameen linnaa. Mokeista tuli myos poliisilaitos, johon lasten (L3 ja L4) mukaan kuului ajaa
mopoilla. Lapset (L4 ja L2) toiminnallistivat my&s pelilaattoja oma-aloitteisesti. Tullessaan pe-
lissa tiettyyn ruutuun he keksivat siihen liittyvan toiminnon. Olympia-altaan laatalle paastyaan
he (L3 ja L4) alkoivat uimaan lattialla, ja moottoriradan kohdalla he (L1, L2 ja L5) alkoivat ajaa
potkumopoilla. Koen etta erilaisten toimintojen kokeileminen Skidipelissa sai lapset keksi-
maan uusia leikkeja ja peleja ja he inspiroituivat tilan tarjoamista mahdollisuuksista. Lapsen
(L3) aloittama kukkuuleikki alkoi, kun lapsi kurkkasi minua pahvimdékin ikkunan lavitse. Leikin
aloittaminen oli lapsialoitteista toimintaa, johon ldhdin mukaan. Olin kulkemassa mokin
ohitse, kun lapsi kurkkasi ikkunasta ja huusi minulle “kukkuu!”, vastasin “kukkuu” ja jat-
koimme vuorotellen taman hokemista hetken. Leikki loppui, kun lapsi lahti pois. Lasten leik-
keja tutkineen Kallialan ajatukset tukevat tata tulkintaa. Lasten ja aikuisten kulttuurien limit-
tyessa toisiinsa leikkikulttuurissa lapset toimivat ilman pakkoa ja omimmillaan. Lasten leikki-

kulttuurissa asiat saavat uusia merkityksia ja toiminta on kokeilevaa. (Kalliala 1999, 58).

Lapset (L3 ja L4) ehdottivat invaluiskan laskemista potkumopoilla. Myos lapsiryhmat, jotka oli-
vat vierailleet nayttelyssa aiemmin, olivat kokeneet taman todella hauskaksi toiminnaksi. In-
valuiskan loppupdahan aseteltiin pehmeita raheja, joihin he (L3 ja L4) tormailivat. Lapset leik-
kivat kaikkialla missa he liikkuvat (Karimaki 2005, 106). Leikin ja pelin erottaminen toisistaan
voi olla haastavaa ja tulee pohtia, onko se edes tarpeellista. Leikkida on maaritelty eri tavoin ja
usein kaytetaan Cailloisin nelijakoa Karimaki kuitenkin huomauttaa, etta leikin maarittelyissa

korostetaan usein vapaaehtoisuutta, joka ei pade kaikkeen leikkiin (Karimaki 2005, 106).

Ryhman aikuisille teettamani kyselyn mukaan opettaja (A) koki, ettad lapset olisivat alkaneet
leikkimaan, mikali vierailu olisi jatkunut pidempaan. Tama hammensi minua aluksi, silla ha-
vaitsin selvaa leikkia jo havainnointitilanteessa. Leikkien maarittely auttaa siind mielessa, etta
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ilmeisesti opettaja maaritteli leikiksi tdysin vapaan roolileikin, joka Cailloisin jaolla olisi mi-

micry-leikki.

Skidipelissa havainnointi osoitti, etta tilassa seka pelattiin etta leikittiin, ja joskus nama myos
sekoittuvat toisiinsa. Pelaamisella tassa yhteydessa tarkoitan sita, kun lapset selvasti pelasivat
saantdjen mukaan heittamalla noppaa, etenemalla ruutuja pitkin ja Skidipelin peliohjeen
sdantoja seuraten. Saantoleikeissa on sadannot kilpailemisen vuoksi (Kalliala 1999, 49). Taman-
kaltaista saantopelid, jossa arpakuutio ja sattuma maaraa voittajan voi kutsua myoés alea-lei-
keiksi Cailloisin nelijaon mukaan (Kalliala 1999, 42). Lapset (L1, L2 ja L5, myos L3 ja L4) leikkivat
nayttelytilassa myds tadysin kuvitteellisia leikkeja, joissa heilla oli kuvitteelliset roolit ja pelin
elementit toimivat esimerkiksi sateensuojina tai poliisilaitoksena. Mimicry-kuvitteluleikki si-
saltaa taysin kuvitteellisia rooleja ja maailmoja (Kalliala 1999, 43). Alean ja mimicryn valilla

seilasi leikki, joka saattoi tapahtua osana pelid, mutta mukana oli kuvitteellisia elementteja.

Pelilaudalla pelatessa aikuisten (A ja H) ohjaamina lapset saattoivat keksid uusia sdaantoja.
Nama uudet saannot muistuttivat seka mielikuvitusleikkia etta saantoleikkia. Lapset (L1 ja L2)
vaittivat pelid ohjaavalle opettajalle (A), etta tdssa kohtaa peli, jossa ollaan ruudussa nimelta
moottorirata, kuuluu ajella tilassa olevilla potkumopoilla ympariinsa. Lapset (L1, L2 ja L5) lah-
tivat pelilaudalta ja alkoivat paristelld mopoilla ympariinsa ja nayttivat leikkivdn moottoriur-
heilijoita. Aikuiset (A ja H) olivat hamillaan tasta saannosta, jota he yrittivat turhaan I6ytaa
peliohjeesta. Lapsille olisi ollut mahdollista voittaa sdaantopeli alea kayttamalla kuvitteluleikkia
mimicrya. Nama kaksi leikkityyppia alea ja mimicry kerrostuivat toisiinsa, aivan kuten silloin

kun lapset jaljittelevat shakin peluuta (Kalliala 1999, 48).

Nostan lasten ian esiin tassa kohtaa vain, koska silla on jollakin tavalla merkitysta tutkielman
tulosten kannalta. Kulttuurintutkijan intresseissa ei ole idn tai kehitystason osoittaminen, ika-
kauden merkitysta on kuitenkin vaikea ohittaa (Kalliala 1999, 55). Lasten (L1-L6) aloittaessa
ensimmaisen kierroksen Skidipelid ensin itsenaisesti ilman aikuisen ohjausta, oli nahtavissa
kykenemattéomyys seurata muiden pelaajien vuoroa seka sopia yhteisia sdaant6ja. Kerroin
aluksi kuinka yksi lapsista (L2) lupasi kertoa muille, miten pelia pelataan. Han yritti koota muut
lapset pelaamaan ja lapset heittivat noppaa ja vaikuttivat hammentyneilta, miettiessaan ke-
nen vuoro on seuraavaksi. Tama lapsi yritti kertoa muille saant6ja, joita muut eivat pystyneet
noudattamaan. Taman seurauksena lapsi menetti kontrollin muusta ryhmasta, ja pelin aloitus
ei sujunut organisoidusti.
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Kaikki lapset toteuttivat toimijuutta nayttelyvierailulla leikkimallad ja pelaamalla. Lapset leikki-
vat yhdessa toistensa kanssa ja ottivat myos minut mukaan leikkiin pyytamalla (L1 ja L2) minua
toimimaan leikin danimaailman operoijana. Lapset kokivat tilan ja minut turvalliseksi ai-
kuiseksi kenen kanssa voi myos leikkia. Edellytyksena leikin syntymiselle on turvallinen tila
(Jantunen 2009, 143). Tulkitsin, ettd ryhman opettaja (A) tarkoitti leikilld pidempikestoisia,
monimutkaisempia juonellisia roolileikkeja ja itse pidin leikkeind myds lasten lyhyempikestoi-

sia mielikuvitusta osoittavia tekoja.

POTKUMOPOILU

Aikbisten asettaman tarjouman ja lasten
toimijuuden vilinen suhde

Tarjouma Toimijuus Suhde
¢ Potkumopot » Potkumopolla ajamisen halukkuuden ilmaisu  « Lapset padttivat milloin halusivat ajaa
* |nvaluiska * Mopon jonottaminen eli oman vuoron mopoilla.
¢ Pehmed rahi odottaminen ¢ Potkumopoja oli kolme eli lapset
* Raput * Mopolla ajaminen jonottivat ja odottivat omaa vuoroaan.
¢ Luvan kysyminen saako ajaa invaluiskassa. * Aikuiset puuttuivat valilla jos joku ajoi
* Pehmeiden rahien asettaminen luiskan todella kauan, ettd muutkin saisivat ajaa.
alapadhan * Aijkuiset neuvoivat miké on turvallinen
* Mopolla tormadily raheihin kulkusuunta, liuskaa alas ja rappuja ylos.
* Poliisileikki * Lapsi sai aikuiselta luvan jaa mopolla
¢ Kysyminen saako ajaa rapuista raput alas.
* Rapuista ajamisesta kieltdytyminen » Aikuiset eivat osallistuneet fyysisesti
Lisahuomiot mopoilla ajamiseen.

¢ Lapsi tuntui hdmmentyvdn kun sai luvan ajaa rappuja alas
ja padtti itse olla tekemdtta niin.

VAV WAV A VA WA VA VAN

Kuva 8 Potkumopoilun tarjouma ja siihen liittyvé toimijuus / Kuva: Sarina Pulkka

5.2 Aikuisten ja lasten valinen vuorovaikutus

Vuorovaikutus lasten ja aikuisten valilld on teema, jossa esittelen toimijuuteen vaikuttaneita
vuorovaikutustilanteita. Ensimmaisen pelivuoron alussa lapset (L1, L3-L6) vaikuttivat ham-

mentyneiltd ja katsoivat vuoron perdaan meitd aikuisia odottaen ohjeita, mitd heidan kuuluisi
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tehda ja keneltd saisivat ohjeita. Mina tai kaksi lapsiryhman mukana tullutta aikuista, jotka
olivat tilassa, eivat puuttuneet tahan. Nayttelyssa aiemmin ollut lapsi (L2) alkoi kertoa miten
pelata nopilla. Muut lapset kuuntelivat hetken, kunnes alkoivat hajaantua. Tilanne oli hieman
sekava, kukaan (A, H tai T) ei ottanut paavastuuta ryhman vetamisesta ja lapset (L2, L3 ja L4)
alkoivat luetella daneen nakemiaan asioita. He kartoittivat tilasta 16ytyvid esineita ja luetteli-
vat kuvituksien aiheita kuten kaivon kansi, raitamatto ja bussi. Raitamatossa oli mustia ja val-

koisia raitoja ja se kuvastaa pelissa suojatieta.

Lapset yrittivat muodostaa pelid varten joukkueita siind onnistumatta. Osa (L1, L2 ja L5) aloitti
pelin kuitenkin omillaan. Lapset kysyivat varmistusta tekemisilleen toteamalla jotakin ja kat-
somalla minuun. He (L6) sanoivat pehmeista raheista, etta niihin voi istua ja kertoivat minulle,
ettd he (L1 ja L2) ottivat nopan. Varsinkin aluksi naita varmisteluja tai hyvaksyntaa haettiin
enemman kuin vierailun loppupuolella. Osa lapsista (L1, L2 ja L6) kaipasi aikuisten vahvistusta
toimintaansa kysymalla luvan tai katsomalla kysyvasti. Alussa tata oli enemman, mita enem-
man aikaa kului, sitd vahemman varmistelua kaivattiin. Lasten oma toiminta limittyi aikuisten
kanssa olevaan vuorovaikutukseen lapi aineiston, alun varmistelun jalkeen enemman tasaver-
taisemmaksi kommunikaatioksi. Hyva muistutus, etta lapsen ja aikuisen valtasuhdetta ei tar-
vitse aina tuoda negatiivisen kautta keskusteluun (Stolp 2011, 63). Sen lisaksi ettd lapsi itse
ottaa kontaktia aikuiseen, aikuinen voi myos tarjota lapselle jotakin sellaista, jota lapsi ei itse

tieda voivansa pyytaa tai haluta.

Lasten keksimat toiminnot eri pelilaatoille vaikuttivat myos ryhman kahden aikuisen (A ja H)
toimintaan. Aikuiset luulivat, etta toiminnot kuuluivat pelin sdantdihin ja alkoivat etsimaan
ohjevihkosta naita toiminnallisia ohjeita. Ajan kuluessa lapset rohkaistuivat toimijoina, paat-
telen taman siita, etta he eivat tarvinneet aikuisen hyvaksyntaa asioiden tekemiseen. He tuli-
vat tutuiksi minun toimintatapani kanssa ja huomasivat, ettd en ole tilassa maaraamassa hei-
dan toimintaansa. Ketdan lapsista ei tuntunut alun jalkeen hdiritsevan se, etta kukaan ei joh-
tanut tai ohjannut toimintaa. Sen sijaan juttelin ryhman opettajan kanssa siita, kenen oli tar-
koitus opastaa pelia. Opettaja oli aiemmin kaynyt opastuksillani muissa nayttelyissa, joissa olin
erilaisessa roolissa. Muistutin tutkielman liittyvan lasten omaehtoiseen toimintaan, jonka jal-
keen han ymmarsi miksi en ollut niin aktiivisesti ohjaamassa seka otti itse nakyvamman roolin

pelin ohjaamisessa.
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Ensimmaisen pelikierroksen jalkeen opettaja ehdotti uutta kierrosta, mutta lapset (L1, L2 ja
L5) halusivat menna tableteille. En missaan vaiheessa kertonut lapsille mita kaikkea tekemista
tilasta l16ytyy, vaan he huomasivat kaksi tablettia itse ikkunalaudalla ja kysyivat luvan menna
ottamaan ne. Lasten opettaja huomasi, etta kaikki lapset eivat valttamatta ole samaa mielta
ja antoi muille tilaa sanoa oman mielipiteensa, ettei yksi voimakastahtoinen lapsi (L2) maaraisi
muita. Naita tilanteita, joissa lapsille annettiin valinnanmahdollisuuksia vaikuttaa toimintaan,
oli vierailun aikana paljon. Ryhman aikuiset huomasivat sellaiset tilanteet, joissa yksi lapsi (L2)
johdatti muita ja aikuiset varmistivat, etta lapset eivat toimisi vastoin lasten omia toiveita. Yksi
lapsi (L3) kysyi minulta voisiko han laskea rappusia pitkin mopolla. Mina kannustin hdnta ko-
keilemaan, mutta lapsi katsoi minua epaluuloisesti ja paatti laskea vain luiskaa alas. Tassa koh-
taa lapsi (L3) teki itse valinnan toimia minun kannustustani vastaan, ja koska rappusista laske-
minen olisi voinut olla vaarallista, olin oikeastaan tyytyvdinen tdhan lapsen itse valitsemaan

toimintaan.

Lapset ottavat kontaktia aikuisiin, aikuiset asettavat rajat ja lapset joko tottelevat tai vastus-
tavat niitd. Valttelin analysoidessa lasten toimijuuden tutkimuksessa yleista tapaa, jossa kes-
kitytaan liikaa lasten ja aikuisten valiseen toimijuuteen. Pajun mukaan tutkimus jaa talloin
mustavalkoiseksi ja perustuu vastakkainasetteluun (Paju 2013, 28). Huomioni voi keskittya
enemman lasten keskindiseen seka lasten ja tilan valiseen vuorovaikutukseen, mutta on valt-
tamatonta kasitella myos lasten ja aikuisten valista vuorovaikutusta, kun tutkimuksen koh-

teena on aikuislahtoisesti lapsille tuotettu lastenkulttuuri, jota aikuiset ohjaavat.

Lapset ohjailivat aikuisia erilaisilla kaskyilla. Lapset halusivat, ettd aikuinen (A, T) pistda jonkin
esineen tiettyyn paikkaan (L6) tai laittaa tabletista adnia (L2). Lasten ohjeet aikuisille olivat
joko suoria ”Laita se dani.” (L2) tai epasuoria "Onkohan taalla tyhjaa paperia?” (L6). Suorat
pyynnot kertovat rohkeammasta toimijuudesta ja epdsuorat ovat myos hieman epavarmem-
pia. Tulkitsen myos, etta tabletin kdyttoon voi liittya yleisesti enemman tuen tarvetta aikuisilta
ja lapsen tunne siitd, ettd hanelld on oikeus saada apua sen kayttoéon. Piirustuspdydan pape-
rihan voi olla vaikka loppunut eika sitd saa enda lisaa, eika lapsi valttamatta tieda voinko mina
hakea sita lisaa jostakin. Epasuora kysymys on tiedustelevampi koko tilanteeseen nahden. Ai-
kuisten tulisi kuunnella lasta, pysahtya ja ottaa oppia lasten tavasta ajatella (Jantunen 2009,
141). Lapsi (L2) yritti saada opettajan (A) huomiota ja kun aikuinen ei huomannut lapsi toisteli

intensiivisesti nelja kertaa perakkain “katso mihin laskin, katso mihin laskin, katso mihin laskin,
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katso mihin laskin”. Nden taman toiminnan hyvin lapsille tyypillisend ja tilanteesta tulee mie-
leen lasta esittanyt Putous-ohjelman sketsihahmo, jonka hokema oli “kato mua kato mua kato

”

mua.

Nayttelytilaan liittyy myds pelisaantdjen lisaksi tilan saantéja, kuten voimme huomata siit3,
kuinka lapset toivoivat aikuisen ohjausta. Lapset kysyivat "Mita tassa lukee?” (L4), "Mita tassa
tapahtuu?” (L5) tai ”Mita talla kuuluu tehda?” (L6). Lapset ajattelevat tilaan ja peliin liittyvia
saantoja, vaikka niista ei ole puhuttu heidan kanssaan. Lapset (L3 ja L4) eivat kokeneet voi-
vansa aloittaa pelid lopusta ennen kuin se tuli puheeksi minun kanssani ja kysyin "Miksi ei
voisi?”, jonka jalkeen he aloittivat pelin viimeisesta pelilaatasta. Lapsi (L3) kysyi lupaa my0s
siihen voisiko pelid pelata mopoilla ajaen. Ajattelen etta he nakivat nama tarjoumat, mutta
eivat uskaltaneet tarttua niihin itsendisesti. Nayttelytilassa voi olla muitakin lasten huomaa-
mia tarjoumia, joiden kanssa heiddn toimijuutensa jai toteutumatta tasta syysta. Nama vain

sattuivat tulemaan puheeksi kanssani havainnoinnin aikana.

Kun kaksi lapsista (L3 ja L4) aloittivat pelin maalista alkuun pain, syntyi tilanne, jossa joukkueet
tormasivat. Lasten (L3 ja L4) tormattya toiseen joukkueeseen (L1, L2 ja L5) opettaja ohjasi lap-
set aloittamaan toisesta suunnasta. Tulkitsen etta opettaja halusi varmistaa pelin sujumisen
ja sen ettd joukkueiden tormaamisesta ei aiheudu harmia tai selkkausta kummallekaan jouk-
kueelle. Aikuisen puuttuminen tilanteeseen esti lasten suunnitelman, ja he eivat paasseet ko-
kemaan pelid “vaadrasta” suunnasta aloittaen, vaan siirtyivat aikuisen kehotuksesta aloitta-

maan pelin alusta pain.

Nayttelytilassa oli Skidipelin lisdksi tydpajatoimintaa varten poyta, jolla oli piirustusvalineet.
Taman poydan aaressa istuessa minulla oli eniten vuorovaikutusta lasten kanssa. Piirtaminen
osoittautui suosituksi ja lapset viettivat poydan darellad aikaa. Toteutin haastattelun piirtami-
sen yhteydessa, koska siina lapset olivat sopivasti pysahtyneena ja tuntui luonnolliselta kes-
kustella. Osa lapsista (L3 ja L4) piipahtivat kurkkaamassa, mitd poydalla oli tai mita siella teh-
tiin, yksi lapsista (L6) viihtyi poydan aarellad lahes koko loppuvierailun ajan. Osa kavi valilla
muualla ja tuli sitten takaisin (L1, L2 ja L5). Piirustuspoydan aarella kaikki lapset olivat tarttu-
matta tarjoumiin, joita aikuiset olivat asettaneet. Liimat ja sakset jaivat kokonaan kayttamatta

ja lapset keskittyivat kynilla piirtdmiseen askartelun sijasta.
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Poydan aarelld haastattelu polveili Skidipelistd myds muihin peleihin. Peleistd puhuttaessa
yksi lapsista (L2) nosti esiin kakkapelin. Kyseessa on Who did it? -niminen lastenpeli, jossa ky-
sytdan kenen lemmikki kakkasi lattialle ja yritetdaan ehtia laittamaan omasta kadesta lemmik-
kikortti poytaan ennen muita. Peli oli minulle ennestdan tuttu, silla se on todella suosittu sa-
manikaisten lasten keskuudessa. Lapset tuntuivat olevan innoissaan, kun tiesin mista he pu-
huivat. Yksi lapsista (L2) kutsui minut kyldan omaan kotiinsa pelaamaan kakkapelia ja osoitti
ndin luottamuksensa minua kohtaan. Opettaja kertoi asiantuntevasti kokemuksestaan, etta
vuodesta toiseen lasten jutut menevat usein lopulta kakkaan. Aikuisilta kakasta puhuminen ei
ole niin hyvaksyttavaa ja kokemukseni mukaan opettajien suhtautuminen vaihtelee, osa kiel-

taa puhuminen vessajutuista ja osa sivuuttaa ne ja vaihtaa puheenaihetta.

Havainnointiaineiston mukaan leikissa vallan ottanutta lasta (L2) yritettiin hillita aikuisten (A
ja H) toimesta. Lapsi, joka yritti johdatella muita pelin alussa, oli kdynyt Skidipelissa aiemmin
ja han halusi selvasti auttaa muita lapsia, joille Skidipeli oli vieraampi. Tulkitsen, etta hillites-
saan lasta opettaja mahdollisti muille lapsille oman kokemuksen saamisen ilman, etta taman
yhden lapsen kokemus vaikutti lilan voimakkaasti. Kyselysta kdvi myos ilmi, osa lapsista ottaa
nakyvamman roolin ryhmassa. Aikuisen yksil6llisesti tuntemat lapset paasevat tamankaltai-
sella ohjauksella esiin ujoudestaan huolimatta, kun voimakkaita persoonia hieman joudutaan
hillitsemaan ja ryhmasta tulee toimivampi aikuisen nakékulman mukaan. Lapsen vallankay-
tosta leikkien yhteydessa kirjoittanut Kalliala kertoo, etta lapsi tarvitsee hyvan mielikuvituksen
ja kyvyn johdatella muut jakamaan oma illuusio. Ohjaamiseen voi liittya myos vallanhalua,
mutta se ei ole rooliin hakeutuessa ensisijainen tekija. On hallittava juoni, osattava kertoa se
muille seka johdatella heita niin, etta leikkijoille jaa improvisaatiolle tilaa. Aikuisille tama voi
nayttaytya liialliseksi vallankaytoksi, mutta oikeasti harva lapsi kykenee kaikkeen tdahan. Valtaa
kaytetdan yhteiseksi hyvaksi. (Kalliala 1999, 190). Lapsilahtéinen toiminta yleistyi 1990-luvulla,
jolloin pinnalle nousi yksilokeskeisempi ajattelu, joka pyrkii ottamaan huomioon jokaisen lap-
sen yksilolliset tarpeet (Turja 2020, 40). Ottamalla huomioon ndma tarpeet, saadaan myos
yksilon toimijuuden mahdollisuuksia paremmin esiin. Ujoa lasta rohkaisemalla ja tukemalla

han voi |0ytaa uusia tapoja toimia.

Seka havainnoidessa, ettd analysoidessa litteroitua aineistoa huomasin, etta lapset ottivat mi-
nuun kontaktia eri tavoilla. Seka verbaalisesti, etta fyysisten keinojen avulla, kuten katseella,

huitaisemalla katta tai koskettamalla minua. Joskus lahestyin lasta (L6) ilman lapselta tulevaa

47



kontaktinottoa, kun lapsi oli vetdaytynyt syrjdan muista ja oletin hanen tarvitsevan huomioni.
Pyrin Iahestymalla huolehtimaan, ettd hankin padsee osallistumaan. Nayttelyn historiallisiin
kohteisiin liittyvaa tietoa pyrin kertomaan vain, jos lapset sitd itse kysyivat. Aikuisia tarvitaan
osoittamaan 6-vuotiaille, etta he osaavat ja tekevat jotakin. Sellaisia aikuisia ei tarvita, jotka
selittavat lapsille kaiken juurta jaksain (Jantunen 2009, 135). Lasten ja aikuisen valisten erojen
korostamisen ja niiden haivyttamisen ongelmaan on tormannyt myos lasten teatteriprojek-
tissa toimijuutta tutkinut Stolp. Han kysyy lissdmmeko lasten toiseutta vai vahattelemme eri-
tyisyytta? Lapsen maailman nakeminen erillisena aikuisista aiheuttaa vaikeuksia. Miten kun-

nioittaa lasten ja aikuisten eroja, mutta olla tuottamatta niita lisda? (Stolp 2011 60).

Havainnointiaineiston perusteella lapset saattoivat kadskyttdaa aikuisia pyytamalla tekemaan
jotakin heita varten tai toimivat itsendisesti keksimalla uusia sdaantoja. Lasten toimijuus vai-
kutti myos aikuisiin. Huomasin, etta konkretian puute vaivasi aikuisia lasten keksittya laattoi-
hin mielikuvitussaantdja. Pelilaatassa oli ohje, jonka mukaan piti kuunnella tyévaen puhetta.
Aikuiset miettivat, mista sen puheen voisi kuulla. Lasten luoma konkretia laattoihin liittyvista
lasten itse keksimista saanndista vaikutti siihen, etta aikuiset uskoivat tyovaen puheenkin ole-

van konkreettinen kuvitteellisen sijaan.

Ryhman aikuisten antamaan lasten oikeuteen valita itse toimintansa vaikutti osittain oma kan-
nustukseni. Sanoin lapsille heidan kysyessaan jotakin, ettd he saavat itse paattaa. Tama kan-
nustus itsendiseen ajatteluun tarttui vierailun aikana aikuisiin (A ja H), ja he alkoivat toimia
esimerkkini mukaan. Aikuiset kysyivat, pelaisivatko lapset seuraavan kierroksen Skidipelia, sen
sijaan lapset pyysivat paasta tableteille. Vastasin tilanteeseen kertomalla lapsille, ettd he voi-
vat tehda ihan mita haluavat ja he valitsivat tabletit. Tama vapauden antaminen vaikutti aikui-
siin, silla hetki taman jalkeen aikuinen kertoi lapselle, ettd tama voisi aloittaa pelaamisen mista
kohtaa tahansa han haluaa. Tama vapauden antaminen lapsille johtuu uskoakseni osittain ole-

tettujen aiempien roolien purkamisesta ja tutkimustilanteen vapaasta luonteesta.

Kerroin aiemmin, etta lapsilta tuli seka suoria ettd epasuoria pyyntoja aikuisille. Naen, etta
suorat pyynnot ovat voimakkaampia osoituksia siitd, etta lapsella oli oikeus valita juuri se toi-
minta, tablettien ddnien kanssa tapahtui juuri ndin, etta lapsen (L2) pyynnét minulle olivat
kdaskymuodossa. Piirtamisen yhteydessa pyynnot olivat epasuoria ja lapsi (L6) pohti minun
kuulleni aaneen, onkohan tyhjaa paperia tarpeeksi. Han ei kuitenkaan pyytanyt minulta suo-
raan lisda paperia. Hain kuitenkin lisda paperia ja kun toin ne takaisin, lapsi (L6) sanoi suoraan
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"Pistd ne tonne.” Tulkitsen ndma suorat kdskyt vahvemman toimijuuden osoitukseksi ja epa-
suorat tunnustelevaksi toimijuudeksi, jossa tunnustellaan, olisikohan joku asia mahdollista.
Kun oli selvinnyt, ettad paperia on tulossa, se oli lapselle selkeda ja han pyysi minua laittamaan

sen paikkaan, johon toivoi sita.

Lapset (L2 ja L5) lahjoittivat piirustuksiaan minulle oma-aloitteisesti, he olivat piirtdneet per-
heenjdsenidadn. Lahjojen antaminen voidaan nahda luottamuksen osoituksena. Piirustuspoy-
dan yhteydessa ei ollut ohjeita ja lapset (L1-L6) valitsivat itse piirtamisen aiheensa. Yksi lap-
sista (L6) kokeili jokaista varia paperille eika piirtdnyt mitdan esittavaa. Poydalla olleet liima ja
sakset eivat kiinnostaneet naita lapsia ja ne jaivat kayttamatta. Poydan daressa keskustellessa
kysyin lapsilta, olivatko he kdyneet muissa nayttelyissa ja he nostivat esiin kirjaston, Nick Er-
vinckin nayttelyn Hameen linnalla seka HPK-nayttelyn. Kirjastossa on nayttelytilat ja Nick Er-
vinckin nayttely oli esilla kesakuusta marraskuuhun vuonna 2021 eli myds Skidipelin kanssa

samana ajankohtana.

Haastatteluaineistossa lapset (L1, L2 ja L5)nostivat esiin myds Jystuna Koeken ja Mimosa Palen
valokuvat, jotka olivat esilla ARS Hameen kesdnayttelyssa 2021. Valokuvissa oli alastomuutta
ja intiimialueille aseteltuja metsan antimia kuten sienia. Nayttely oli esilla Kortteli2 -nimisessa
taidetilassa hylatyssa kauppakeskuksessa Himeenlinnan keskustassa. Lapset olivat kayneet
sielld eskarin kanssa ja lapset kertoivat siita kuinka hauskoja pyllyyn laitetut sienet olivat hei-
dan mielestdan. Opettaja (A) sen sijaan olisi halunnut, etta teoksista olisi varoitettu etukateen.
Lapsille sopivan tai sopimattoman materiaalin valinnan tekevat yleensa aikuiset ja ndyttelyissa
teoksiin saatetaan lisdta ikaraja tai varoitus herkille katsojille. Lapset haluavat joskus kasitella
ohjaamissani tydpajoissa aiheita, joita ryhman aikuiset pitavat sopimattomina kuten ulosteita
tai vakivaltaa. Pyrin naissa tilanteissa keskustelemaan opettajan kanssa siitd, mika on lapsen
taiteellisen toiminnan rajoittamisen syy. Joskus opettaja antaakin luvan jatkaa tai keskuste-

lemme yhdessa lasten kanssa miksi jotkut aiheet eivat olisi sopivia.

Lapset (L1, L2 ja L5) pyysivat apuani tablettien danien soittamisessa. He keksivat danileikin,
jossa he liittivat 4ania ymparoivan tilan esineisiin ja yhdistelivat dadnet ja tilan tarjoumat luo-
vasti uudeksi leikiksi. He eivat kuitenkaan lopulta olleet tyytyvaisia toimintaani danien operoi-
jana ja halusivat tehda dania minulle. Lapset (L2 ja L3) korjasivat puhettani, kun kutsuin pah-

virakennusta mokiksi, vaikka se oli lasten mielesta poliisiasema. Puheeni korjaaminen kertoo
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mielestani siitd, ettd lapset tunsivat olonsa hyvaksytyiksi ja tasa-arvoisiksi. Jos he olisivat pe-

lanneet mita tilassa saa tehda, he eivat olisi uskaltaneet korjata sanojani.

Kuva 9 Skidipeli Himeenlinna markkinointikuva lapset pelaavat / Kuva: Liina Harhala ARX

5.3 Ei-materiaaliset ja aistiset toimijat

Ei-materiaaliset ja aistiset toimijat teemassa esittelen aistein havaittavia ei-fyysisia toimintoja
kuten danet, taidot, sosiaaliset suhteet ja toimijuuden ulkopuolelle jadneet materiaaliset esi-
neet. Toimijuuden tunnistamisessa auttaa toiminnan seurauksen vaikutusten ymmartaminen
(Alanen & Karila 2009, 92). On helpompaa l6ytaa aineistosta lasten toimijuuden muodot, jotka
ovat esimerkiksi verbaalisia, kuin pieni toiminta. Tutkielmani feministisen toimijuuskasitteen
mukaan juuri nama pienet toiminnat ovat tarkeita. Etsimalla toiminnan seurauksia aineistosta
saatoin 16ytdaa myos pienempia toimijuuden muotoja, jotka olisivat jadneet muuten huomaa-

matta.

Tilan danet ovat yksi ei-materiaalisista ja aisteihin liittyvista toimijoista tilassa. Havainnointiai-
neistossa aanta syntyi ihmisistd, tilassa olevista esineistd seka tabletilla olevasta
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aanisovelluksesta. Lasten saavuttua tilaan sielld toimiminen oli aluksi ddnenvoimakkuudelta
hiljaisempaa. Lapset puhuivat hiljempaa eivatka koskeneet esineisiin tai tablettiin. Mita pi-
dempaan tilassa oltiin, sitd enemman danenvoimakkuus nousi. Tama voi kertoa siita, kuinka
lapset rentoutuivat, tunsivat olonsa hyvaksytyksi, uskalsivat sanoa ajatuksiaan daneen ja
omaksuivat tilan toimintatavat. Puolen tunnin kuluttua tilan ddnenvoimakkuus oli jo noussut

korkeaksi ja lapsi (L2) esimerkiksi huusivat minua nimelta toiselta puolelta tilaa.

Toinen havainnointiaineistosta l6ytynyt ei-materiaalinen toimijuuden toteuttamisen tapa on
lukutaito. Osa lapsista osasi lukea ja se vaikutti tilassa olemiseen, sielld toimimisen mahdolli-
suuksiin ja tarjoumiin tarttumiseen. Lapset (L2 ja L3) katselivat pelilaattoja ja lukivat paikkojen
nimia daneen ja kertoivat aina kun tietavat sen paikan. Lukutaitoiset lapset (L2 ja L3) saattoivat
lukea pelilaatan tekstin ja todeta ettad ”"Piparkakkutalo on se hyva ravintola”. Tama osoitti, etta
lapset tunsivat Himeenlinnalaisia paikkoja, joita peliin oli valittu. Ryhman aikuinen (H) myds
muistutti minka rakennuksen ohi he olivat kulkeneet kavellessaan ARXille. Lapset (L1, L4, L5 ja
L6), jotka eivat osanneet lukea eivat voineet hyodyntaa naita pelilaattojen tarjoumia. Kun use-
ampi lapsi kulki pelilaatan paalle, sen luki adneen jompikumpi lukutaitoinen lapsi. Jos laatalla

ei ollut lukutaitoista lasta, aikuinen (A, H tai T) kertoi missa kohtaa lapset olivat.

Piirustuspoydan aarella tehdyssd haastattelussa yritin selvittdaa, nakevatko lapset tilalle mi-
taan rajoituksia. Nden nama rajoitukset ja saannot, jotka liittyvat tilaan ei-materiaalisina vai-
kuttajina toimijuuteen. Kun kysyin mita tilassa ei saa tehda, vastaukset liittyivat ihmisten kayt-
taytymiseen. Haastatteluaineiston mukaan tilassa ei saa lasten (L2, L3 ja L5) mielesta kiusata,
huutaa tai kiljua, koska se on rumaa kaytosta ja tulee metelia. Nama saannot kuulostivat sel-
laisilta, joita on yhdessa sovittu padivakodissa. Toimijuus ei ole pelkdstaan yksilon vastuulla,
ajattelen etta varsinkin lasten toimijuuteen vaikuttaa myds heidan ryhmansa toimintatavat ja
ymparist®, jossa he ovat. Lapset eivat omasta mielestdadn saa aiheuttaa metelia ja usein odotus

on, ettd erilaisissa tiloissa lasten tulisi olla hiljaa ja olla aiheuttamatta hairiéitd muille ihmisille.

Adnenvoimakkuuden nousemiseen vaikutti myds se, etta aluksi kaikki olivat yhdessa (L1-L6, A,
H, T) ja loppua kohden eriytyivat ryhmiin (L1, L2 ja L5), pareihin (L3 ja L4) tai yksiloleikkeihin
(L6). Tilaan syntyi enemman rinnakkaista toimintaa ja sen myota enemman danta. Havainnoin-
nin aikana kovin suurta riehaantumista ei ehtinyt syntymaan, enka pysty sanomaan olisiko sité
tullut ndiden lasten kohdalla. Useat muut pelissa kdyneet ryhmat saattoivat villiintya loppua
kohden riehaantumiseen asti ja tarkastelin my06s tata kyseisen ryhman kohdalla. Ryhman koko
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vaikuttaa kokemukseni mukaan riehaantumiseen ja havainnoimani ryhma oli pieni kuuden
lapsen ryhma. Pelin jalkeen lapset (L1, L2 ja L5) paattivat aloittaa aanileikin tabletin avulla.
Puolen tunnin nayttelytilassa olemisen jalkeen pelit ja leikit sekoittuivat eika ketdan tuntunut
hairitsevidn toisiinsa sekoittuvat toiminnot. Adnenvoimakkuus tilassa nousi. Lapset alkoivat
myo6s rentoutua ja tutustuivat tilaan ja minuun paatellen mm. siitd, etta he alkoivat kaskyttaa

minua enemman.

Muiden ihmisten matkiminen, jota esiintyi havainnoinnin aikana, voisi sopia hyvin myos leik-
kimisen teeman alle. Koen matkimisen liittyvan empatiaan ja sosiaalisiin suhteisiin ja esittelen
sen siksi ei-materiaalisena toimijana. Matkiminen on osittain ei tietoisesti toteutunutta toimi-
juutta ja sita syntyi seka leikin etta piirtdmisen yhteydessa. Lapset toistivat toisten toimintaa,
puhetta tai tekoja. Kun yksi lapsista (L2) sanoi “nam, nam, nam” ja irrotti kuvitteellista pullaa
kuvituksesta, muut (L1, L4 ja L5) alkoivat toimia samoin. Myds kuvitettua rahaa irrotettiin mo-
kin seindstd hokemalla “massii, massii, massii” johon toinen lapsi (L2) vastasi, ettd kuvituksen
setelissa lukee kylla “mani”. Tamakin esimerkki osoittaa myds lukutaidon merkityksen lasten
toimijuudessa nayttelyssa. Tilanteessa toisen lapsen korjaaminen osoittaa massia hokeneelle

lapselle (L4), etta tama olisi ollut vadrassa kayttaessaan massi -sanaa manin tilalla.

Piirtdmisen aiheissa alkoi ndkya sama teema ldhes jokaisen lapsen piirustuksessa, kaikki piirsi-
vat omia perheenjasenidan. Lapset seurasivat jonkun toisen esimerkkia ja nden, etta tasta olisi
voinut havaita lasten aiempia ja nykyisia sosiaalisia suhteita perehtymalla pidempiaikaisella ja
laajemmalla tutkimuksella aiheeseen. Yhden lapsen (L6) toimijuuden toteuttamiseen liittyi
epaonnistunut mopoilun yritys. Lapsi (L6) oli menossa ajamaan potkumopoa ja nousikin yht-
akkia ylos juuri kun oli istuutumassa mopon satulaan. Tama lapsi siirtyi piirustuspoydalle ja
menin kysymaan miksi han ei ajanutkaan mopolla. Han kertoi, etta hanen farkkunsa olivat liian
tiukat. Selvisi, etta aiti oli valinnut vaatteet ja lapsi vaitti ettd hanta ei haittaa ettei voinutkaan
mopoilla. Lasten vaatteiden vaikutuksesta lasten toimijuuteen [6ytyy myos Pajun vaitostutki-
muksesta. Olen lisdksi huomannut, etta joskus vanhemmat eivat halua lasten vaatteiden sot-
keentuvan ja kieltavat siksi lapsia osallistumasta esimerkiksi maalaamiseen ja estavat talla ta-

valla lapsen mahdollisuuden toimijuuteen.

Keskustelu pelin vuoroista ja oman vuoron odottaminen eivat kuulu mielestani fyysisten toi-
mijoiden joukkoon, vaikka ovat tiiviissa yhteydessa pelaamiseen. Yksittdainen keskustelun aihe,
jota havainnoinnin aikana tapahtui maarallisesti eniten ja kaikkien lasten toimesta, oli mietinta
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siitd kenen vuoro oli ja nopan numeroiden laskenta. Odottaminen ja toiminta, joka tapahtuu
ennen oman toimijuuden toteuttamista, kuuluu siksi ei-materiaalisen teeman alle. Lapset las-
kivat jatkuvasti nopan silmalukuja ddaneen, jonka jalkeen seurasi tiedustelu siitd kenen vuoro
on. Pelaajia oli noppien kanssa pelilaudalla useampia kerrallaan pelaamassa samaa tai eri pe-
lid. Ihan alussa kaikki lapset yrittivat jakaa joukkueita pelaamista varten, tdma ei kuitenkaan
onnistunut. Uskon, etta ainakin osa naista esikouluikaisista lapsista ei ollut tarpeeksi kypsia
pystydkseen itsendisesti jakautumaan joukkueisiin ja aloittamaan pelid, vaikka he sita kuiten-

kin yrittivat.

Valkoisen poydan ymparilla oli varikkaita jakkaroita, joilla lapset istuivat. Taman poydan ym-
parilla lapset tekivat paljon erilaisia valintoja, joista he kertoivat osan ddneen ja osa tapahtui
ilman sanallista selostamista. Lapsi (L1) kertoi minka variselle jakkaralle han istui ja valitsi is-
tumapaikkansa jakkaran varin mukaan. He kaikki valitsivat paperia, eri vareja ja puuvareja ja
tusseja. Ennen fyysista liikkumista lapset nakivat tarjoumia, joita he pohtivat mielessaan ja
tekivat paatoksen, jonka jalkeen he toimivat. Vareista puhuessa lapset saattoivat kayttaa lap-
sille tyypillisia sanoja kuten “keltsu” jolla lapsi (L1) tarkoitti keltaista. Taman sanaston tulkitsen
lasten omaksi kulttuuriksi, joka on aikuisten kulttuurista ja aikuisten ja lasten yhteisesta kult-

tuurista erillista.

Aineettomia toimijuuteen vaikuttavia tekijoitd pohtiessani ajattelen myods ihmisten valisia
suhteita, aiempia tunteita, jotka vaikuttavat tilanteisiin, mutta eivat nay ulospain. Samalla ta-
valla kuin puisen esineen voi jaljittda puun siemeneen asti ja siitdkin eteenpain, voi ihmisten
aiemmat tunteet vaikuttaa toimijuuteen tassa hetkessa. lhmisen luonne vaikuttaa toimijuu-
teen, reipas ja danekkaaksi kuvailtu lapsi (L2) teki rohkeammin valintoja ja toimi tilassa hyvin
aktiivisesti ja vaikutti muiden lasten ja aikuisten toimintaan. Ujo ja hiljainen lapsi (L6) vetaytyi

ryhmasta, eika oikein osannut paattaa mita tekisi.

Havainnointiaineiston perusteella lasten toimijuudesta kertovat myos ne asiat, jotka aikuiset
olivat asettaneet esille, mutta joihin lapset eivat tarttuneet. Lapset piirsivat mitd halusivat,
mutta eivat kayttaneet saksia tai liimaa, vaikka ne olivat poydalla tarjolla. Tilassa oli muutamia
viherkasveja, jotka eivat herattaneet lasten mielenkiintoa milldan tavalla. Yhdella ikkunalau-
dalla ollut vieraskirja jai koskematta. Tarkasteltaessa kayttamatta jadneitd esineita tulee ottaa
huomioon vierailun kesto, lasten maara ja ikd. Mikali lapset olisivat jatkaneet vierailua, he oli-
sivat voineet kiinnostua muista esineista tai viereisista tiloista myohemmin. Tasta voi paatella,
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ettd lasten toimijuuteen tilassa vaikuttaa siella vietetty aika. Aiemmin nayttelyssa vierailleet
taaperoikadiset nayttelyvieraat ovat olleet kiinnostuneita kukkaruukuista ja niissa olevista vi-
herkasveista. Kouluikdiset seka aikuiset ovat olleet enemman kiinnostuneita vieraskirjasta.
Tulkitsen, etta eri ikdiset nakevat erilaisia vaihtoehtoja ja tarttuvat eri tarjoumiin ja heilla on

erilaisia tapoja toteuttaa toimijuutta.

Ohjevihkot olivat esilla ndakyvalla paikalla noppien vieressa esitetelineessa, jonka vieressa koko
ryhma seisoi tilaan tullessa. Aikuiset ottivat esitetelineesta heti ohjevihkot, mutta lapset eivat.
Yhdessa vaiheessa lapset (L2 ja L3) tarjosivat vihkoja aikuisille, mutta eivat lukeneet niita itse.
Lapset eivat muutenkaan juuri kyselleet pelin sdantoja. Seka pelin suunnitelleet, etta ryhman
mukana olleet aikuiset pitivdat ohjevihkon seuraamista keskeisena Skidipelin toimintona,

mutta lapset jattivat sen huomiotta.

Lapset eivat poistuneet tilasta eteiseen tai keittiéon, jotka olivat nayttelytilan vieressa, eivatka
kyselleet tilan ulkopuolelta tekemistad. Lapset eivat itse osoittaneet halukkuutta Idhtea tilasta
missdan vaiheessa esimerkiksi kysymalld, koska he lahtisivat tai menemalla eteiseen. Olimme
sopineet ryhman aikuisten (A ja H) kanssa, etta he voisivat olla niin kauan kuin haluaisivat ja
lahtea kun aikuisista nayttaa silta, ettd on aika lahtea. Lopuksi opettaja (A) kysyi lapsilta, mita
heidan tulisi sanoa minulle ldhtiessa ja lapsi (L4) sanoi, etta taytyy "pyytaa kiitos”. Tama oli
[amminhenkinen tilanne, jossa kaikkia aikuisia hieman hymyilytti ja sitten mietimme, pyyddm-

mekéd vai sanommeko kiitos, kun olemme [dhdossa.
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Kuva 10 Skidipeli Himeenlinna markkinointikuva lapsi lukee ohjetta / Kuva: Liina Harhala ARX

6 Johtopdaatokset

Tehtdvanani oli tutkia, minkalaista lasten toimijuutta ilmenee nadyttelyssa ja miten se vaikuttaa
ndyttelyvierailuun. Nayttelyvierailun aikana nayttelytilasta 16ytyi erilaisia toimijuuksia: ajal-
lista, tilallista, sosiaalista ja materiaalista toimijuutta. Ajallinen toimijuus vahvistui mita enem-
man aikaa kului. Lasten ddnenvoimakkuus nousi loppua kohden, joka kertoo rohkaistumisesta
ja paikan haltuun ottamisesta. Tilalliseen toimijuuteen liittyy lasten liikkuminen ympari tilaa,
aluksi yhdessa ryhmassa ja loppua kohden ympari tilaa yksin tai pienryhmissa toimien. Vuoro-
vaikutuksellista toimijuutta liittyi myos lasten yhdessa tekemiseen, he toimivat vuorovaiku-
tuksessa toistensa seka aikuisten kanssa. Selvittdessani, mitka olivat lasten toimijuuden koh-
teet aikuisten esille asettamista tarjoumista, l0ytyi myos kdyttamatta jaaneita tarjoumia. Pe-
liohje, joka on aikuisten nakdkulmasta yksi pelin tarkein osa, jdi lapsilta Iahes huomiotta. Lap-
set eivat myoskaan kayttaneet poydalla olleita saksia tai liimaa vaan valitsivat poydan tar-

joumista puuvarikynat ja paperia.
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Lapset pelasivat, leikkivat ja piirsivat. He tarttuivat aikuisten asettamiin tarjoumiin heittamalla
noppaa, mopoilemalla potkumopoilla ja olivat mokeissa sateensuojassa. Lapset ottivat kon-
taktia toisiinsa ja aikuisiin. He kaskyttivat, kysyivat ja ehdottivat. Keskustelumme kasittelivat
taidenayttelyita, peleja ja piirtamista. Peli ja leikki, tilassa oleva materia ja ihmisten keskinai-
nen vuorovaikutus sekoittuivat kokonaisuudeksi, jota nayttelyvierailu edustaa. Lapset kaytti-
vat niita tarjolla olevia toimintoja, jotka olivat esilla, eivatka valinneet taysin niiden ulkopuo-
lelta mitdan. Toimintojen sisalla oli lasten omaa soveltamista. Lapset keksivat sellaisia sdantoja
peliin, joita pelia suunnitellessa ei ollut ajateltu, kuten laattojen toiminnallistaminen. Tilassa

olevilla pehmeilla raheilla syntyi leikkeja.

Materiaalinen toimijuus ndyttelyssa kasittaa kaikkiin esineisiin, fyysisiin tarjoumiin, kuten mo-
poihin tai piirustusvalineisiin liittyvat toiminnot ja niiden kayttaminen monipuolistui ja kasvoi
ryhman hajaantuessa tilassa vierailun loppua kohden. Lapset alkoivat tutkimaan itsendisem-
min tilassa, kun heidan toimijuutensa sai tilaa. Lapset kadyttivat tilassa olevaa materiaa luovasti
my0s ei-materiaalisesti toimiessaan vierailulla. Pelilaudan paalla olevien pahvimdkkien kuvi-
tuksista lahti lasten mielikuvituksessa irti esineitd, kuten pullia ja rahaa. Paikoille syntyi uusia
nimia kuten poliisilaitos ja haastattelussakin puhuttiin taiteesta lasten aloitteesta eika keski-

tytty pelkastaan Skidipeliin.

Lapset ottivat toisistaan mallia ja seurasivat, mita muut tekivat. Potkumopoja piti jonottaa va-
lill3, ja kun yksi meni piirtdmaan, moni muu seurasi perdssa. Lasten ollessa vierailulla ARXilla
Skidipelissa huomasin lasten vapautumisen vierailun kuluessa. Toimijuus monipuolistui ja vai-
kutti tilassa tapahtuneeseen toimintaan. Tilan haltuun ottamisesta kertoo danenvoimakkuu-
den nouseminen vierailun edetessa sekd rohkeampi liikkuminen tilassa. Lapset juoksentelivat
ja ajelivat mopoilla ympari tilaa pelilaatoilla ja invaluiskaa pitkin. Lapset siirtelivat pehmeita
raheja ja painivat niiden lomassa. Ajan antaminen lapsille ja heidan kuuntelemisensa naytte-

lyvierailulla toteutui.

Kun lapset saivat toimia tilassa ilman pelisdantdja vapaasti leikkien keskelld valtavaa lautape-
lid, pelin ja vapaan toiminnan ristiriitaisuus tuntui hairitsevan enemman aikuisia kuin lapsia.
Lapset sopeutuivat tilanteeseen paremmin ja alkoivat toimia lapsille tyypillisella tavalla leik-
kien ja kayttden hyvaksi tilassa olevia elementteja. Sdantdjen perdan lapset eivat juuri kysel-
leet, he kysyivat ainoastaan ettd ”"Mita tassa kuuluu tehda?” kun tulivat jonkun pelilaatan
paalle. Peleissa saannot vahentavat mielikuvitusta leikeistd. Saannot maarittelevat tilan ja
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pelaajien toiminnan, esineiden kayton ja ajan yksiselitteisesti (Kalliala 1999, 48). Skidipelissa
mahdollisimman taysimittaisen toimijuuden toteuttaminen vaatii suomen kielen lukutaitoa.
Pelin pelaaminen vaatii, ettd pystyy lukemaan pelilaattoja, jotka kertovat missa kohtaa pelia
on menossa ja lukemaan pelin ohjeista mita laatan kohdalla kuuluu tehda. Myés Hameenlin-
nan kaupungin tunteminen on avuksi, etta voisi ymmartaa miksi nama paikat ovat pelissa mu-
kana. Lukutaidottomien lasten toimijuus jai pienemmalle lukutaitoa vaativien tarjoumien koh-

dalla.

Lapsille suunnattuja nayttelyita lasten toimijuuden ndakdkulmasta on tutkittu hyvin vahan. Vi-
suaalisten taiteiden ja opetuksen tutkimukseen perehtynyt Sinder tutki, miten kaksi lapsuu-
den historiasta kertovaa nayttelya oli suunniteltu lasten nakoékulmasta tarkasteltuna. Tutki-
muksen nayttelyt eivat olleet pelkastaan lapsille tarkoitetut, mutta molemmat pyrkivat huo-
mioimaan lapset. Paikka ei ollut alun perin lapsille tarkoitettu, jos sille taytyy tehda jotakin
ettd lapset voivat osallistua. Museoiden opetuksellinen osuus oli suunniteltu lapsille, Sinder
pohtii tulisiko lasten aina oppia jotakin ndyttelyssa kdaydessaan (Sinder 2020, 167). Kaiken pe-
dagogisointi voi saada lapset ndyttamaan keskeneraisilta ja puutteellisilta. Nayttelyitd suunni-
teltaessa voisi painottaa toimijuuden nakékulmaa pedagogisten tavoitteiden rinnalla saadak-
seen aikaan lapsia kiehtovan taide-elamyksen. Skidipelid suunniteltaessa olimme ajatelleet
opettaa lapsille Hdmeenlinnan historiaa samalla kun he pelaavat pelia opastuksilla. Huoma-
simme kuitenkin pian, ettd pelin lomassa tama ei onnistuisi. Skidipelin opastuksilla toiminnal-
lisuus voitti opetuksellisen osuuden. Peli eteni niin nopeasti, pelivuorojen pohtiminen ja no-
pan silmalukujen laskeminen vaati paljon huomiota ja historiatiedolle ei jaanyt aikaa. Lapset
uppoutuivat peliin ja heilld oli hauskaa, nayttelyopastusten suunnittelijoista tuntui siltd, etta
historian opetus ei sopinut tilanteeseen. Ratkaisimme taman lisdéamalla nayttelyn infokansion
yhteyteen historiatietoja, joita nayttelyn kavijat voivat halutessaan lukea kansiosta. Painetta
ndyttelyiden pedagogisointiin tuo opetussuunnitelmaan sidottu kulttuurikasvatussuunni-
telma, nayttelyt houkuttelevat opettajia tuomaan ryhmansa nayttelyyn, jos he voivat kayttaa
sitd opetuksen valineena. Skidipeli antaa mahdollisuuden tutustua Hameenlinnan historiaan
lapsilahtoisesti ja pelaamisen jalkeen on mahdollista jatkaa aiheen kasittelya koulussa tai pai-

vakodissa

Nayttelysuunnittelun ratkaisuja, joilla lapset voivat olla aktiivisempia toimijoina nayttelyssa

esitettiin Sinderin tutkimuksessa. Taulut olivat matalammalla, teokset olivat sekalaisessa
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jarjestyksessd, kontekstilta ja tekniikoilta. (Sinder 2020, 167). ARXin ja muiden lastenkulttuu-
rikeskusten nayttelyt on alun perin suunniteltu nimenomaan lapsille ja eroaa talta osin Sinde-
rin tutkimuksen kohteena olevien museoiden nayttelyistd. Teosten ripustuskorkeuksia ja
muita nayttelysuunnitteluun liittyvia ratkaisuja on lastenkulttuurikeskuksissa mietitty lapsia
ajatellen. Skidipelissa monen ikdisia lapsia pyrittiin huomioimaan myds tuomalla tilaan potku-
mopoja pienimpiad kavijoita ajatellen. Lasten nayttelytilaan liittyva toimijuus on kytkoksissa
lapsilahtoiseen nayttelysuunnitteluun. Kun tilat on alun alkaen suunniteltu lapsille, niissa on
enemman mahdollisuuksia toimijuudelle kuin tiloissa, jotka on suunniteltu jollekin muulle
kohderyhmalle. Skidipelin mokit ovat sopivan kokoisia lapselle, kun taas aikuinen joutuu kal-

listamaan paataan mahtuakseen seisomaan makin sisalla.

Lasten opettaminen kdyttdytymaan tietyll3 tavalla teosten darelld on yleists. “Ald koske” on
Sinderin mukaan yksi yleisimmista museokayttaytymisen opeista. Lapsi haluaa koskettaa te-
oksia, jos teos koskettaa hanta. Lapsen kehollisuus tulee esiin kaikessa lapsille ominaisessa
tekemisessa, tama sisaltaa myos taide-elamysten kokemisen. Lasten keho arvioi ja ymmartaa
maailmaa. Taideteokset ja nayttelysuunnittelu ndhdaan tuotteiden sijaan toimijoina, jotka
ovat yhteydessa ja kohtaamisessa lasten kanssa tuottaen elamyksia. (Sinder 2020, 165—-168.)
Yhtena Kulttuurikeskus ARXin nayttelytoiminnan tavoitteista on kasvattaa lapsista taide-ela-
mysten kuluttajia ja opettaa heitd, miten museoissa tulee kayttaytya. Tahan kayttaytymiseen
lukeutuu myo6s koskemisen ja juoksemisen kieltaminen, riippuen kulttuurikeskuksessa esilla

olevasta nayttelysta.
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Kuva 11 Skidipeli Himeenlinna markkinointikuva peliohje / Kuva: Liina Harhala ARX

Osa nayttelyista jattaa lapsille tilaa toteuttaa aktiivista toimijuutta ilman kieltamista. Skidipe-
lin toiminnallisuuden ja nayttelyvierailun opastuksen puutteen vuoksi kieltamista oli hyvin va-
han. Kieltdmisen aiheita Skidipelissa ovat esimerkiksi pahvisten mokkien liian raju toniminen
tai mopoilla toisten ihmisten paalle ajaminen. Toiminnallinen Skidipeli ja hauraita taideteoksia
sisdltava nayttely voi tarjota hyvin erilaisia toimijuuden mahdollisuuksia ja toisaalta rajoituk-
sia. Taiteen aarella koettu toimijuus saattaakin sisaltaa suuria vaikutuksia tai merkityksia lap-
selle, vaikka toimijuuden toteutuminen voi ndyttaytya pienempana ja sita voi olla vaikeampi

havaita kuin hyvin kehollisen Skidipelin darella.

Lasten nayttelykokemuksissa on mukana aikuisen ohjaamaa lasten omaa taiteellista tydsken-
telya tai taiteilijoiden tekemien teosten tarkastelua. Molemmissa lapsi on vastaanottavassa
roolissa oppijana tai vierailijana (Sinder 2020, 169). ARXin nayttelytoiminnalla on aikuislahtoi-
sid toiveita lapsen nédyttelykokemukselle. Lapsille suunnatuissa ndyttelyissa on nahtavissa
my0Os nama molemmat tavat olla nayttelyissa: taide- ja kulttuurikasvatusta seka taiteilijoiden

teoksiin tutustumista.
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Birchin museotutkimus tuo esiin, kuinka lapsia ei haluta julkisiin tiloihin tai jos halutaan, hei-
dan tulee olla tietynlaisia. Tutkimuksen mukaan aikuisten museokaynti on sosiaalista ja ela-
myksellistd ja lasten tulee oppia jotakin museokaynnilld (Birch 2018, 516-517). Tilan saavutet-
tavuus otetaan huomioon ja tilan helppokayttdisyys on osa suunnittelua silloin kun lapset ovat
tunnustettuja tilan kayttdjia. Lapsille suunnatuissa sisalldissa heidat eristetdaan usein eri huo-
neeseen ja lasten tapa kokea maailmaa kehollisesti kitketaan kieltamalla koskeminen. Lasten
kasvaessa, he toimivat passiivisesti eivatkd pysty kommunikoimaan teosten kanssa, kun hei-
dan luontainen kommunikointitapansa on kielletty (Sinder 2020, 169). Lapsille suunnatut
nayttelyt antavat lapsille tilaisuuden opetella kommunikoimaan teosten kanssa eri tavoilla jo

hyvin nuoresta alkaen, eristamatta heita leikkinurkkaan.

Lasten toimijuutta tilassa voi mahdollistaa ottamalla huomioon kaden ja silman korkeus ja pie-
nille kasille suunnitellut kahvat ja kalusteet. Lasten toimijuuden mahdollisuuksia on nahtavissa
lasten ottamissa valokuvissa ja valokuvaaminen on hyva keino nahda lasten silmien kautta.
Nayttelyiden suunnitteluvaiheessa nayttelytilaa kyykyssa katsoen voi huomata jaako jokin
kohta ndkematta. Korkeuksien ja kokojen lisaksi lapset ovat kehollisia oppijoita. Nopea juoksu,
itsendinen vaeltelu, etsinta muiden kanssa ja yksin, rummutus ja museon tiloissa tanssiminen
ovat lapsille luontaisia tapoja liikkua nadyttelyissa. Jos vanhemmat antavat lasten olla muse-
ossa lapselle luontaisella tavalla, he saavat osakseen tuomitsevia mielipiteita. (Birch 2018,
519). Kulttuurikeskus ARXissa on vaihtelevat tavat siitd, miten ndyttelyissa voi kdyttaytya, riip-
puen ndyttelyn teoksista. Skidipelissa noppien heittely ja laatalta toiselle hyppiminen ja juok-
seminen onnistui luontevasti. Nain kehollinen ja fyysinen toimijuuden toteuttaminen ei valt-

tamatta olisi mahdollista jossakin toisessa nadyttelyssa.

Paikka, jossa lapsuus toteutuu, ei valttamatta toimi lasten aktiivisen toimijuuden ilmenty-
mana. Tutkittaessa tilaa ja tavoiteltaessa tietoa, miten tila toimisi enemman myds lasten toi-
mijuuden ilmentymisena, lasten aktiivinen ja herkkd kuunteleminen on edellytys tilan suun-
nittelussa. Ottamalla huomioon tilan suunnitteluvaiheessa, onko lapsella mahdollista tarttua
sielld oleviin tarjoumiin ja sita kautta toteuttaa toimijuuttaan, auttaa konkreettisesti havaitse-
maan tilasuunnittelun lasten nakokulmasta. Lapsialoitteisesti tuotettu kulttuuritoiminta voi
olla kauempana lasten aikuislahtoisesta tarpeiden arvioinnista ja ldhempana lasten toiveita.
Monipuolisuus ja vaihtelu lapsille tarjotuissa sisalldissda mahdollistaa seka lapsialoitteista las-

ten toiveiden toteuttamista ettd aikuisilta lapsiin kohdistuvien odotusten tayttamista.
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Saavutettavuus on tarked arvo monessa ymparistdssa. Yleisen rakennuksen seka nettisivujen
tulee olla saavutettavia lain mukaan, mutta kenelle nayttelyt ovat saavutettavia? Valitsemalla
teoksia joita voi koskettaa, asettamalla teoksia matalammalle tai lisdamalla tyopajapisteita
pitkin nayttelya lapset saavat mahdollisuuden osallistua nayttelyyn ilman ulkopuoliseksi jatta-
mistd. Kuvaamani valinnat nayttelyiden suunnittelussa lisddvat nayttelyiden saavutettavuutta
my&s muille ja voivat olla avuksi liikuntarajoitteisille, kehitysvammaisille ja vanhuksille. Levah-
dysta varten asetettujen penkkien tapaan lapsi voisi pysahtya hetkeksi ja sitten jatkaa teoksiin
tutustumista. Osa kavijoista kaipaa levahdysta ja osalla on tarve koskea. Mahdollisuudet tart-
tua tarjoumiin ja toteuttaa toimijuutta niiden avulla lisdavat nayttelyssa kayvien lasten osalli-

suutta ja vahvistavat toimijuutta.

Kritiikkina lapsilahtadisiin tiloihin on esitetty huoli siita, kuinka tilat muuttuvat lasten leikkipai-
koiksi tai huvipuistoiksi. Huoli lasten toiseuttamisesta lapsilahtoisyydelld on aiheellinen, silla
lapset ndhdaan erilaisena kuin aikuiset. Kenenkaan etuna ei kuitenkaan ole tilojen muuttumi-
nen pelkastaan lasten tiloiksi. Lapset suosivat tiloja, joita ei ole suunniteltu heita varten. (Birch
2018, 520.) Tasta hyva esimerkki on skeittipuistot. Skeittipuistot on suunniteltu toimintoa var-
ten, ei ikaryhmaa. Lapsilahtoisyyden vaarana on lasten ja aikuisten turha eriyttaminen. Kysy-
myksessa onkin se, kuinka kaukana aikuisten ja lasten kokemukset ovat toisistaan. Olen kuul-
lut sanottavan, etta kaikki ei voi sopia kaikille. Olen kuitenkin sitd mieltd, etta taitavasti suun-
nittelemalla tilat ja toiminnot voivat sopia kaikille, kun ei keskityta niin kovasti ryhmien eriyt-
tdmiseen vaan elamykseen tai toimintoon. Samaa mielta kanssani on arkkitehti Birch, joka ko-
rostaa tunnelman merkitysta. Sen sijaan etta keskityttaisiin katsojaan ja teokseen erikseen,
tulisi pohtia tunnelmaa, voisimme keskittya itse ilmidon ja henkilén ja teoksen viliseen vuo-

rovaikutukseen (Birch 2018, 522).

Lastenkulttuurin ndkeminen alakulttuurina voi toiseuttaa ja aiheuttaa kasvatuspsykologiasta
tuttua ajattelua siita, etta lapsi ei ole valmis ihminen. Viestimalla toiminnan teemasta tai ai-
heesta ennemmin kuin ikdrajoista, voidaan 16ytaa tasapainoisempi jako lastenkulttuurin ja ai-
kuisten kulttuurin valilla. Uskon etta tata jakoa kuitenkin jossain maarin tarvitaan lasten toi-
mijuuden erityisyyden tunnustamiseksi. Erityisyyden korostaminen kuitenkin aiheuttaa vas-
takkainasettelua joidenkin tutkijoiden mukaan (Kalliala 1999, 32). Varsinkin pienimpien lasten
kohdalla jo pelkastaan tilojen turvallisuuteen liittyvat tekijat tekevat lapsista erityisen ryhman.

Lahtokohtana voisi olla aikuislahtoisen lastenkulttuurin tuottamisen eri vaiheissa lasten
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toimijuuden mahdollisuuksien huomioiminen lasta aliarvioimatta ja erityisyyden tunnistaen,
muttei korostaen. Varhaisessa lapsuudessa taidetydskentely on multisensorista ja tutkivaa.
Pienille lapsille jarjestetyissa lastenkulttuurisisalldissa voidaan ottaa huomioon tama tutkiva
ja koskettava lapsi esimerkiksi tarjoamalla lapselle esineita tutkittavaksi. Myos nayttelyissa
lapsi kasittaa teokset elamand, ei sen osana. Lapset haluavat koskettaa ja juosta, se on heille
luontaista ja heille tulisi olla mahdollisuus kokea nayttelyissa myos itselle luontaisella tavalla.
Skidipelissa seka tilan etta aikuisten luoma tilanteen rajoittamattomuus antoi lapsille mahdol-

lisuuden myos yleensa sisatiloissa kielletylle juoksemiselle.

Lapset eivat erottele teoksia tilan rakenteista. Lasten kokiessa nayttelya ARXilla, he ottivat
mukaan kaiteet ja invaluiskat erittelematta, mitka osat olivat nayttelya ja mitka tilaan kuulu-
vaa suunnittelua. Lasten yksil6llisiin tarpeisiin vastataan asettamalla esille inklusiivisia, inspi-
roivia nayttelyitd, multisensorisia materiaaleja niiden tueksi ja teoksia, joita lapset voivat kos-
kettaa. Aikuiset voivat mahdollistaa tilanteet, joissa lapset voivat kokeilla ja erehtya, rohkai-
sevassa ja tukevassa ilmapiirissa. (Sinder 2020, 172). Tata lastenkulttuurikeskukset pyrkivat
nayttelyissaan tuomaan esille, sen voi huomata Skidipelin toiminnallisuudesta, jota tutkitta-

van ryhman aikuinen erikseen kiitti kyselyssa.

Lapsilahtéinen vuorovaikutus on avainasemassa lasten toimijuutta tukiessa aikuisten suunnit-
telemassa lastenkulttuurissa. Aikuisen aloitteesta tapahtuva vuorovaikutus on nayttelytilassa
tavallista lasten ollessa lyhyella vierailulla. Nayttelytilan oppaan roolissa on tiettyja odotuksia
toiminnan johtamiselle ja tdman tiedostamalla opas voi mahdollistaa lasten toimijuutta tuke-
van nayttelyvierailun. Sanallistamalla vierailun aluksi nayttelyvierailun kulun, oman roolinsa ja
lasten toimijuuden mahdollisuudet lapsille sekd heiddan ryhmansa aikuisille, kaikki saavat mah-

dollisuuden toteuttaa toimijuuttaan nayttelyyn sopivalla tavalla.

6.1 Pohdinta

Tutkielman tulosten hyédyntdaminen on mahdollista lapsille suunnattujen nayttelyiden tai ti-
lojen suunnittelussa. Lapsille suunnattuja tiloja ja nayttelyitd on mahdollista kehittda lasten
toimijuutta vahvistavaan suuntaan. Aikuislahtdisen ja lapsilahtdisen tai -aloitteisen toiminnan

tasapaino on toiminnan tavoitteista riippuvaista. Lapsen toimijuus ei vdahenna aikuisen
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asemaa lapsen toimijuuden mahdollistajana. Lapsilahtoisesti suunniteltu tila antaa lapsille
mahdollisuuden aikuisen ajattelemaan toimijuuteen unohtaen joskus lapsen oman aktiivisuu-
den. Nayttelyopastuksen rakenne aikuisen ammattilaisen suunnittelemana voi nayttaytya
kaytanndssa aivan erilaisena, kun lapset tuovat nayttelyyn oman toimintansa. Aikuisen oh-
jauksen puute nayttelyssa voi toisaalta olla este lapsen toimijuudelle. Vaihtoehdot ja tilan
saannot eivat ole selvilla ilman niista kertomista ja lapsi ei tunne kaikkia toimijuuden mahdol-
lisuuksia. Aikuisen tulee olla valmis ottamaan lapsen toimijuus vastaan ja muokkaamaan omaa
toimintaansa tarvittaessa. Antamalla lapselle tilaa ja aikaa aikuisten suunnittelemassa sisal-
I6ssda mahdollistetaan lapsialoitteista toimintaa, joka taas antaa mahdollisuuden lapsen aktii-
viselle toimijuudelle. Nayttelysta ja toiminnan tavoitteista riippuen lapselle mahdollistetaan
erilaista toimijuutta. Toiminnan tavoitteet taas riippuvat siitd tuleeko lapsi paivakoti- tai kou-
lupdivan aikana opastetulle kierrokselle vai tutustuuko han nayttelyyn vapaa-ajallaan itsenai-

semmin.

Yhteiskunta odottaa lapsilta omatoimisuutta ja itsendistd ajattelua. Kuitenkin olosuhteet,
jotka olemme lapsille jarjestaneet, riitelevat sen kanssa mita lapsilta odotetaan (Alanen 2009,
11). Esikouluikdiset lapset ovat kouluidan kynnykselld ja tuossa isouden ja pienuuden rajalla
vaatimukset kasvavat. Koulujen, paivakotien ja muiden lasten paikkojen aikuiskeskeisyys, seka
tilojen ettad toiminnan suunnittelussa, jattavat lapset helposti toimijoina ulkopuolelle. N&in
toimimalla lasten oma ajattelu jaa pienemmalle ja lapset ndhddan 1ahinna aikuisten kasvatuk-
sen kohteena ja keskenerdisina. Lasten omatoimisuuden vaatiminen ja heille valmiiksi tarjotut
tilat ovat ristiriidassa. Lapsille suunnatut nayttelyt tuovat taiteenkokemisen lahelle lapsia ja
kannatan sitd, etta aikuiset antavat lapsille tarpeeksi tilaa ja mahdollistavat taidekokemusten

syntymisen.

Mietittdessa keinoja, miten lasten toimijuutta ja osallisuutta voisi kehittaa nayttelyiden suun-
nittelussa, nden lapsialoitteisen toiminnan yhtena ratkaisuna. Lapsialoitteisen toiminnan li-
sdaaminen ja lapsilahtoisyyden vahvistaminen nayttelyiden suunnittelutydssa saa tiloihin lap-
suuden kosketuksen ja toiminta ei ole taysin aikuislahtdisesti lapsille tarjottu. Osallistamalla
lapset ja kaikki palvelun kayttdajat mukaan suunnitteluun keskittyen tunnelmaan voidaan
saada aikaan uusia oivalluksia. Olen valmis ottamaan vastaan haasteen “kaikki voi sopia kai-
kille” -ajattelusta. Seka aikuiset ettd lapset voivat nauttia samoista nadyttelyista niiden tunnel-

mallisuuden tai teeman kautta. Visualisoimalla tyon alla olevan tilan tunnelmaa tyopajoissa
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yhdessa tilan suunnittelijan ja nayttelyvieraiden kanssa lopputuloksena voi syntya tila, johon
kaikki ovat tyytyvaisia ja tervetulleita ilman paineita oppimiseen seinalla olevista teksteista tai

oppimateriaaleista tai ajatellen tilan olevan lapsellinen.

Voimme aikuisina olla herkkina lapsen toiminnan seuraamiselle ja valmiita muuttamaan omia
suunnitelmia huomatessamme niiden toimimattomuuden tai puutteellisuuden. On aikuisen
vastuulla huomata lapsen pienetkin osoitukset toimijuudesta ja lasten tarjoumiin tarttumisen
esteistd. Lapsille suunniteltu nayttelytila, josta lapset eivat pida ja jossa lapset eivat voi toimia,
ei palvele ketaan. Lapsen toiminta on arvokkain asia, jota lapsille suunnatuissa tiloissa voi olla.
Positiivisesti lapsiin suhtautuminen tasavertaisina ihmisina ja tilojen saavutettavuutta ajatel-
lessa tuntuu olevan kasvussa. Lasten osallisuus ja toimijuus tulevat jatkossa ohjaamaan lapsiin
suhtautumista aiempaa enemman. Lastenkulttuurin laatukasikirjaa ollaan paivittamassa,
edellinen on julkaistu vuonna 2016. Uudistetussa versiossa ohjeet laadukkaan lastenkulttuurin
tuottamiseen paivitetaan ja odotan nakevani siella lasten toimijuuden korostamista. Laatuka-
sikirja takaa osaltaan sen, etta lastenkulttuuritoimijoiden toiminta on nykyaikaisen tiedon va-

lossa parasta lapsille.

Lapsuudentutkimus on ollut opintojeni alusta asti omalta tuntunut suuntaus ja toivon taman
tutkielman vahvistavan lastenkulttuurikentdn osaamista lapsille suunnattujen nayttelyiden ja
tilojen suunnittelussa. Havainnoimani lapset tekivat minulle valtavan palveluksen suostumalla
havainnointiin ja haastatteluun. Lasten kunnioittaminen tutkielman jokaisessa vaiheessa voi
jaada kesken, kun tutkimusraportti on valmis ja kirjoitettu tieteellisella kielella. Haluan esitella
tulokset tutkielmaan osallistuneille lapsille ymmarrettavassa muodossa ja kirjoitin lapsille
oman tiivistelman, joka loytyy tutkielman liitteista. Lapsilla on oikeus taiteen ja kulttuurin li-

saksi myos tieteeseen aktiivisina toimijoina.
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Liite 1 Kirje luettavaksi lapsille ennen tutkimusta

Moil

Mun nimi on Sarina ja oon toissa Kulttuurikeskus ARXissa. ARXin toiden lisaksi opiskelen yli-
opistossa. Tiedattekd mika on yliopisto? Se on korkeakoulu ja teen sinne koulutehtdvana tut-

kimusta. Tarvitsen tutkimiseen teidan apua ja toivon etta voisitte auttaa minua.

Te padsette vierailulle tinne ARXin nayttelyyn, jonka nimi on Skidipeli Hdmeenlinna. Ma kyse-
len samalla miti te tykkaatte ndyttelysts ja leikin teidin kanssa. Adnitidn samalla meidan leikit
kannykalla, etta muistan myéhemmin mita me leikittiin. Teidan vierailun jalkeen kirjoitan yl6s

mitd me tehtiin ja palautan kirjoituksen sinne yliopistoon.

Sopiiko? Nahdaan sitten ARXilla!
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Liite 2 Haastattelurunko

Kysymyksia lapsille:

Piditteko nayttelysta?

Miksi?

Mista pidatte nayttelyssa?
Miksi?

Mita taallad saa tehda

Miksi?

Mita taalla ei saa tehda?
Miksi?

Mita haluaisitte tehda taalla?
Miksi?

Mika oli suosikkipaikka?
Miksi?

Mita muuta mielenkiintoista |6ysitte?
Miksi?

Mita muuta haluatte kertoa minulle?



Liite 3 Kysely aikuisille

Kuinka kauan olet toiminut ndiden lasten kanssa?

Mita itse pidit nayttelysta?

Mita huomioita teit lapsista nayttelyssa?

Poikkesiko lasten kayttaytyminen paivakotiarjesta?

Mita haluaisit vield kertoa? Pienetkin huomiot kannattaa kirjata yl0s.
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Liite 4 Tutkielman tiivistelma lapsille selkealla yleiskielella

Tutkin lasten toimijuutta eli sitd, miten lapset toimivat Kulttuurikeskus ARXin nayttelyssa ni-
melta Skidipeli Himeenlinna ja kirjoitin siita yliopistoon lopputyon, jota kutsutaan maisterin-
tutkielmaksi. Tein maisterintutkielman Skidipelissa vierailevien lasten toimintaa havainnoi-
malla, eli katsoin mita lapset nayttelyssa tekivat. Lisdaksi haastattelin lapsia nayttelyvierailun
aikana ja ryhman aikuiset saivat tayttaa paperisen kyselylomakkeen.

Erityisesti minua kiinnosti miten lapset toimivat aikuisten tekemassa nayttelyssa. Halusin tie-
taa, olivatko aikuisten mielesta lapsille sopivat nayttelyesineet lasten omasta mielesta kiin-
nostavia.

Tassa tutkielmassa puhutaan paljon toimijuudesta ja tarjoumista, eli siitd mita vaihtoehtoja
on ja mitd niiden vaihtoehtojen kanssa tekee. Toimijuus tarkoittaa sitd, ettd ihminen voi itse
valita miten toimii, eivatkd muut paata hanen puolestaan. Tarjouma tarkoittaa niitad asioita
mita ihmiselle on asetettu tarjolle tai esille. Skidipelissa esilla olleita tarjoumia olivat esimer-
kiksi suuret nopat, potkumopot ja piirustusvalineet.

Kun olin nahnyt miten lapset toimivat Skidipelissa, kirjoitin ylos kaikki toimintaan liittyvat
asiat. Kirjoitin ylos mita lapset tekivat, miten he leikkivat, kysyivatko he aikuisilta apua vai toi-
mivatko lapset itse ilman aikuisia. Sitten mietin, olivatko lapset kayttaneet niita esineita, joita
aikuiset olivat laittaneet nayttelytilaan.

Huomasin, ettd lapset tekivat nayttelyssa aika paljon mita itse halusivat. Joskus lapset tarvit-
sivat my0s aikuisen apua ja kysyivat esimerkiksi lupaa tehda jotakin. Naita huomaamiani asi-
oita sanotaan tutkimuksen tuloksiksi. Naita tuloksia voi kayttaa, kun lapsille suunnitellaan uu-
sia nayttelyita tai tiloja.
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