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Ruusupuiston karkiuutiset

KASVATUS- JA KOULUTUSUUTISIA JYVASKYLAN YLIOPISTOSTA

Jyvaskylan yliopisto > Ruusupuiston karkiuutiset > Uutisarkisto > 3/2021 > JYUescape — pakohuone p...

JYUescape — pakohuone pelikasvattajana

J Y U ES C A P E ! Peliviikko on kansainvélinen teemaviikko, jonka tavoitteena on

rakentaa positiivista pelikulttuuria ja vahentda pelaamiseen ja
pelaajiin liittyvia ennakkoluuloja. Marraskuun alussa Jyvéskylan

Kun arvelet, ett sinulla on sopivasti alia laskutehtavan ratkaisemiseen, syots YIIOpIStossa jarjestettiin jo viidettd kertaa tapahtuma Peliviikolle.
reasS KA LA R icnlsila ST MAISEn ST EEenpE Ruusupuiston pelikasvattajat eli ryhma peleista ja
pelikasvatuksesta kiinnostuneita opettajankouluttajia ja
kasvatustieteiden tutkijoita pddsi oppimaan ja jakamaan tietoa
digitaalisen pakohuonepelin toteuttamisesta kaikille yliopistolaisille
suunnatun JYUescape-pakohuoneen kautta.

JYUescape tutustuttaa pelien pedagogiikkaan

- Idea omasta virtuaalisesta pakohuonepelista syntyi, kun tutustuimme digitaaliseen pakohuoneeseen Zoomin
valityksella Innokas-verkoston kouluttajapaivilla. Ennakkotietomme pakohuoneista oli vahaista: Pystyisiko
pakohuoneen tosiaan jarjestamdan virtuaalisesti toistensa kanssa yhteydessa oleville pelaajille tietokoneen
valityksella? Miten pelaajat laitetaan “huoneeseen”, josta heidan tulee paeta? Ensikokemus oli kerrassaan
mukaansatempaava, ja toteutuksen yksinkertaisuus ja motivoivuus yllattivat. Digitaalisia “lukkoja” toteutettiin
verkossa lomakkeilla, lukkojen “avaimia” oli katketty tutun verkkosivun sisallén sekaan esimerkiksi salasanoiksi ja
vihjeita I6ytyi ruudun nurkasta, kun vain oivalsi katsoa oikeaan kohtaan, Janne Fagerlund taustoittaa.

Samanlainen pakohuone taytyi ehdottomasti tehda itse. Ei se niin vaikeaa voinut olla - eika ollutkaan.

- JYUescape-pakohuone ei tietenkdan syntynyt ihan tuosta vain. Opimme muun muassa, etta pedagogista
pakohuonepelid suunniteltaessa tarkedssa roolissa ovat sen muoto ja sisaltd. Pelissa taytyy olla monipuolisia pulmia
ja esteita etenemiselle, ja toisaalta pelin pitaisi mielekkaalla tavalla tutustuttaa pelaaja haluttuun aihepiiriin, Tuula
Nousiainen sanoo.

Peliviilkon pakohuonepelin sisalloksi valittiin pelikulttuuriin ja pelipedagogiikkaan liittyvia tietolahteita ja oppaita. Peli
suunniteltiin ndiden sisaltdjen ymparille. Pelaajat saivat pakohuonepelin pulmista esimerkkeja pakohuoneen
lukkojen ja vihjeiden toteutuksista. Toisin sanoen: peli tarjosi pelaajille tietopankkia pelaamisesta ja peleista niin
arjessa kuin opetuksen osana.

- Yksi JYUescape-pakohuonepelia pelanneista opiskelijoista totesi, ettei han “ole edes mikaan pelaaja”, mutta uskoi
varmasti hyodtyvansa pelillistamisen ja pelikulttuurin tuntemuksesta tydssaan opettajana. Taman ajatuksen
kannustamana han olikin eras niista pelaajista, joka lapaisi pakohuoneen onnistuneesti ja sai nimensa Padletissa
toteutettuun JYUescapen “Kunnian kirjaan”. Pelista kateen jaaneita hyddyllisia oppaita ja tydkaluja kiiteltiin
palautteessa samoin kuin mukavaa ja sopivan haastavaa ajanvietettd, Anna-Leena Kdahkdnen kertoo.
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Pelikasvatusta opettajien ja varhaiskasvattajien koulutuksessa

- Pelit ovat merkittdva osa lasten ja nuorten mediamaailmaa, ja siksi kasvatusalan ammattilaistenkin on tarkeaa
osoittaa kiinnostusta pelikulttuuria kohtaan. Pelien ja niiden ymparilla tapahtuvan toiminnan kautta opitaan
monenlaista aina luovasta tuottamisesta ongelmanratkaisuun ja yhteistydtaidoista digiosaamiseen, Nousiainen
painottaa.

Opettaja voikin hyddyntaa tata vapaa-ajan oppimista ja oppijoiden kiinnostuneisuutta esimerkiksi laaja-alaisen
osaamisen ja erityisesti ns. uusien lukutaitojen (ks. https://uudetlukutaidot.fi/) opetuksessa. Oppijoiden kanssa
voidaan pakohuoneiden lisdksi paitsi pelata ja rakentaa omia peleja, myds kirjoittaa peliarvosteluja, tuottaa
pelitaidetta tai keskustella erilaisista pelimaailman ilmidista.

- Varhaiskasvatuksen opettajien koulutuksessa opiskelijat padsevat itse pelaamaan erilaisia oppimista tukevia peleja
ja perehtymdan ohjatusti siihen, miten peleja hyédynnetdaan pedagogisesti aivan pienimpienkin lasten kanssa
varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa, Sari Lipponen sanoo.

- Luokanopettajienkin koulutuksessa on jo kokeiltu seka pelaamista etta pelien rakentamista tehtavina.
Havaintomme on, ettd pelien tekeminen on useimmiten palkitsevaa, muttei helppoa. - Pelilukutaitokin kehittyy vain
kayttamalla, Kahkonen taydentaa.

Peleihin tutustumisen lisdksi kasvattajien on myos tarkeda tarkastella omia pelaamiseen liittyvia asenteitaan ja
kasityksidan seka tiedostaa oman roolinsa merkitys lasten pelikulttuurissa. JYUescape-pakohuonepeli on hyva
esimerkki siitd, kuinka kasvattajan tietoisuutta ja omaa kiinnostusta pelaamista kohtaan voidaan heratella.

Tervetuloa siis edelleen JYUescape-pakohuoneeseen! Voit aloittaa osoitteesta https://www.sites.google.com/view/...
hetkinen, minkd niminen peli olikaan kyseessa?
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JYUESCAPE!

Kuvassa (ylarivissa vasemmalta) Anna-Leena Kahkdnen, Sari Lipponen, (alarivi) Janne Fagerlund ja Tuula Nousiainen. Kuvat: Ruusupuiston

pelikasvattajat, Martti Minkkinen.

Ruusupuiston pelikasvattajista

Loyhasti jarjestaytynyt Ruusupuiston pelikasvattajat perustettiin syksylla 2017, ja téhan saakka ryhma onkin
laajentunut jo 13 hengen joukkioksi. Ryhman jasenia yhdistaa mielenkiinto peleihin ja pelikasvatukseen. Sen
tarkoituksena on tuoda yhteen tutkijoita ja opettajia, joita kilnnostavat pelit ja pelikasvatus aihepiiring, seka pitaa
pelikasvatusteemaa ylla esimerkiksi kansainvalisella peliviikolla. Muita aktiivisuusvaatimuksia ryhmassa ei olekaan,
joten mikali tunnet kuuluvasi joukkoon, ota yhteytta artikkelin kirjoittajiin liittyaksesi toimintaan mukaan!

Edellinen | Palaa paasivulle
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