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1) Havaintomotorisia ohjelmia kokeiltiin kahta tyyppiZ. Kummankin oh-
Jelman perusrunko olil tésmédlleen sama. Ainoastaan peruskésitteiden
sovelluksessa ohjelmat erosivat toisistaan. Ohjelmassa I tuotettiin
perusmuotoja k&ytt&m&ll& apuna varikynid, liituja, temperavirejé,
muovailuvahaa, pesusieni& ja rattejéd. Ohjelma II taas joko eri muo-
toisia, varisi&, kokoisia ja eri aineesta tehtyj& palikoita. Obheiset
tuntisuunnitelmat kuuluvat ohjelmaan IT.



1. HAVAINTOMOTORISET OHJELMAT

1.1. Tuntisuunnitelmat

HAVAINTOMOTORINEN OHJELMA Tunti 1

Teema: Pystysuoraviiva

Materiaalil Menetelmé

- lankarullia 1. Pystysuoran viivan kdsitteenmuodostus

- palikoita (eri vérisid, muotoi- - mikd on pystysuora viiva? (kysyt&én
sia, kokoisia) ryhmilta)

- pilenoiskelloja

. S esim. Selsoo
er1l kokoisia

Miltd tuntuu (yksitellen lapsilta)
Kesto

—h. 20 - 30 min. - Etsitd&n huoneesta pystysuoria viivoja

a) nidyttimidllsi & koskettamalla
Vahvistaminen

b) verbaalisesti (kukin lapsi luettelee

- valokuva suorituksista ..
vuorollaan pystysuoran viivan)

- verbaalinen

.. . . - vertailu - alna kaksi-kolme samanlais-—

kaikille ainakin kerran

tunnin aikana ta pystysuoraa viivaa- Kkriteeriné esim.
a) vari

b) pituus

n

Kelloleikkil - kehonkaava - vertikaali-
liike molemmilla k&sillé

) keskustaa kohti

o o

keskustasta poispéiin

o

)
) samansuuntainen liike
)

Q.

vasemmalta oikealle - olkealta vasem-

malle
3. tehdddn palikoista pystysuoria (torneja)

muuntelu - kysytd&n muuntelun jalkeen
pystysuora edelleen



"

lis&a Jjotakin
1lisd& jotakin muuta

vahenné

hajoita

)
)
)
d) moninkertaista
)
) muuta vari
)

muuta koko Ja paikka

HAVAINTOMOTORINEN OHJELMA Tunti 2

Teema: Pystysuora viiva

Materiaali Menetelmé
- lankarullia 1. Pystysuoran viivan vahvistus
- palikoita - 'miten kukin lapsi voi eri lailla

olla pystysuora (koko ruumis, sormi,

" pienolskelloja kdsi, kyyndrtaive etc.)'

(pahvisia)

, . S R R

_ ol . " - 'seuraa Jjohtajaa - Jaljittelyleikk:
igcilieaf Bonna G miten voi olla pystysuora - kukin
pelilauta 1 & 2 vuorollaan johtaja

- die . 3 . .
diat 2. Kelloleikki - kehonkaava - vertikaali-

Kesto

liike molemmilla ké&sillé (sama kuin 1.

n. 20 - 30 min. tunnilla)

Vahvistaminen a) keskustaa kohti
- jAljittelyleikissa b) keskustasta poispéin
Johtajana

c) samansuuntainen liike

d) 0:1ta v:1lle/V:lta o:lle

. Diat - saa kuvata ja tehd&d mitd haluaa

W

materiaali kaikkien ulottuvilla

b, Pelit
a) domino 1 (2 lasta - kj & kh)
b) domino 2 (2 lasta - kj-kh)
c) pelilauta 1 (4-5 lasta)
d) pelilauta 2 (4-5 lasta)



HAVAINTOMOTORINEN OHJELMA

Lad

Tunti 3

Materiaali

- eri vArisi&, muotoisia
& kokoisia palikoita

- pienoiskelloja (eri kokoi-
sia - pahvisia)

Kesto
n. 20 = 30 min

Vahvistaminen

- j8ljittelyleikisséd on malli

- verbaalinen

Teema: Vaakasuora viiva

Menetelmi

e

Vaakasuoran viivan késitteenmuodostus
Selitetédédn, mit& tarkoitetaan vaaka-
suoralla? esim. (konkreettisesti) niyt-
t&malla - makaaminen suorana

a) Jidljittelyleikki - kaikki nayttavit,
miltd ndyttdd, kun (jokin lapsi
ryhméstd) makaa. Kukin vuorollaan
on vaakasuora.

Jédlkeenpdin kysyt&d&n yksitellen eri
lapsilta, miltd tuntui olla vaaka-
suora

b) Etsimisleikki - etsit&d&n huoneesta
vaakasuoria

- nayttédmalla & koskettamalla
- verbaalisesti (kukin lapsi luettelee
vuorollaan erilaisia esineitd ym.,
jotka ovat vaakasuoria
Kelloleikki - horisontaaliliike molem-—
milla k&silld yhtéaikaa
a) keskustaa kohti
b) liikkeet keskustasta poispdin
c¢) samansuuntainen liike
a)

v:lta o:lle, o:lta v:lle

. Tehddédn palikoista vaakasuoria

a) samaa muotoa, viri& & kokoa kiyttden
b) vaihdetaan varia

c) " muotoa

a) W kokoa

e) muutetaan "vaakasuoran rakennelman'

pituutta

f) tehdddn vaakasuora aloittamalla v:lta
o:lle ja o:lta v:lle

. Tehddan lapsiryhmin& erilaisia vaaka—

suorila
a) 2 lasta yhdessi

b) 3, 4L & 5 ... 10 yhdessi



HAVAINTOMOTORINEN OHJELMA

Tunti b

Materiaalil

- eri vArisid, muotoisia

& kokoisia palikoita

- pienoiskelloja

- pelejé: domino 1 & 2

Kesto

pelilauta

2

& 3

Teema: Vaakasuora

Menetelmé

5

Vaakasuoran kdsitteen vahvistaminen

- miten kukin lapsi voi olla eri lailla
vaakasuora (koko ruumis, sormi, kisi,
jne.)

- sama toistetaan seuraa Johtajaa —leik-
kind, jokainen vuorollaan johtaja -
ja koko lapsijoukko or "samalla ta-
valla vaakasuora'

. Kelloleikkil - horisontaaliliike molem-—

milla k&silld yhtdaikaa

a) keskustaa kohti

b) liikkeet keskustasta poispéin
c) samansuuntainen liike
d)

v:lta o:lle, o:1lta v:lle

. Tehd&aén

vaakasuoria pelikoista

) tehtyyn vaakasuoraan lis#tdin jotain

a
) " " " jotain muuta

@]

) vahennetddn

Q

) tehddin useita vaakasuoria
) hajoitetaan
) muutetaan vaakasuorien varié

) il il muotoa

sk 0

) . " kokoa
)

i) muutetaan paikkoja

. Musiikki - tee, mitéd itse haluat - ts.

mit3 kuultu Sinusta esittéi

. Pelit

a) domino 1 (2 lasta: kj-kh)
b) domino 2 (2 lasta: kj-kh)
¢) pelilauta 1 (k-5 lasta)
d) pelilauta 2 (L-5 lasta)



HAVAINTOMOTORINEN OHJELMA Tunti 5

Teema: kiyréd, kalteva, vino

Materiaali Menetelmé

- eri virisid, kokoisia & 1. Musiikki - useita erilaisia "patkia"
muotoisia palikoita, Jjois-
ta on mahdollista tehd&
kayréd, kaltevaa Jja vinoa on? Miten siihen voidaan reagoida?

Kukin saa kuvata kuulemaansa, miti se

- pelit: domino 1 & 2 esim. tuottamalla/maalaamalla Jotakin

pRE 2. Musiikki - jokainen vuorollaan johtaja,

joka on mallina mit& tehd&d&n kun kuun-

nellaan musiikkia -

3. K&yrén, kaltevan, vinon kédsitteenmuodos-

tus

a) leikki - kukin lihtee liikkeelle
esittdin eri lailla kuln muut

i. kaltevaa
ii. kayriaa
iii. vinoa
b) etsité&n huoneesta t. ulkoa esineiti

joissa oleellisena ominaisuutena tu-
lee nékyviin

i, kalteva
ii. kayra
1i1i. vino
4. Tehd&d&n palikoista k&yrid, kaltevia,
vinoja rakennelmia
a) muuta koko
b) lisdid jotain
c) lisd&a jotain muuta
d) moninkertaista
e) hajoita (useita vinoja)
f) muuta paikka
g) muuta vari

h) yhdistd jotain muuta

5. Pelit



(@2

HAVAINTOMOTORINEN OHJELMA

Tunti 6

Materiaalil

taulu & liituja

1

ilmapalloja

- kuwltokuvasarja ympyrdisti
(aiheet kuvataiteesta - aitoa
t.teoksia)

pelit: domino 1 & 2
pelilauta 1 & 2
pelikortit 1

Kesto

n. 20 - 30 min.

Teema: ympyra

Menetelmé

(I

(S}

Ympyrédkasitteen muodostus
- Mik& on ympyra?
Tehdddn ympyriinmuotoinen liike
a) kiddelld
b) kdsivarrella
c) jalalla
d)

2. lasta yhdessad (4, 8, kaikki)-
ympyréanmuotoinen piiri

- Etsit&&n huoneesta erilaisia ympyroité

a) osoittamalla & koskettamalla
miltd erilaiset pinnat tuntuvat?
(kysytddn yksitellen lapsilta jo-
kaisen niytdn jilkeen)

b) tehdddn palloja (ilmapalloja)
(puhalletaan tiyteen) - heitetdén
niitd ympyrédn muotoisessa kehéssé
lapselta toiselle)

c) piirretdsn taululle kidsivarret
suorina yhtédaikaa molemmilla k&-
1118 ympyrdité

- vasemmalta oikealle (2 ympyrii)
- oikealta vasemmalle (2 ympyrii)

- kummallakin k&delld yht&aikaa,
mutta pdinvastaiseen suuntaan
kumpikin k&si/toistetaan vastak-
kaiseen suuntaan

Kuultokuvasarja ympyréstd (5-10 kuvaa)
jokaisen kuvan jélkeen kysyt&én

a) mitd kuvassa on?

b) vuorotellen jokainen lapsi saa niyt-
tda t. kertoa: ympyrasté

a) domino 1 & 2 (2 & 2 lasta)
b) pelilauta 1 & 2 (3-L4 lasta)
¢) korttipeli 1 (2-3 lasta & kj)



HAVAINTOMOTORINEN OHJELMA

Tunti 7T

Teema: ympyré

Materiaali

Menetelmé

ympyrd - (konkreettisia)
malleja kuten

lautanen
kuppi

lasi

kattila
liesi - levy

kotona:

tanko
pallokentté
luistinrata

ulkona:

Animaatiofilmi 1.

kuultokuvia (ympyrdité)

Pelit: domino 1 & 2

pelilauta 1 & 2

pelikortit 1 2.

1. Ympyré-kédsitteen vahvistaminen

- keksimisleikki - Jokainen lapsi vuorol-

laan kuvailee erilaisia ympyrdité

- mik#d kotona on ympyrédn muotoista

n "

- mik& ulkona on

- mik& kaupassa on " "

1" "

- mika talvella on

- mik& kes&lld on " "

- miten kukin lapsi voil olla ympyra
(n8yttéas kadelld, jalalla, sormella)

- Seuraa johtajaa -jédljittelyleikki

- kukin vuorollaan johtaja — mennédén
perdkkdin
Animaatiofilmi - 1. kuultokuvasarja

Keskustellaan, mitd kukin ndki, milté
heistd tuntui -

. Tehdédn ympyrdité (samanlaisia) pali-

3 o &
koista ¢-¢ & :
0,0 “,
- lisAt&4n jetakin
- lis&td&n Jjotain muuta
- véhennetaén

- moninkertaistetaan (tehd&&n useita
ympyroité)

- hajoitetaan erillisiksi

- muutetaan vAri#

- muutetaan paikkaa

- muutetaan kokoa

Pelit
- domino 1 & 2 (2 & 2 lasta)
- pelilauta 1 & (3 - L4 1asta)

2
- korttipeli 1 (2 - 3 lasta & kj)



HAVAINTOMOTORINEN OHJELMA Tunti 8
Teema: ympyré
Materiaali Menetelmd
palikoita 1. ympyréd -késitteen vahvistaminen
a) sokkoleikki - tehd&&n ympyrénmuotoi-
Kuultokuvasarja nen piiri - yksi sokoksi - arvatta-

Pelit: domino 1 & 2
pelilauta 1 & 2
pelikortit 1

va kuka

b) Paperipussissa erilaista tavaraa:
paperin l&dpi koetetaan arvata, mité
esineit& pussissa on - eniten oikein
arvannut - johtaja seuraavassa lei-
kissé

c) Muiden on arvattava, "muotoa" (esine
t. rakennelma) kj ajattelee
Kuultokuvasarja (n. 10-20 kuvaa)

a) kuvista keskustellaan

b) etsitdin kaikkia mahdollisia viivoja
T ympyrditd (piilokuva)

c) mistd kuvassa pitdd ja mistéd el

Tehd&d&n palikoista

a) jotakin, johon sisdltyy ympyréd (t.
pallo)

b) keksit#é&n kaikkien valmiista toisté,
missé ko. muoto on

. Pelit

a) domino 1 & 2
b) pelilauta 1 & 2
c) pelikortit



HAVAINTOMOTORINEN OHJELMA Tunti 9

Teema: ympyré
Materiaali Menetelmé
saksia 1. Ympyrédn etsiminen

m 4 11 @ | v—
tavaraesittely- tavaracsittely

e o luetteloita; annetaan 2 lapselle aina
yksi kirja. Tehtédvénd etsié ko. kirjols-
animaafiofilmi .. .. e
ta ympyran muotolsia esineita, jotka
palikoita leikataan irti. Toinen etsii & toinen
pelit: domino 1 & 2 teikkaa
pelilauta 1 & 2 2. Animaatiofilmi

kortit 1
3. Ympyrdiden tekeminen yhdessid 3-5 lapsen

ryhmissé & itse mahtuvat siséén

a) iso paperiarkki t. kartonkilevy
t. sanomalehtipaperia n. 2 ¥ 3 m

lapset saavat tdyttd&d arkkia ympy-
r6ill4 miten haluavat

o3

) edelliseen lisit#in jotain

) lisédtédn jotakin muuta

@]

d) mik& on lopputulos?

b. Pelit
a) domino 1 & 2
b) pelilauta 1 & 2
c) pelikortit 1



10.

HAVAINTOMOTORINEN OHJELMA

Tunti 10

Materiaali

pienoiskelloja

(pahvisia - eri kokoja)

kuultokuvasarja

palikoita

pelit: domino 1 & 2
pelilauta 1 & 2
kortit 1

Teema: RislLi - tahti

Menetelms

. Risti kédsitteenmuodostus

- Kysyt&&én, tiet&vatkd lapset mik& on
risti? Miten se muodostetaan? (Pysty-
suora ja vaakasuora)?

- luetellaan erilaisia ristejé
a) huoneesta
b) ulkoa

¢) kotona

- tehdd&n erilailla ristejé
a) kddelld
b) jalalla
¢) kdvelemdllsd (esim. lattialla)
a)

2 lasta yhdessid (kiddet yhteen,
eri tavalla istuen sel&t vastak-—
kain ... milld muilla tavoilla

e) 4 lasta yhdessi

. Kelloleikki

tehdédén eri tavoilla vertikaali- ja
horisontaaliliike (niin ett& kuviosta
muodostuu risti)
a) keskustaa kohti

) (liikkeet) keskustasta poispéin
d) vastakkaisten meridiaanien liike

) vastakkain liike - vastakkaiset

meridiaanit (v:lta o:lle, o:lta v:lle)

Kuultokuvasarje (10-20 kuvaa)

a) mitd kuvassa on?

b) etsitddn kaikki vaskasuorat, pysty-
suorat, ympyrdt Jja ristit

. Tehddédn ristejd palikoista

Pelit: domino 1-2
pelilauta 1-2

kortit 1



1.

HAVAINTOMOTORINEN OHJELMA Tunti 11

Teema: Risti - tahti

Materiaalil Menetelma

- n. 2 x 3m. pinta-ala 1. Risti-késitteen vahvistaminen
kartonki t. paperi

- seuraa johtajaa -leikki - miten eri

URRIER e R i lailla on mahdollista tehd&d risti -

pelit: domino 1-h kukin vuorollaan johtajana - matkitaan

pelilauta 1 & 2 & 3

. - tAytetddn risteillsd (erilaisilla) iso
kortit

pinta~ala (n. 2 x 3 m) (rakennetaan
palikat palikoista)

- vaihdellaan varia
- kokoa

- kiinted vs. &dariviiva-
kuvioita

- suuntaa
2. Animaatiofilmi
3. Arvaa kuka? edellisestd filmisté

- mit& esittla?

L. Pelit: Lapset saavat valita, mitd pele-

J& haluavat pelata

a) domino: pakka 1 lasta)
pakka 2 lasta)
pakka 3 lasta)
pakka U )

b) pelilauta lasta
lasta)

lasta)

w N —

(2
(2
(2
(2 lasta
(2
(2
(2
(2

c) kortit: pakka 1 -3 lasta)



HAVAINTOMOTORINEN OHJELMA

Tunti 12

Materiaali

- taulu ja liituja

- kuultokuvasarja
nelidisté

- pelit: domino 1, 2, 3 & 4
pelilauta 1, 2 & 3
kortit 1

Teema: Nelid

Menetelmé

1. Nelidkésitteen muodostus
- pannaan lapset istumaan nelidn
muotoon - kysytd&dn mik& muoto on
kysymyksessd (joskus tehd&édn piiri -
tavallisesti se on ympyrén muotoinen)
Selitetdin kuvin & muilla esimerkeil-

14 mik4 on nelid

- tehd&d4n neliditd liikkein "ilmassa'
a) k#delld erikseen O ja V/yhdessé

Sormella 1" " " "

b)
c) késivarrella"
d) " " " "

jalalla

- etsitd&n huoneesta erilaisia neliditi

a) osoittamalla ja koskettamalla
miltd eri pinnat tuntuvat?

b) piirretdin taululle molemmilla
k&silléd yhtéd aikaa

- vasemmalta oikealle (2 nelidté)

- oikealta vasemmalle (2 nelidti)

- kumpikin kédsi péinvastaiseen
suuntaan/toistetaan vastakkai-
seen suuntaan

2. Kuultokuvasarja nelidistéd (10-20 kuvaa)
jokaisen kuvan n8ytdén yhteydesséd kysyt&én

a) mitd kuvassa on?

b) vuorotellen jokainen lapsi saa ndyt-
t88 t. kertoa ko. kuvasta esim.
leikki: toisten arvattava, mitd koh-
taa kuvassa ajattelee - vastaus aina
kylld/ei - kysymykset tehd&in vuoro-
tellen

3. Pelit valinnaisesti mit& haluaa pelata
a) domino 1 & 2 & 3 & L

b) pelilauta 1 & 2 & 3
c) kortit 1



13.

HAVAINTOMOTORINEN OHJELMA Tunti 13

Teema: Nelid

Materiaali Menetelmé
- kuultokuvasarja 1. NeliOk&sitteen vahvistaminen
nelidsté

- keksimisleikki - jokainen lapsi vuo-

- palikoita rollaan kuvailee, niyttd& t. piirtéa

- pelit: domino 1, 2, 3 & 4 miten nelidt ovat samanlaisia/erilai-

pelilauta 1, 2 & 3 <ta
LG - liikkeelld (vaihtelumahdollisuus -
ndyttd sormella, k&delld, késivarrel-
la, jalalla - kulkemalla huoneen lat-
tialla eri muotoisia neliditd)
- mik& kotona on nelidn muotoista
- mik& ulkona on nelidn muotoista
- mik& kaupassa on nelidn muotoista
- mik& talvella on nelidn muotoista

- miki kesidllid on nelidn muotoista

2. Kuultokuvasarja nelidist&d - jokaisen
kuvan yhteydess& kysytéan

a) mitd kuvassa on?

b) arvaamisleikki: yksi lapsi vuorollaan
on "johtaja" (= saa ajatella jotakin
kohtaa kuvasta) - muiden kysymyksii
tehden arvattava, mitd kj ajattelee

3. Tehdd&én neliditi (samanlaisia)

- lis&td&n jotain

- lis&t&d8n jotain muuta

- védhennet&én

- moninkertaistetaan

- hajoitetaan

- muutetaan varid

- muutetaan paikkaa

- muutetaan kokoa

L. Pelit - valinnaisesti mit#d haluaa pelata
a) domino 1, 2, 3 & 4
b) pelilauta 1, 2 & 3
c) kortit 1



1,

HAVAINTOMOTORINEN OIJELMA

Tunti 1L

Materiaali
- kuminauhoja (joilla hypit&in
pihalla)

- animaatiofilmi

- palikoita

- pelit: domino 1, 2, 3 & L
pelilauta 1, 2 & 3
kortit 1

Teema: Nelid

Menetelm4

1. Nelidkédsitteen vahvistaminen

- keksittdvd miten veidaan lattiapinta-
alaan tehd& erilaisia neliditéi
esim. kévelemdlld / jokainen vuoron-
peréin

- miten 2 lasta voli tehd& nelidité
a) k#idet vastakkain (seisoen/istuen)
b) sormilla/késivarsilla

- miten U lasta voi erilailla muodostaa
nelidita

a) kukin on yksi nelidn sivuista

- sormilla
kédsilléa
- 1istuen

- maaten

b) kdyttamdlld apuna kumilankoja

- koko sama/langat erilailla
- koko eri/moninkertaistamalla

® O
2. Animaatiofilmi W

Keskustellaan, mitd filmiss& tapahtui -
pitikd siitd vai el - miksi

3. Tehd#én yhdessd iso nelid (palikoista)
- lisdt&&n siihen pieniéd nelidité

- lis8téén sinne jotain muuta

muutetaan nelidn paikkaa

muutetaan nelidn variéa

muutetaan sitéd viel&d jotenkin

”" " 1" "
- mik&4 se on?
L, Pelit: domino 1, 2, 3 & L

pelilauta 1, 2 & 3
kortit 1
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Tunti 15

Materiaali
- tavaraesittely-
luetteloita

- kumilankoja

- kuultokuvasarja

- pelit: domino 1, 2, 3, L
pelilauta 1, 2, 3
kortit 1

Teema: Nelid

Menetelma

1. Nelididen etsiminen ja tekeminen

a)

Tavaraesittelyluetteloista
etsitddn esineitd, joilla on nelid-
muoto

leikataan irti t. nimetddn - kuiris
monta erilaista 18ytyy

kumilankoja - tehdddn L & L4 & 2
ryhmisséd nelidité

- muutetaan nelidn kokoa
- muutetaan asentoa

- moninkertaistetaan

- hajoitetaan

- lisdt&an Jotaln muuta

2. Kuultokuvasarja — jokaisen yhteydessé

kysytéaéan

a)

b)

mitd kuvassa on?

arvaamisleikki: yksi lapsi vuo-
rollaan johtaja (muiden kysymyksié
tehden arvattava, mitd kohtaa kuvassa
kj ajattelee. Se joka arvaa oikein,
on seuraavan kuvan yhteydess& vuo-
rostaan johtaja

3. Pelit - valinnaisesti saa valita

mitd peli&d haluaa pelata

a)
b)
c)

domino 1, 2, 3 & L
pelilauta 1, 2 & 3
kortit
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HAVAINTOMOTORINEN OHJELMA Tunti 16

Teema: Suorakulmio

Materiaali Menetelmd

- taulu Ja liituja 1. Suorakulmion k&sitteenmuodostus

- kuultokuvasarja - Kysytédén, voisiko joku lapsista nédyt-
suorakulmioista

t44, mikd on suorakulmio?
- pelit: domino 1, 2, 3, k

pelilauta 1, 2, 3, 4
kortit 1 & 2

Osoitetaan, miten suorakulmio eroaa
nelidsté

- tehdi&n suorakulmioita liikkein
"ilmassa'

a) kidelld erikseen o ja v /yhdessi

b) sormella " " vt,oo"
c) kdsivarrella " v,
d) jalalla " " "oy "

- etsit&in huoneesta erilaisia suorakul-
mioita

a) osoittamalla ja koskettamalla

b) piirretddn taululle molemmilla
k&dsilld yhtédaikaa

- vasemmalta oikealle (2 sk.)
- oikealta vasemmalle (2 sk.)

- kumpikin k&si péinvastaiseen suun-
taan/toistetaan vastakkaiseen
suuntaan

N

. Kuultokuvasarja suorakulmioista (10-20
kuvaa) jokaisen kuvan ndytén yhteydessi
kysytéan
a) mitd kuvassa on?

b) vuorotellen jokainen lapsi saa nayt-
t48d t. kertoa ko. kuvasta esim.
leikki: toisten arvattava kysymyksié
tehden, mit& kohtaa kuvassa ajattelee -
vastaus aina kylld/ei

3. Pelit: valinnaisesti pelejid (vaikeampaan
peliin el saa siirtyd, ennenkuin hallit-
see helpomman)
a) domino 1, 2, 3, k4
b) pelilauta 1, 2, 3, U

2

¢) kortit 1 & 2
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Tunti 17

Materiaali

kumilankoja

animaatiofilmi

palikoita

pelit: domino 1, 2, 3, L
pelilauta 1, 2, 3, L
kortit 1, 2

Teema: Suorakulmio

Menetelma

1. Suorakulmiokisitteen vahvistaminen
- keksimisleikkl - miten lattialla
voldaan tehdd erilaisia suorakulmioita

esim. k&velemdll&d - jokainen vuoron-
peraan

- miten 2 lasta voi tehdd erilaisia
suorakulmioita
a) sormilla/késivarsilla
b) kddet vastakkain (seisoen/istuen)

- miten 4 lasta voi erilailla muodostaa
suorakulmioita
a) kukin on yksi suorakulmion sivuista

- sormilla
- kasi1lla
- 1stuen
- maaten

b) kdyttémidlla apuna kumilankoja
- koko sama/langat erilailla

- koko eri

2. Animaatiofilmi
Keskustellaan, mitd filmiss& tapahtui -
pitikd siitéd vail el — miksi - mik& siiné
o0li kivaa? mik& ei?
3. Tehd&&én yhdess& i1so suorakulmio
(palikoista)
- lis&t&&n siihen Jotain
- lis&t&d8n siihen Jotain muuta
- muutetaan suorakulmion paikkaa
- muutetaan suorakulmion varié
- muutetaan sitéd vield Jotenkin
" " " "

- mikd se nyt on?

4. Pelit: domino 1, 2, 3, L
pelilauta 1, 2, 3, k
kortit 1, 2
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AAVAINTOMOTORINEN OHJELMA Tunti 18

Teema: Suorakulmio

Materiaali Menetelmé

- tavaraesittoely- 1. Suorakulmioiden etsiminen ja tekeminen

Inettbeloiba . . .
' a) Tavaraesittelyluetteloista etsi-

- kumilankoja ti4n esineiltd, jotka ovat muodoltaan
suorakulmioita

kuultokuvasarja
suorakulmiosta - leikataan irti t. nimet&in - kuinka
monta erilaista 1oytyy

b) kumilankoja ~ tehd&in 4 & L4 & 2 ryh-
miss& suorakulmioita

pelit: domino 1, 2, 3, U4
pelilauta 1, 2, 3, L

HOTELTR BN - muutetaan kokoa

- muutetaan asentoa

- moninkertaistetaan

- hajoitetaan

- lis&t&&n jotain muuta

¢) keksimisleikki - miss& ulkona on
suorakulmioita

a) nimetdin, osoitetaan

b) kuvic-tausta -harjoituksia

2. Kuultokuvasarja - jokaisen kuvan yh-
teydessd kysytéén
a) mitd kuvassa on?

b) arvaamisleikki: yksi lapsista on
vuorollaan johtaja muiden kysymyksié
tehden arvattava, mit& kohtaa ku-
vassa kJ ajattelee. Oikein ensimm&i-
send arvannut on seuraavan kuvan yh-
teydessid kj.

3. Tehdi&n suorakulmioita (samanlaisia,

erilaisia, isoja & pieni& jne.)

L. Pelit

a) domino 1, 2, 3, L
b) pelilauta 1, 2, 3, L
c) kortit 1, 2
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Tunti 19

Materiaalil

- kuultokuvasarja

- palikoita, tarroja, alustoja,

paperia, liimaa

- pelit:

domino 1, 2, 3, L4
pelilauta 1, 2, 3, 4
kortit 1, 2

Teema: Diagonaaliviivat

Menetelm4

(e

Kuultokuvasarja diagonaaliviivoista
(10-15 kuvaa)

a) diagonaali-k#isitteen muodostus
kuvien avulla

- selitet&&n mit&d diagonaali tarkoit—
taa

- etsité&n kuvista diagonaaleja Ja
mitd muuta kuvassa on

- arvaamisleikki: (kaydd&in kuvat uudel-
leen) yksi lapsi vuorollaan johtaja

- (saa ajatella jotain kohtaa kuvasta,
muiden kysymyksié tehden arvattava,
mitd kJ ajattelee)

. Tehd&in diagonaaleja (iso pinta-ala)

palikoista (t. muusta materiaalista)
edelliseen

a) lis#it&in jotain

b) lis#dtdln jotain muuta

c) vihennet&in

d) moninkertaistetaan

e) hajoitetaan

muutetaan varid

muutetaan paikkaa

a) domino 1, 2, 3, k4
b) pelilauta 1, 2, 3, k4
c) kortit 1, 2
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HAVAINTOMOTORINEN OHJELMA Tunti 20

Teema: Diagonaaliviiva

Materiaali Menetelmi
- kumilankoja 1. Diagonaalikésitteen vahvistaminen
- animaatiofilmi - kumilankoja - tehd&&n erilaisia dia-

- palikoita gonaaleja ryhmittdin

_ pelit: domino 1, 2, 3, b (esim. sormilla, kiddelld Jjne.)

pelilauta 1, 2, 3, L - muutetaan kokoa
Kortit 1. 0 - muutetaan asentoa
’ y 2

moninkertaistetaan
- hajoitetaan
- lis&td&n Jotain muuta

(kun ei en#i keksi j&& pois pelistd)

ro

. Animaatiofilmi

3. Tehd&&n jotain Johon sis&éltyy diagonaali,
kun tydt ovat valmiit koetetaan arvata,
missi diagonaali on (palikoita, tarra-

tauluja...

L, Pelit
a) domino 1, 2, 3, k4
b) pelilauta 1, 2, 3, k
c) kortit 1, 2
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Tunti 21

Materiaall

- kuultokuvasarja
kolmioista

Pelit: domino 1, 2, 3, L
pelilauta 1, 2, 3, U, 5

kortit 1, 2, 3

Teema: Kolmio

Menetelmi

1. Kolmiokdsitteen muodostus

ro

- pannaan lapset istumaan kolmion muotoon-
kysytddn, mik& muoto on kysymyksessé

- tehdddn kolmioita liikkein "ilmassa"
oikealta vasemmalle, vasemmalta oikealle

a) sormella erikseen o ja v / yhdessé
b) kadelld " " " "
c) jalalla " " " "
d) 3 lapsen ryhmissid / miten keksivét
muodostaa
- paikallaan

- liikkumalla (muuttamalla esim. no-
peutta, kokoa, suuntaa ...

- pilirret&&én taululle molemmilla k&sillé
yhtéaikaa

- vasemmalta oikealle (2 kolmiota)
- oikealta vasemmalle (2 kolmiota)

- kumpikin kisi pdinvastaiseen suuntaan/
toistetaan vastakkalseen suuntaan

. Kuultokuvasarja kolmioista (5-10 kuvaa)

Jokaisen kuvan yhteydessA kysyt&&dn mité

kuvassa on?

. Pelit:

=

a) domino 1, 2,

w

9
b) pelilauta 1, 2, 3, 4, 5
3

¢) kortit 1, 2,
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Tunti 22

Materiaali

- palikoita

- pelit: domino 1, 2, 3, L
pelilauta 1-5
kortit, 1, 2, 3

- kuultokuvasarja

Teema: Kolmio

Menetelmé

N

. Kolmiokdsitteen vahvistaminen

Kukin lapsi tekee eri lailla kolmioita

- yksi lapsista ajattelee jotakin lap-

sista - toisten kysymyksiéd tehden ar-
vattava, kuka 'keksitt&va' lapsi on?

(esim. kertoo, millainen kh on, mité

tekee, miten tekee ...)

'seuraa Jjohtajaa' - jokainen on vuorol-
laan johtaja — koko lapsijoukko on aina
samalla tavalla 'kolmio'

tehdddn iso kolmio palikoista

muuntelu: jokainen vuorollaan saa
muuttaa sitéd, esim.

- lis&tédén Jjotain

- lisdt&8n Jjotailn muuta
- vahennetéin

- moninkertaistetaan

- hajoitetaan

- muutetaan varid

- muutetaan paikkaa

- muutetaan kokoa ...

. Kuultokuvasarja kolmioista - jokaisen

kuvan yhteydess&d kysyt&én

mitad kuvassa on? mitd muuta?

mistd kuvassa pitd4? mistd el pida?

arvaamisleikki: yksi vuorollaan kj
(ajattelee jotakin kohtaa kuvasta)
muiden kysymyksi& tehden arvattava
mitd kj ajattelee

Pelit

a) domino 1, 2, 3, L
b) pelilauta 1, 2, 3, 4, 5
c) kortit 1, 2, 3
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HAVAINTOMOTORINEN OHJELMA Tunti 23

Teema: Kolmio

Materiaali Menetelmé

- erivArisiéd papereita 1. Pelit

- iso paperi a) domino 1, 2, 3, L

- liimaa - tapeja b) pelilauta 1, 2, 3, 4, 5
- peleji: domino 1, 2, 3, U ¢) kortit 1, 2, 3

pelilauta 1-5

kortit 1, 2 2. Animaatiofilmi

Keskustellaan t. ndytelld&n mité

filmissid oli

3. Tehd&&n paperista leikkaamalla
kolmioita, joilla téytetd&n iso paperi

(kaikki mukana)
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HAVAINTOMOTORINEN OHJELMA Tunti 24

Teema: Kolmio

Materiaalil Menetelmd
- kumilankoja 1. Kolmiok&sitteen vahvistaminen
- kuultokuvasarja - keksimisleikki - miten lattialla voi-

- palikoita/paperia daan tehdd erilaisia kolmioita esim.
P pap kdvelemédlld - Jokainen vuoronperddn

P - miten 2 lasta voi tehdid erilaisia

- pelit: domino 1, 2, 3, L kolmioita
pelilauta 1-5 a) sormilla/késillé
kortit 1-2 b) istuen/seisoen

- miten 3 lasta vol tehdd erilaisia
kolmioita

a) kukin on yksi kolmion sivuista

- sormilla
- kidsilla
- istuen

- maaten

b) k3yttidmidllid apuna kumilankoja
- koko sama/langat erilailla

- koko eri

2. Kuultokuvasarja - Jokalsen kuvan yhtey-
dessd kysytdén
a) mikd kuvassa on
b) mistd kuvasta pitdid/mistd el
c) arvaamisleikki: yksi kj (ajattelee
jotain kohtaa kuvasta) muiden kysy-
myksid tehden t. ndytt&mélléd arvatta-—
va, mitd kohtaa kuvasta kj ajattelee
3. Tehd&&n kolmiota hyvdksi kéayttéen
jotakin (palikoista/liimaamalla/
pintoja kayttimilld ...)

- arvataan, mit& kunkin tyd esitté3
ja missd siind on kolmio

- pitdakd itse siitd/ pitédvatkd toiset
mikd siing on hyvad
b, Pelit
a) domino 1, 2, 3, L
b) pelilauta 1, 2, 3, L4, 5
c) kortit 1-2
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Tunti 25

Materiaali
- Kuultokuvasarja
(kolmioita)
~ palikoita
- pelit: domino 1, 2, 3, 4
pelilauta 1-5
kortit 1-2

Teema: Kolmio

Menetelmé

. Kolmioiden tekeminen

vaihdellaan a) pintéi
b) varia
c) muotoa
d) kuvioita

e) viivoja

. Kuultokuvasarja - jokaisen kuvan

yhteydessd kysytédén

mistd kuvassa pitdi/mistd ei pidé

mitd kuvassa on? mitad muuta?

arvaamisleikki: yksi vuorollaan k]
(ajattelee jotakin kohtaa kuvasta)
muiden kysymyksi& tehden arvattava,

mitéd kj ajattelee

"Seuraa johtajaa'" -leikki - jokainen
vuorollaan johtaja ~ joka tekee kolmion
palikoista, muut matkivat tekem&llé
samanlaisen/Malli muutetaan erilailla -

tehty kolmio: muut matkivat

Lopuksi: koko lattiapinta-ala on taytty=-
nyt erilaisilla ja samanlaisilla kol-

mioilla

. Pelit

a) domino 1, 2, 3, L
b) pelilauta 1, 2, 3, 4, 5
c) kortit 1-2
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Tunti 27

Materiaali

kumilankoja

taskulamppuja & vArillisté
xelofanipaperia

- animaatiofilmi

- pelit: domino 1, 2, 3, 4
pelilauta 1-5
kortit 1-5

Teema: Vinonelid

Menetelmé

1. Vinonelidkéasitteen vahvistaminen

— keksimisleikki - miten lattialla
voidaan tehd&d erilaisia vinonelidité
esim. kdvelemdlld, rydmimdlla

- miten 2 lasta vol tehd&d erilaisia
vinoneliditéa

- miten U4 lasta voi tehd& erilaisia
vinonelidité

a) kukin on yksi vinonelidn sivuista

~ sormilla
k&delld
- istuen
- maaten

b) kdyttam#llsd apuna kumilankoja

- koko sama/langat erilailla
- koko eri

- huone pimennet&én: jokaiselle lapselle
aqqetaan taskulamppu, jenka valon
"pa8114" varillinen xelofanipaperi -

Leikit&&n "seuraa johtajaa" - kj tekee
seindlle vinoneliditéd - toiset tekevét
perissé

a) yksitellen
b) kaikki yhdessi

2. Animaatiofilmi

Keskustellaan, mitd filmiss& tapahtuil
pitikd siitéd vai ei = miksi? mik& siini
oli kivaa? mikd ei?

3. Pelit: domino 1, 2

-

-
= w &=
-
\n =
-
N

3
pelilauta 1, 2
kortit 1, 2, 3
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Tunti 28

Materiaalil

kuultokuvasarja

taskulamppuja & xelofanipape-
ria erivédristé

palikoita

pelit: domino 1-k
pelilauta 1-5
kortit 1-5

Teema: Vinonelid

Menetelmé

. Kuultokuvasarja (vinonelidsti & muusta)

- jokaisen kuvan yhteydessé& kysyté&én
a) mitd kuvassa on - mitid muuta
b) arvaamisleikki - mitd kj ajattelee

c) mitd kohtaa kuvasta kj tekee

Huone pimennet&én: jokaiselle lapselle
annetaan taskulamppu

Leikit&dén "seuraa johtajaa" - kj tekee
sein&lle vinoneli®itd - t. muita kuvioi-
ta - toiset peréssé

a) yksitellen
b) kaikki yhdesss

- tehdd&n véritaskulampuilla seindlle
iso kuva

. Tehddadn iso vinonelid

muuntelu: jokainen vuorollaan saa muut-
taa sitéd esim.

- lis&tddn jotain

- lis&dtédén jotain muuta

- vdhennetdén

- moninkertaistetaan

- hajoitetaan

- muutetaan varia

- muutetaan paikkaa

- muutetaan koko

. Pelit

a) domino 1-L
b) pelilauta 1-5
¢) kortit 1-5
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1.2.1. Kelloleikki ja pelit

8
1.2. Ohjelmien oheismateriaali
TK

5

Kehonkaavan, suunnan sekd oikean Ja vasemman eriytyminen lapsen kayttay-
tymisesséd el ole itsestdln selvd&d, ainakaan nuorilla lapsilla. Kephart
(1960, 171-180) on esittényt ns. kelloleikin, jossa lasta opetetaan suuntaa-
maan kehonsa molemmat puoliskot samaan suuntaan samanaikaisesti. Taululle
sijcitetaan kahdeksan numeroitua pistettd keskiviivan ympédrille kuvion olles-
sa n. 45 cm halkaisijaltaan. Pisteet 1 ja 5 muodostavat vertikaaliakselin,
pisteet 7 ja 3 horisontaaliakselin ja pisteet 6 ja 2 sekd 8 ja 4 muodostavat
kaksi diagonaaliakselia. Keskipisteen muodostaa nelidn ympardimd o. Lasta
neuvotaan asettamaan oikea k&tensid jollekin numerolle Ja vasen kdtensid jolle-
kin toiselle numerolle. Sitten h&nen tulee liikuttaa kfsifdfn méArdttyihin
lukuihin. Molempia k&si& pit&isi liikuttaa samanaikaisesti ja niiden tulisi

saavuttaa padtepisteenséd yhtéaikaa.

1. Vastakkainen liike

a) Keskustaa kohti., T#llaisessa liikemallissa lapsi aloittaa molemmat kidet

ympyran kehdlld ja héntéd pyydet&&dn tuomaan ne kohti keskipistett&d. Yksin-

kertaisin liike, jolla aloitetaan, on horisontaaliliike: h&nen vasen kéten-

s& on numero seitsemln Jja olkea k&tensd numero kolmosen paddlléd, lasta pyy-
detddn liikuttamaan kdsi&&n samanaikaisesti keskipisteeseen O. ZErityisesti
tulee tarkata, ettd molemmat k&det liikkuvat samaan aikaan. Seuraava liike

on vertikaaliliike. Monimutkaisempia ovat diagonaaliliikkeet.,

b) Liikkeet keskustasta poispéin. Lapsi alkaa molemmat k&det keskipistees-

s& ja liikuttaa niitéd samanaikaisesti opettajan mé&r&&miin pisteisiin.
Lasta vaaditaan t4116in suuntaamaan kehonsa molemmat puoliskot kohti yhté
suuntaviitetti. On toivottavaa, ettd lapsi pystyy kiinnitt&m&&n katseensa
keskipisteeseen ja samalla kertaa olemaan tietoinen pisteistid periferisessé
ndkokentdssid. Tassd liikemallissa opettajan tulee tarkata samoja seikkoja
kuin edellisessid. Liikkeiden vaikeusjirjestys on sama (horisentaali,

vertikaali ja diagonaaliliikkeet).



. Samasuuntailnen liike

Kéddet liikkuvat samanaikaisesti samaan suuntagn. Lasta pyydetdén aloit-
tamaan vasen k&si T:114 Ja oikea k&si 0O:1la. Sitten hédnen tulee liikuttaa
vasenta katt&&n O:aan Ja oikeaa 3:een. Molemmat kédet liikkuvat siis va-
semmalta oikealle samanpituisen matkan. Opettajan tulee tarkata molempien
ké&sien samanaikaista liikettd. Liikemalli vol auttaa lasta s&ilyttdméén

perifeerisen tietoisuutensa vaikean tehtdvén aikana.

Vastakkalsten meridiaanien liike

(U]

Toinen k&si liikkuu toiseen suuntaan ja toinen toiseen. Esim. lapsi
asettaa vasemman k&tenséd 7:1le Ja oikean 1:1le Ja tuo molemmat ké&tensé
sitter kohti nollaa. T&1161in toinen k&si kulkee sivusuuntaan, toinen
vertikaalisuuntaan. Pystydkseen t&llaiseen toimintaan lapsen kehonpuolis-
kojen tdytyy olla tarpeeksi riippumattomia toisistaan ettel niiden tarvitse
liikkua keskindisessid symmetrisessid suhteessa. Lis&ksi lapsen téytyy kye-
t4 arvioimaan avaruudellisia suhteita sivusuunta-akselilla saman skeeman

mukxaan kuln vertikaaliakselilla.

4. Vastakkailn liike - vastakkalset meridiaanit

a. vasemmalta oilkealle. TaAssid mallissa kadet liikkuvat vastakkaisiin suuntiin

Jja samalla kertaa vastakkaisilla meridiaaneilla. Lapsi aloittaa vasen
kdsi T7:114 ja oikea O:1la. Sitten hé&n siirtdd vasemman kdtens& O:aan ja

olkean katenséd 1:een.

L. clkealta vasemmalle. Mallit ovat samansuuntaisia kuin edellisessd kohdassa

paeitsi, etti liikesuunta on oikealta vasemmalle.

Kun lapsi oppli edelld esitetyt toiminnot, voidaan k&yttd&4 halkaisijal-
taan suurempaa ympyridd (n. 75 cm). T&118in ympyrd vaatii lapselta parempaa
taitoa, koska liikkeet ovat t4118in pitempid Ja kestivat kauemmin. Mitéd kau-
empana drsyke on nédn keskuksesta sit& valkeampl on tunnistaa tai kéayttéa

kéyttéytymisen kontrollina.

Pellt

Havaintomotorisen ohjelman (2) yhten&d toimintasisdltdénéd oli Erie-ohjelman
osa l:den ja b:n pelimateriaali (Hatton et al. 1972).
Osa 1 sisdltdi valkeutuvan sarjan visuaalisia havaintoleikkeJd. Peli

rdellyttid pelaajilta ympyrd—, nelid- ja kolmio -muotojen tunnistamista jJa
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hallintaa. Peleiss& eteneminen tapahtuu muodon pohjalta. Tavallisesti
péleissd kiytetddn esim. arpakuution numeroita 1 - 6, mik# osoittaa kuinka
monta askelta pelaaja saa vuorollaan edetd. Numeroita vastaavat muodot:
ympyréd, nelid ja kolmio (kuva 1).

Osa U sisiltdd 9 pelikorttipakkaa, joista 5 pelipakkaa muistuttavat
tavallisia "hassunkurisia perheiti" ja L4 pelipakkaa taas dominopeli&. Pelat-
tavina ovat kuvahahmojen sijasta muodot. Korttipakat noudattavat vaikeutuvia
sarjoja yhden kriteerin pakasta aina kolmeen samanaikaisesti hallittavaan
kriteeriin (kuva 2).

Pelit ovat suunniteltuja siten, ettid eri kehitystasoilla lapset pysty-

viat pelaamaan keskenddn. Pelipakkoja vaihdetaan lasten kehitystason mukai-

sestl.

35-510 ERIE PART 1~V!SIJAL-PERCEPTUAL GAMES

KUVA 1. Erie-ohjelman osa 1:den pelimateriaali

35-540 ERIE PART 4~ PERCEPTUAL CARD AND DOMINOES GAMES

KUVA 2. Frie-ohjelman osa l:n pelimateriaali
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KUVAT

3

i\ssé pelataan Er

.e~ohjelman peleji



Kaavio 33
PELIT - esittdminen vaikeusjérjestyksessé
esitys-— osanot-
Jirjes= . tajien L g [0
tys Pell - saanto 1 km ’
1. Domino 1. -yksinkert. muodot & véari 2-L
2. Domino 2. -(muoto - mu-va) 2=k
Pelilauta 1. (viri/muoto)
3. - arpakuutio (viiri)
- - cnnenpyoréd (véri)
Pelilauta 2. {(muoto)
o ~ onnenpyori (muoto) 2-4
C. Pelikortit - pakka 1 -muoto 2-5
Pelikortit - pakka 2 -véri vaiht. 2-5
el vhdistely: véari/muoto
- tikki
3. Pelilauta 3 -muoto sama/viari ei 2=l
- arpakuutio (véri)
- onnenpydra (vari)
9. Domino 3 -useita muotoja/yhdist. 2=k
(vari apuna)
10. Domino L4 -useita muotoja/yhdist. o=l
(musta-valkoinen)
1. Pelilauta 4 -kuvio-tausta 2-4
~ arpakuutio (vari)
- onnenpydri (vari)
- onnenpydrid (muoto)
12 Pelikortit - pakka 3 (3 muotoa & 2-5
vari)
- parit véri, muoto, koko, JArjes-—
tys vaihtelevat
- tikki
13. Pelilsuta 5 -kuvio-tausta 2-l
- arpakuutic (véri)
- onnenpydra (vari)
- onnenpyoréa (muoto)
1h. Pelikortit — pakka 4 (3 muotoa) 2-5
- parit/tikki -
15. Pelikortit - pakka 5 (kuvio-tausta) 2-5
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1.2.2. Kuultokuva-

KUULTOKUVALUETTELO:

PYSTYSUORA

gene davies

Ja filmiluettelot

moon dog

pianotunti

poppelikuja

nouvcau soflege 2 eri suunnalta
roege raffine

that red one

norveau soflege 2 eri suunnalta
akrobaatit

maalaus

deux points verts

diti ja lapsi vOllé metséssi
hallen kirkko

the sculptor

sommitelma 14

vaalea talc: tunis -akvarelli

KTL 5.2.1971

blindes auto und lastwagen (natur och kultur)

bréllop (natur och kultur)

green, blue red/18 godswell 12th grade/ 19 bonnard

ruudullinen poytéliina

koristeltu seinid (natur och kultur)

2. matisse

3. van gogh
L., agam

5. agam

€. arthur g. dove
T. agam

8. leger

9. miro

10. kandinsky
11. ernst

12. feininger
13. estéve

14 . mondrian
15. macke

16. hundetwasser
17. adimaris
18. ellesworth
VAAKASUORA

1.

2. klee

3. rosengvist
L,

5. klee

6. Dbontecou
7. Tfeininger
8. klee

Q bissiere
10. corneille
11. roualt

12. Ttraque

den langa staden (natur och kultur)

sateenkaaril

villa dei misteri (natur och kultur)

in the current six thresholds
komposition

hoéyrylaiva "odin"

vendetta

kaksi henkilda

field favourable

hautausmaa

klarinetten



w
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13. ernst two ambiquous figures

14, davis colonial cubism

15. kandinsky die dunnen linien halten stand vor dem schweren punkt
16. klee battle scene from comic opera

17. 1léger kubistiskt portratt

18. picasso the painter and his model

19. le corbusier esineasetelma

20. noland graded exposure

KAYRA: KALTEVA

1. riley current

2. riley current

3. kandinsky freie gebogene zum punkt

b, klee luzernin puisto

5. miro kompositio

6. klee satama

T. klee luzernin puisto

8. miro le found bleu

9. kandinsky rotes segment

10. kandisky komposition X

11. mondrian stilisering av tr#éd (natur och kultur)
12. miro portrait of mrs mills

13. balla steamline of flowers

14, vasarely sian II

15. estéve padirac (natur och kultur)

16. estéve hommage &djean fouguet (natur och kultur)
17. kandinsky whiteline

18. kandinsky zu weihnachten wassily

19. marc hevonen maisemassa

20. matisse kasbachin sis. kéyt.

21. leger kukkia Ja puunrunkoja

22. kandisky improvisation

23. vestatemplet (natur och kultur)
o, legér trappan (natur och kultur)

25. pollock trdhdsten (natur och kultur)

26. pollock spontanistick mdlning (natur och kultur)



Z7. matisse
28, matisce
29. picasso
30. stanczak
31. fish

1. lean piccolo
2. rene

3. chryssa
4. rene

5. delaunay
6. gottlieb
7. kandinsky
8. miro

9. riley

10. kandinsky
11. kendinsky
12. knowles
13. miro

14. braque
15. kandinsky
16. miro

17. »ire

18, arp

1. ~arp

20. ernst

21.. kandinsky
2. kandinshky
23. miro

2h. kandinsky
Jhe delaunuy
26. abrams

"I, calder
28. klee

20, ernst

30, branco:i

aamiainen
kahvipannuasetelma -
yokalastusta
passing contors

12th grade

12th grade
silk-screenpanel
time square 1s apple
parola

disks

rolling

komposition

kvinnor och féglar i sharkt

deny

schwartz gesteigert
einige kreise

kuvia teoksista
harlekiinin karnevaali
stilleben

several circles
portrait

the poetess
konfiguraatio
mountain table anchors
kaupunki

wachsende flecken
stilles

katalonian malsema
gelb-rot-blau
tribute to bleriot
untitled

the orange pancl
sencclo

one night of love

den ny rédde

navel



31. klee

32. itten

33. manessier
3L4. oldenburg
35. picasso
36. cezanne
37. braque
38. klee

39. bores

40. van gogh
41. gaugain
42, klee coelin
RISTI

1. parola rene
2. chessell
3. klee

L. miro

5. wesselman
6. miro

7. miro

8. miro

9. klee

10. miro

11. braque
12. klee

13. klee

14 . kandinsky
1. vasarely
2. vasarely
3. albers

L. albers

5. mondrian
6. mondrian

korkea c

lintuteema

natten som varit
bacon and eggs
hedelmid Jja viinalasi
fruktfal (detal])
stilleben

t&htid pahojen talojen ylla
still life in blue
tédhtiyd st remy

kolme koiran pentua

hedelmid

cirlipses

12th grade

hieroglyfrer (natur och kultur)
figur (natur och kultur)
amer alalston no 30

amour

cirkus (natur och kultur)
akrobaatteja ydpuutarhassa
figurer - djurmonument
figurer (natur och kultur)
interidr (natur och kultur)
viserryskone

la belle jardiniere

rose

vonal -Kksz
orion

homage to the square

sommltelma

maalaus no 1

37.



7. mondrian
8. mondrian
9 albers

10. mondrian
11. mondrian
12. mondrian

13. kandinsky

0., -

15. klee
16. braque
17. villon
18. klee

19. schwitters
20. bissier
21. frank stella

22. vasarely

SUCRAKAIDE

1. rothko
mondrian

hundertwasser

klee

= w N

matisse
macke
dufy

matisse

O @ 3 O\ \»n

polakoff
10. morellet
11. picasso
2. shahn

13. kandinsky
. pickett
15. klee

16. picasso
17. delaunay
18. kandinsky

10. segal

komposition (natur och kultur)
komposition " " "
study for homage to the sduare
kompositio

broadway boogie woogie
komposition

kleine walten V

mosaiikkia (natur och kultur)
komposition (natur och kultur)
interidr (natur och kultur)
farmi ja kyyhkyslakka
sommitelma

napa

beyler-basd

Jasper's dilemma

sirius

malvanviristid ja punaista
tableau IT

der grosse weg

kuunousu tunis

etana

varimuotosommitelma
punainen viulu
marokkolaisia ruokallemassa
abstraktio-kompositio
studio feb 67

koulutytto

vapautuksen p&diva 1945
munchenin taloja
manchester walley

villa R

viulu

simultaani ikkunat
weisser punkt

the diner

L



DIAGONAALT

1. matisse
davis
. miro

derain

oW

kandinsky
van gogh

miro

cc =3 O

kandinsky
. kandinsky
10. kandinsky
11. delaunay
12. baertling
13. kandinsky
14 . kandinsky
15. kandinsky
16. klee

17. boccioni
18. miro

19. kirchner
20. kandinsky
21. leger

22. miro

23. schwitters
2hk. villon
25. kandinsky
26. davis

27. helion
28. kandinsky
29. adrian-nilsson

30. kandinsky

KOLMIO

1. miro

2. Dbaumeister
3. delaunay
h. kandinsky

kiinal. kaloja,

composition

dog barking at the moon
colliore

ponters

veneitd

maternite

im schwarzen vieren
komposition VITI

gruner duft

ikkuna, torni ja pyori
sergal

boot

befone gewichte in schwarz
composition in red
composition

kadun voimia

woman seated

vuorimaisema

aquarell mit strich

still 1life with butterflies
1'hirondelle

the worker picture
marssivia sotilaita (natur och kultur)
kleine welten II

colonial cubism
composition

improvisation no 35

stad vid havet (natur och kultur)

komposition IX

the birth of the world
kaksi lyhtyéd
eiffeltorni

between the light

39.
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5. kandinsky impression V

6. kandinsky le petit point

7. gris gitarr och notblad (natur‘och kultur)

8. klee féhn im marc'schen garten

9. picasso kolme musikanttia

10. kandinsky ausgedehnt

11. picasso la joile de vivre

12. baumeister drumbeat

13, - piha (natur och kultur)

VINONELIO

1. luckiesh multiple grouping - visual illusions

2. mondrian victory boogie-woogie

3. kandinsky vaaleanpunainen aksentti

L. dufy hommage & mozart

5. vasarely cassiopeia

6. vasarely komposition "op" (natur och kultur)

7. ardon left wing of the triptych for the fallen called the
traps

6. Dbraque toilette at the window

. kandinsky komposition (natur och kultur)

10 & 11, brague nainen & kitara / pasianssi

VINONELIO I

1. luckiesh multiple grouping

2. kandinskt vaaleanpunainen aksentti
3. vasarely casslopeila

L. ardon left wing of the triptych for the fallen Jne.
5. Dbraque nainen Ja kitara

6. braque pasianssi

T. gris gitarr och notblad

8. redon sfinski

J. schjerfbeck toipilas

10. salvador' optical trace IV

11. simberg perunankuori ja

12. labombe les ramasseuses de marrons



13. blanchard

VINONELIO II

O FWw NN =

-
.

mondrian

dufy

vasarely

braque
kandinsky

gris

van rysselberghe
gauguin

marchand

. motherwell

. rembrant

francis

dubuffet

ASETELMAT /KUKAT

N

= ow

1
.

O o I O

10.
{1

macke
matisse
braqgue
gris
klee
bauchant
kisling
chagalla

bosshard

gogh

plcasso

L1,

maternite

victory boodie-woogie
hommage a mozart
komposition op
toilette at the window
komposition

stilleben

madame henry van de velde et ses trois filles

den vita hésten
the arlesienne
in the sun
tyttd ikkunassa
round the blues

virtual virtue

asetelma

stilleben med fruktfat (natur och kultur)
stilleben (natur och kultur)

stilleben (natur och kultur)

stillebenfigurer (natur och kultur)

kukkia
vase de fleurs
rakastavaisten kukat

vase de tulipes

kengét

komposition (natur och kultur)



MAISEMAKUVAT

rakennukset

1. van gogh landskap med kyrka (natur och kultur)
2. vlaminck maalaistalo

3. delaunay eiffeltorni

L. macke talo (st german)

or kirkko

6. feininger torni I

7. gris stilleben med dppet fénster (natur och kultur)
kaupunkikuvat

g. derain blackfriars bridge

9. wvlaminck bateau lavoir

10. brague ciotatin satama

11. puutarha ja ihmisid

12. katukuva

maisemat

13. cézanne la montagne ste victoire (natur och kultur)
14, ruisdael jacouan hautausmaa

15. sallinen kesdaamu

16. guillaumin paysage de la creuse

17. bonnard nidkdala cannetista

18. van gogh vehndpelto ja syppressejé

19. bombois le bois de vincennes

20. van gogh olivlund (natur och kultur)
21. schmidt-rottluff norjalainen maisema

22. Jjawensky ilta

23. kandinsky kylakirkko

2. kirchner talviyd

25. sutherland sunset between the hills
ELAIMET

nevonen

1. delacroix ukonilman peléstytt&méi hevonen

marc sininen hevonen



3. marc
b, sallinen
5. marc
6. marc

ihminen ja hevonen

picasso
8. rcuault
9. Kkandinsky
10. gauguin

11. marini

13. marini

14, steinlen
15. simberg
16. steinlen

17. desnos

18. gonduin
kalat
19. kisling

20. hartley
21. sallinen

22. klee

muut eldimet

23. wright
2Lk. desnos
25. haymans
26. hallstrdm
2T7. redon

28. kandinsky
29. kandinsky

h3.

siniset Thevoset
kilpajuoksu
hevosia ja kotka

hevosen synty

ratsastava harlekiini

jean d'arch

klénge

den vita histen (natur och kultur)
rdd ryttare (natur och kultur)
ratsastaja

ryttare

chat couche

kissa

filette au chat

les chats sous 1l'obbrelle rouge

le chat

les polssons
tropical phantasy
silakka—-asetelma

kultakala

taistelevat metsot

les cacatoes

le retour du berger

ingens hundrar (natur och kultur)
sfinskil

elan tempéré

fragments
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THMINEN

nainen

1. ingres lédhde

2. pilcasso au chapeaua plumes

3. thesleff mummo saalil harteilla

4. rissanen sokea

5. marchand the arlésienne

€. *oulouse-lautrec jane avril

7. matisse anemoner och vilande kvinna (natur och kultur)
8. chagall mexico

9. chagall en drémbild (natur och kultur)
10. nolde pentecost

11. dubuffet kvinna i hatt (natur och kultur)
12. cedercreutz kalevala: aino

mies

13. van dyck omakuva

14, hals iloinen Jjuomaveikko

15. edelifelt louls pasteur

16. rouault vanha kuningas

17. heckel pechstein

18. rouault aristokraattinen pierrot

19. chagall mind ja kylé

20. picasso portritt (natur och kultur)
tyttd

1. simberg perunankuorija

2. rembrant tyttd ikkunassa

3. guillaumin le petit déjeuner

4. caillebotte 1'enfant au canapé

5. espagnat fillette assise

6. velasques hovinaiset (osa)

7. wvan gogh la mousme

8. sallinen karjalaistyttd riitta



poika
9. edelfelt
10. fragonard

schjerbeck

. manet

taiteilijan poika erik lastenvaunuissa

dierrot
toipilas

huilunsoittaja

L5,

13. caravaggilo nuori baccus

lapsia
1h. siskoaan syS&ttava poika
15. ribera hedelmid sydvat pojat

16. edelfelt leikkivii poikia rannalla

diti ja lapsi

1. edelfelt kuningatar blanka

2 morales madonna

3. lesbasque maternité

4. peské maternité

5 rubens helene

6. van rysselberghe madame henry van de velde et ses trois filles
T. legrand mater inviolate

8. picasso aiti Ja lapsi

9. lagar maternité

10. blanchard maternité

11. nolde 4it1 Ja lapsi

12. nolde madonna ja orkidea = sama kuin edell§
13. degas . kr. lepic lapsineen

naisia

1. edelfelt ruokolahden eukkoja

2. degas absintti

3 gauguin nave, nave mahana (natur och kultur)
4. lacombe les ramasseuses de marrons

5. macke tyttdja

6. picasso les courses

T. macke aurinkoinen tie



ihmi

LUOKITTELEMATTOMAT

toulouse-lautrec

courbet
cawen

plcasso

514

dufy
kylberg
macke
ensor
chagall
chagall
chagall
rouault
bosh
kandinsky
dubuffet
plcasso

plcasso

moreau
kandinsky
gorky
kandinsky
de kooning
mare
kandinsky
francis

de kooning
kandinsky
kandisky
ERE

klein

D

la chaine simpson
kivenhakkaajia
sorsanampujat,

harkidtalstelu

tanssit falaisella

uppbrott (natur och kultur)
kédvely sillalla

omekuva naamioiden keskellé
taiteilija Ja hinen mallinsa
punainen aurinko

punaiset katvot

iltahdmiri

himojen puutarha (osa)
improvisaatio 2

two mechanists

taiteilija Jja hédnen mallinsa
night fishing at antibes

tyttd peilin edessi

salomen tanssi
rot-blau (akvarelli)
raja

sommitelma
lauantai-ilta
taistelevia muotoja
luonnos T

rcund the blues
gotham news

helles bild

bright picture



1L, dubuffet virtual virtue
15. motherwell in the sun

16. delaunay circular forms
17. kandinsky improvisation
18. miro

+ 3 vailla tekijdn nimed (tai tecksen nimeé)

FILMILUETTELO
ohjelma 1 ohjelma 2

rymid 3 ryhmd 4 ryhmd 5  ryhmd 6
Begone dull care X X X
Bernhard Buffet X X
Blinkity blank X X
Boogie-Doodle X X x
Chansons X X
Carrousel X X
Dots X X
Fiddle-de-dee X X X
Flight X b'e
Hen Hop bd
Hoppity hop X
La poulette criss X X X X
Laskuvarjohypyt X X
Le petat monton enpeluche X X

Lbines horizontal
Lines vertical
Maboule X X X
Marching the colours
Marionetti X X
Pen point percussion
Ride

Rink

Rythm and percussion
Serenal

Short and suite
Spheres

Stars and stripes
Totems

String instruments
Two bagatelles
Walking

=
=
®ox

»
]

~
MoWoK XX

o
=
Moo XX
ol

Mo X X K XX
=
ke

Filmit on lainattu Kanadan ja Ranskan Suurldhetystdjen filmivuokraamoista.
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2. TOIMINTAKAAVOJEN LAAJENTAMISOHJELMA

2.1. Toimintakaavojen laajentamisohjelman tuntisuunnitelmat

TUNTI 1 OHJELMAN ESITTELY
Materiaali Menetelmd
- filmejéa 1. Lapsille kerrotaan ohjelmasta yleisesti, siité,

- musiikkin&yte

mitd he tulevat tekemién

a) Opetellaan liikkumaan eri tavoilla leikkien
avulla. Esimerkkejid teemoista.

) Kuunnellaan musiikkia

c) Opetellaan kuvaamaan musiikkia liikkumalla.

. Katsotaan filmi

Pyydetiin lapsia kertomaan filmisti, mitd he
siiné ndkivat, mitd se esitti?

Lapset esittelevdt itsenséi.

Kuvitellaan sellainen tilanne, ettd lapsi menee
Junalla tai autolla vieraalle paikkakunnalle

Ja sielld on vastassa joku, joka el tunne hin-
t4d. Lapsen pit&d&4 antaa t&lle henkildlle tun-—
tomerkkejad itsestdin. Jokainen kertoo vuoron-
per&én itsestfifn. Esittelyn aloittaa opettaja.
Jos lapset kuvallevat itse&d&n kuvailemalla vaat—
teitaan, heid&n annetaan tehdi se, mutta heilté
kysytddn myds, mistd hlnet tuntee, jos hin vaih-
taa vaatteitaan. Wiin lapset Joutuvat kuvaa-
maan omia ominaisuuksiaan.

Leikki: Miten hyvin tunnet itsesi?

Joku lapsista ryhtyy leikin Johtajaksi ja hé&n
saa ajatella mielessd&dn Jotakuta tiettyd hen—
k1164 ryhmissé. Toiset lapset saavat vuoron-—
perdédn esittdd yhden kysymyksen téstd henkilds-—

t&d, esim. Onko hén tyttd? Onko hinelld valkea
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tukka? jne., johon johtaja saa sanoca vain joko
kylld tai ei. Se, jonka kohdalla asia ratkeaa,

saa ruveta Jjohtajaksi seuraavalla kierrcksella.

. Musiikkia - lapset saavat tehdd mitéd haluavat

a) Kuunnella vain
Lapsilta kysyt&&én, mitd heille tulee mieleen
tédstd musiikista

b) Liikkuen musiikin mukana
Lapsilta kysyt&én, miltd tuntuu liikkua mu-

siikin tahdissa, mitd he esittévét.

filmit, kuvat
rnuovikelmuja

paperia

TUNTI 2 TEEMA: RYOMIMINEN
Materiaali Menetelmd
- rusiikkinfdytteet 1. Teeman esittely

a) Kerrotaan, ett#d td&m#n tunnin aiheena on ryd-
miminen
Pyydet&d&n jotakin lasta ndytté&miin, mitd ryd-
miminen tarkoittaa. Miten ryomit&din? Seli-
tet&én rySmimisen Jja konttaamisen ero.

b) Keskustellaan siitd, mitkd kaikki rydmivét
(madot, kdirmeet, sisiliskot, ihmiset)

c) T&ll4 tunnilla ollaan matoja.

Esitetdin havaintomateriaali

Keskustellaan siitd, millainen on mato?
- Madon ulkonaiset piirteet
- Funktionaaliset piirteet: miten mato 1liik-
kuu ja mitd se tekee.
Jokainen saa koettaa rydmiéd kuten mato
a) Kysytdin, mil#i tuntuu ryémié
b) Miltd maailma niyttdd, kun rydémii lattialla
c¢) Miten isolta huone tuntuu, kun sen ryémii
ympéari, poikittain?
d) Miltd toiset ndyttivit rySmiessidsn — kuvail-

laan

. Millaisia &8ni& kuuluu kun ryomii? Millaista

44nta kunkin vaatteet aiheuttavat?
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6.

Lapsilta kysyt&ddn, miten saataisiin aikaan eri-
laisia &&nid rySmittéessd (muovikelmut, paperi)
Kokeillaan n&itéa.

Milt&é erilaiset pinnat tuntuvat?

Kehotetaan ry®mimdén silmét ummessa ja ''kuunte-
lemaan'", miltad tuntuu.

Miten voidaan tehdd &&ni&d, jotka kuvaavat ryo-
mimistd? Kokeillaan eri tapoja.

Lapsia kehotetaan katsomaan, olisiko kotona sel-
laisia esineité&, leluja, soittimia, joilla saa-
taisiin aikaan t&llaisia &&4ni&. Kehotetaan tuo-

maan niit& kouluun, jos vanhemmat antavat.

. Musiikkindytteet

Miten mato tekee, kun se kuulee tdllaisen &&-

nen? Musiikkindytteet soitetaan monta kertaa.

a) Lapsia kehotetaan keksim#&n useita tapoja
ryomié

b) Lapsia kehotetaan keksiméin, miten muuten
kuin ryémimédl14 nditd musiikkindytteitd voi-
daan kuvata. Yriteté&dn keksid mahdollisimman

monta erilaista tapaa.

. Mato kulkee tunnelissa. Miten tehdd&an tunneli?

a) Lapset ovat jonossa ja kumartuvat niin, etté
muodostuu tunneli. Yksi lapsista aloittaa
ryémimisen ja kun h&n on péfssyt tunnelin toi-
seen pddhin, hédn J&4& siihen Jatkoksi, Jne.

b) Tuoleista voidaan tehdd tunneli. Kysytiddn
lapsilta, miten sen saa pimedksi. Esim.
huopien tai sanomalehtien avulla. Sen 1&pi
vol myds rydmid silmét ummessa, jolloin se
on ik&&nkuin pimeé.

c) Pahvilaatikot

Musiikkia - jokainen saa tehdd mit& haluaa

a) kuunnella vain
Kysyt&d&n, mit&d kullekin tulee mieleen téasté
musiikista

p) liikkua musiikin tahdissa
Kysytddn miltd tuntuu liikkua t&mé&n musiikin

tahdissa
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Sills

TEEMA: RYOMIMINEN

Materiaali

- musiikkindytteet

- filmit, kuvat

- paperipusseja

- muovipusseja

— erilaisia lasten tuomia
d8ntd synnyttévid vali-
neité

- pahvilaatikot

Menetelmé

. Aloitetaan edellisen kerran musiikkindytteill$

Lapset saavat tehdd mit&d haluavat:

a) kuunnella vain
Kysytédén, miltd musiikki tuntuu, miten he
kuulevat sen, millaisia asioita se tuo
mieleen - kerrotaan ja kuvaillaan

b) liikkua musiikin tahdissa
Kysyté&&n, miltd tuntuu liikkua t&mén musii-
kin tahdissa, millaisia asioita se tuo
mieleen

c) Onko joku keksinyt jotain uutta

Kokeillaan, millaista rydmimisé@&ntéd saadaan

aikaan lasten tuomilla &fint& synnytt&villi

v&lineilld

Kysytéin, minkd tyyppisti rydmimisti (matoa)

mikin "soitin" kuvaa parhaiten: nopeaa, hidas-

ta, i1loista, surullista, suurta, pient&, ohut-

ta, paksua, jne.

Mitk&d muut rydmivat kuin madot?

K&&rme: filmi, kuvat

Miten k&&rme eroaa madosta?

Mill4 eri tavalla se liikkuu kuin mato?

Jokainen kokeilee, miten kdfrme rydmii

. Musiikkindytteet

a) Lapset saavat arvata, kumpaa musiikkindyt-—
teet esitt&vat, matoa val kéArmettéd

b) Lapset ryémivit

c) Kysytddn, miltd toiset ndyttivat, kun rydémi-
vit?
(Mill4 tavalla erilaiselta kuin matoina
ollessaan?)
Miltd itsestd tuntuu, kun kiemurtelee kuin

k&&drme?
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d) Mit&d tapahtuu, kun kiirme tulee ihmisten
joukkoon? Yksi lapsi on k&Arme Jja toiset
ihmisid. Mit& tapahtuu, kun mato tulee
ihmisten joukkoon? Mit&d tapahtuu, kun
kd&drme tulee matojen joukkoon?

e) Tehddsdn "soittovdlineill&d" sellaisia &&nié,
Jotka kuvaavat kA&rmettéd

Leikki: Jokainen ajattelee mielessdln, miké

rydmiva olento hén on; mato, kédfrme, sisilisko,

ihminen val Jjokin muu. Xukin vuorollaan on lei-
kin Johtaja Ja saa yritt&& arvata yhden kerran
jokaisen lapsen kohdalla, mitd t&mé esittéd.

Se lapsi, jonka kohdalla h&n arvaa oikein,

padsee vuorostaan leikin Johtajaksi jne.

Miten saataisiin yhten&inen kddrmeen tai

madon nahka?

Muovipussit Ja paperipussit otetaan esiin ja

kukin saa valita niistéd, mink& haluaa. Muovi-

pusseista leikataan pohja pols. Paperipussei-
hin tehdddn silmien reidt ja véritetddn ne
madoiksi tal ké&&rmeiksi.

MyOs tunnelit voidaan ottaa kéyttddn.

Musiikkia - jokainen saa tehd& mit& haluaa

a) Kuunnella vain
Kysytd&dn, mitd tulee mieleen, kun kuuntelee
t4td4 musiikkia silmét ummessa

b) Liikkua musiikin tahdissa
Kysytdidn, miltd tuntuu liikkua t&mén musii-

kin tahdissa €1midt ummessa.
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TUNTI L TEEMA: PYGRIMINEN, KIERIMINEN
Materiaali Menetelmé
- erilaiset lasten tuo- 1. Soitetaan musiikkindytteet
mat "soittovélineet" a) Lapset saavat kukin vuorollaan yritt#i kuva-
- Musiikkindytteet ta verbaalisesti, mitd t&mA musiikki voisi

esittédd, mitd se tuo heille mieleen

b) Lapset saavat keksii, millaista liikkumista
se kuvaa (tai millaisilla liikkeilld sité
voitaisiin kuvata)

2. a) Keskustellaan siit#d, mik& kaikki pydrii Jja

kierii (pallo, hyrrd, jne.)

b) Milld eri tavoilla voidaan py®drid ja kieria?
Pitk&1184n lattialla, seisoallaan, mutkia
tekem&lld.

3. Milt& tuntuu kieri& erilaisillea alustoilla,
pehmedlld, kovalla.

4. Soitetaan musiikkindytteet uudelleen -kieritéén
silmdt ummessa. Kysytddn milt&d tuntuu?

5. Tehd&d&n kierimis#é&niéd erilaisilla v&lineillid,
esim. hernepurkki yms.

Miten tehd&&n hidas kierimis&&ni, miten nopea?

Kiihdytet&&n: Kun kappale kierii méked alas,

sen vauhti kiihtyy. Miten t&t& voidaan esit-~

taa%

6. Leikki: Kaikki kierivit. Opettaja tai joku
lapsista on johtajana ja sanoo: tee jotain muu-
ta, jos sinulla on kihara tukka (punainen mekko,
tms.). T&llaisen lapsen on keksittdvd jokin
muu liikkumistapa kuin kieriminen. Joskus voi-
daan sanoa myds sellaisia ominaisuuksia, joita
kenell&k&an ei ole. N&in Jjatketaan, kunnes
kaikki tekevit jotain muuta kuin kierivét.
Lopuksi kysyt&ln jokalselta lapselta, mitd hén
esitti. Se lapsista joka ensimméisend vaihtoi
toimintaa, saa ollé johtajang seuraavalla kier-

roksella.
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T. Musiikkia - jokainen saa tehdd mit& haluaa
a) Kuunnella vailn
Kysytd&n, mitd tulee mieleen téstd musii-
kista
b) Liikkua musiikin tahdissa
| Kysyt&&dn, miltd tuntuu liikkua t&m&n musii-

kin tahdissa.

TUNTI S TEEMA: UIMINEN

Materiaali Menetelmé

- musiikkindytteet 1. Teeman esittely

- pahvia Kerrotaan, ettd témén tunnin aiheens on uiminen
- vAriéd Lapset saavat ndyttdd, millé tavalla he osaavat
- 1so vesiastia uida.

- vesipulloja 2. Musiikkindyttcet

- taskulamppuja Mit& niistd tulee mieleen?

Kuvaako se uimista?
Mitd muuta ne voisivat kuvata kuin uimista?
- néytetéfin., Jos joku keksii Jjonkin muun tee—
man, hén saa tehdi sité&.

3. Mitd kaikkea liittyy uimiseen?
Lapset saavat kertoa omista uimiskokemuksistaan
Ja -retkistédn.
Milloin uidaan ulkona? Kesdll&d, l&mpim&lla
ilmalla. Miten kuvataan lédmmint& ilmaa? Tehd&&in
pahvista 1so aurinko ja vaAritetddn se. Vesi -
48nl. Ensin pitdd kablata vedesséd. Kahlaaminen
el suju samalla tavalla kuin k&vely. Miksi?
Miten kahlataan - néytetfdfn. Miten tehd&&n kah-
laamis&8dni? Miten saadaan aikaan uimis&ani?
Tulee aallokko - laineiden &&ni. Tulee sade.
Miten kuvataan sadetta? Aurinko pois. Vesipisa-
roiden ropina. Miten tehd&&n oikein iso myrsky
ja rajuilma, ukkosen jyrini, salamat (taskulam-—
put), pimed {(verhot ikkunoihin).

4. Musiikkia - jokainen saa tehdid mit&d haluaa
a) Kuunnella vain

.Kysytéén mitd tulee mieleen musiikista

b) Liikkua musiikin tahdissa

Kysyt&édn, miltd tuntuu liikkua musiikin tah-
dissa.
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55.

TEEMA: KONTTAAMINEN

Materiaali

- musiikkindytteet

- havaintomateriaali:

filmit, kuvat

- "soittimet"

I

M .

Teeman esittely

a) Kerrotaan, ettéd tdmin tunnin aiheena on
konttaaminen. Pyydetd&n lapsia naytt&méén,
miten kontataan. Miten eroaa ryémimisesta:
polvet ja kimmenet lattiassa.

b) Keskustellaan siitd, mitkd kaikki konttaa-
vat. Miten vauva konttaa: n8yteté&in. Kont-—
taamalla voidaan esittdf myds monia eldimié,
koska eldimilléd on neljid (tai us) jalkaa.
Mitd eldimia? (Kissat, myyridt, etanat, hii-
ret, elefantit).

c) Millaisia nimi eldimet ovat? Havaintomate-
riaali: filmit, kuvat. Kuvaillaan eldimii.
Millainen konttaustyyli sopii millekin eldi-
melle? Elefantti kévelee raskaasti ja &&nek—
k&&sti, kissa pehmedsti ja hiljaa, jne.

Musiikkindytteet. Jokainen saa vuorollaan ker-

toa, mitéd ne hénen mielestdfn esittévéat: ver-

baalisesti Ja liikkumalla.

Tehd&in erilaisia konttaamisdéni&d erilaisilla

vdlineill&. Leikki: Kukin lapsi saa vuorollaan

kuvata Jjotakin asiaa soittimilla ja toiset saa-
vat arvata, mitd hin kuvaa. Tai: Kukin saa vuo-
rollaan tehdd &8ni&, ja tolsten on liikuttava

niiden m&dra&dmalla tavalla.

. Kissaleikki: Kerrotaan ensin kissasta (ellei

edelld ole tullut esille). Miten kissa kive-
lee: hiljaa, vaanien. Mit& muuta kissa tekee:
venyttelee, jne. Kissaa voidaan ehk& parhaiten
esittdi siten, ettd kémmenet ja jalkapohjat
ovat maassa. Yksi lapsi on selin seindid vasten.
Toiget lapset ovat huoneen toisessa pééssi Jja
yrittéviat pidsti mahdollisimman hiljaa selin
olevan luo. Silloin t4116in selin oleva k&&n=-

tyy katsomaan taakseen, ja ne, jotka t4116in
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liikkuvat, jAAvAt paikoilleen, elvAtkda saa
enfd jatkaa. Lasten on siis tarkkaan katsotta-
va selin olevan liikkeit#. Scuraavalla kierrok-
sella se, joka on péfssyt perille, saa JAAdA
selin, Ja toiset konttaavat.
Musiikkia ~ jokainen saa tehd& mili. haluaa:
a) Kuunnella vain
Kysytd&dn, mitéd tulee mieleen tdstd musii-
kista
b) Liikkue mwusiikin tahdissa
Kysytéén, milt& tuntuu liikkua tiimfn musii-

kin tahdissz. Miltd Loiset nayttavat?
Vi

TEEMA: KONTTAAMINEN

Materiaali

|

"soittimet"

!

pillit
- pahvilaati kot

musiikkindytteet

Cad

Menetelmé

Aloitetaan leikill&:* Kaikki lapset konttaavat

alussa. Holtetaan kaikki edellisten teemojen

musiikkindytteet. Samaan aikaan opettaja sa-
noo: tee Jjotain muuta, Jos sinulla on punainen
mekko (tms.). Téllaisen lapsen on keksittivi
sellainen uusi liikkumistapa, joka sopii siihen
nédvtteeseen, joka silld hetkelld sattuu soimaan.
N&in jatketaan, kunnes kaikki lapset tekevit
muuta kuin rydmivét. Lopuksi kysytéén, mitd
kukin esilttédd. Seuraavalla kierroksella vol
Johtajana olla esim. se lapsi, joka ensimmidise-—
néd vaihtol teemaa.

Myyrédleikki. Myyréd kulkee myds tunnelissa niin
kuin mats>. Kerrotaan myyrastd. Tehd&dn tunneli
Opettaja laulua laulun Me myyrit me mullassa...
torvelle kédrityn lehden lépi, jotta &&ni tun-—
tulsi kuuluvan hyvin kaukaa. Huone voi olls
pimennetty.

Tehdafin juna. teskustellaan junasta. Millai-
sia A4dnid juna tekeco (jyskyttdid, viheltdd).

Leikki: seuraa johtajaa:  Yksi lapsista aloit-
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taa, pyytédd mukaansa toisen, nfméd edelleen kol=-
mannen, Jne. kunnes on tehty oikein pitk& juna.
Osa lapsista voi tehdid sopivia &8nid samaan
aikaan kun toiset konttaavat junana. Miten ju-
na menee kaarteessa? Miten kiihdyttdd vauhti-
aan, peruuttaa, viheltdd, Jyskyttd&d, puhkuttaa,
raiteet kitisev&t? Yksi lapsista vol olla ker-
toja, joka sanoo, mitd milloinkin tehd&én.
Musiikkia - jokainen saa tehdd mitéd haluaa:
a) Kuunnella vain

Kysytédin mitéd tulee mieleen téstd musiikista
b) Liikkuen musiikin tahdissa

Kysytéédn, miltd tuntuu lilkkua

TUNTI & TEEMA: KAVELEMINEN
Materiaali ‘ Menetelmi
- musiikkingytteet 1. Pyydet&én lapsia miettimdén ja kertomaan, mité

~ "soittimet"

haikkea liikkuvaa he ndkivédt tulomatkallaan.

Jokainen saa kertoa vuoronperfdédn. Mik& muu

vield voi liikkua, mikd ei tullut mainituksi.

Esim.:

- Kaikki eldvit olennot: ihmiset, eldimet

- Liikennevélineet: autot, junat, lentokoneet,
laivat Jne.

- Luonnonvoimat: vesi (jcki, jérvi, meri)
sadepisarat, tuuli. Tuuli taas vol liikuttaa
esim.pilviéa, puita, esinelté.

- Kellonviisarit Jja -kielet, tuli, ym.

Lapset saavat yrittid arvata, mik& on tamén

tunnin aiheena - millainen liikkuminen?

Keskustellaan siiti, milléd eri tavoilla voildaan

kédvelld. Naytetddn. TEsim.

- Miten 1so lihava mies kévelee?

- Miten pieni vauva kévelee?

- Miten kdvell&&n, kun on oikein kiire?

- Miten kumarainen vanhus kivelee?
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i

- Miten kédvell&ddn, jos jalka on kiped tail poik-
ki tal kipsisséa?

- Miten ké&vell&ddn silloin, kun kukaan ei saa
kuulla? - varpaisillaan, hiivité&in.

- Miten kédvelld&n, kun ollaazn oikein vasyneita?
Milt& néytetddn?

- Miten kéAvell&&n, kun ollaan oikein iloisia?
Milt& niytetdin?

- Miten kAvelldin, kun ol]l otkein surullisia?

A
A
£5)

Milt& ndytet&édn?

- Miten kivelld&n, kun ollaan oikein vihaisia?
Miltd néytetédfin?

- Miten kivell&dn, kun kdsissf on oikein paljon
kannettavaa? Riiputetaan kdsid raskaasti.

- Miten k#Avell&&n paljain jaloin hietikolla?
Milté se tuntuu?

- Miten suolla k&vell&én, kun jalat uppoavat
maahan?

- Miten lumet tOmistelld&n Jjaloista?

- Kokeillaan, miten iscja askeleita osataan
ottaa.

- Kokeillaan, miten kova &&ni osataan jaloilla
tehdd - yksinfén - Kaikki yvhdess&. Entd mi-~
ten hiljainen &&ni osataan tehd&d - yksinfddn -
kaikki yhdessé.

Miten muubten vield voldaan kKAvelld?

Kaikkia edellisid kuvataan, milté nayttid ja tun-

tua.

Tehdddn soittimilla erilaisia kévely&d&nid.

Leikki: Joku lapsista saa tehdd erilaisia kéve-

lydénié, Jja tolsten on kéveltdvid sillé tavalla.

Muciikkindytteet

Millaista kavelyd kuvaavat? Naytetéén.

Juna voidaan tehdf myds kédvelem&ll& samaan ta-

paan kuin edell#: senraa johtajaa. Toiset

tekevat &&nié.

Kokeillaan, millaisia kuvioita juna vol tehdd
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(ympyrén, jonon - suoran viivan, kahdeksikon)
Musiikkia - jokainen saa tehd&d mit& haluaa:
a) Kuunnella vain
Kysytddn, mitd tulee mieleen tastd musiikista
b) Liikkua musiikin mukana
Kysyt&d&n, miltd tuntuu liikkua musiikin
tahdissa. Miltd toiset n&yttévat, mitd esit-

tavat?

TEEMA: KAVELEMINEN

Materiaalil

- musiikkindytteet

- "soittimet"

Menetelmé

Tunti aloitetaan marssimusiikilla. Lapset voi-

vat marssia sen tahdissa. Kokeillaan eri tapo-

Jja marssia: yksin, vryhmiAssé, kdsikddessid, jonos-

sa, kAsif heiluttacn, polvia korkealle nostaen.

Camalla voldaan erl tavoin lyodd rytmid ja teh-

dd sopivaa "musiikkia'. Marssitaan niin kauan

kuin lapset haluavat..

Kuvaillaan erilaisia tilanteita:

a) Milld tavalla k&ivelliddn kadun yli?

) Millé tavalla kédvellddn ja miltés ndytetéddn,
Jos ollaan eksyksissi?

¢) Miten kitvellA&n ja milti nidytetidn Jjos
pelottaa?

d) Miten kivell#dn, jos ei oikein tied& minne
menisi?

e) Miten kdvelet, jos joku kutsuu sinua?

f) Miten kdvelet, jos haluat piésti salaa jonne-
kin, niin ettei kukaan saa ndhdid eik& kuulla?

g) Miten k#Avelet sateessa?

h) Mitd muita tilanteita voisi olla?

Sokkoleikki (jos on aikaa): Yhdeltd sidotaan

silmit. Toiset sopivat hiljaa (tai sokko vie-

d44n oven taakse), milld tavalla liikutaan.

Sokon on arvattava, mit# toiset tekevét.
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W,

Musiikkia = jokaisen ou liikuttava jollakin
tavalla (saavat itse valita).

Silloin t&1181in opettaja katkaisee musiikin
(tai antaa jollakin muulla tavalla merkin)

Jja jokaisen on silloin Jé#tAvA ciihen asentoou
missé sattuu olemaan Jja "kuunneltava hiljai-
suutta'" (tal musiikkia). Lopuksi kaikki rene-
vat pitkékseern lattialle ja ovat ihar hiljaa
silmidt kiinni Jja ajattelevat jotakin asiaa.
Lopuksi lhe saavat jokainen kertoa, mitd he

ajattelivat.

TEEMA: JUOKSEMINEN

Materiaalil

- musiikkirdytteet
- filmi

- "soittimet"

6.

Menetelmé
1. Alcoitetaan musiikkinAytteillléd. Lapset saavat

arvata mitéd ne kuvaavat - verbaalisesti, liik-
kumalla.
Keskustellaan siit&, mik& kaikki liikkuu oikein
nopeasti: tuuli, Junat, autot ... Naytetdén.
Keskustellaen siité, milld eri tavoilla voildaan
Juosta; hiljaa, kovasti, suurilla askelilla,
plenillé askelille - Niytetédédn. Tehdiidn sa-
malla Juoksemisédfinid. Naytlteet voidaan soittaa
uudelleen.
Filmi
Keskustellaan filmistéd. Jokainen saa kertoa,
mitd se esitti.
Tehd&dn juna Juoksemalla. Sitéd kuvaavat musiik-
kindytteet voldaan soittaa uudelleen.
Musiikkia - Jokainen saa tehdd mitd haluaa:
a) Kuunnella vain
Kysytéén, mité tulee mieleen, kun kuuntelee
té&td musiikkia
b) Liikkna musiikin tnahdissa
Kysytidn, miltd tuntuu liilkkua tamdn musii-

kin tahdissa oilmill, ummessa.
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TEEMA: JUOKSEMINEN

Materiaali

- musiikkindytteet

- "soittimet"

15

N

Menetelmd

Leikki: Kaikki lapsetb juoksevat hiljaa. Solte-

taan edellisten kertojen musiikkindytteité.

Opettaja (tai joku lapsista) sanoo: Tee jotain

muuta, jos sinulla on kihara tukka (tms.). T&dl-

laisen lapsen on-liikuttava sillé tavalla, joka

hiinen mielestd&&n sopii Juuri silld hetkelld

solvaan ndyilteeseen.

a)

b)

c)

Keskustellaan tuulesta. Millainen tuuli on?
Miten se liikkuu? Mistd tietdd, ettd tuulee?
Tehdddn &&nid, Jotka kuvaavat tuulta - millai-
sia erilaisia &&nid voidaan tehdd? - Pieni
tuuli, suuri tuuli, myrsky. Muciikkindyttei-
té.

Mikd kaikki liikkuu tuulessa, mitd tuuli
kuljettaa mukanaan? (Puut, puun oksat, leh-
det, roskat, hatut, veneet jne.) Miten né&mi
liikkuvat? Naytetéddn.

Miten liikkumalla voidaan esitt&di tuulta?
Tehdédn samalla 84ni& ja soitetaan musiikki-
ndytteité.

Voidaan leikkiéd uudelleen myds sadetta. Miten
sadetta voidaan esitt&d? (Esim. k&silli).

Vesisadetta, lumisadetta, lumihiutaleita.

Musiikkia. T&114 kerralla voidaan sopia, etté

kaikki yrittdvadt kuvata musiikkia kdsilld lat-

tialla istuen. Kerrotaan, mitd tulee mieleen

tdstd musiikista. Mitd esittévat kasillA&n?



TEEMA: LENTAMINEN

Materiaali

- musiikkinéytteet

- filmit, kuvat

Menetelmé

1. Teeman esittely

a) Keskustellaan siitd, mitkd kaikki lentavit
(1innut, perhoset, mehilédiset, hydnteiset,
lentokoneet, helikopterit, avaruusalukset,
ilmapallot).

b) Millaisia ovat lLinnut, helikopterit jne.

Kuvaillaan.

c) Millaista #4&nt& ne pitivit? Tehddin AZnii.
d) Miten ne liikkuvat? Miten linnut kdvelevit -

niytetién., Miten ne lentdvit eri tavalls
kuin lentokone? Miten némé ‘taas lent&vit
eri tavalls kuin helikopterit? Néiytetéfn,
e) Samalla voidaan katsoa mahdollisia kuvia ja
filmeja.
Musiikkindytteet,
Millaista (mink&) lent&misté ne voisivat kuvata
parhaiten - kerrotaan. Lennetddn musiikin mu-
kaan eri tyyleilld. Miten lentokoneet lenté&vat
ryhmissé (lentonéyték.issé)?
Soitetaan muﬂiikkinﬂytteet uudelleen. Keksitédn,
milld muulla tavalla kuin lent&m&ll& nditéd
nmusiikkindytteitd voitaisiin kuvata?
Kédsileikit: Mitd muuta pelkdstiin kidsilléd voil-
taisiin kuvata? Kerrotaar. Kisillid voidaan
esittdd esim. tulta. Miten tuli 1iikkuu? UNéy-—
tetddn. Pilvet, vesipisarat, lumihiutaleet,
veneen keinuminen, aallot, kellon viisarit.
Musiikkia - kuunnellaan ensin hiljaa. Soitetaan

uudelleen — kuvaillaan kisilla.



TUNTI 13

63.

TEEMA: HYPPIMINEN, POMPPIMINEN

Materiaali

- Musiikkin&ytteet
- "Soittimet"
- Filmi, Rythm and

Percussions (Kan)

Menetelmé

. Aloitetaan musiikkindytteilld. (Teeman ensim-

méiset ndytteet). Lapsia kehoitetaan panemaan
s1lmét kiinni ja kuuntelemaan. Sen jélkeen
niiytteet soitetaan uudelleen ja lapsia pyydetdin
liikkumaan sillé tavalla joka sopii n&ytteisiin.
Kysytéddn, mitd se on. Soitetaan musiikkindyt-
teet loppuun. Mietit&dn, voitaisiinko ndité
ndytteitd kuvata jotenkin muuten kuin hyppimél-
14. (Esim. naitdkin voidaan kuvata pelkistdin

kilsil14).

. Mill4a eri tavoilla voldaan hyppié. ja pomppia?

Kyykyssd, pystysséd, hiljaa, kovaa, paikallaan,
siirtyen, yhdelld jalalla, kahdella jalalla,

. Tehd&d&n pompnimisdinid eri tavoilla. Millainen

848n1 sopii minkinlaiseen pomppimiseen.

Filmi: Rythm and Percussions.

Keskustellaan filmisté. Tehdd&n mahdollisia
filmin virittdmid toimintoja.

Leikki: Yksi on sokkona. Toiset liikkuvat jol-
lakin sopimallaan tavalla. Sokon on arvattava,
millé tavalla he liikkuvat, mité& he esittéavéat.
Voidaan toistaa niin monta kertaa kuin lapset

haluavat.

. Kilpailu: Viestihyppiminen. Lapset Joetaan

joukkueisiin. Jokainen pomppii huoneen toiseen
pé&&hén Ja takaisin. Se Jjoukkue, jonka kaikki
lapset ensimméisend ovat pomppineet, on voitta-

nut .

. Musiikkia - jokainen saa tehdd mit& haluaa

a) Kuunnella vain

Kysyt&&n, mitd tulee mieleen tést&d musiikista
b) Liikkua musiikin tahdissa

Kysyt&&n, milt& tuntuu liikkua t&m#n musiikin

tahdissa.



TUNTT 1k TEEMA : HYPPAAMINEN

Materiaali Menet elmé

- Musiikkin&ytteet 1. Teeman esittely.

- Eri kokolsia pahvi- 2. Lapset saavat niyttdd, miten he csaavat hypité
laatikocita - kapean laudan yli (lattialla)

- Lautoja - leve&n laudan yli

- "soittimia" - kapean hieman nostetun laudau yli

- levedn hie=man nostetun laudan yli

- piencn matalan laatikon yli

- suuren matalan laatikon yli

-~ pilenen korkean laatikon yli

~ suuren korkean lastiken yli

- mielikavituasjeen yii

- mielikuvitusaidan yli

~ mielikuvitus— pienen laatikon yli

- mielikuvitug— suuren laatikon yli
Jue.

- Jonkin esineen piAltd lattialle

- lattialta Jonkin esineen p&&lle

- esincen pidltd toisen esineen péadlle

- juoksua - hyppéddminen merkityn alueen yli

- Juoksua = hyppiéminen mahdollisimman suuren
alueen vl1i

- Kokeillaan, mitd edellisistd toiminnoista

voidaan tehdd my&s yhdelld jalalla

0

Musiikkindytteet

Miillaista hyppddmistsd mikin nédyte voisi kuvata?
Niytetddn. Myds itse voidaan tehdd hyppdimis-—
fanid.

. Miten muuten nfiiden musiikkinAytteiden mukaan

i landat ym.

u

voisi liikkua? Otetaan laatikot
pois.

5. Leikki: Tee mit#A kasken

Kaikki lapset istuvat piirissi. Opettaja (tai

..
lapsi - arnakin sanco: Nouse ylos

Jos olet poika. Kaikkien poikien on noustava

y1os. Voidaan Jatkaa ooim.:
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- taputa kdsié, jos sinulla on siniset silmit
- sulje silmdsi, jos olet tyttd
- taivuta pa#tési

- pane kidtesl pAAn pddlle

- heiluta k&sidsi ...

- kosketa korviasi

- pudista padtési ...

- nouse ylds Jja kfAdnny ympiri

- kosketa k&silld varpaitasi

-~ nouse polvillesi

- taivuta kétesi

- hymyile

- kosketa nenddsi

- nouse ylds Jja pompi

- pane kdtesi ristiin

- koputa sormellasi lattiaa

- nouse ylds Jja koputa jalallasi lattiaa ...

~ Musiikkindytteet

no

0
.

Jne.
6. Musiikkia - Kaikki keinuvat musiikin tahdissa.
TUNTI 15 TEEMA: HEITTAMINEN JA KIINNIOTTAMINEN
Materiaali Menetelmé
- Ilmapalloja 1. Teeman esittely
- Kumipalloja lLapsille kerrotaan, mikd saa ilmapallon puhkea-

maan. FKokeeksi voldaan puhkaista yksi pallo.
Lapset ovat pilirissé sopivin vAlimatkoin Ja
heittévat palloa toisilleen. Samalla voidaan
soittaa musiikkia.

Heitetddn palloa ilmaan — yritet&&n pitdid se
mahdollisimman kauan ilmassa. Samaa voidaan
tehdd useammalla ilmapallolla.

Edelliset voidaan toistaa kumipallolila. Kumi-
palloa voidaan myds pompottaa lattiaan.
Otetaan pallot pois. Lapset heitt&vét toisilleen
ja ottavat kiinni "mielikuvituspalloja". Yri-

tetdédn leikkid Juuri siten kuin heitettéisiin



TUNTI 16

N

(s

ihan oikeita palloja.

Mielikuvituspalloja voidaan myds pompottaa
ilmassa Jja lattiaan.

Musiikkindylleet uudelleen - lapset saavat kek-
5id, miten 1lman palloja voitalsiin kuvata téaté
musiikkia. Ksim. voidaan pomppia ik&&nkuin
pallot.

Musiikkia - Jokalnen saa tehdd mité haluaa

TEEMA: TASAPATINOTLU

vateriaall

- Musiikkinéytteet
- Lautoja

- Pernkki

Menetelma

Teeman esittely
Lapset saavat nidyttéd, miten he osaavat kivelld

- mielikuvitusviivaa pitkin lattialla

!

lattialle asetettua nauhaa pitkin

lattialle asetettua kapeaa penkkid pitkin

lattialle asetettua kapeaa lautaa pitkin

Miten kéisii pidetifin, kun halutaan sdilyttii
tasapaino?

FdellislssA toiminnolssa kivelyid: hitaasti, no-
peasti, kivelyd puoliv&liin - kK&&ntyminen, kdve-
lyd =ivuttain, takaperin.

Musiikkindytteet kuunnellaan ensin. Lapset saa-
vat sen Jdlkeen suorittaa edellisiid toimintoja
musiikin mukaan. Voidaan myds suorittaa pelkdl-
14 lattialle kuvittelemalla, ett& on nuoralla
tanssija (silmid pidetddn kiinni)

Leikki (mik#li aikaa tuntuu riitt&van):

Yksi on selin ja tolset huoneen toisessa pééssi.
Toiset yrittAvat pidsti mahdollisimman hiljaa
varpaisillaan hiipien selin olevan Luo. Selin
oleva kddntyy silloin t&110in katsomaan taakseen.
Se, joka t4l1l16in liikkuu, putoaa pois.

Néin jénnittdvén toiminnan jdlkeen on hyva ren-
toutua: ollaan riepunukkeja. Kerrotaan, millai-

nen on riepunukke. JAsenet ovat velttoja, pad



67.

roikkuu, Jjaloilla pysyy Juuri Jja Juuril pystyssé.

Musiikkia.

. Riepunuket eivét jaksa en&i liikkua, vaan kaikki

rupeavat pitkékseen lattialle ja kuuntelevat
"hiljaisuutta". Lapsille kerrotaan, ettd he
saavat v&hén aikaa olla ihan hiljaa Jja kuunnella
oikein tarkkaan, mitd &&nid he kuulevat. Kun
hiljainen tuokio on pAdttynyt, lapset saavat

kertoa, mitéd he kuulivat.

TUNTI 17 TEEMA: KEINUMINEN
Materiaalil Menetelmi
- Musiikkindytteet 1. Voidaan aloittaa musiikkindytteell&d. Ensimméinen

1
.

néyte soitetaan ja kysytéén lapsilta, mitd se
voisi esittdd, miten sen tahdissa voisi liikkua.
Néytetéaén,

Keskustellaan siitd, mik& kaikki keinuu. Esim.
keinutuoli, kiikku, keinuva laiva aalloilla,

tuulil voi keinuttaa esim. puun oksia, mit&d muuta?

. Milléd eri tavoilla voidaan keinua: seisoen, 1is-

tuen, paikallaan, liikkuen, koko keholla, kédsil~
14, yksin, parittain, koko ryhm& voi keinua.
Soitetaan musiikkindytteet. Millaista keinumista
mikin niisté esitta&d? Lapset saavat olla sellai-
gla keinuvia esineitéi, mit& haluavat.

Soitetaan musiikkindytteet uudelleen. Milla
muulla tavalla niitéd voisi kuvata kuin keinu-
malla?

Leikki: Kaikki keinuvat. Soitetaan edellisten
kertojen musiikkindytteitéd. Opettaja sanoo: tee
jotain muuta, jos sinulla on kihara tukka (tms.).
Tédllaisen lapscen on liikuttava jollain muulla
tavalla sen musiikin mukaan, joka silloin sattuu
soimaan. N&in jatketaan, kunnes kaikki tekevét

Jotain muuta kuin keinuvat.
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TUHTI 18

6.

7.

Palautetaan micleen ensimmiisen kerran esittely-
leikki. Kerrotaan lapsille, ettd nyt leikitéén

leikkié uudelleen ja katsotaan, ovatko he oppi-

neet i1tsestddn jotain untta. Jokainen lapsi saa
vuoronperién kertoa i1tsestididn.

Musiikkia - jokainen saa tehdd mitéd halnaa

) Kuunnella vain

a
b) Kuvallla kasilléd musiikkia
¢) Liikkua musiikin tahdissa

Kerrotaan, milté musiikki tuntuu

TEEMA: LAUKKAAMINEN

Materiaali

- Musiikkinéytteet
- filmit, kuvat
- "socittimet"

- keppihevoset

Menetelméi

Teeman esittely

a) Kerrotaan, ebtd tdmédn tunnin aiheena on
laukkaaminer.. Lapset saavat niaytts i, miten
laukataan.

b) Filmi

c) Lapset ssavat kertoa ja kuvailla, millaisia
hevoset ovat. Millaisia erilaisia hevosia
voli olla? Milléd eri tavoilla ne liikkuvat:
kdvelevat, Juosta hdlkyttévat, tepastelevat,
ravaavat, laukkaavat, pydréhtelevat, piehta-
roivat.

d4) Millalsta A&ntL# hevoset pitdvat? Millaista
dénté ailheutuu niiden liikkumisesta? Mil-
laisia erilaisia #&ni8 erilaisista 1iikkumis-
tavoista.
Lapsille niytetiin (tai he saavat itse ensin
keksii), miten polvia taputtelemalla voidaen
saada aikaan #A8ni, joka kuvaa hevosen laukkaa-
mista:
- taputetaan késid yhteen
- taputetaan yhdelld kadelld yhtA polvea

Ja tolsella kddelld toista polvea

- toistetaan ensin hitaasti, sitten nopeasti
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- aloltetaan dinelkédsti, sitten hiljeunetéiu
ikédnkuin hevonen menisi kavemmas - Jja
painvastoin

Tehddin myds erilaisilla "instrumenteillsa"

laukkaamiséénid. Tolset lapset voivat lau-

kata ja tolset tehdd A&ni& - vuoronperiin.

y
/o

Musiikkindytteet, Millaista laukkaamista mikin
niisti kuvaa? (hevosta)
[aukataan musiikin mukaan. Keppihevosia voldaan
kdyttifd apuna.

3. Musiikkia - kaikki lapset lepiiivdt silmét ummes-

sa

TUNTT 19 TEEMA: TAIVUTTAMINEN
Materiaalil Menetelmé,

- Musiikkindytteet 1. Teeman esittely

a) Pyydetiidn lapsia ndyttimiin, miten voidaan
taipua: eteen, sivulle, taakse.

b) Tilanteita, joissa pitdi taipua: solmitaan
kengédnnauhoja, poimitaan lattialta Jotakin,
kumarretaan

¢) Mit#i voidaan esittdd taipumalla: kumearainen
mies, puut taipuvat tuulessa.

2. Musiikkindytteet

Mité niistéd tulee mieleen?

Miten niiden tahdissa voidaan taipua?

Miten muuten liikkumalla niit& voidaan kuvata?

3. Leikki:



TUNTI 20 TEEMA: KIIPEKMINFN, KURKOTTAMINEN
Materiaali Menetelmé
- Musiikkiné&ytteet 1. Teeman esittely

- Kijpeédmismateriaalia

- Teippiéd

a) Keskustellaan siitd, milléd eri tavoilla voi-
daan kiivet&. Huomataan ett& kun kiivetéédn,
mennéddn aina ylospdin. Voidaan kiivetd tika-
puita pitkin, portaita ylds, punhun, narua
pitkin (vuoristokiipeilijil) mikeéd ylOs.

b) Niytet&in, miten kiivetAin (lattialla ilman
mitd4n kiipedmisvélineitd). Miten jalat teke-
vat, miten k8det? Kun kiivetd&n portaita
pitkin, tarvitaan valttémittd vain jalkoja,
kun kiivetddn puolapuita tai narua pitkin tai
pnuhun, tarvitaan myods késia.

c) Ndytetddn, milld eri tavoilla voidaan menni
portaita ylds:

Jjuoksemalla, raskaasti laahustaen.

Miten vanha mies menee portaita ylds, miten
nuori tyttd tai poika, miten vauva. Miten
alaspiin?

Miten muuten voidaan mennid v18sp&in kuin kiipe-

dmalla? (lentdm#lli, avaruusalukset ammutaan,

tuuli kuljettaa esineitd ylds). Milla eri tavoil
la voidaan tulla alaspidin? Voidaan laskeutua
portaita pitkin tavallisestil putoamalla, laskeu-
tua lentokoneella, laskuvarjollea, putoamalla
jostakin, ajamalla autossa tail pydrdlléd jyrkkés
méked alas.

Miltéd tuntuu kun mennién eri tavoilla ylés.

Tuntuuko erilaiselta kun menndin alaspéin.

Kuunnellaan teemamusiikkia. Mitéd se esittéé,

millaista kiipeZmisti, kenen kiipef&mistil?

Kokeillazan, miten korkealle seindén kukin ylettéi

Adelld koskettaa hyppédmdlld. Laitetaan merkit.

Leikki: Karhun metséstys

Tehk&& mit# kertomuksessa kerrotaan!

Penkeistéa ym. voidaan rakentaa esteitd joiden

yli voidaan kiivetd.

Keikki makuulle. Kuunnellaan silmét kiinni mu-

ciikkia.



2.2. Ohjelman ohelsmateriaali

. I . g
2.2.1. Magnetofoninauhat )kla551sta muslikkila

7.

No Saveltdjé Sévellys A-nauha Kasetin no Kesto

. Teaikovski Marssi Pahkinénsirkiji- e 1-2k 2"
baletista

2. Grieg Anitran tanssi sarjosta 60-153 2556 By
Per Gynt

3. ESchubert Sotilasmarssi, orkes- 163-260 57-09 b
terisovitus

4, Boccherini Menuetti Jousi- ©73-387 51
kvartetista

5. Weberwn Fiinf Stiicke fiir Lho6=haop 54
Crchestra

€. Varéce Poéme Electronique, 507-561 3!
osa

7. ‘fsaikovsiki Sokerihaltijan tanssi 572-607 101-123 21
Pahlkinfdnsérkiji-baletista

3. (Grieg Vuoren kuninkaan luo- 616-€653 124-149 21
laszsa sarjasta Teer Gyunt

G, Bizet Marssi oopperasta 66T-711 150-180 2,5
Carmen

10. Erahms Unkarilainen tanssi 723-T61 181-210 2ol
no 5

11, Melartin Prinsessa Ruusunen: T62-790 211-233 11L5"
perhosvalsei

12. Melartin Juhlamarssi T9T7-827 23Lh-260 21

13. Mozart Fine kleine Nachtmusik  83L4-866 261-290 21

ik, Strauss Tritsch-Tratsch polkke 873-898 201-314 130"

15, Tsaikovski 1812-alkuscitto 902-93L 315=3L6 210"

1) Magnetofoninauhoja s#ilytet&in Jyviskyldn yliopiston Psykologian

laitoksella.



Lastenlauluja

Esittéaja tai Kasetin

No saveltaja Savellys B-nauha no Kesto

1. G. Malmsten (Jori-setd ja Vieno) 1-75  38-386 2'L40O"
Laulu pikku Hukasta

2. " (Jori-setd Ja Vieno) 05-188  387-4L3  3roQ”
Mikki-Hiiri lentdjinA

3. " {Jori-setd ja lapset) 001-236 Lkhh-L6T  1r30"
Opin ulmaan

. " (Jori-setd ja lapset) 2586-297 LE8-4gT  1'30"
Lapsl Jja lintu

5. DBritva Koivunen Teddy-karhun kalamatka 311-378 L9&-556 3!

5. Ann-Christine  Tanssi nukkeni 300-UL3  557-601 2!

7. Brita Koilvunen Saku Sammakko Le1-524 603—66h 3!

8. " " Viimeinen mohikaani 536-588 1-28  2'30"

9, Mari Laurila Arvoitus 619-639 29-L0 105"

s " " Marssilaulu 657-683  W1-57  1'25"

il. Marli Jja Ritva  Pikku Prinssi Pilvénpaiste T02-735 58-77 1's50"

Laurila

12. Evelline Luzernista Rigleté T51=-771 78-91 1'30"

13, " Tillin tallin T780-80k 92-108 1'25"

T, " Pikku lintu riemulssaan 823-8L2 109-122 1'15"

5% " Lenn# lenn# leppikerttu 869-89L  123-1Lk2 1'30"

10 F. Churghill Musiikkia niAytelmédn 920-937 143-158 11
Lumikki Ja T k&&pidta
Lumikin laulu

17. Marssi Ol 1-950 159-165 20"



TEEMOJA NUVAAVIEN MUSIIKKINAVITEIDEN SISFLTO JA AANILAFTEET

TEEMA ARNTLAFDE J-NAUHA  :ASETIN NO  KESTO
7. REmiminen: 1. Kisilaukkua vedetdin lattialla 15-22 1=k 20"
MaTe 2. Tasaisia £&nii, Team music 27-LC 6-1 28"
3. Nerisevia &4&nid . LE5-55 10-1L 18"
i, Tasaisia matalia £&pid " £0-T76 1218 25"
5. Liisan muminas {suu, kimmenet edessi) 20-9C 10-23 il
€. Pianon bassokieliZ hangataan pehmedili nuijslla 35-118 2L-30 25"
7. Kontrabassor &&nid vE&ridllsd kierrosluvulla (78 110-127 31-38 30"
5. Eller ja Liisa, suhinaa 120-142 30-Lh 20"
9. Pehmustettua puupalikkaa vedet&&n taulua pitkin 145-158 LE-51 23"
2. Ryémimiren: 1. Liica: &&ni 166-179 £3-50 oGt
LEErre 2. Ellen: pianon kielet ja sihini 183-107 60-67 30"
3. Viulun kielt& hangataan muuttaen tasoa 199-213 658-Th 30"
4. Ellen ja Liisa: sihini c1e-22k 75-79 18"
5. Kalkkarok&&rme: iso lautanen Js tamburiinisauva 226-239 79-86 30"
6. Ksylofonin kielid vedet&in vastakkaisiin suuntiin (2 nuijaz) cki-25L 87-93 o5
7. Kellopelien kielien yhtdjaksoinen veteleminen 258~266 oL-98 20"
8. Viulu- 269-285  100-107 Lo"
3. Kieriminen, . Lasivadin ep&tasaista pohjaa hangataan puuvarrells 2g2-306  111-118 30"
pySériminen 2. Kellopeli 208-316 119-125 25"

3. Maracas 321-331 126-131 25"



TEEMA AANILAEDE C-NAUHA  KASETIY NO  KESTIC
L, Pianon sis#1li pehmustetulla nuijalla hankausta 33L-346 133-139 3c"
5. Nuijalla xoputus kovalle pinnalle 352-36k 1h2-1kg 30"
6. Kehirummun reunaa koputetaan puuvarrella 367-378 150-157 35"
T. Morthensor.: Epsilon, elektronimusiikkin&yte 281-389  158-163 20"
2. Rimski-Korsakoff: Kimalaisen lento 392-313  1€4-172 1!
L. Uiminen 1. Kahlaaminen - vesiallas, Ellenin k&det 481-h28  180-185 2
2. Crawley-uintia, i " ", puhaltaminen L30-L38 186-192 z2a"
3. Offenbach: Barcarole Hoffmanin tarinoists LL1-480 103-218 oc"
L, Saint-Saens: Akvaaric FEléinten karnevaalista L83-515 219-241 20"
5. Konttaaminen 1. Konttaaminen lattialla 519-530 2L3-251 30"
2. " taulua pitkin ja jalat tossuilla tauluun 53L-545  253-262 Lo"
3. Kissa: Ellen-naukuminen 5Lé-556  263-270 30"
4, Him&hikki: Ellenin sormet taulua pitkin 558-566  271-278 25"
6. Kouttaaminen 1. Juna: 3&8rilli, kuiskaamalla, tsukku, tsukku 570-576 279-284 20"
2. Juna: &&nitehoste (radio) 581-506  286-209 L
3. Juna yl&mdiessé, Honegger: Pacific 231, alku 598-617  301-31€ 60"
L. Juna alamiessi, " ! " , nopea osa £18-528  317-325 30"
7. K&veleminen 1. Kiveleminen tiiliskivilli k&yt&vissé £32-6L0 328-335 30"
2. Laahustaminen obhlk-£51  337-3L4L 15"
3. Ontuminen 653-665  3L5-356 35"
L. Ksylofoni, 2 nuijaa £69-676  359-365 25"
5. Rytmisoittimet (palikat ja rumpu) F78-688  367-373 25"



TEEMA IILAEDE C~NAUHA KASETIN =C RESTC
€. Prokfiev: Marssi {(Ellen, piano) €80-7C5  37€-39 &o"
7. Kolmen kuninkaan marssi (ranskal.joulul.) Ellen, pianc TOE-T21 302-L0 50"
S. Sousa: Stars ané Stripes forewer, Ellen, piano 72L-739  Lo§-k2 55"
C. Kiveleminen 1. Zukas: noidan cpripoika, hides kive surulliner 7L3-7€7  L28-Ls5 ac"
2. Beriloz: Rakoczy-marssi, nopea, iloinen 769-783  Lsh-=L7 50"
3. Schubert: Sotilasmarssi 786-805 Lk73-49 60"
4, Tsalkovski: Slaazvilainen marssi 810-827  u4gE-521 70"
5. Bizet: Carmen, korkealla kevyesti 830-859  52L-561 ac"
6. Tsaikovski: Pahkindnsarkiji £60-880 563-590 &o"
7. Verdi: Aida, juhlamarssi R880-20L 590-625 9o"
9, Juokseminen 1. Ksylofoni op8-912 631-639 15"
10. 2. Rytmisoittimet (rummun reuna) G1h-017 6L0o-6L 15"
3. Vendl&dinen kansansévelmé&, Liisa, piano 010-924  6LG-651. 20"
L. Xabalevski, Ellen, piano 92T7-937 1-8 Lo"
5. Offenbach: Can can 239-ghk 10-1L4 20"
6. Sibelius: Myrsky gli6-06k 15-28 75"
7. Offenbach 067-980 20-kL0 Lo"
8. DeFalla: Tulitanssi (py&riminen) 583-1002  L2-5€ 75"
9. Stravinski: Petruska 1C0L-1015  57-66 5
0. Lundstén: Olskog, Through a Landscape of Mirrors 1018-1035  68-81 65"
11. Lentéminen 1. Morthenson: Epsilon Eridari 1-13 33-89 19"
2. Ligeti: Volumina 17-40 90-99 Ls
3. Mayuzumi 45-55 100-10 21"
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Rimski-Korsakoff: ¥imalsgisen

" " "

lentc {(alku)

7 \
LLoppu

pompriminen

Kenguru, Elearor Smith, piarnc
Burgmuller (pianc)

Tsaikowvski: 4. sinf. scherzo

Kagel: Match fir dreil spieler

Strauss: Tritsch-tratsch

o

L

Hyppéédminen

Piano

265-302
304-313

14

J& Kilinniott

ner

Heitto

" piano

321-328
330-3k40

215

lasapainoilu

Turkkilaista kansanmusiikkia
Team-music

Lundsten: Jlskog

3L2-355
358-372
376-385

20”
?5"

20"

16. Keinumiren

Waldtellfel: Luistelijat
Tsaikovski: Kukkaisvalssi

Merimiesvalssi, piano

Ponchielli: Tuntien valssi (La Gioconda) 1

n 1" 11" "

2

o
36"
30"
150"

30”
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Havelevski: Quick Marcer
NN R + et
Suppé: revyit ratsuvéki

Lundsten: Olskog

ius: Karelia, Intermezzc

-

18, Taivuttaminern

L N -3

Lundsten: Olskog

504-516
518-532
53L4-543

19. Kiipeéminen 1., Team Music 7T13-726  561-578 Lo"
2. Kagel: Elektronimusiikkisz 728-73k 580-588 15"
2. Ksylofoni 736-73¢Q 501-50L 7"
i, Pianolla asteikkc 7h1-7L3 507-602 10"
5. Prokefjev: Pekka ja susi TLE-T51  603-612 2c"
. Rimski-Korsakoff: Kimalaisen lentc 756-750  616-€21 16"
20. Luisteleminen-
16. Keinuminen
21. Ravistelu 1. Maracas T6T-772  63L-6L41 a2¢"
2. Kastanjetti TT4-778  6LL-650 20"

"LL



TEEMA AANILAYDE D-NAUHA KASBTIN NO KESTO
2. Radion Zinitehoste 780-78€ 20"
4. ¥Yagel: Elektronimusiikkia 788-792 15"
5. Kagel: Elektronimusiikkisa 795-798 15"
22. K&&ntyminer 1. Radiotehoste, painokone 803-809 20"
Z. Perderecki: Flektronimusiikkis 811-817 2!
3. Penderecki: " 819-823 1"
L, Lundsten: Olskog 825-836 Lo"
27. Musiikki- . Bizet: Arlesitar 843-879 2!
toiminnot 2. Tsaikcvski: Huilujen tanssi 882-013 2!
2. Grieg: Vuorenkuninkaan luolasssa 915-946 2k
L. Tsaikovski: Pikku joutsenten tanssi gkho-a71 1130"
Spontaanit musiik- 1. Ponchielli: Tuntien tanssi (La Giogonda) 072-1018 240"
ki(toiminnot) 2. Bizet: Carmen 1021-1055 otig"
liikunnat 3. Strauss: Tritsch-tratsch 1058-1095 2!
L, Offenbach: Rarcarolle 1096-112L 2110"
5, Pierne: Pienten tinasotilaiden tanssi 1125-1157 2!
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Viva Bobby Joe - The equals
I cafit let you go - The Equals

. Azzurro - Adriano Celentano

Hudson Bay - Don Fardon
Indian reservation - Don Fardon

Four brothers - Woody Herman

OHJELMIA KUVAAVA HAVAINTOMATERIAALT

Filmin k&sikirjoitus

9.

Nauha T
=57
60-135
140-214
218-275
280-355
360-387

Demonstraatio: Kuusivuotiaiden lasten luovuuuden virittZmisté jJa

taidekasvatusta koskevasta tutkimusprojektista.

kummastakin ohjelmasta.

Késikirjoitus: Pirkko Liikanen

Havaintomotorinen ohjelma: Anita Harlin
Toimintakaavojen laajentamisohjelma: Liisa Tenkku
Kuvaus: Tapio Nummenmas

Leikkaus: Matti Salmi

Yhden tunnin néyte
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Kuva Aika

Teksti (AANT)

Teksti: Luovuus
opetusohjelmakokeilu 1L

kuvaus

Still kuva

tytSt kisi kédessé
pojat kolmio
palikoiste kolmio
tyttd késilld kolmio

miro: kolmiota

114"

Luovuuden ehtona on, ett&d lapsella on jotain,
jonka v&lityksell&d hén pystyy luomaan: havain-
toja, kédsitteitd ja tietoa. Ohjelmat perus-—
tuvat lasten kehitystasoa vastaavaan toimin-
taan ja yksinkertaisten kédsitteiden opettami-
seen, joiden avulla luovuutta harjoitettiin.
Tédssd tutkimusprojektissa on kaksi eri tyyppis-
t4 ohJjelmakokonalisuutta: Wsuaalisen tietouden
Ja toimintakaavojen laajentamisohjelmat. -Vi-
suaalisen tietoisuuden laajentamisohjelman pe-
ruskésitteeksi valittiin mucto. - L&htdkohta-
namme oli, ett&d nékdhavaintojamme voidaan
selventdd opettamalla hahmottamaan ne ympéris-
tOstd ja taldeteoksista. Sitd paitsi muoto on
erds tavallisimpia aiheita esikouluik&disten
opetusohjelmista. -Toimintakaavojen laajenta-

misohjelma perustui liikuntaan ja musiikkiin.

Lahtdkohtana oli tavallinen liikkuminen: jo-—
kainen lapsihan osaa rydmiéd, kierid, pomppia

Jja laukata.

Luovuuden testaus

tyttd = satukala, ympyri
Ja liikuntatesti

2 tyttdéi: satukala,
ympyra

liikunta

Tisséd ndemme kuirka lapset testattiin. Luc-
vuuden arvioinnissa k&ytimme tyypillisid luo-
vuuden testejé kuten ympyréd-, nelidé—-, liikunta-
Ja plirrostesteJd. Testeilld pyrittiin mittaa-
maan (1) lapsen kykyi yleistdi samoja ideoita
jota nimitettiin sujuvuudeksi, (2) kykyad kek-
siéi erilaisia ratkaisuja samalle ongélmalle,
jota kutsuttiin joustavuudeksi ja (3) lapsen
kyky#d keksié tilastollisesti harvinaisia rat-
kaisuja. Tdtd ominalsuutta kutsuttiin origi-

naalisuudeksi. Piirrostesti arvioitiin vérin,



31,

KUVAT 6 - 8

Mistd perusmuodosta
ndisséd tehtdvissé

on kKysymys?




muodon ja komposition mukaan. Kaikki némé
testit esitettiin ennen ja JAlkeen harjolt-

teluohjelman.

tyttda plirtdid ympyrdd... Seuraavassa nicmme yhden esimerkin kummastea-
kin ohjelmatyypistii., Insiksi visuaalisen hie-

tolsuuden laajentamisohjelma. Tunnin aiheena,

2rhe" uutena opittavana kKisilteend on vinonelid.
“suauliren ohjelma
Teemas vinonelld
Jaksc alkas kuva 2
tarkkailija=s (10™)
Cpettaja esittelee Opettaja esittelee uuden kisitteen kysymAlld
xdsittesn lapsilta, voisivatko he nidytt&f, mink& muotoi-
4 o ) nen on vinonelid,
ndyttas (B>")
Ovettaja vahvistaa uuden kilsitteen vilitto-
midsti nayttimilld, miten vinonelid voldaan
muodostaa.
Lapset ndyttivit kisilléfn Seuraavaksi lapset leikkivit keksimisleikke-
yksitellen J&, Jjotka ovat yhteydessi aikaisemmin opittul-

hin muotoihin. Fnsiksi lapset tekevidt vuoro-
tellen jonkun muodon, toiset lapset arvaavat,

mikdi muoto on kysymyksessi.

A/kumilangoilla Lapset on jaettu kahteen ryhmiédn, tolnen
ryhmd keksii ja tekee jonkun muodon, toinen
ryhmé koettaas arvata, miké muoto nn kKysymylk-
sessi,

nuva tarkkaill joista

Cpettaja rortoo seuraavast Sitten puolet lapsista piiloittaa huonesseen
leiristd eri kokoisia ja erl vArisid vincnel I0itr,

samanaikaisestl muut lapset piirtivit taulal-
le. Kun vinonelidt on kaikki piiloitettu,

plirtéméssi olevat lapset etsivat ne - tehti-
vand on 10ytd&d kaksi samanlaista vinonelldts,
Joko samanvirisid tal samankokoisia. Tehtivi

TR oll erittiin vaikea.
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Kuvia maalauksista

vinoneliditi

52"

TAasséd lapset katsovat kuuluisten taiteilijoi-
den maalauksia: vasarely, mondrian jJa
kandinsky. Samalla kun lapset lisdAvat tie-
tojaan taiteesta, he oppivat katselemaan jJa
kuvaamaan taideteoksia. T&ssékin yhteydessé
katseleminen liitetdln leikinomaiseen toimin-
taan esim. joku lapsista ajattelee jotakin
kohtaa maalauksesta, muiden on kuvailemalla
maalausta, yritettdvéd saada selville, miké
kohta maalauksesta on kysymyksess&. Tamakin

leikki on vaikea 6-vuotiaille.

Lapset maalaavat

itse pilenisséi ryhmissé

Jokainen osaa maalata, vetdd vilvan ja ympy-
rédn. T&ssd lapset saavat maalata, mitd he
haluavat - tavallisesti lasten maalaukset
vhdistyvit pdivan teemaan tai kuultokuviin

ja Tilmeihin, mit& he olivat juuri né&hneet.
Lasten omat maalaukset muistuttavat usein juu-
ri ndhtyjé kuuluisten taiteilijoiden tekemid

taideteoksia.

Yht& t&rkedd kuin luovuuden virittiminen muo-
tojen tai liikkumistapojen tunnistamisella ja
tuottamaan oppimisella, on visuaalisten ja mu-
sikaalisten kokemusten lis&f&minen, koska té&-
mén tyyppinen kulttuuri n&yttd4 olevan melko
vierasta 6-vuotiaille lapsille. T6 % tutki-
mukseen osallistuneista lapsista el ollut kos-
kaan kdynyt taidendyttelyssi, 83 % konsertis-
sa. Visuaalisen tietoisuuden laajentamisohjel-
man perusrunkona olikin 400 kuultokuvaa tun-
netuista taideéteoksista ja 30 filmi&., Taide-
teokset 0li valittu usein siten, ettd niihin
siséltyl selke&sti Jjuuri opittava teema: ym-—
pyré, nelid, ja siten kertautui opittava asia
huomaamatta sek& lapset saivat arvokkaita ko-
kemuksia ja havaintoja taidekulttuurista.

Lis&ksl he oppivat huomaamaan, ettd omat



8k,

ympyréat Ja viivat vetdvit vertoja taideteok-
sille, ainakin ne innoittavat kuvaamaan sei-
ndlle heijastettuina monin verroin enemmén

kuin kuuluisten taiteilijoiden teokset.

Toimintakaavojen laajentamisohjelman apuvéi-
lineend kéytettiin teemamusiikkia, iskelmiéd,

klassillista musiikkia Jja lasten lauluja.

Opetusohjelmien yleisind pé&mé&rind oli luo-
vuutta hyvédksi kdyttden (1) itseilmaisukyvyn
lisd&minen, (2) itseluottamuksen vahvistami-
nen, (3) positiivisen min#k&sityksen kehitté-
minen, (4) ryhmitydskentelytottumusten kehit-
tédminen ja (5) taidekokemusten vastaanottami-

sen Ja tuottamisen mahdollistaminen.

Still kuva
Tyton péaé

3 lasta tanssii mu-

s11kin mukaan

10 ?)h"

Seuraavana on esimerkki toimintakaavojen laa-
jentamisohjelmasta. Jokaisella jaksolla on
oma teemansa Jjoka md&drdd kaikki pidivAn toimin-
nat. Teema toistuu leikistd toiseen ja sa-
malla lapset oppivat laajentamaan kyseessé
olevan kédsitteen kK&yttda - kuten tAssid. Pai-

vén aiheena on pydriminen, kieriminen. Jokai-

nen lapsi osaa pyOrid. Erilaiset esineet
pyOrivat mydskin kuten hyrré, tuuliviiri ja
pallo. Pydriessd syntyy erilaisia &8nié,
joita voidaan kuvailla ensin kuuntelemalla

ja sitten liikkumalla &3nien mukaan. HAfnien
perusteella voidaan arvata kuka liikkuu, pai-
kantaa 44ni ja valita esim. erl esineisti se,
joka teki &finen. Kaikki leikit mahdollistavat
lasten omakohtaisen Jja itsenfisen keksimisen.
Tosin nédinkin helpoista asioista keksiminen

tuottaa vaikeuksia 6-vuotiaille lapsille.




Lapset istuvat opettajan

ymparillé

Opettajalla tuuliviiri

k&dessi, nédyttdd ...

Lapsét istuvat. Yksi

lapsi pudottaa hyrrén

Lapset istuvat opettajan

ymparilla Lroo"

Tissé, lapset esittelevit ltsensi.

He kuuntelevat tuttua lLasten laulua.

FRLAY
)

(Bdni 1. Saku Sammakko 15")

Kuka osaa pyOrii. Lapset niyttivat miten

he pydrivét.

Tuuliviiri pyorii néiin.

Tivolissa lapsel kuuntelevat eri 84nid Ja
liikkuvat &d&dnien mukaan,

(Rani 2: 17")

(A&ni 3: 20")

(R&ani 4: 13" marakas)

Tivolissa on arvausleikkipaikka. Lapset
pudottelevat esineitéd - muut arvaavat, miké

esine putosi pyodrimAdn lattialle.

AZnet tulevat eri suwunnilta. (B&ni alkaa
kuulua ...) Témé on helikopteri, lapset sa-
novat ja tekevil sen.

(K&ni S5: 18" alkaa tekstin aikana)

(K&ni 6: 10™)

(R&ni T: L8" - kimalaisen lento)

Filmin siilytyspaikka: Jyvédskylén yliopisto. Psykologian luaitos.
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KUVAT 9 - 10

Ristin vol rakentaa

monella tavalla
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