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TARDIS-paradigma — Millaista historiaa
virtuaalitodellisuudella halutaan opettaa?

Mikko Hiljanen

Sininen, puhelinkopin ndkdinen laite ilmestyy toisen maailmansodan aikai-
seen Lontooseen sireeniddnen saattelemana. Koppi paljastuu TARDIS-nimi-
seksi avaruusaluksen ja aikakoneen risteytykseksi ja siksi silld voi matkustaa
mihin tahansa paikkaan universumissa sekd menneisyyteen ettd tulevaisuu-
teen. Laskeutumisen jilkeen TARDISista astuu ulos kaksi ihmistd muistutta-
vaa hahmoa, joista toinen oikeasti on ihminen, toinen Tohtoriksi esittdytyvi
ajan herra. Ennen kuin kaksikko syoksyy seikkailuun, Tohtori muistuttaa ih-
mistoveriaan ajan ja aikamatkailun sddnnoistd: menneisyyden merkittiviin
tapahtumiin ei saa puuttua, ettei aikajatkumo katkea tai hdiriinny. Silld olisi
katastrofaalisia seurauksia tulevaisuudelle, eli matkaajien nykyisyydelle. Eri-
tyisen vaarallista on puuttua matkaajan omaan aikajanaan esimerkiksi niin,
ettd aikamatkaaja palaa omaan menneisyyteensd korjaamaan sielld tehdyn
virheen.

Y1l4 mainittu kohtaus voisi olla kulttimaineen saavuttaneesta BBC:n tuottamasta brittisar-
jasta Doctor Who. Sarja, aikamatkailu ja aikamatkailun moninaiset sddnndt pyOrdhtivit
mieleeni vieraillessani Lontoossa Euroopan suurimmilla oppimisteknologian messuilla
(BETT) tammikuussa 2019. Valtava Excel-areena oli tdynné kaikenlaisia oppimisvempai-
mia ja -ohjelmistoja. Yksi kuitenkin loisti poissaolollaan — mielekkaésti toteutettu historian
oppiaineen lisdtyn tai virtuaalisen todellisuuden kokonaisuus. Paikalle oli kylld tuotu Paluu
tulevaisuuteen -elokuvista tuttu DeLorean, jolla VR-lasien kautta pddsi matkustamaan men-
neisyyteen ihmettelemédn esimerkiksi dinosauruksia tai pyramideja. My0s muita vastaavia
aikamatkailulla leikittelevid ohjelmistoja esiteltiin, mutta lukumé&érdisesti niitd oli véhén ja
laatu oli silmiini heikohko. Tiedustelin erdéltd pohjoisamerikkalaiselta messuesittdjélt,
miksi historian siséltdja on niin véhin tarjolla. Karuudessaan vastaus paljasti esittelijén var-
sin pinnallisen késityksen historiasta sekd sen, ettéd alalle tarvitaan kipeésti kasvatustieteili-
jOitd, historioitsijoita ja muita humanisteja. Esittelijin mukaan virtuaalitodellisuuteen poh-
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jautuvia historiasisiltdja ei kannata tuottaa, silld toisin kuin matematiikan tai luonnontietei-
den sisdltoj4, niitd ei voi myyda esimerkiksi seké Liettuassa ettd Yhdysvalloissa.

BETT-messujen kokemuksen perusteella Suomessa ollaan kansainvilistd tasoa edelld
lisdttyyn ja virtuaaliseen todellisuuteen pohjautuvien siséltdjen tuottamisessa myos histo-
riassa. Aihepiirid tutkitaan, ja monet museot ja matkailukohteet ovat kiinnostuneita toteu-
tuksista, joiden avulla menneisyyttd voi elavoittdd ja eldmyksellistdd. Myos kouluissa on
kokeiluja, joissa kdytetddn liséttyd tai virtuaalista todellisuutta; on myds sellaisia, joissa
opiskelijat tuottavat sisiltdd virtuaalitodellisuuteen. Liséksi moni yritys tarjoaa alan palve-
luita erityisesti museoille ja matkailukohteille. Yleensi yritysten perustajissa tai palkkalis-
toilla on historia-alan ammattilaisia, mutta lisdtyn ja virtuaalisen todellisuuden toteutuksia
tehdddn myds monissa it-firmoissa, joissa formaali historian koulutus, tietimys ja taidot
saattavat olla kapeita.

Historian opettamisen nikdkulmasta moni suomalainenkin historian virtuaalitoteutus
perustuu silti TARDIS-paradigmaan — siihen, ettd virtuaalitodellisuuden kautta menneisyys
paljastuu katsojan silmien eteen eldvésti, syvéllisesti ja autenttisesti, mutta tapahtumiin ei
voi puuttua tai mahdollisuus osallistumiseen on véhaistd. Téllaisissa toteutuksissa lisétyn-
ja virtuaalisen todellisuuden suurin anti tuntuu olevan oppilaiden motivoinnissa tai toteu-
tusten tarjoamassa mahdollisuudessa lisitiedon jakamiseen ja tiedon syventdmiseen. Esi-
merkiksi museondyttelyssd kdvija voi ladata kohteesta syventidvai materiaalia omalla dly-
puhelimellaan. Téllaisissa toteutuksissa katsoja asettuu tarkkailijaksi ja passiiviseksi tiedon
omaksujaksi sen sijaan, ettd hin ottaisi aktiivisen toimijan ja oppijan roolin.

Passiivisen oppimiskésityksen lisdksi TARDIS-paradigma perustuu erikoiseen késityk-
seen historiasta ja siitd, mikd historian oppimisessa ylipdéténsa on tirkedd. Toteutuksissa
korostuvat historian sisiltotiedot, vaikka virtuaalitodellisuuden vahvuus saattaisi olla taito-
jen opettelussa: syy- ja seuraussuhteiden ymmirtdmisessd, muutosten ja jatkuvuuksien
havaitsemisessa, anakronismien tunnistamisessa, historian kéytossd sekd historiallisen
empatian kehittdmisessd. Yksi virtuaalitodellisuuden parhaista puolista on niet se, ettd sen
kautta katsoja voi paisti tutustumaan paikkaan, johon on muuten mahdotonta pééstd. Tal-
lainen padseméttomissd oleva ymparistd on menneisyys. Monesti virtuaalimaailman toteut-
tajat kuitenkin pyrkivdt saamaan aikaan mahdollisimman autenttisen eli menneisyyden
maailmaa vastaavan ympériston. Téllaisiin virtuaalimaailmoihin mennédén oppimiaan sisil-
t6jd, ei niinkéén taitoja.

En suinkaan viheksy sisiltdjen merkitysti historiassa ja sen oppimisessa, mutta pelkés-
tddn niiden opettelu — olivatpa siséllot kuinka syviéd ja monipuolisia tahansa — ei ole miele-
kastd. Tatad korostavat myods monet historian oppimisen tutkimukset. Asiaa voi tarkastella
my0s Bloomin taksonomian kautta. Tall6in huomataan, ettd TARDIS-paradigmaan perustu-
vissa toteutuksissa litkutaan taksonomian alimmilla tasoilla. Tietdmisen ja ymmaértimisen
tasojen osaaminen varmasti lisdéntyy, mutta katsoja tuskin tavoittaa ylempien tasojen osaa-
mista eli analyysin tai synteesin tekemistd. Joissain tapauksissa lisétty ja varsinkin virtuaa-
linen todellisuus ohjaavat katsojaa analysoimaan tai syntetisoimaan aihetta myohemmin ei-
virtuaalisessa todellisuudessa. Bloomin taksonomian mukainen ylemmén tason toiminta
tapahtuu kuitenkin harvoin virtuaaliympéristossa.

Ymmérrén, ettd tekniikka asettaa rajoja sille, millaisia sisélt6ja virtuaalitodellisuuteen
voi tehdd. Esimerkiksi sellainen ympéristd, jossa katsoja on aktiivinen toimija, ei ole yksin-
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kertainen rakentaa. My0s laitteistolta vaaditaan kohtuullisen paljon suorituskykya téllaisis-
sa sovelluksissa. On kuitenkin niin, ettd ndiden kahden vaatimuksen — osaamisen ja suori-
tuskyvyn — vuoksi voidaan puhua paradigmasta: tekijét tuntuvat olevan niin kiinni niissé,
etteivéit he huomaa metsda puilta. Se, ettd virtuaaliympéristdistd pyritddn rakentamaan mah-
dollisimman autenttisia, palvelee historian sisdltotietojen oppimista, mutta se saattaa vai-
keuttaa tai jopa estdd historian taitojen karttumista. Esimerkiksi anakronismien havaitsemi-
sen kannalta voisi olla mielekéstd, ettd virtuaalimaailma ei olisi autenttinen, vaan sellainen,
jossa selvisti tai piilotetummin olisi asioita, jotka eivdt menneisyyteen kuulu. Uskoisin, ettd
virtuaaliympérist, joka siséltdisi téllaisia tehtdvid, olisi toimiva sekd Liettuassa ettd
Yhdysvalloissa samoin kuin myds Suomessa ja vaikkapa Filippiineilldkin.

TARDIS-paradigman murrokseen tarvitaan uudenlaista ajattelua, joka kohdistuu men-
neisyyden autenttisuuden tavoittamisen sijaan historiallisen ajattelun aktivoimiseen. Tosin
téssd tapauksessa uusi ajattelu ei ole ajallisesti uutta, silld oppijan aktiivisuutta oppimisessa
on korostettu véhintdédn 1960-luvulta lahtien. Samaan aikaan niin sanottu kielellinen kéan-
ne on muuttanut sitd, mitd historiassa tutkitaan ja mitd historiassa pidetdén ylipdétadn tar-
kednd. Historian taidoista puolestaan on puhuttu ainakin viitisentoista vuotta. Ajallisen
uutuuden sijaan pitédisi uudistaa ajattelun ldhtokohtia: jos halutaan tehdd virtuaalisia oppi-
misympéristdjd, joissa opitaan menneisyyden sijaan historiaa, on syytd keskittyd enemmaén
oppimiseen ja vihemmaén siihen, miltd ymparistdt ndyttdvét. Ndiden uusvanhojen ajatusten
ja ajattelun uudenlaisen jérjestyksen ohjaamina voisimme olla kuin Tohtori: tuntea aika-
matkailun sd&nnot ja vaarat, mutta syoksya silti suin pdin seikkailuun ja toimia aktiivisesti
toisinaan myds aiemmin sovittuja sdant6ja rikkoen.

FT, Mikko Hiljanen tyoskentelee Jyviskyldn yliopiston opettajankoulutuslai-
toksella yliopistonopettajana.
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