TEKNOLOGIA-AVUSTEISUUS
SAVELTAMISEN PEDAGOGIIKASSA

Henri Mathlin
Kandidaatintutkielma
Musiikkikasvatus
Jyviskylédn yliopisto
Kevitlukukausi 2017



JYVASKYLAN YLIOPISTO

Tiedekunta Laitos

Humanistis-yhteiskuntatieteellinen tiedekunta Musiikin, taiteen ja kulttuurintutkimuksen laitos
Tekija

Henri Mathlin

Tyo6n nimi

Teknologia-avusteisuus sdveltdmisen pedagogiikassa

Oppiaine Tyon laji
Musiikkikasvatus Kandidaatintutkielma
Aika Sivumaira
Kevitlukukausi 2017 30

Tiivistelméa

Téssé tutkielmassa késittelen sdveltimisen pedagogiikkaa musiikin tunneilla sekd musiikkiteknologian kéyttoa
sdveltdmisen pedagogiikassa. Lahestyn aihetta méidrittelemalld sdveltamistd musiikkikasvatuksen ndkokulmasta.
Kiinnitdn myds huomiota opettajan toimintaan séveltdmisen ohjaamisessa. Toisessa luvussa tarkastelen
Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteiden (POPS 2014) mainintoja sédveltimisesté ja musiikkiteknologian
kaytostd koulussa. Lopuksi perehdyn musiikkiteknologian tarjoamiin mahdollisuuksiin séveltimisen
pedagogiikassa ja yhteisollisessd sdveltdmisessd. Pohdin myds alan mahdollisia jatkotutkimusnékymia.

Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteet edellyttdd sédveltdmisen opettamista kaikilla peruskoulun luokilla.
Opettajilla ei kuitenkaan vield valttimattd ole riittdvasti tietotaitoa séveltdimisen ohjaamiseen. Musiikkiteknologia
voi toimia opetusta helpottavana ja mahdollistavana tekijani. Alan pedagogiikka vaatii kuitenkin tutkimista ja
kehittdmistd. Tutkielmassani kisittelen erilaisia sdveltimisen pedagogisia ldhtokohtia, ajatuksia ja lainalaisuuksia.
Sen on tarkoitus toimia kdytdnnonldheisend teoreettisena selvityksend tulevaa maisterintutkielmaani varten.

Asiasanat sdveltdminen, sdveltimisen pedagogiikka, musiikkikasvatusteknologia, Musatorni

Siilytyspaikka Jyviskyldn yliopisto

Muita tietoja




Siséllysluettelo

3 I 10 4 U 141 0 4
1 Saveltiminen ja musiiKKiKasvatus.......———— 6
1.1 Opettajan toiminta ja sen haasteet ... ——————————— 9
2 Saveltiminen ja musiikkiteknologia opetussuunnitelmassa .......ccoconnrsnsnsnnnns 13
4 Teknologia-avusteinen saveltimisen pedagogiikKa.........ccocnnnisnnnsinssssnsnscsnnns 16
4.1 Teknologian mahdollisuuksia ja haasteita saveltamisen pedagogiikassa............... 16
4.2 Sdveltimisen UuSia MUOLOJA .....ccuvrrsnirsmiis s —————————————— 20
4.3 Yhteisollinen saveltiminen.......o——————————— 21
T 3 T\ L) ESF 10 o 1 N 23
5 Pohdintaa - jatkotutkimusta ja kehittamista ........ccccvrnmnnnnsnnnnnnn 27

6

0 1 1 L <] 29



1 JOHDANTO

Saveltdiminen mielletdén usein, erityisesti taidemusiikin puolella, sdveltdjan yksin tekeméksi,
suurta lahjakkuutta ja jopa jonkinlaisia taikavoimia vaativaksi tyoksi. Séveltiminen tapahtuu
ns. lukittujen ovien takana, ja tuotokset esitelliin muille vasta tdysin valmiina.
Populaarimusiikin kentélld kappaleiden tekemistd ei usein edes mielletd sdveltdmiseksi.
Musiikin tekeminen on yhteisollisempad, koska siithen osallistuu usein koko yhtye. Loppujen
lopuksi séveltimisen ei ole pakko olla kumpaakaan tai se voi olla molempia. Molempia
tydtapoja on hyvé kokeilla, jotta jokainen 10ytdd oman tapansa ilmaista itseddn. Saveltdminen

ei ole mitenkddn ihmeellistd. Tai oikeastaan on, mutta jokainen pystyy siihen!

Kukaan ei ole koskaan opettanut minua sdveltimién, ja ehképé siksi olen hyvin kriittinen
omia sdvellyksidni kohtaan. Epdvarmuudesta johtuen monet sévellykseni jadvit kesken, tai en
edes viitsi aloittaa séveltdmistd. Asian ei tarvitsisi olla niin, vaan nuoret taiteilijanalut voisi
totuttaa sdveltdmiseen sekd sdvellysten esittimiseen ja julkaisemiseen alusta asti. Valitsin
tutkielmani aiheen, jotta osaisin kannustaa oppilaitani avoimeen luovaan ilmaisuun.

Saveltimiskasvatuksen pitdisi olla luonteva osa musiikinopetusta.

Uusi opetussuunnitelma on oikealla tielld pitdessdén luovaa musiikintekoa ja sdveltdmistd
tairkednd osana musiikinopetusta, mutta ovatko opettajat valmiita opettamaan sitd?
Improvisaatiota ja pienempid, musiikillista keksimistd vaativia tehtdvid on varmasti toteutettu
jo  pitkddn.  Kokemukseni  mukaan  varsinaiset  sdvellysprosessit  esimerkiksi
koulumusikaaleissa ovat jadneet yksin oppilaiden — tai pelkéstdén opettajan — vastuulle.
Sdveltdimisen opettaminen musiikintunneilla kuulostaa tyolddltd ja aikaa vieviltd, kun
opettajat joutuvat puntaroimaan musiikintuntien oppisisdlt6jd. Ylipddtdén voidaan miettid,
pitdisikd sdveltimistd opettaa vai onko se enemmidn ohjaamista tai kasvattamista. Miten
oppilaat saisi kiinnostumaan sédveltimisestd? Ratkaisuna nden toimivan oppimateriaalin ja
musiikkiteknologian. Teknologia voisi helpommin liittdd sdveltimisen myos osaksi koulun

ulkopuolista eldméd. Musiikkiteknologian ei tietenkdén pidd viedd huomiota kokonaan pois



sdveltdmisestd, vaan toimia auttavana ja mahdollistavana tekijdni. Teknologia on kuin hyva

erotuomari urheilussa: oikein toimiessaan sitd ei pitdisi juuri erikseen huomioida.

Téssd tutkielmassa tarkastelen sdveltimistd osana peruskoulun musiikintunteja, opettajan
roolia sdvellyksen ohjaamisessa sekd teknologian tarjoamia mahdollisuuksia pedagogiikan
helpottamisessa ja kehittdmisessd. Tdmidn tutkielman on tarkoitus olla kédytdnnonléheinen

teoriaselvitys tulevaa maisterintutkielmaani ja opettajanuraani varten.



1 SAVELTAMINEN JA MUSIIKKIKASVATUS

Sdveltdiminen voidaan ymmartdd kahdella tavalla. Perinteisesti sdveltiminen on toimintaa,
jossa (yleensd) koulutettu ammattisdveltdja luo musiikillisia teoksia, sdvellyksid. Tésté
ndkokulmasta sdveltiminen on tapahtuma, jolla on melko rajattu soiva tai ylos kirjoitettu
lopputulos. Toisaalta sidveltdmiseksi voidaan kutsua mitd tahansa toimintaa, jossa tutkitaan
musiikillisesti jarjestettyyn déneen liittyvid luovia mahdollisuuksia. Téllainen tutkimus voi
johtaa musiikkiteoksen syntyyn, mutta ei valttdimattd. Musiikkikasvatuksen ndkdkulmasta

sdveltdmisen prosessi on usein tarkeampi kuin itse lopputuote. (Ojala ja Vikeva 2013, 10-11.)

Musiikkikasvatuksen tutkimuksessa sdveltimistd on tarkasteltu musiikin opetuksen tydtapana.
Tutkimuksen nidkokulmina ovat olleet luovuus, improvisaatio, sdveltimisen opettamisen
metodit, teknologiset sovellukset sekéd luovan musiikillisen toiminnan ja kehollisuuden
yhteys. My0s luokkahuoneséveltdmisen erilaisia mahdollisuuksia ja muotoja, esimerkiksi

pedagogista vuorovaikutusta ja ryhmiprosesseja, on tutkittu. (Ojala ja Vikevd 2013, 12.)

Ammattimainen sdveltdjien ja lauluntekijoiden koulutus on perinteisesti rajattu
musiikkioppilaitoksiin, yleinen sdveltimisen opetus kouluihin ja muihin yleissivistiviin
oppilaitoksiin. Ojala ja Vikevd (2013) ehdottavatkin yleisen musiikkikasvatusnidkdkulman
kayttdonottoa. Siind sdveltimistd ei varata tietyn ammatin edustajien yksinoikeudeksi, vaan se
ymmaérretddn kaikille sallittuna musiikillisen toiminnan alueena ja merkityshakuisena

toimintana. (Ojala ja Vikeva 2013, 10-11, 17.)

Sdveltdiminen sanana kuulostaa melko vanhanaikaiselta, ja saattaa jo itsessdén sdikdyttda
ensimmadistd kertaa omaa musiikkia tekevdn oppilaan. Toisaalta sanan kdyttd saattaa
kuitenkin motivoida oppilasta, kun hdn huomaa pystyvinsd sdveltimidin ja nékee
sdveltdmisen erityistaitoa vaativana toimintana. Sdveltimisen pedagogiikassa on tirkeéd, ettd

lapsi saa positiivisen tunteen omasta pystyvyydestiin.



Luovilla ty6tavoilla, kuten sdveltdmiselld, on ollut merkittivéd rooli suomalaisessa varhaisién
musiikkikasvatuksessa. Orff-pedagogiikan suosion myo6td luovat tydtavat ja musiikillinen
keksiminen ovat olleet tdrkednd osana alaluokkien musiikinopetuksessa. Peruskoulun
ylemmilla luokilla séveltiminen néyttdd kuitenkin olevan harvinaista. (Ojala ja Vikevd 2013,

17.)

Ojala ja Vikevd (2013) huomauttavatkin, ettdi on mielenkiintoista, miksi luovat
musiikinopetuksen tydtavat vihenevit oppilaiden ién ja taitotason noustessa. Yhtend syynd
voi ndhdd esiintymiseen tdhtddvin instrumenttiopetuksen - ja siind esitettdvdin valmiiksi
sdvelletyn musiikin - hallitsevan aseman. (Ojala ja Vikevd 2013, 18-19.) Toisena
mahdollisena syyné voi olla se, ettd peruskoulun ylemmillad luokilla aineenopettajat eivit voi
kayttad aikaa vieviin sévellysprojekteihin muiden aineiden tunteja. Alaluokilla luokanopettaja
voi jatkaa helpommin musiikintunnilla aloitettua tydskentelyd muillakin tunneilla. Mikéli
sdveltimisen pedagogiikkaa tutkittaisiin ja kehitettdisiin enemmén, tunneilla toteutettavat

savellystehtdvit voisivat viedd vihemmén aikaa ja olla tehokkaampia.

Ojala ja Vidkevid (2013) osoittavat luovan toiminnan puutteen kulttuurisen presentaation ja
reproduktion syyksi. Kulttuurisella presentaatiolla tarkoitetaan tapaa esittda kulttuuriperintéd
oppijalle. Musiikkikasvatuksessa se tarkoittaa esimerkiksi vallitseviin musiikillisiin
standardeihin ja arvoihin perehtymisti sellaisenaan. Reproduktio viittaa ndiden vakiintuneiden
ajattelu- ja toimintatapojen uudelleen tuottamiseen. Ratkaisuksi Ojala ja Vikevd (2013)
ehdottavatkin vanhan tavan rinnalle representaatioon ja produktiivisuuteen perustuvaa
pedagogiikka, jonka mukaan vallitsevia normeja tulkitaan uudelleen ja niille etsitddn uusia

merkityksid tulevaisuuden tarpeita silmilld pitden. (Ojala ja Vikeva 2013, 19.)

Ojala ja Vikeva (2013) tdhdentévitkin, ettd vanhasta traditiosta ei ole syytd luopua, vaan se
on pidettivdi  luovan  musiikkisuhteen = vaalimisen rinnalla. He  korostavat
sdveltdmiskasvatuksen mahdollisuuksia téllaisen luovan musiikkisuhteen luomisen ja
ylldpitdmisen vélineend. (Ojala ja Vikevd 2013, 19.) Sdveltamisen avulla oppilas oppii
tutkimaan ja muokkaamaan omaa kulttuuriaan, ja tulee samalla luoneeksi uutta kulttuuria.

Saveltimiskasvatuksessa tirked l&dhtokohta on se, ettd oppilas on aktiivinen toimija.



Oppilaalle ei vain annostella tietoa sopivissa annoksissa, vaan hinen annetaan oppia itse

tekemalla. Itse tehdyn musiikin ansiosta musiikista voi tulla oppilaalle henkilokohtaisempaa.

Sari Muhonen (2013) kéyttdd koulussa tapahtuvasta yhdessd sdveltimisestd termid
savellyttiminen. Savellyttiminen koostuu yhteisestd luomisprosessista, jossa tiarkedssd osassa
ovat yhdesséd luotu tuotos ja siitd nauttiminen. Sdvellyttdjd ja sdveltdjdt toimivat aktiivisina
osapuolina yhteisen tavoitteen eteen. Olennaista sdvellyttimisessd on uskoa jokaisen oppilaan
luovaan potentiaaliin ja tarjota oppilaille mahdollisuuksia osallistua sévellyttdmiseen omista

lahtokohdistaan. (Muhonen 2013, 83.)

Muhonen (2013, 85) kuvaa sévellyttdimisen paikkaa sdveltdimisen kentdssd seuraavan

kaaviokuvan avulla;

Saveltiminen

Yhdessa

sévgﬁﬁg&en el sé'lve}l(i{ésrlnninen
(peer to peer)

Yhteinen
Savellyttiminen 1 biisinteko
Esim. - verkossa
savellystehtav Esim. bandien
at yhteinen
biisinteko tai
ammattimainen

co-writing




1.1 Opettajan toiminta ja sen haasteet

Karjalainen-Viékeva ja Nikkanen (2013) esittavit kolme haastavaa elementtid sdveltimisen
ohjaamiselle peruskoulussa: itse sdveltdmisen, sen ohjaamisen ja koulun oppimisympéristona.

(Karjalainen-Vikevé & Nikkanen 2013, 64.)

Sdveltdimisen haasteena on tasapainottelu vanhan perinteen ja uuden tulkinnan, siis
presentaation ja representaation seké reproduktion ja produktion, vililld. On muistettava, ettd
jotta oppilaan tekemé& uusi musiikkiteos erottuisi omaksi teoksekseen, sen on oltava riittivin
erilainen. Samalla sen on kuitenkin tunnuttava sekd sédveltdjistd ettd kuulijasta “oikealta
musiikilta”. Opettajan on tdrkedd kiinnittdd huomiota myods siithen, onko sdveltdminen
itsessddn opetuksen sisdltond. Talloin tavoitteena on saada kokemus sdvellysprosessista ja
mahdollisesti myds valmis tuotos. Sédveltdmistd voidaan kuitenkin myds kdyttdd musiikin
elementtien sekd perustietojen ja —taitojen opetteluun. (Karjalainen-Vékeva ja Nikkanen

2013, 64-65.)

Saveltimisen 1dhtokohdaksi Karjalainen-Vikevé ja Nikkanen (2013, 72) ehdottavat seuraavia:

e Riffi

e  Sointukierto

e  Sanat
e Rytmi
e Melodia

e Bassolinja

e  Ostinato

e Soundit, biitit ja loopit sekd niiden yhdisteleminen
e Tunnelma

e Jokin muu ldhtokohta (esimerkiksi liike, kuva, idea valmiista sdvellyksesta...)

Saveltimisen 1dhtokohta voi olla joko opettajan antama tai itse valittu. Riffi, sointukierto,
melodia, rytmi, bassolinja ja ostinato ovat sdveltdmisen ldhtokohtina sidoksissa oppilaan
musiikilliseen tietotasoon tai soitto- ja laulutaitoon. Soundit, biitit ja loopit sekd niiden

yhdisteleminen lienee helpoin, koska siind yhdistelldén ja muokataan jo olemassa olevaa
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musiikillista materiaalia. Sdvellys voidaan toteuttaa my0s yhteisteoksena siten, ettd ryhmén
jasenet valitsevat kukin eri l&htokohdan, minké jdlkeen syntyneitd ideoita yhdistelldén. Mikéli
lahtokohtana on tunnelma, voi sdvellykseen hakea inspiraatiota esimerkiksi ddnimaisemia
tekemadlld. Saveltimisen pedagogiikassa ryhmédytyminen ja turvallisen ilmapiirin luominen

ovat avainasemassa.

Séveltdmistd voi integroida koulussa muihinkin oppiaineisiin, vaikkapa didinkieleen. Silloin
sdvellyksen ldhtokohtana voi olla lauluteksti. Medialukutaidon ndkokulmasta esimerkiksi

kuvasta tai uutisesta syntyvit dénet tai mielialat saattavat johtaa sdvellykseen.

Sdveltdmistd ohjattaessa toimitaan oppilaiden oman luovuuden, tydskentelyn ohjaamisen ja
sdveltdmisen teknisen auttamisen parissa. Opettajan on l0ydettidvd tasapaino ohjatun ja
itsendisen tyOskentelyn vélill4. Liian tiukat raamit eivét jatd luovuudelle sijaa, mutta ilman
niitd voi olla vaikeaa pddstd alkuun. Osa oppilaista haluaa selkeité ohjeita ja malleja, osa taas
haluaa ja pystyy tyOskentelemédn itsendisesti. Téssd tilanteessa oppilaantuntemus on jélleen
tarkedssd roolissa. (Karjalainen-Vékevé ja Nikkanen 2013, 64, 66.) Opettajan rooli miéraytyy
tilanteen ja tarpeen mukaan luomisprosessissa. (Muhonen 2013, 84.) Hyviltd kuulostava
lopputulos motivoi oppilasta, joten on tidrkedd, ettd omat musiikilliset tuotokset ovat heti
“oikeaa musiikkia”. Vaikka kyseessd onkin luova toiminta, on tistd syystd joissain

tapauksissa aiheellista rajata sdvellyksen lahtokohtia.

Oppimisympdristostd pitdisi luoda sellainen, ettd erilaiset opetusryhmit voisivat saada
sdveltdimisestd merkityksellisid kokemuksia. Ryhmidt ovat usein suuria ja musiikilliselta
taidoltaan epitasaisia. Eriyttdmisen ja yksilollistimisen kannalta olisikin valttimitonta, ettd
koulun arkkitehtuurissa olisi otettu huomioon musiikin opetuksen vaatimat fyysiset puitteet,
silld monen erilaisen musiikin mahduttaminen samaan tilaan on ongelmallista. Erityisesti
ryhmétydskentelyssd tarvitaan yleensd useampi tyoskentelytila. (Karjalainen-Vikevd ja
Nikkanen 2013, 64, 66.) Tdhdn ongelmaan musiikkiteknologia tarjoaa valtavasti uusia
mahdollisuuksia. Ulkopuolelleen hiljaisia tydpisteitd on mahdollista kdyttdd samassa tilassa.
Opetusryhmien ollessa suuria ryhmaitydskentelyn merkitys korostuu, silld opettaja ei

vélttdmaittd ehdi ohjata jokaista oppilasta erikseen.
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Karjalainen-Viékeva ja Nikkanen (2013, 73-78) hahmottavat opettajan toimintaa seuraavien
roolien kautta, jotka ovat mahdollistaja, kannustaja, mallin antaja, taiteellinen tuottaja ja

haastaja:

Mahdollistajana opettaja luo kouluun sdveltdimiseen kannustavat puitteet ja ilmapiirin.
Saveltdminen tuodaan luontevaksi osaksi koulun kulttuuria joko kurssien sisdlld tai
omatoimisesti. Tdménkaltaisen kulttuurin luomiseen voi kéyttad esimerkiksi erilaisissa ryhmissa
sdveltdmistd, eri vélineiden kéyttdod, eri foorumeille sdveltimistd ja jonkin musiikkityylin
kayttdmista sdaveltdmisen ldhtokohtana.

Kannustaja antaa rakentavaa ja positiivista palautetta hyviksyen oppilaan ratkaisut. Han pyrkii
aktiivisesti védhentdmddn luovuutta rajoittavaa itsekritiikkid. Saveltdmistd voi ldhestya
esimerkiksi erilaisten improvisointitehtdvien kautta yhteisid sddnt6jd noudattaen.

Mallin antaja antaa selkedmmait ohjeet sdvellyksen etenemiseen. Sdvellys noudattaa tiettyja
opittavia kaavoja tai tyylejd. Opettaja opettaa samalla tyylipiirteitd ja oppilaat toteuttavat niitd
kiytannossd opettajan esimerkin mukaan.

Taiteellinen tuottaja tekee sovitusehdotuksia oppilaiden luoman materiaalin pohjalta. Tatad
lahestymistapaa voisi kdyttdd oppilaiden tyon viimeistelyyn. Tavoitteena on opettaa erilaisia
vaihtoehtoja sekd kehittdd itse keksittyd materiaalia. Taiteellista tuottajaa voidaan tarvita
esimerkiksi ennen sédvellyksen esittdmistd. Opettaja ei saa kuitenkaan muokata oppilaiden
tuotoksia omien mieltymystensé tai yleisten standardien mukaiseksi.

Haastaja toimii enemmédn haastavana ja kyseenalaistavana osapuolena kuin taiteellinen
tuottaja. Opettaja ei vilttdmattd esitd konkreettisia vaihtoehtoja, vaan auttaa ennemmin
oppilasta hahmottamaan oman ndkemyksensd paremmin.

Karjalainen-Vikevi ja Nikkanen (2013) huomauttavat, ettd kaikissa esitellyissd rooleissa
opettajan pitdd muistaa antaa oppilaalle tilaa ja aikaa ideoiden keksimiseen ja kokeiluun.
Oppilaiden on tarkoitus tyOskennelld itsendisesti, mutta opettaja on tarvittaessa apuna.
Opettajan on siedettdvd epdvarmuutta liikkkuessaan roolien vililld. Séveltdessd oppiminen
tapahtuu kunkin omista ldhtSkohdista, ja oppilaat oppivat erilaisia asioita, joten
oppimistuloksia ei ole valttdimattd helppo arvioida. (Karjalainen-Vakevé ja Nikkanen 2013,
78-79.) Oppilaiden vilinen seki opettajan ja oppilaan vilinen vuorovaikutus on sidveltdmisen
pedagogiikassa hyvin tirkedd. Mikdli kommunikaatio on toimivaa, opettaja pyrkii
kehittdmédn omaa pedagogiikkaansa oppilaita saamansa palautteen perusteella. Séveltimisen
ohjaaminen vaatii opettajalta tarkkandkoistd pedagogista ajattelua ja epdvarmuuden

sietdmistd. Luovan toiminnan aloittaminen rajatussa ajassa saattaa tuntua oppilaista
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hankalalta, ja opettajan on pystyttdvd antamaan sekd rakentavaa ettd kannustavaa palautetta

oppilasta loukkaamatta.
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2  SAVELTAMINEN JA MUSIIKKITEKNOLOGIA
OPETUSSUUNNITELMASSA

Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteet (POPS 2014) linjaa tirkeimmaiksi tavoitteeksi
luoda oppilaille edellytykset monipuoliseen musiikilliseen toimintaan ja aktiiviseen
kulttuuriseen osallisuuteen. Musiikin tunneilla pitdisi opiskella eri tavoin yksildind ja
erityisesti ryhméssd. Oppilaiden ajattelua ja oivalluskykyd kehitetdéin tarjoamalla
mahdollisuuksia muun muassa sdveltdmiseen sekd muuhun luovaan tuottamiseen. (POPS

2014, 141.)

Sdveltimisen ja luovan musiikillisen tuottamisen pitdisi opetussuunnitelman mukaan olla
osana opetusta alaluokilta alkaen koko peruskouluajan ldpi. Jo vuosiluokkien 1-2
kuvauksessa kehotetaan: “Oppilaiden luovaa musiikillista ajattelua sekd esteettistd ja
musiikillista ymmarrystd edistetdén luomalla tilanteita, joissa oppilaat voivat suunnitella ja
toteuttaa erilaisia ddnikokonaisuuksia seka kayttdd mielikuvitustaan ja kekselidisyyttdén yksin
tai yhdessd muiden kanssa”. Vuosiluokilla 3-6 oppilaiden pitdisi jo suunnitella ja toteuttaa
erilaisia musiikillisia ja monitaiteellisia kokonaisuuksia. Sdveltiminen mainitaan sielld omana

taitonaan laulamisen ja soittamisen joukossa. (POPS 2014, 141, 263.)

Vuosiluokkien 1-2 opetuksen tavoite 4 (T4) antaa tilaa oppilaiden omille musiikillisille
ideoille ja improvisoinnille. Oppilaiden pitdisi padstd myoOs suunnittelemaan ja toteuttamaan
pienimuotoisia sdvellyksid tai muita kokonaisuuksia kiyttden ddnellisid, litkunnallisia,
teknologisia tai muita ilmaisukeinoja. Vuosiluokkien 3-6 tavoitteena (T5) on jo rohkaista
oppilaita improvisoimaan ja suunnittelemaan seké toteuttamaan sévellyksid. Vuosiluokilla 7-9
tavoitteisiin lisdtddn myos sovittaminen. (POPS 2014, 141, 264, 422.) Opetussuunnitelman
mukaan kaikkien peruskoulun kédyvien oppilaiden pitéisi siis sdveltdd musiikintunneilla.
Néhtdviaksi jad, toteuttavatko opettajat uuden opetussuunnitelman tavoitteita. Se on pitkalti

opettajasta ja koulun kulttuurista kiinni.
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Musiikin tavoitteisiin  liittyvét sisdltoalueet (S1-4) ilmoittavat keskeisend tavoitteena
rohkaisemista ilmaisuun ja keksimiseen (S1) seké rohkaisevan ilmapiirin luomista auttavaan
ajatteluun. (POPS 2014, 142.) Turvallinen ilmapiiri on kaiken luovan toiminnan ldhtdkohta.
Luokkaan pitdd saada luotua positiivinen ja kannustava oppimisympdristd, jossa oppilas

uskaltaa kokeilla ja erehtyé.

Musiikillisten tietojen ja taitojen oppiminen tapahtuu musisoiden, mikéd sisdltid myds
improvisoinnin ja saveltimisen. Vuosiluokkien 3—6 sisdltond mainitaan my0s kuvittelukyvyn
monipuolinen kehittdminen. Musiikin opetuksen ohjelmistoa tehdessd on otettava huomioon
mahdolliset oppilaiden omat sédvellykset ja musiikkikappaleet (S4). (POPS 2014, 142.)
Yksittdisen oppilaan kannalta olisi varmasti merkittidvid, jos koko luokka soittaisi hidnen

tekemédnsa kappaletta. Omasta sdvellyksesté voisi tulla positiivinen ylpeydenaihe.

Vuosiluokkien 3-6 arviointikriteereissd arvioinnin kohteena on erikseen ’luovan musiikillisen
ajattelun ilmaiseminen eri keinoin”. Hyvédn arvosanan mukainen oppilas keksii omia
ratkaisuja kdyttden &antd, musiikkia, kuvaa tai muita ilmaisutapoja. Vuosiluokkien 7-9
arviointikriteerind on erikseen “Musiikin luova tuottaminen”. Sen mukaan oppilas osaa
kayttad musiikillisia tai muita &édnellisid elementtejd kehittdessdéin ja toteuttaessaan uusia
musiikillisia ideoita yksin tai ryhmén jasenend. (POPS 2014, 264, 422.) Luovan musiikinteon
ja sdveltamisen arviointi on hankalaa. Sdvellyksen arvioinnissa ei ole syytd keskittyd vain
lopputuloksen arviointiin, vaan tydskentelyyn ja oppilaan taitojen kehittymiseen

savellysprosessin edetessa.

Tieto- ja viestintiteknologian osaaminen on yksi opetussuunnitelman laaja-alaisista
tavoitteista (L5). Teknologian rooli on kuitenkin musiikin opetussuunnitelmassa esilld
verrattain ~ vdhdan.  Alaluokkien  siséltdaluekuvauksissa nostetaan esiin  laitteiden
tarkoituksenmukaisen késittelyn opettaminen (S1). Oppimisympdristéihin ja ty6tapoihin
liittyvissd tavoitteissa mainitaan, ettd opetustilanteissa luodaan mahdollisuuksia tieto- ja
viestintdteknologian kéyttoon musiikillisessa toiminnassa. Vuosiluokkien 3-6 tavoitteissa
tieto- ja viestintiteknologia mainitaan yhtend mahdollisena sdveltdmisen vélineend.
Arvioinnissa hyvédn arvosanan kriteerind on osata tarvittaessa ohjatusti hyddyntdd

musiikkiteknologian tarjoamia mahdollisuuksia. Vuosiluokilla 7-9 tavoite 7 (T7) ohjaa
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oppilasta musiikin tallentamiseen ja teknologian luovaan ilmaisulliseen kayttoon. Oppilaat
tutustuvat musiikin ja digitaalisen median tekijanoikeuksiin seké niihin liittyviin mahdollisiin
eettisiin ongelmiin kdyttdessddn tieto- ja viestintdteknologiaa. Arviointiosiossa muistutetaan,
ettd oppilas tarvitsee palautetta erityisesti toteuttaecssaan luovaan tuottamiseen ja
musiikkiteknologiaan liittyvid kokonaisuuksia. Hyvén arvosanan saava oppilas osaa kayttia
musiikkiteknologian tarjoamia mahdollisuuksia omassa tai ryhmén ilmaisussa. (POPS 2014,
21, 142, 263, 422.) Koska musiikintunneilla soittimia on yleensé kéytettdvissd huomattavasti
vihemmén kuin oppilaita, voisi oman é&lypuhelimen tai muiden laitteiden kdyttd saada
suuremman osan luokasta osallistumaan opetukseen, kuin pelkkien soitinten kéytto. Parhaassa

tapauksessa niitd tietenkin yhdisteltdisiin.
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4 TEKNOLOGIA-AVUSTEINEN SAVELTAMISEN
PEDAGOGIIKKA

Nyky-yhteiskunnassa teknologialla voidaan ndhdd kaksi roolia: se voi joko auttaa ja
helpottaa tekemdin asioita paremmin tai kokonaan mahdollistaa jonkin asian tekemisen
(Field 2007, 156-158). Musiikkiteknologia on tuonut musiikkikasvattajienkin kayttoon
lukuisia uusia mahdollisuuksia ja tyotapoja. Tassd luvussa kisittelen musiikkiin ja
sdveltdmiseen liittyvdn teknologian hyvid ja huonoja puolia, sekd pedagogisia ajatuksia
teknologian kdyton taustalla. On syytd huomioida, ettd teknologian on tarkoitus toimia
auttavana ja mahdollistavana tekijdnd, eikd teknologiaa tule kdyttdd vain sen itsensd vuoksi.

Parhaassa tapauksessa teknologia on integroitu luonnolliseksi osaksi opetusta.

Termid digimuusikkous kéytetddn ilmaisemaan digitaalitekniikkaa hyodyntdavda muusikkoutta,
eli musiikkiin ja tekniikkaan liittyvin tiedon laaja-alaista yhdistelmdi. Digimuusikkoudessa
korostuvat digitaalisten instrumenttien ratkaiseva rooli: tietokone ja muut musiikin
tallentamiseen, muokkaamiseen ja manipulaatioon kaytettidvit digitaaliset instrumentit
tarjoavat ainutlaatuisia mahdollisuuksia musiikillisiin kokeiluihin ja kokonaisvaltaiseen
musiikin tekemisen ja oppimisen kokemukseen. (Partti & Westerlund 2013, 26.) Termid
voidaan toisaalta pitdd hieman vanhanaikaisena, silld suuri osa kéytettivisti teknologiasta on

itse asiassa analogista.

4.1 Teknologian mahdollisuuksia ja haasteita siveltimisen

pedagogiikassa

Kevin Jennings (2007) osoittaa artikkelissaan ongelman siveltdmisprosessin alussa: ”En voi
oppia sdveltimiin sdveltimittd, mutta en voi sdveltdd oppimatta sitd ensin”. Sdveltdmiseen
tarvitaan riittdvd madrd musiikillisia taitoja, esimerkiksi soittotaitoa, teoriantuntemusta seka
nuotinluku- ja nuotinkirjoitustaitoa. Vaikka aloittelevalla sédveltdjalld olisi tarpeeksi tété
musiikillista kompetenssia, sitd ei vilttimittd osata siirtdd sdveltimisen kontekstiin.

Perinteiset teknologisetkin apuvilineet, kuten notaatio- ja sekvensseriohjelmat, saattavat
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vaatia litkaa perehtymistd sdvellysprosessin alkuunsaamiseksi. Jennings ehdottaa ratkaisuksi
sovelluksia, jotka tarjoavat jonkinlaista vaihtoehtoista musiikillista informaatiota, ja olisivat
riippumattomia mistddn fyysisestd soittimesta. (Jennings 2007, 76-77.) Séveltimiseen
kaytettavat teknologiset sovellukset tarjoavat yleensd suoran palautteen kayttédjélle. Palaute
voi olla dadntd, esimerkiksi soiva lopputulos, tai graafista materiaalia. Parhaassa tapauksessa
sovellus tarjoaisi my0s jonkinlaisia kinesteettisid oppimismahdollisuuksia, kuten jotkin
tanssiin ja musiikkiliikuntaan liittyvit sovellukset. Tallaisilla sovelluksilla voisi olla kdyttoa
erityisesti peruskoulun alemmilla luokilla, kun oppilaiden musiikilliset taidot ovat vasta

kehityksensi alkuvaiheessa.

Louise Cooper kysyy artikkelissaan (2007) tdrkedn kysymyksen: miten tehokasta
musiikkiteknologian kéyttd on sédveltimisen opettamisen tydkaluna? Hin listaa oppilaiden
oppineen seuraavia tirkeitd ja kaytdnnollisid sdveltimisen taitoja kéytettyddn teknologisia

apuvélineitd (tdssé tapauksessa Dance eJay —ohjelmaa (Cooper 2007):

Herkkyyttd havaita ddnen sointivéreji

° Kykya kiyttdd monipuolisesti eri sdvelid rajatuista mahdollisuuksista

° Ymmarrysté siithen, miten eri sdvelien yhdisteleminen vaikuttaa sdvellykseen

° Kykyéd muodostaa savellys eri sdvelid tai sdveljoukkoja toistamalla

° Kontrastin tirkeytta

. Variaation kdyttod

° Itsearviointitaitojen kehittymisté, kykya sdveltdd ns. yrityksen ja erehdyksen kautta

Ennen kaikkea teknologia ja graafiset kdyttoliittymdt auttavat siind, ettd oppilaat voivat
keskittyd itse sdvellysprosessiin. Samalla opettajan on mahdollista saada tietoa prosessin
etenemisestd, silld graafinen kayttoliittyma tekee sévellyksen elementit ndhtdviksi. Cooper
(2007) kuitenkin korostaa, etti ainakaan kyseinen sovellus ei yksin riitd sédvellyksen
opettamisen materiaaliksi, vaan mm. musiikillisia ideoita on syytd opettaa kehittimiin
esimerkiksi improvisaation avulla. Dance eJay —ohjelmisto ei mydskéén tarjoa kinesteettisiad

oppimismahdollisuuksia. (Cooper 2007, 38.)
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Teknologiset vilineet ovat nykyisin helposti kéyttdjdn saatavilla, mikd on lisdnnyt
musiikillisten innovaatioiden tekemistd. Ndméa innovaatiot ovat juurtuneet nykykulttuuriin
vahvasti, joten on entistd aiheellisempaa kertoa oppilaille heiddn oman kulttuurinsa —
nuorisokulttuurin - saavutuksista. (Field 2007, 156.) Musiikintekoon liittyvid sovelluksia on
saatavilla myds oppilaiden omille laitteille, ja valmiiksi tuttujen laitteiden kayttd helpottaa
oppimista. Musiikin digitaaliseen tekemiseen ei endi tarvita kalliita studioita, vaan omalla
tietokoneella tai mobiililaitteella voi tehdd musiikkia paikasta riippumatta. Mobiiliteknologian
ansiosta omaa sédvellystddn on mahdollista tyostdd vaikka liikkkuessaan. Musiikkiteknologian
kayttd sdveltdimisen opettamisessa motivoi oppilaita ja edesauttaa musiikillisten tulosten

saavuttamista (Cooper 2007, 38).

Teknologian mydtd myds omien sédvellysten kuunteleminen koulun wulkopuolella on
helpottunut. Omia sdvellyksid voi télloin hallinnoida samalla laitteella, jolla oppilaat
kuluttaisivat musiikkia muutenkin. Oppilaat voivat helposti jakaa ja julkaista sdvellyksid
tietokoneella tai mobiililaitteella. (Baxter, 2007, 61.) On ihanteellinen tilanne, mikéli koulussa

opittavat asiat voivat siirtyd koulun ulkopuoliseen eldméén.

Alex Baxter toteaa artikkelissaan (Baxter 2007, 61), ettd teknologiaa kiytettdessd omia
savellyksid ei ole pakko soittaa itse, mikd on hyvéd esimerkiksi esiintymisjannityksestd
kérsiville oppilaille. Ambrose Field (2007) huomauttaa, ettd tietokoneiden avulla omia
(sdvellys)ideoita on paljon helpompi kokeilla kdytdnndssé verrattuna livesoittamiseen (Field
2007, 158). Monet sovelluksista soittavat sévellyksen itse esimerkiksi sisddnrakennetuilla
virtuaali-instrumenteilla. ~ Teknologiset  musiikintekovilineet helpottavat  sdvellysten

esittdmiseen tarvittavien virtuaalisten soittimien, efektien ja soundien kdytt6d huomattavasti.

Musiikkiteknologian avulla on mahdollista kdyttdd mm. DJ-kulttuurista tuttua tapaa séveltia
esittdessd. Oppilaat aloittavat valitsemalla jonkin olemassa olevan kappaleen ja ryhtymalla
manipuloimaan sitd. Manipulointiin voi kdyttdd joko fyysisid tai virtuaalisia studiolaitteita,
kuten syntetisaattoreita, rumpukoneita, samplereita ja loopereita. Oppilaat luovat esimerkiksi
omia rytmejd ja bassolinjoja, ja tulevat tehneeksi omia sédvellyksid yhdistelemalla
originaalikappaletta omaan DJ-toimintaan. (Challis 2007, 65). Tété tyotapaa kéytettdessd on

hyvéd muistuttaa oppilaita tekijinoikeuksien tirkeydestd. Jonkun toisen tekemii kappaletta ei
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tietenkddn voi esittdd omanaan. Onneksi internet ja eri sovellukset tarjoavat kdyttéomme

paljon valmista, tekijanoikeusvapaata materiaalia.

Vaikka yhd useammalla onkin kdytossddn musiikin digitaaliseen tekemiseen tarvittavia
vélineitd, alan pedagogiikka vaatii vield kehittdmistd. (Field 2007, 156.) Suoria ohjeita
opettajille teknologia-avusteiseen séveltimisen opettamiseen, ohjaamiseen tai pedagogiikkaan
en tatd tutkielmaa tehdessd 10ytidnyt. Sdvellyttdmisohjeita ja sdveltimistehtdvid kylld 16ytyy,
varsinkin uudemmista musiikinkirjoista. Opettajan on myods pysyttdvd ajan tasalla uusista
sovelluksista ja tyovilineistd, joita eri kehittdjdt tuottavat lisdd jatkuvasti. Tami teettdd
tietenkin yliméérdistd tyotd, ja on varmastikin hyvin paljon opettajan omasta mielenkiinnosta
kiinni, jaksaako hdn perehtyd sovellustarjontaan jatkuvasti. Myos sovellusten kéyton

opettaminen ja oppiminen vie aikaa.

Teknologian kéytté musiikinopetuksessa ja sidvellyttdmisesséd on tietenkin kiinni myos koulun
resursseista. Kaikilla kouluilla ei ole kdytdssddn tietokoneita ja iPadeja. Laitteita voi olla
kdytossd vain muutama, télldin on haasteena kéyttdajan jakaminen tasaisesti oppilaiden
kesken. Naissd tilanteissa ratkaisu voisi olla dlypuhelimet, joita luokassa varmasti on

useampia, ikdryhmasté riippuen.

Alypuhelimillekin on saatavilla perinteisii notaatio- ja sekvensseriohjelmia, mutta myds
erilaiseen musiikilliseen informaatioon perustuvia sovelluksia. Sdveltimistd voi harjoitella
mobiiliymparistossd esimerkiksi JamMo-sovelluksella. Paananen-Vitikan ja Myllykosken
(2013) mukaan se on suunniteltu pelimédiseksi ja yhteistoiminnalliseksi sekvensseripohjaiseksi
oppimisympéristoksi 3—12-vuotiaille lapsille. Siind lapset voivat sdveltdd valmiilla
ddnielementeilld, kuunnella ja jakaa musiikkia sekd yksin ettd ryhmadssd. Siithen kuuluvalla
hallinnointisovelluksella opettaja voi seurata oppilaiden tydskentelyd. (Paananen-Vitikka &
Myllykoski 2013, 203-206.) Toisaalta voidaan myds pohtia, asettaako omien laitteiden kéyttd
oppilaat eriarvoiseen asemaan, koska kaikilla ei ole saman tasoisia laitteita kdytOossddn.
Teknologiaa vastustavana argumenttina saatetaan myds kayttdd sitd, ettd oppilaat viettdvét jo

vapaa-ajallaan liikaa aikaa niyttopaitteiden ddrella.
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Paananen-Vitikka ja Myllykoski (2013, 211) listaavat mobiilioppimisen perustavaa laatua

olevia pedagogisia lainalaisuuksia seuraavasti:

1. Koulun oppimiskulttuuri muodostaa oppimisen kehyksen ja maérittdd yhteistoiminnallisen

ubiikin  (sulautetun  tietotekniikan)  oppimisen  tasoa.  Toisaalta  uudessa
oppimisympdéristdssd on hyvin mahdollista edistdd yhteistoiminnallisuutta ja yhteisollista
séveltdmista.

2. Uuden oppimisympdriston kdyttdonotto edellyttdd, ettd opettajat organisoivat oppitunnin
ja ohjeistavat lapsia tehokkaasti. Lapset saattavat helposti eksyéd tutkimaan mobiililaitteen
ei-musiikillisia ominaisuuksia.

3. Suurin osa lapsista kykenee sdveltiméddn, kun tehtdvdt on annosteltu sopivina
kokonaisuuksia.

4. Lapset arvostavat korkealaatuisia musiikillisia materiaaleja musiikkipeleissddn ja ovat
sensitiivisid musiikkityylien piirteille.

5. On tdrkedd, ettd lapset ovat itse mukana oppimisympéristdjen kehittdmisessa.

4.2 Saveltimisen uusia muotoja

Ambrose Field (2007, 160-166) esittdd seitsemdn pedagogista ajatusta, joiden késitteleminen
voi auttaa oppilaita ilmaisemaan luovuuttaan uudella tavalla teknologian avulla. Nidma

strategiat eivit ole sidotut oppilaiden ikddn, tasoon, musiikin tyyliin tai ohjelmistoon:

1. Aikajana ja musiikin hahmottaminen: Tietokonesovellusten avulla on mahdollista
hahmottaa ja tarkastella sdvellystd suurena kokonaisuutena (esimerkiksi koko sivellys) ja
pienené yksityiskohtana (esimerkiksi tahti kerrallaan) samaan aikaan.

2. Erilaiset dénildhteet: Tietokoneet mahdollistavat ympériston danten kdyton ja
manipuloinnin (esimerkiksi danen vérin ja korkeuden muokkaamisen) savellyksissa.

3. Aéinti voi saada myds musiikin ulkopuolelta: Misti tahansa datasta voi teknologian avulla
muuntaa soivaa materiaalia.

4. Lainaaminen/kommentointi: Valmiista musiikista voi muokata uudenlaista musiikkia
uuteen kontekstiin (trans-kontekstuaalinen ajattelu).

5. Mika on oikeaa musiikkia?: Tietokoneella on helppoa kayttdé sévellyksissd “vaérin”
prosessoitua déntd, esimerkiksi kohinaa tai ”hélydénia”.

6. Uusia ldhestymistapoja rytmiin: Rytmié voi jasennelld my6s epdsaannolliseksi
helpommin. Rytmisti materiaalia on helpompi sdveltidd sekatahtilajeihin tai iskujen
vileihin.

7. Uusia ldhestymistapoja sévellyksen muotoon: Teknologia tarjoaa helpompia
mahdollisuuksia muotosédéntdjen rikkomiseen.

Fieldin pedagogiset strategiat eivdt mielestdni tarjoa paljonkaan suoria kdytdnnon ohjeita,

mutta jokaisen musiikinopettajan olisi hyvd pohtia nditd asioita. Ndmid ajatukset ovat
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enemmainkin filosofisia ja liittyvét paljolti sithen, mitd musiikki oikeastaan on. Fieldin
ajatukset voisivat toimia jonkinlaisena pohjana keskustelulle luokassa ja vaikkapa

savellysharjoitusten aiheina.

Mikéli teknologian avulla oppilaita — ja miksei opettajiakin — saadaan laajentamaan
musiikkikésitystddn ja késitystd hyvéstd sédvellyksestd, on teknologian tarjoamia

mahdollisuuksia syytd hyodyntaa.

4.3 Yhteisollinen saveltiaminen

Yhteisollinen séveltiminen voi auttaa oppilasta syvempéén itseymmairrykseen sekd itsensd ja
toisten arvostamiseen (Partti & Westerlund 2013, 30), kuten mikd tahansa ryhmityo.
Parhaimmillaan yhdesséd tehtévd sdveltiminen ja kollektiivisesti jaettu tavoite myds luovat
uudenlaisia identiteetin ulottuvuuksia. Luokkatilanteessa opettaja voi toimia yhteisen
savellysprosessin johtajana, mutta sdvellystyon olisi hyvd perustua yhteistyohon ja
neuvotteluun siten, ettd oppilailla on pditdsvaltaa myds kokonaisuuden suhteen. (Partti &

Westerlund 2013, 30.)

Musiikkikasvatuksen nékokulmasta verkkoyhteisot tarjoavat uusia mahdollisuuksia oman
musiikin  ja asiantuntijuuden jakamiseen, identiteetin rakentumiseen, sosiaaliseen
kanssakdymiseen ja oppimiseen yli maantieteellisten ja kulttuuristen rajojen. My0s raja
ammatti- ja harrastelijasidveltdjien vélilld on muuttunut hdilyvdmmaksi. (Partti & Westerlund
2013, 23.) Yksi linkki verkossa tapahtuvaan yhteisolliseen sdveltdimiseen ovat
improvisaatioon perustuvat “verkkojamit”, joissa kayttdjiat liittyvdt reaaliaikaisiin

jamisessioihin oman tietokoneensa kautta. (Brown & Dillon 2007, 95.)

Kuten Partti ja Westerlund (2013) huomauttavat, digimuusikot suosivat usein jaetun
omistajuuden periaatetta, kulttuurien ja ideoiden luovaa seosta. Tétd periaatetta ilmentivat
mash-upit  (useamman  kappaleen  yhdistiminen yhdeksi), remixit (kappaleen

uudelleenmiksaus rinnakkaisversioksi) ja verkossa tehtdvdt yhteissdvellykset. Koulussa
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oppilaan olisi ihanteellista pddstd ilmaisemaan vilittomaésti itseddn musiikillisesti, valitsemaan
vapaasti erilaisten musiikillisten materiaalien joukosta ja ylittdiméén esteettiset tai tyylilliset

rajat ilman maariteltyd lopputulosta. (Partti & Westerlund 2013, 28.)

Verkkopalvelussa, esimerkiksi Mikseri.netissd, kdyttdja luo itselleen halutessaan anonyymin
saveltdjaidentiteetin. Néin ollen hénelld ei ole pelkoa tulla nolatuksi julkisessa eldmissa
kohdatessaan kritiikkid sévellystdistddn. Siten verkkoyhteisot tarjoavat usein ihmisille tasa-
arvoisemmat ldahtokohdat kokeilla musiikillisia ideoita. (Partti & Westerlund 2013, 25, 30.)
Itsekritiikki saattaa rajoittaa monien sdveltdjien julkaisuhalua, ja sdvellykset ovat vaarassa
jaada “poytilaatikkoon”. Toisaalta oman musiikin julkaiseminen ei tietenkdén ole pakollista.

Kaikki oppilaatkaan eivét halua tuoda itseddn esille, eikd sithen pida liikaa painostaa.

Maailmanlaajuisesti toimivien verkkopalveluiden avulla on mahdollista koota vaikutteita ja
musiikillisia aineksia ympéri maailmaa. (Partti & Westerlund 2013, 26.) Téllainen sivusto on
esimerkiksi Soundtrap (Soundtrap 2017). Kayttija voi ladata verkkostudioon” omat soitto-
osuutensa, joihin toiset voivat suoraan liittdd omansa. Niin ollen siveltiminen ja
musiikinteko eivit ole millddn tavalla paikkaan sidottuja. Eri puolella maailmaa toimivien
sdveltdjien ja muusikoiden on helppoa saada vaikutteita eri maista ja kulttuureista tulevilta

kollegoiltaan.

Tulevaisuuden haasteena on ndiden mahdollisuuksien entistd parempi mukauttaminen
opetuskdyttoon. Opettajan pitdd pystyd valvomaan ja arvioimaan sdvellystyon etenemistd.
Hyvi puoli tdménkaltaisissa palveluissa on, ettd sdveltimistd voi luontevasti jatkaa vapaa-

ajalla.
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4.4 Musatorni

KUVA 1 MUSATORNI

Yliopistonopettaja ~ Mikko  Myllykosken kehittdamd Musatorni (KUVA 1) on
oppimisympéristokonsepti, joka toimintaperiaatteidensa ja joustavuutensa puolesta soveltuu
hyvin sédveltimisenkasvatukseen. Fyysisesti Musatorni on kalusteratkaisu, johon voidaan

upottaa erilaista teknologiaa. Perusasetuksena Musatornissa on kiinni neljd iPad-
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mobiililaitetta ulosvedettidvine midikoskettimistotasoineen. iPadeihin saa liitettyd myds muita
ulkoisia soittimia ja mikrofoneja audiosovittimen kautta. Tyoskentely tapahtuu kuulokkeiden
kanssa, ja tornissa on puhemikrofoni kdyttdjien kommunikointia varten. Lisdksi kalusteen
sisélld on langaton mikseri, jonka kautta tyoskentelyd on mahdollista &anittdd ja toistaa

ulkopuolelle.

Myllykoski (2017) kuvailee Musatorniin liittyvid oppimisen kannalta keskeisid periaatteita

seuraavasti:

e Musatornin kayttdjd ndhddan aktiiviseen vuorovaikutukseen pystyvéina yksilond, joka kykenee
kayttdmaidn teknologiaa oppimisen vilineend. Konsepti korostaa oppijan yksilollisyyttd, mutta
toisaalta myos yhteisollisyyttd. Siirtyminen yksilollisestd oppimisesta yhteistoiminnalliseen on
saumatonta.

e Musatornin ympdrilld tapahtuu visuaalista, auditiivista ja kehollista vuorovaikutusta
oppijoiden vililld. Oppilaat ndkevit ja kuulevat tydskennellessddn, mitd muut tekevit.
Konsepti kehittdd vertaisoppimista.

e Musatornissa teknologiaa hyddynnetddn siten, ettd silld voidaan palvella erilaisten oppijoiden
ja oppisiséltdjen tarpeita. Musatorni on muokattavissa kdyttoon sopivaksi, ja oppija tekee
paitokset. Musatornin teknologia voi péivittyd ja vaihtua.

e Musatornin teknologiaa kéytettdessd oppilaan toiminta on kehollisesti aktiivisempaa.

Tutkimusten mukaan kehon kéyttdminen edistdé kaikkien oppimista (Haavisto 2007, 40).

Musatornilla on mahdollista kehittdd nykyistd pedagogiikkaa. Aiemmin sdveltdminen
musiikkiteknologian avulla on késittdnyt pddasiassa oppilaiden itsendistd tydskentelyd
tietokoneen ddressd. Myllykosken (2017) mukaan Musatorni syntyi tarpeesta tehdé
teknologian kéytdstd vuorovaikutteisempaa ja kehollisempaa. Se on kdyttdomuodoiltaan
joustavampi ja ergonomisesti parempi kuin perinteiset “’silent band” —konseptit. (Myllykoski

2017).

Musatornin taustalla on ajatus mahdollisuuksien merestd”. iPadille on saatavilla lukematon
médrd sovelluksia musiikin peruselementtien, kuten melodian, rytmin, harmonian ja

sointivérin, luomiseen sekd muokkaamiseen. Musatorni tarjoaa oppilaille valinnanvapautta:
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jokaisella kayttdjdlld on iPadien laajan sovellustarjonnan ansiosta helposti kdytettdvissddn

lukematon mairé erilaisia tyokaluja, virtuaali-instrumentteja, loopereita ja samplereita.

Musatorni mahdollistaa esimerkiksi improvisaation ja “jamimeiningin” kautta tapahtuvan
kollektiivisen sédveltimisen. Kiyttdjat voivat valita, toimivatko yksin (kuuntelevatko vain
omaa laitettaan) vai ryhmadssd. Yhdessd sdveltdessd jokainen voi ensin kokeilla ideoitaan
rauhassa omalla laitteellaan ja sitten tuoda ne muiden kuultaville. Musatornin keskeisend
ominaisuutena on mahdollisuus, ettd tyoskennellessddn yksilo tai ryhmé voi helposti ddnittaa
ja tallentaa sévellysideoita sekd luonnoksia ”ideapankkiin”. Savellyksen luonnosteluvaiheesta
on helppoa siirtyd ns. tuotantovaiheeseen. Musatornin avulla omia sévellyksidén on helppoa

kehittdd myds audiovisuaalisiksi kokonaisuuksiksi. (Myllykoski 2017.)

Musatornin avulla siirtyminen yksilotyostd ryhmétyohon on helppoa. Jokainen oppilas voi
esimerkiksi valita yhden musiikillisen elementin tarkasteluunsa, minké jélkeen ideat voidaan
jakaa ryhmén kesken. Musiikillista dataa, esimerkiksi projektitiedostoja, on helppo siirtdé
laitteiden viélilld langattoman tietoverkon avulla. (Myllykoski, 2017.) Tempon ja sédvellajin
synkronoiminen tornin sisilld laitteiden kesken onnistuu Ableton Link —standardilla (Ableton

2017).

Kayttdjien keskindinen kommunikointi laitteen ympérilld on helppoa puhemikrofonin avulla.
Témin vuoksi kéyttdjdt saavat koko ajan vertaispalautetta ja voivat yhdessd kehitelld
ideoitaan. Kaikki &ini tulee kuulokkeisiin, joten tyOskentelyn &dni pysyy ulkopuolelle
puhetasolla. Myllykoski (2017) muistuttaa, ettei Musatornin ideana ole jéttdd oppilaita yksin,
vaan sen kanssa tydskentelemiseen tarvitaan myds taitavaa pedagogiikkaa. Musatornin kanssa
tyoskennellessd opettajalla on mahdollisuus jatkuvaan arviointiin. (Myllykoski 2017).
Opettaja voi &dnittdd ja kuvata ryhmadtyOskentelyd torniin liitettdvdlld kameralla ja

mikrofonilla, jolloin tydskentelyn arviointi jélkeenpéin helpottuu.

Musatorni on osittain riippuvainen iPadien sovellustarjonnasta, mutta iPadien sijaan torniin
on mahdollista liittdd myds esimerkiksi kannettavia tietokoneita tai dlypuhelimia. Monet
sovellukset ovat edelleen notaatio- tai sekvensseripohjaisia, mutta tarjolla on myds erilaista

musiikillista dataa ja graafista ulkoasua hyddyntidvid sovelluksia. Kosketusndyttd tarjoaa
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erilaisia ldhestymistapoja séveltimiseen kuin perinteinen ndppédimistd. Sovellusten sisélld
musiikillisia elementtejd ilmaisevia ikoneja voi esimerkiksi koskettaa tai “raahata” paikasta
toiseen. My0s uudenlaisia ja erilaista teknologiaa hyddyntdvid ulkoisia soittimia ja midi-
kontrollereita kehitetdén jatkuvasti. iPad-muusikoiden verkkoyhteis6 on hyvin aktiivinen, ja

kaikki iPad-yhteensopivat laitteet sopivat myds Musatorniin.
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5 POHDINTAA - JATKOTUTKIMUSTA JA KEHITTAMISTA

Opetussuunnitelman muutoksen ansiosta kaikkien oppilaiden pitdisi siis séveltéda.
Opetussuunnitelman luomat tavoitteet sdveltdmiselle pitdd tietenkin huomioida jo
opettajankoulutusvaiheessa, jotta opettajilla on riittdvisti tietotaitoa luovan musiikintekemisen
ja séveltimisen ohjaamiseen. T&lld hetkelld ldheskddn kaikilla musiikinopettajilla ei ole
kokemusta sdveltimisen pedagogiikasta, ja musiikkiteknologian kayttd pitdisi integroida
olennaiseksi ja luontevaksi osaksi opetusta. Jyvdskyldn yliopiston musiikkikasvatuksen
opetussuunnitelmaan sédveltimisen pedagogiikka on tulossa ensi syksystd alkaen.
Sdveltimisen ja teknologia-avusteisen séveltdmisen arviointia on myds syytd kehittdd luovan

ja henkilokohtaisen toiminnan arkaluontoisuuden takia.

Metropolia Ammattikorkeakoulu, Taideyliopiston Sibelius-Akatemia sekd Helsingin yliopisto
ovat aloittaneet Siveltimisen pedagogiikan tiydennyskoulutuksen (SAPE) mahdollistamaan
ja edesauttamaan konkreettisen opetussuunnitelmaperusteisen muutoksen toteutumista
musiikin opetustyOssd. Koulutus perustuu jaettuun asiantuntemukseen ja tutkivaan
tyoskentelytapaan, jotka takaavat opettajien ammatillisen kehittymisen, innovaatioiden
syntymisen ja hyvien kiytintdjen leviimisen. (SAPE — Siveltimisen pedagogiikka —

Metropolia Ammattikorkeakoulu 2017.)

Teknologia kehittyy ja muuttuu koko ajan. Opettajan on mukauduttava uuden
opetussuunnitelman vaatimuksien lisdksi myds uusiutuvaan teknologiaan. Opettajan tiytyy
olla aktiivinen toimija, ja halun kehittyé tdytyy ldhted opettajasta itsestdéin. My0s oppilaita on
syytd kuunnella, silld he saattavat tietdd yllattdvan paljon esimerkiksi uusista laitteista ja
sovelluksista. Musiikinopettajien yhteison koulun, kunnan, ja valtakunnan laajuisesti pitda
pyrkid jakamaan asiantuntijuuttaan ja uusia pedagogisia mahdollisuuksia aktiivisesti,
esimerkiksi sosiaalisessa mediassa. Myds koulun varustetason tiytyy pysyd kehityksen
vauhdissa, vaikka yleinen taloudellinen tilanne niyttddkin huonolta. Opettajien tiedot
teknologiasta nousevat avainasemaan hankintoja tehdessd, silldi rahat on kidytettdva

tehokkaasti ja jarkevésti.
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Musiikkiteknologian kéyttimisestd sdveltimisen pedagogiikassa on saatavilla hyvin vdhdn
suomenkielistd 1dhdekirjallisuutta. Jyvéskyldn yliopistossa on aiheesta tédlla hetkelld tekeilld
ainakin yksi maisterintutkielma, mutta tilausta tutkimukselle kylldi on. Valmista
opetusmateriaalia teknologia-avusteiseen sdveltimiseen olisi hyvad kehittdd. Tadssd voisi olla
mahdollisuus omaan maisterintutkielmaani. Taménhetkinen suunnitelma on, ettd kehitin
omaa opetusmateriaalia ja tutkin sen toimivuutta Musatornin kanssa tydskennellessé.
Tutkimusryhménd voisivat olla kaksi eri-ikdistd peruskoulun musiikin ryhmdi. Tutkisin

oppilaiden kokemuksia laadullisesti yksil6- ja ryhméhaastattelujen avulla.

Jatkotutkimuksen pohjana voisi mielesténi kéyttdd Paananen-Vitikan ja Myllykosken (kts.
sivu 19) listaa. Opettamista ei voi ulkoistaa teknologian “harteille”, vaan pedagogiikkaa on
kehitettavéd koko ajan. Tarkeintd on muistaa, ettd jokainen lapsi kykenee sdveltiméan. Uskon,

ettd jokainen lapsi jopa haluaa sitd kokeilla.
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