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Raaka sisalto jarruttaa
multimediaa

Internet-sovellus,
tietokonepeli, jumalan-
palvelus, cd-rom, elokuva,
kuvapuhelin, digi-TV,
ooppera. Multimediaa.
Toistaiseksi interaktiivista
multimediaa hyddynnetaan
tuottoisasti kuitenkin vain
peliteollisuudessa.

/

Multimedian tarkka méérittely on han-
kalaa, ellei mahdotonta. Alalla esiintyy
lukuisia tulkintoja multimedian luon-
teesta, mutta tieteellisesti kiistattomaan
madrittelyyn ei ole pystytty. Jyvaskyldn
yliopiston multimediaopintokokonai-
suuden lehtori Ilkka Kuukka nikee
multimedian interaktiivisena usean eri
viestikanavan yhdistelména.

- Multimedia on enemmén kuin yk-
sittdiset mediat. Siind mediat ovat yh-
dessd samalla julkaisualustalla, jossa
kdyttdjd painii sovelluksen dramaturgi-
an kanssa.

Valinnanmahdollisuus  tekee mul-
timediakokemuksesta ainutkertaisen.
Kuukan mukaan juuri tdimé vapauden
aste madirittelee, onko multimedia vain
eri medioita samassa pussissa, vai onko
siind jotain astetta ylempéd, hienompaa
ja korkeampaa.

Silmikarkkia ja
kuorrutusta</

Multimediasta on ndyttanyt tulleen jois-
sakin yhteyksissa eri drsykkeita hairioksi
asti stimuloivaa kuorrutusta. Multi-
media on paikoitellen itseisarvo, jota
tehddan kdytdssé olevilla keinoilla kik-
kaillen, eikd kiyttdjien tarpeisiin. In-
nostuksessa siséltd saattaakin jadda
sovellusten jalkoihin.

- Usealla medialla kertomisen mer-
kityksen pohdinta on vield kesken, ja
viisasten kived haetaan. Kaupallisesti

ajateltuna vield ei ole 16ydetty vakavasti
otettavia sisiltdjs, joilla tienaisi leipéan-
sd, Kuukka pohtii.

Kuluttajan ndkokulmasta lisdarvo on

kuitenkin helpommin 16ydet-
tavissd. Motiivit multime- ’

dian kaytolle piilevét
viihtymisessd seka
yleisesti ottaen eri

i toimin-
tojen helpot- o tumisessa.
Pelit myy- vt ja pal-
veluilla on  paikkansa.

Kuukka toteaa ih-
misten olevan veija-

reita, jotka haluavat tek-
nologian palvelevan ja hel-
pottavan elamaa. Multimedian

oikeutus 18ytyneekin sen mahdol-
lisuuksista parantaa eldménlaatua.

-Markkinat vield
hukassa</

Multimedian kehitysté ohjaa teknologia,
rajoituksineen ja mahdollisuuksineen.
Alalle tulee jatkuvasti uusia teknisid
sovelluksia, joihin yritetdan keksid si-
saltoja. Ilkka Kuukan mukaan sisdltoja
ei kuitenkaan ehditd miettid tarpeeksi
huolellisesti, ja siksi paddytdan puoli-
villaisiin ratkaisuihin.

Multimedia ei ole vield vakiinnutta-
nut paikkaansa, ja tistd syysté sen tule-
vaisuutta on vaikea nahda.

Kuukan mielesti koulutuksessa piile-
vit multimedian rajattomat markkinat.
Imua on myds mainostajien, yritysten
sekd julkisen sektorin eri toimijoiden
keskuudessa.

Talla hetkelld vain peliteollisuus

hyodyntaa
multimediaa
tuottoisasti. Sen
taloudelliset resurssit ta-
kaavat mahdollisuuden hyvééan ja
kuluttajien tarpeet tiyttdvaan tuoteke-
hitykseen.

Kuukka tunnustaa, ettd juuri sisalto-
jen kypsymittémyys on multimedian
jarru.

- Niin ollen multimedian tulevaisuus
voi olla mappi 6:ssd, muiden kuolleiden
medioiden ja hukattujen mahdollisuuk-
sien joukossa. Nokkelia teknologisia
ideoita on keksitty, mutta onko varsi-
naista multimediaa koskaan oikeastaan
péédsty tekemaadnkdén, Kuukka kyseen-
alaistaa.
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