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Vaughan & Staples: Saga

ESSI VARIS (4.8.2015)

Brian K. Vaughan & Fiona Staples: Saga (2012-)
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Kuvittele, ettd synnyt autokorjaamossa. Aidilldsi on siivet, isalldsi on sarvet, ja he ovat
ainoat olennot, jotka ylipaataan haluavat sinut maailmaan. Kuvittele, etta synnyt
pakolaiseksi. Vietat ensimmaiset viikkosi avaruusaluksessa, perdssasi on usean eri
planeetan hallituksen lahettamia palkkasotureita, eika sinulla koskaan tule olemaan
omaa kotimaata. Jos yhtaan lohduttaa, olet sentaan suositun scifi-sarjakuvan
kertojahahmo - jaat henkiin ainakin siksi aikaa, etta paaset tilittdmaan tarinasi yli
sadalletuhannelle lukijalle. Nain alkaa fantastinen avaruusmelodraama Saga (2012-),
jonka poikkeuksellinen myynti- ja arvostelumenestys on vihdoin herattdnyt myos
suomalaisen julkaisijan kddnndsurakkaan.

Yhdessada enemmaén

Sarjan yhdysvaltalainen kasikirjoittaja Brian K. Vaughan on kartuttanut mainetta
spekulatiivisen sarjakuva- ja TV-fiktion parissa jo vuosituhannen alusta.
Sarjakuvaharrastajat muistanevat hdnen nimensa parhaiten dystopisen Y: The Last
Man -sarjan (2002-2008) kansista, ja suuremmalle yleisolle hanen fantasia- ja scifi-
elementteja risteyttava kerrontatyylinsa on tullut tutuksi sellaisista TV-sarjoista kuin
Under the Dome ja Lost. Yhdessa kanadalaisen Fiona Staplesin, lansimaisen
sarjakuvataiteen nousevan tahden kanssa, he ovat kuitenkin onnistuneet luomaan
jotain, minka valovoima ja uutuusarvo ovat aivan omassa magnitudissaan, kaytettiin
mittatikkuna sitten kumman tahansa uraa tai nykypaivan sarjakuvakenttaa. Sagaa on
tituleerattu ahkeraan viime vuosien sarjakuvatapaukseksi — sarjakuvaksi joka osoittaa,
miksi sarjakuvia kannattaa edelleen lukea. Lukijoiden ja arvostelijoiden ihastus on
heijastunut myos palkintoihin: viimeisen kolmen vuoden aikana sarja on kahminut
kuvituksellaan ja kasikirjoituksellaan perati kahdeksan Eisner-palkintoa,
sarjakuvamaailman Oscaria. Lisaksi se on noteerattu yhdella Hugo-
tieteiskirjallisuuspalkinnolla.

Tastakin voi paatella, ettd Sagan voittokulun takana on enemman kuin yksi salainen
ainesosa. Niistd ilmeisin lienee Vaughanin kyky koota joukko genrekirjallisuuden
kliseista ja konventioita ja maustaa ne aivan uudella tavalla — seka runsaalla kadella.
Vaikka lukija ei olisikaan fiktion suurkuluttaja, kertomuksen alkaminen paahenkildn
syntymasta tuskin tuntuu kovin omaperaiselta. Kun puheeksi otetaan planeettojen
valiset sodat tai rakastuminen huonoimmissa mahdollisissa olosuhteissa, Saga ei
taaskaan ole ensimmainen esimerkki, joka useimmille tulee mieleen. Sarjan
lahtoasetelma on silkkaa Shakespearea, se lainaa Star Warsin epiikkaa molemmin
kasin eika kavahda muitakaan scifi-trooppeja: sddepyssyja ja ohjuksia ammutaan,
avaruusaluksilla sukkuloidaan ja hirvididen asuttamille asteroideille
haaksirikkoudutaan, kuten kunnon avaruusoopperassa kuuluukin. Vaughan ei
kuitenkaan tyydy tahan vaan lisaa vaikutteisiinsa kursailematta uusia kierteita ja
kerroksia: Romeo jaJulia ovatkin kasvaneet aikuisiksi ja perustaneet perheen; heita ei
jahtaakaan paha intergalaktinen imperiumi, vaan varsin vastahakoiset palkkasoturit;



ewokien, ramehirvididen tai suurisilmaisten humanoidien sijasta erdmaakuut
kuhisevatkin aniliininpunaisia kummituksia.

Kasikirjoitukseen punotut yllatykset ovat todella tietoisia, niitd on joka kulman takana ja
ne ilahduttavat kerta toisensa jalkeen. Suuri osa henkilbhahmoista mainitaan ennen
kuin heidat naytetdan, ja usein he paljastuvat joksikin aivan muuksi kuin lukijan
annetaan odottaa. Tarkeilta nayttavat draamankaaret, joiden radan populaarifiktionsa
tunteva lukija uskoo ennustavansa, raukeavat tai harhautuvat jo seuraavassa luvussa.
Toisinaan tarina tekee mittavan loikan ajassa ja jattda aivan kiusallaan kertomatta siita:
sarjakuvien lukijat ovat tottuneet siihen, etta seuraava numero alkaa suurin piirtein siita
hetkesta, johon edellinen numero paattyi — ”’jatkuu seuraavassa numerossa” — mutta
Sagan tapauksessa oletus paljastuu joskus vaaraksi — mika kaantaa lukijan arvaukset ja
tunnelataukset jalleen nurin niskoin yhdella ranneliikkeella. Vaughanille Sagan
kasikirjoittaminen tuntuu olevan riemastuttava peli, jossa hanen on pysyteltava

askeleen edella lukijaansa - eika lukijaa juurikaan harmita olla haviolla.
Y

Joskus sarja huomaa itsekin olevansa outo. (Saga #11, s.15.)

Yhdistettyna kehnompaan kuvitukseen kasikirjoitus saattaisi kenties koteloitua omaan
kekselidisyyteensa, mutta nain ei onneksi ole: pelkka vilkaisu pariin ensimmaiseen
kansikuvaan saa ihmettelemaan, miksi Staples ei ole ollut sarjakuvamaailman
puheenaiheena jo paljon aiemmin. Hanen taiteensa tuo kasikirjoituksen kikkailuihin
substanssia ja saa ne tuntumaan konkreettisilta asioilta tarinan maailmassa, eivat
pelkalta kirjalliselta pelilta. Jos Vaughanin kerronta valttaa scifi-genrea riivaavan
lilallisen kliinisyyden yhdistelemalla odotusarvoiseen teknologiaan myyttisen fantasian
kuvastoa ja keskittymalla interplanetaarisen politiikan sijasta henkildhahmojen
henkilokohtaisiin kipuihin, Staples valttaa digitaalista taidetta riivaavan liiallisen
kliinisyyden elavilla, luontevilla viivoillaan. Hahmot eivat tunnu valmiilta sabluunoilta tai
figuureilta, jotka on vaannetty kutakin ruutua varten kustantajan standardit tayttavaan
asentoon. Paikoin luonnosmaisessa viivatydskentelyssa on liikkeen ja vaivattomuuden
tuntua, ja hahmojen ilmekirjo on loputon. Taustoihin — niin metsiin kuin
avaruusaluksiinkin — 8ariviivat on sen sijaan jatetty vetamatta ja jalki muuttuu
maalaukselliseksi, mika tukee osaltaan henkilbohahmodraaman tuomista etualalle.
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Kuvakerronnalle on annettu runsaasti tilaa:
jokainen luku avataan ja paatetaan yksiruutuisella splash-sivulla. (Saga #7, s. 1.)

Juuri henkildhahmot ovat Sagan kolmas koukku: niitd on paljon ja joka lahtdon ja
jokaisella niista on paljon ongelmia joka lahtoon. Esikoislasten syntymat, valitettavan
nokkelat ex-tyttoystavat ja teravakaanteinen temperamentti vaivaat riippumatta siita,
kummalla puolella sotaa ja lukijan sympatioita hahmot ovat. Eeppisten etsintaretkien ja
vakivaltaisten yhteenottojen valiin on ujutettu myos pienia inhimillisia kiusallisuuksia,
jotka ripauttavat joukkoon hitusen huumoria - ja sita konkreettisuutta:
avaruussankarikin saattaa joutua tapaamaan anoppinsa pelkassa pyyhkeessa,
kummituksillakin on koti-ikdva ja mitd ilmeisimmin myds robottiprinssi joutuu kdymaan
vessassa.

Se, ettad sarjaa on ylistetty juuri sen inhimillisista ulottuvuuksista, on kuitenkin sikali
ironista, ettd hahmokaarti koostuu kokonaan avaruusolioista, joiden outouttamisessa ei
ole saastelty ideoita tai lukijan silmia. Ihmisanatomialla leikittely tuo mieleen
muinaisaikojen mielikuvitukselliset kuvaukset eksoottisista kansoista: puuttuvat torsot
tai ylosalaisin istutetut paat saattaisivat yhta hyvin olla Aleksanteri Suuren sotaretkella
kummia kokeneen, huomiota karttavan sotilaan kuin kunnianhimoisen
sarjakuvakasikirjoittajan keksintda. Lisdksi mukana on tietysti ihmisen ja koneen seka
ihmisen ja elaimen risteytyksia — helpoin keino generoida olioita. Mutta
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hybridihahmoissakaan ei ole menty perinteisimman kautta: kun sivua kdantdessaan
lBytaa upeasti antropomorfisoidun hamahakin tai kumisaappaissa taapertavan kuutin,
on vaikeaa olla ilahtumatta. Suurimmaksi fanisuosikiksi tuntuu kuitenkin nousseen
Valhetassu, massiivinen Sfinx-kissa, joka tietaa, milloin joku valehtelee ja myds
ilmoittaa sen daneen. Juuri hahmoissa Vaughanin monet ideat ja Staplesin kyky
lihallistaa ne yhdistyvat hienolla tavalla, ja saavat lukijan odottamaan seuraavaa

albumia.

Vaughanin ja Staplesin visuaalisesti
kekseliastda hahmodesignia parhaimmillaan (Saga # 2, s. 17.)

Onko enemman liikaa?

Saga tietaa itsekin olevansa tuore, sarmikas paketti ja vaikka sen pyrkiminen katu-
uskottavuuteen on sinansa kunnioitettavaa, nama ponnistelut ovat paikoin kiusallisen
nakyvia. Sanalla sanoen sellainen avaruusooppera, joka alkaa repliikilld ”Paskannanko
mina? Tuntuu kuin paskantaisin!” jakaa vaistamatta mielipiteita.

Ei siis ole mitenkaan yllattavaa, ettd sarjaa on jo kertaalleen pyritty sensuroimaan:
sahkoisen sarjakuvan levittajayhtio ComiXology poisti Sagan 12. luvun valiaikaisesti
Applen isanndimasta sisaltokaupastaan, koska tulkitsi kahteen ruutuun
yksityiskohdaksi upotetun kuvauksen kahden miehen vélisesta seksista
sopimattomaksi sisalloksi. Asia kuitenkin ratkesi pian, ja numero paatyi normaaliin
levitykseen. (Dredge 2013.) Yksittaisia vastalauseita on herattdnyt myos imettamisen
nayttdminen sarjan kansitaiteessa.
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ComiXology arveli, ettei Applen kanavien
kautta sovi levittaa tallaisia kuvia. Koska sarjassa on muutakin seksuaalista sisaltoa,
reaktio on tulkittu homofobiseksi. (Saga #12, s. 1.)

On vaikea kiistaa, etteikoé Saga kokonaisuutena haluaisi antaa itsestaan
anteeksipyytelematonta kuvaa, mutta nama varsinaista kohua aiheuttaneet tapaukset
ovat luultavasti nayttdneet useimpien sarjaa seuraavien silmissa naurettavilta kahdesta
syysta. Ensinnakin ne ovat suunnattoman triviaaleja verrattuna moniin suurempiin ja
rankempiin teemoihin ja kohtauksiin: paitsi perhetta ja vanhemmuutta Saga ehtii jo
kahdessa ensimmaisessa albumissaan hipaista muun muassa sotateollisuutta,
rotuvihaa, laheisten kuolemaa ja ihmiskauppaa. Se on ajattelukykyisten aikuisten
sarjakuvaa aikuisten avaruusolioiden maailmasta kaikkine syylineen, suolineen ja
kyynisyyksineen, eikd muuta teeskentelekdan. Lasten materiaali on erikseen, ja
”suggested for mature readers” on taman vuosisadan ”to be continued”. Sensuroiminen
siveyssyista tuntuu siis turhanaikaiselta.

Toiseksi sarjakuvalla on pitkat perinteet vaihtoehtoviestimena, jossa tallaisia
nakymattomia sopivaisuusrajoja on voitu koetella, koska myyvyys ja siihen kytkeytyva
perheystavallinen tasapaksuus eivat ole olleet yhta suuressa roolissa kuin vaikkapa
kansallisessa televisiossa tai suurten budjettien elokuvissa. Ainakaan lAnsimaissa
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sarjakuva ei edelleenkaan ole koko kansan kulttuuria, vaan kulttuuria, jonka pariin varta
vasten hakeudutaan - ja nykyddn monet hakeutuvat sarjakuvan pariin juuri sellaisten
kokeilujen toivossa, joita ei syysta tai toisesta nde muissa viestimissa. Saga on juuri
tallainen innovatiivinen, rajoja kokeileva sarjakuva, ja on ilahduttanut sarjakuvan
lukijoita ja kriitikoita juuri tasta syysta. Myos kohuttua kuvamateriaalia on motivoinut
nimenomaan kokeilunhalu. Aktihan ei tapahdu tarinan primaarimaailmassa vaan
heijastuu kuvaruudulta, joka itse asiassa on eraan keskeisen henkilohahmon paa.
Nayttopaatepainen robottikansa on sarjakuvallisesti kiinnostava juuri siksi, etta
hahmojen ajattelu ja viestinta kasittaa erilaisia, mahdollisesti tahattomiakin
kuvavalahdyksia heidan kasvojensa paikalle sijoitetuilla naytdilla. Lukijan tehtavana on
sarjan edetessa paatella, millaiseen logiikkaan nama kuvavalahdykset perustuvat. Kun
arvoitus on ratkaistu, myos kohuttu homoeroottinen valahdys asettuu kontekstiinsa
eika nayttaydy enaa pelkkana tarinaan liittymattomana provokaationa.

Yhdysvalloissa Sagaa kustantaakin Image Comics, joka tunnetaan erityisesti
tekijoidensd omistamista sarjoista. Kustantaja siis neuvoo luomisprosessissa mutta ei
paata siita. Kun sarjakuvat ovat vapaita suurten kustantamojen jatkuvuusprotokollista
ja kaupallisista intresseista, ne pyrkivat usein polskimaan vastavirtaan tai eksymaan
tutkimattomille sivunoroille, eika Saga ole tassa suhteessa poikkeus. Koska erilaiset
kummallisuudet ja suorasukaisuudet rajaavat vakisinkin yleis64a, jatkuvajuonisten
sarjojen suomentaminen tallaisista genreista on suhteellisen harvinaista ja monet
vastaavat kdanndsprojektit, kuten Vertigo-sarjat The Sandman ja Hellblazer, ovatkin
takavuosina jaaneet kesken. Paatosta lienee kuitenkin rohkaissut Image Comicsin
edellisen hitin, Robert Kirkmanin luoman The Walking Deadin (2003-) suursuosio.

Like on selvasti panostanut suomenkielisiin laitoksiin. Kovakantiset albumit ovat
yleisilmeeltaan kiitettavan tyylikkaita, lukujen valisille lehdille on sommiteltu
irtonumerojen kansitaidetta ja puhekuplien vareja ja fontteja on pyritty varioimaan
samaan tapaan kuin englanninkielisessékin versiossa. Ainoa pettymys on kertojadani:
alkuperaistekstissa suoraan kuvien paalle kasin tekstattu kerronta tuntuu niin
luontevalta, intiimiltd ja aineettomalta, ettd kdanndsalbumeiden tekstausta jaljitteleva
fontti ja kerronnan ymparille turhaan sutatut tekstilaatikot nayttavat vertailussa
auttamattoman rumilta. Kielellisestikin kddnnds on ollut vaativa, silld tunnepitoinen
dialogi kuhisee Sagan maailman omia nimia ja termeja, verisia loukkauksia ja muita
vaikeasti kdantyvia ilmauksia. Juuri nimien kdannokset ovatkin paikoin tahattoman
koomisia tai tarpeettoman monimutkaisia. Esimerkiksi ”pelkkanimiset” olisi kenties
kannattanut jattaa vain "freelancereiksi” ja ”Lohkopilkko” planeetaksi nimelta "Cleave”.
Muuten Anssi Koivumaen kaannos tuntuu yllattavankin luontevalta.



Arkea avaruussodan keskella (Saga #8,

kansi.)

Kokonaisuudessaan Saga on nayttavaa ja napparaa, nopeatempoista ja
sarjakuvamaista sarjakuvaa vaikeista asioista, kummallisista kohtaamisista ja
omituisista otuksista. Jotkin kirjavista hahmoista ovat outoudessaan hihityttavia, toiset
paradoksaalisessa inhimillisyydessaan traagisia. Juuri mitdan sellaista, mika voidaan
nayttaa, ei sorruta kertomaan. Harva sivu tuntuu turhalta ja harva lukija jaa
valinpitamattomaksi. Suomalaislukijoiden onkin nyt jannitettava vastasyntyneen
paahenkildon kasvuolosuhteiden ohella sita, aiotaanko sarjan kdantamista jatkaa
loppuun asti. Toistaiseksi Like on julkaissut kaksi ensimmaista albumia (irtonumerot
#1-12), kun taas Yhdysvalloissa odotetaan jo viidettd albumia syyskuuksi.
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