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ESIPUHE

Oppiaineiden integraatioprojekti oli lukuvuoden 2011 - 12 kestdvéa tietotekniikan sekd
didinkielen ja kirjallisuuden opettajaopiskelijoiden yhteistyokokonaisuus. Tietoteknikot
kutsuivat didinkielen harjoittelijat syksyllé tietotekniikan valinnaiselle syventivélle kurs-
sille, jossa ryhméiydyttiin, ideoitiin yhteistybhankkeet sekd raportoitiin suunnitelmat
muille. Syksyn tyon tuloksena syntyi viisi oppimishanketta: kertomuspeli PowerPoint-
ohjelmalla, videokerronta, Fiktiowiki yhteiskirjoittamisen alustana, Klassikkopaletti blo-
gipohjaisen kirjallisuuden opiskelun muotona sekéd ldahdekritiikin opiskelu vuorovaikut-
teisen valkotaulun avulla. Kevéddn opetusharjoittelussa hankkeet sovitettiin tiettyihin di-
dinkielen ja kirjallisuuden kursseihin. Niin suunnitelmat rajautuivat ja ideat alkoivat tar-

kentua.

Suunnitelmien muokkaamisessa ja muuntelussa oli runsaasti ennakkoty6td: neuvotteluja
integraatioryhmin kesken seké palavereja ohjaavan opettajan ja opettajankoulutuslaitok-
sen lehtoreiden kanssa. Projektien toteutus osana &idinkielen kursseja vaati aikataulutta-
mista, kalustonhankintaa ja luokkajéirjestelyjd. Opettajaopiskelijoiden ilo oli kuitenkin
silminnéhtiva, kun tulosta luokissa alkoi vihdoin syntyé - kun oppilaat innostuivat dikédn
opiskelusta, kun kameran kuvakulmat alkoivat 10ytyéd tai kun ensimmaiset lukiolaisten
kommentit ilmestyivét kirjallisuusblogiin. Oppilaiden kokemusten kartoittamiseksi ja
projektien kehittelyd varten laadittiin lopuksi oppilaskyselyjd. Tietotekniikan opiskelijat
kokeilivat lisaksi muutamia ideoita alakouluissa osana OKL jalkautuu -tapahtumaa. Ope-
tuskokeiluja esiteltiin myds pedagogisilla messuilla muiden aineiden opettajaopiskelijoil-
le kevidlld 2012 sekd keskisuomalaisten opettajien ves-koulutuksessa syksylla 2012. Pro-
jektit niyttiytyvit myds Aidinkielen opettajain liiton talvipaivilla Jyviskylissi tammi-
kuussa 2013.

Téssd julkaisussa esitellddn yhteistydond syntyneet oppimishankkeet. Aluksi Ritva-Liisa
Jarveld ja Merja Kauppinen pohtivat yleensd koulun ja erityisesti didinkielen ja kirjalli-
suuden opetuksen laajenevia oppimisympaéristdjd. Kukin julkaisun artikkeleista avaa yh-

den oppimishankkeen taustoineen, tavoitteineen ja toteutuksineen. Loppuluvussa Merja



Kauppinen ja Ritva-Liisa Jarveld kokoavat hankkeiden pedagogisen saldon: mitd kokeilut

opettivat ja mihin suuntaan integraation ruoria on tarpeen liikuttaa.

Lahdekriittiset taidot ovat digitaalisissa toimintaympdéristdissd erityisen tarpeellisia, ja
niitd opitaan tehokkaimmin toiminnan, havainnoinnin ja kokeilujen kautta. Artikkelissaan
Aktiivitaulun hyddyntaminen aidinkielen ja kirjallisuuden opetuksessa - opetuskokeiluja
ylakoulussa ja lukiossa Suvi Korhonen, Maria Kulmala ja Jouni Potila esittelevét aktiivi-
taulua varten laatimansa ldhdekritiikin opintokokonaisuuden. Aktiivitaulu on erityisesti
ryhméopiskelun véline, ja niinpd ldahdekritiikin opiskelupaketin kehitelleet opiskelijat
ovat hyddynténeet erityisesti yhteistd pohdintaa ja pédttelyi tietoldhteiden arvioinnissa ja

tiedonkehittelyssa.

Nykykoululaisille internet, erityisesti sosiaalinen media mahdollisuuksineen, on erotta-
maton osa vapaa-aikaa. Koulun mahdollisuutena on ohjata lapsia ja nuoria ndkeméén en-
tistd selvemmin globaalin verkon mahdollisuudet myds oppimisessa ja opiskelussa. Anu
Kaseva, Eetu Rautakangas, Annika Tuohisaari, Mika Kolu, Matti Vakkuri ja Ville Vak-
kuri ovat kehitelleet klassikoiden opetukseen blogiperustaisen Klassikkopaletti-sivuston,
jota he esittelevit artikkelissaan Klassikot paletissa — blogin mahdollisuuksia kirjallisuu-
den opetuksessa. Klassikkopaletin vahvuus on siind, ettd se kokoaa internetin monet kir-
jallisuuden oppimisympdristot, kuten erilaiset testit, keskustelualustat ja vertaisarviot,

kurssilaisten kéayttoon.

Heli Hamalaisen, Hilkka Paldaniuksen, Juho Tammelan, Martti HyvOsen ja Reetta Niini-
salon kehittelema Fiktiowiki on puolestaan yhteiskirjoittamisen alusta, joka houkuttaa
yksittdiset kirjoittajat yhteistyohon kertomusten laatimisessa. Siind hyddynnetddn erityi-
sesti tekstin yhteisideointia sekd kaveripalautetta ja -apua tekstin muokkaamisvaiheessa,
kuten artikkelista Mit& uutta kirjoittamisen opetukseen? Wiki yhteisollisyyden rakentaja-

na selviaa.

Visuaalisten toimintaympdristdjen merkitys lapsille ja nuorille ndkyy Mari Krogerin,
Senna Kiviniemen, Pirjo Jokiahon, Hannes Petterssonin ja Ari Tuhkalan videoprojektissa,

joka myotiilee kamerakynén ajatusta. Artikkelissaan Liikkuva kuva aidinkielen ja kirjal-



lisuuden opetuksessa opiskelijat kuvaavat tekstuaalisen intervention laatimista liikkuvan

kuvan avulla.

Toisessa kuvaperustaisessa opetuskokeilussa pureudutaan visuaaliseen kerrontakulttuu-
riin. Peliryhma tarttui monelle alaluokkalaiselle ennestéén tuttuun PowerPoint-ohjelmaan
ja laajensi sen pelikerrontaan. Kertomuspelin avulla opiskeltiin kerronnan logiikkaa seké
multimodaalisessa tekstiympéristossd toimimista. Sakari Kursula, Teppo Suominen, Arttu
Takala, Henna Vesterinen ja Tuomas Virtanen kuvaavat artikkelissaan Pelit opetuksen
tukena - aidinkielen ja kirjallisuuden integraatio opetuksessa sitd, miten pelien luomista
voi hyddyntdd didinkielen sisdltdjen opiskelussa, sekd pohtivat, mitd oppilaat itse asiassa

pelejd rakennellessaan oppivat.

Kaikkia opetuskokeiluja yhdistdd halu uudistaa didinkielen ja kirjallisuuden sisdltjen ja
taitojen opiskelua tieto- ja viestintitekniikan suomin mahdollisuuksin. Yhtd suuri paino-
arvo on opetuskulttuurin uudistamisella oppiaineiden vilisen yhteistyon kautta. Uskom-
me, ettd yhdessd tekemisen paikat ja muodot synnyttdvit tulevaisuuden koulua. Siitd on
yhtend osoituksena kisilld oleva artikkelikokoelma, joka on kaikkien kokeilussa mukana

olleiden yhteinen voimainponnistus. Oivaltavia lukuhetkid!

Kiitamme ldmpimésti Jyviskyldn normaalikoulun didinkielen ja kirjallisuuden lehtoreita
Marja Maaniemed, Tuuli Murtorinnettd, Mari Méki-Paavolaa ja Kaija Nukarista. He an-

toivat kursseillaan tilaa ja mahdollisuuksia toteuttaa hankkeemme.

Jyviskyldssd 2.12.2012

Ritva-Liisa Jarveld ja Merja Kauppinen
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Maailma muuttuu, Eskoseni. Niin on totisesti muuttunut Nummisuutarien agraariyhteis-
kunnan ajoista, jolloin asiat tulivat selvitetyiksi ja vilitetyiksi paljolti 1dhiyhteisoissa.
Hyppy reilun sadan vuoden takaisesta tiedonvilityksestd nykyiseen on huikea. Internetin
aikaansaamaa vallankumousta tiedon muodostamisessa ja jakelussa onkin verrattu vaiku-
tuksiltaan kirjapainotaidon keksimiseen. Globaali tietoverkko on tehnyt tiedosta ja sen
vélittdimisestd reaaliaikaista, kollektiivista ja osin my0s entistd demokraattisempaa. Tie-
donvilitys on muuttunut tietovirtojen nopeuden ja uusien yhteyksien myo6td kompleksi-
semmaksi. Relevanttien tiedonléhteiden l0ytdminen ja seulominen sekd niiden tulkinta ja
soveltaminen vaativat meiltd jokaiselta yhd enemmin. Nami tiedonkisittelyn ja -
muodostuksen taidot kuuluvatkin kansalaisen ns. metataitoihin, joiden hallintaan myos

koulu oppilaita johdattaa (Binkley ym. 2010).

Lasten ja nuorten informaalit oppimisympéristot ovat monipuolistuneet erityisesti 2000-
luvulla tiedonhallinta- ja viestintiteknologian kehityksen ansiosta. Internetin harrastussi-
vustojen, digitaalisten pelialustojen ja nettilehtien saattelemana lapset ja nuoret ovat op-
pineet toimimaan multimodaalisessa tekstikulttuurissa sisdllontuottajina, -jakajina, -
kommentoijina ja -muokkaajina. Jotta ndmé tiedon muodostuksen ja jakamisen taidot tu-
lisi tunnistettua ja tunnustettua myos koulussa, eikd koulu oppimisympéristona jdisi oppi-
laan muusta eldmastd irralliseksi, teknologian tulisikin luoda siltoja koulun ja vapaa-ajan
vilille. Silloittamalla oppilaan vapaa-ajan osaaminen opiskeluun on koululaitoksella
mahdollisuus tukea ja rohkaista oppijaa. Samalla kouluun voi rakentua uudenlaista yhtei-

sollistd opiskelukulttuuria, jonka voi johtavaa myds oppimiskdsitysten muutoksiin.

Uudistuvat tiedonmuodostuksen ja -kisittelyn tavat ja vyldt haastavat vistimattd my0ds
koulun tietokésityksen. Oppiaineittainen tiedon viipalointi, annostelu ja jakelu eivit enda
ota toimiakseen, vaan tarvitaan laajempien kokonaisuuksien késittelyd. Opittavaa ilmiota
havainnoidaan ja tutkitaan eri tiedonintresseistd ja ndkokulmista kdsin. Suomalaisessa
peruskoulussa on kylld koko sen 40-vuotisen historian aikana ollut ainakin jossakin muo-
dossa opittavan tarkastelua ilmioldhtoisesti eri tieteenaloja ja ndkokulmia yhdistellen

(Halinen & Pietild 2005). Valtakunnallisiin opetussuunnitelmiin on kirjattu teemapohjai-



sia opetuskokonaisuuksia, ldpdisyaiheita ja aihekokonaisuuksia. Oppiainejakoisuuden
tietoinen rikkominen on ollut kuitenkin paljolti jotakin ekstraa tai yhden koulun sisdisti
kehittdmistyotd ja kokeilua. Nykykoulussa eri oppiaineiden nédkdkulmien yhdistely alkaa
olla vilttdimattomyys, silld meitd ympéardivit ilmidt ovat suhteiden verkostoissa muovau-
tuvia. Ne edellyttavit titen laajempaa ndkokulmaa kuin jokin tietty oppiaine pystyy tar-
joamaan. Jotta asioista ja ilmioisté saisi kiinni, niitd on tarkasteltava ristivalaistuksessa, ja
tamé edellyttdd ilmididen hahmottamista oppiaineiden leikkaus- ja rajapinnoista késin.
Pyrimmekin tédssé julkaisussa valottamaan sitd, millaisia mahdollisuuksia tietotekniikka
tarjoaa didinkielen ja kirjallisuuden opiskeluun. Mitd annettavaa digitaalisilla oppi-
misympdrist6illd ja tekniikalla on sellaisten didinkielen perinteisten taitojen ja sisdltdjen,
kuten kirjoittamisen, kerronnan, mediakriittisyyden tai kirjallisuuden tulkinnan, oppimi-

seen?

Tietotekniikka ei ole koskaan ollut valtakunnallisissa perusopetuksen opetussuunnitelmi-
en perusteissa pakollisena opetettavana aineena. Vuoden 1985 perusteissa tietotekniikka
oli valinnaisena aineena, jonka opetussisillot maérési silloinen Kouluhallitus (Kouluhalli-
tus 1985). Seuraavissa opetussuunnitelman perusteissa nostettiin esille tiedonhankinta ja -
hallintataidot, mutta tietotekniikasta opetettavana aineena ei ollut juuri mitddn mainintaa
(Opetushallitus 1994). Nyt voimassa olevissa perusteissa tieto- ja viestintitekniikan taidot
mainitaan lahinnd kahdessa aihekokonaisuudessa: Viestintd ja mediataito sekd [hminen ja
teknologia (Opetushallitus 2004). Nykyisissd perusteissa on kerrottu hyvin ylimalkaisesti,
millaisia tieto- ja viestintiteknisid taitoja oppilailla tulisi olla paittdessddn peruskoulun.
Opetushallituksen tyoryhmi kuitenkin julkaisi suositukset siitd, mitd oppilaiden tulisi

osata kuudennen ja yhdeksidnnen luokan paittyessd (Opetushallitus 2005, 41-45).

Riippumatta siitd, millainen asema tietotekniikalla, tai myohemmin tieto- ja viestintdtek-
niikalla, on ollut opetussuunnitelmien perusteissa, silld on ollut ns. vélineaineen luonne.
Oppiaineessa on opetettu taulukkolaskenta- tai tekstinkésittelyohjelmien kayttdd sen si-
jaan, ettd tekniset vilineet olisi ndhty vaikkapa matematiikan tai kirjoittamisen opiskelun
luontevana osana. Tekniikan ja vélineellisyyden korostus on heijastunut my0s tietoteknii-

kan opettajan rooliin. Hdnet on mielletty laitteiden tekniikan asiantuntijaksi, ja hinelle on



myds varta vasten annettu teknisen suorittajan rooli pedagogisen ohjaajan sijaan. 2000-
luvun aikana on kuitenkin tapahtunut vahittdinen kéddnne, silld on huomattu, ettd Suomes-
sa tietotekniikan pedagoginen hyddyntdminen laahaa jdlkijunassa verrattuna ympéris-
tomme yleiseen digitalisoitumiseen tai tieto- ja viestintdtekniikan opetuskdyttoon joissa-

kin muissa maissa, esimerkiksi Norjassa (Rune 2008).

Perusopetuksen tieto- ja viestintidtekniikan kehittdmissuunnitelmassa (Opetushallitus
2005, 50) mainitaan, ettd ”...toimiva tekninen tuki sekd riittdvd pedagoginen tuki ovat
keskeinen edellytys sille, ettd opettajat omaksuvat tieto- ja viestintitekniikan laajasti ope-
tuskayttoon”. Myos tietoyhteiskuntatydoryhmin raportissa mainitaan, etti tieto- ja viestin-
tatekniikan opetuskdyton tueksi kouluihin on saatava pedagogisia tukihenkilditd, jotka
voivat antaa mm. vertaistukea kollegoilleen (Arjen tietoyhteiskunnan neuvottelukunta
2010, 2). Opettajakollegoiden pedagogisena tukena toimiminen tarkoittaa esimerkiksi
tavanomaista koulutusta, samanaikaisopetusta (ks. Kettula & Repola 2008, Ahtiainen ym.
2011) tai vierikoulutusta (ks. Valkeajarvi 2008). Samanaikaisopetuksessa kysymys on
siitd, ettd samalla opetusryhmélld on yhtd aikaa vdhintddn kaksi opettajaa. Opettajapareja
voi olla monenlaisia: luokanopettaja-pari, saman aineen opettajapari, erityisopettaja -
luokanopettaja, erityisopettaja - aineenopettaja, tietotekniikan opettaja - aineenopettaja
jne. Vierikoulutuksessa taas koulutettavaa opettajaa tai jonkin muun ammatin omaavaa

opetetaan “kidesta pitden”.

Samalla tavoin kuin tietotekniikalle my0s &didinkielelle ja kirjallisuudelle on langennut
koulussa vilineaineen status. Lukemisen, kirjoittamisen ja viestinndn taidot ovat viyld
kaikkeen opiskeluun, ne ovat kouluoppimisen edellytykseni. Aidinkielenopettajat ovat
pyrkineet aika ajoin irtiottoon vélineaineen statuksesta korostamalla erityisesti oppiaineen
kulttuurista, yleissivistdvaa tai yksilon ja ryhméan identiteettid rakentavaa puolta ja jéattd-
mélld vidlinendkokulmaa katveeseen (Kauppinen 2010, 45-48). Kuitenkin kielentutki-
muksen sosiaalisen murroksen myotd on kisitys kielen merkityksellisyydestd kaikessa
kanssakdymisessd, my0s oppimisessa, vahvistunut. Kun kielenkdyton taitoja on hahmo-
tettu kognitiivisten mallien sijaan sosiokulttuurisina, myos kielen merkitys oppimisessa

on nihty laajemmin ja vilinendkdkulma-ajattelu kdynyt vanhentuneeksi. Kielen tehtavét
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koulussa ovatkin moninaiset: kielelld esimerkiksi rakennetaan eri oppiaineiden maail-
mankuvaa ja kisitejarjestelmid, synnytetddn vuorovaikutusta koulun mikro- ja makroyh-
teisoissd, luodaan sosiaalista jarjestystd ja valta-asetelmia seki viljellddn huumoria. Kie-
lenkdyttd luo monin tavoin opiskelutodellisuutta ja muovaa siten paitsi tietoa myos tun-
teita, asenteita ja sosiaalista ympaéristod. Kieli on kaikessa oppimisessa vélttamattd 14sni;

se on opiskelun resurssi.

Erityisesti késitys didinkielen taidoista on muuttumassa. Oppijan kielitaitoa tarkastellaan
tilanteittain ja eritellddn osaamista moninaisissa toiminta- ja oppimisymparistoissi (esim.
Routarinne & Uusi-Hallila 2008). Nykypéivand ndistd merkittdvimpid ovat eittdméttd di-
gitaaliset ympdristot, jotka ovat etenkin lapsille ja nuorille keskeisimpié tapoja hahmottaa
maailmaa ja luoda uusia todellisuuksia. Koulun tehtédviné on kuitenkin taata, ettd kaikki
oppilaat pystyvét hydodyntdméin teknologiaa tdysipainoisesti myOs oppimiseen: heiddn
kielitaitonsa — ja tarkemmin tekstitaitonsa — riittdvit eri oppiaineiden opiskeluun, tiedon
hankintaan, késittelyyn ja muokkaukseen sekd vuorovaikutukseen moninaisissa kasvok-
kais- ja verkkoviestinndn tilanteissa. Tédssd julkaisussa esiteltdvien oppimiskokeilujen
kantavia ajatuksia olikin integroida tietotekniikkaa ja didinkieltd siten, ettd toisaalta oppi-
joiden arjen oppimisympéristot ja tavat oppia tulisivat hyodynnetyiksi ja toisaalta kaikille
tulisi kokemuksia siitd, miten eri vélineet ja ymparistot keinot auttavat oppijaa kehitté-

madn kielitaitojaan.

Tassd julkaisussa kuvattavat opetuskokeilut perustuvat monentasoiselle yhteistydlle.
Vaikka kasvatus- ja opetusyhteisdissd on runsaasti osaamista, sen jakaminen on varsin
harvinaista. Monet opettajat kehittdvét erilaisia pedagogisia ratkaisuja, mutta ne jadvat
vain heiddn omaan kiyttoonsa (Heindméki 2007, 49). Opettajien osaamisen jakaminen on
koko koulun kehittdmistd, ja opettajayhteisélld on oltava yhteinen ndkemys jakamisen
luonteesta. Opettajien yhteistyd vaatii lisdksi pedagogista johtajuutta, laaja-alaista vuoro-
vaikutusta opettajien kesken sekd lujaa luottamusta ja valmiutta auttaa kollegaa Toimi-
vassa tyOyhteisdssd on avoin, luottamuksellinen ja yhteisvastuullinen ilmapiiri. (Heini-
maki 2007, 50, Raehalmi & Talib 2006, 78.) Liikenne- ja viestintiministerion julkaise-

massa “Kansallisessa tieto- ja viestintdtekniikan opetuskdyton suunnitelmassa” (2010,
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32-33) korostetaan tieto- ja viestintdtekniikkaa keinona osallistaa seki opettajat ettd oppi-

laat koulun toimintaan ja sen toimintakulttuurin muuttamiseen.

Kostiaisen ja Rautiaisen (2011, 187) mukaan kollektiivi syntyy yhteisen kokemisen, ko-
kemusten tydstdmisen ja ryhmédn sitoutumisen myotd. Ryhmaéléiset tdydentdvat toisiaan,
mikd saa aikaan jonkin suorituksen. Kollektiivinen luovuus ei ole koskaan pelkéstdan
helppoa, vaan siihen sisdltyy myos ristiriitoja. Ristiriidat ovat kehityksen kdyttovoimaa,
koska ne mahdollistavat toisistaan poikkeavienkin nidkokulmien yhdistelemisen (Lonka
ym. 2006, 140—141). Kostiainen ja Rautiainen (2011, 189) kehittelevit uutta opettajuutta,
jossa keskeistéd onkin irtiotto ja kollektiivisuus. Irtiotto tarkoittaa 18ht64 kohti jotakin tun-
tematonta. Irtiotto siséltdd myos riskinoton, koska ei voida olla varmoja, onnistuuko uu-

della tavalla toimiminen.

Rautiaisen (2008, 146—148) mukaan opiskelijat kokevat opettajan ammatin ja koulukult-
tuurin opiskeluaikanaan yhteisolliseksi. Yhteisollisyys koskee kuitenkin enemmain koulun
yhteisid tiloja kuin kunkin opettajan omaa luokkaa ja opetusta. Vain harva opettajaopis-
kelija on valmis oppiaineiden viliseen integraatioon tai yhteiseen aihekokonaisuuksien
suunnitteluun. Yhteisollisyys ei ndin ollen toteudu todellisessa opetustilanteessa, vaan jai

enemmin puheen tasolle.

Témin julkaisun artikkelit kertovat siitd, mitd tapahtuu, kun yhteis6llisyyspuheesta siirry-
tddn tekoihin. Artikkelit voi lukea kertomuksina koetellusta yhteisollisyydestd: yhteis-

opettajuudesta ja oppiainepohjaisen integroinnin poluista.
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JOHDANTO

Tieto- ja viestintdtekniikan kayttd opetuksessa yleistyy jatkuvasti. Liitutaulun ja piirto-
heittimen rinnalle ovat tulleet tietokoneet, dokumenttikamerat, aktiivitaulut ja monet
muut opetukseen soveltuvat teknologiset vilineet. Perusopetuksen valtakunnallisen ope-
tussuunnitelman (Opetushallitus, 2004) mukaan koulussa kéytettdvien tyotapojen tulee
tukea oppilaiden tieto- ja viestintdtekniikan taitojen kehittymistd. Tieto- ja viestintdtek-
niikka integroituukin nykyisin l&hes kaikkiin oppiaineisiin. Yleisesti ottaen opettajat hal-
litsevat teknologian kdyton, mutta eivét tiedd, millé tavoin sitd voisi hyodyntdd pedagogi-
sesti tehokkaalla tavalla (CICERO Learning 2002). Tietokoneiden ohella niihin yhdistet-
tavit aktiivitaulut ovat yleistyneet oppilaitoksissa nopeasti. Tekniikka on ollut jo vuosi-
kymmenia kiinted osa oppimisymparistdd, ja aktiivitauluista onkin tullut yksi uusimmista

teknisistd laitteista koululuokissa (Padkkonen 2010, 17).

Aktiivitaulu on suuri tietokoneeseen liitettavd kosketusndyttd, jonka avulla opettaja voi
yhdistdd tietokoneen tarjoamat mahdollisuudet ja perinteisen taulutydskentelyn. Aktiivi-
taululla kdytettdvéksi sopivat kaikki sellaiset ohjelmat, joita voidaan kdyttdd myds tieto-
koneella (Padkkonen 2010, 6). Aktiivitauluista ei ole tehty Suomessa kovin paljon tutki-
muksia, joten aktiivitaulujen eduista ja haitoista opetus- ja oppimiskiytdssa ei vield tiede-
td kovin paljoa (Ojanen 2010, 7). Téssd artikkelissa kerromme opettajan pedagogisiin ai-
neopintoihimme liittyvéstd aktiivitauluprojektista, jonka tarkoituksena oli 16ytdd uusia

tapoja aktiivitaulun monipuoliseen kayttoon kouluopetuksessa.

Aktiivitauluprojektimme sai alkunsa syksylla 2011 Tieto- ja viestintatekniikan pedagogi-
nen tuki -kurssilla. Oman projektimme tiimi muodostui kolmesta didinkielenopettajaopis-
kelijasta sekd yhdestd tietotekniikanopettajaopiskelijasta, ja ryhmdmme mielenkiinnon
kohteeksi valikoitui aktiivitaulu. Projektin tarkoituksena oli syventda ja avartaa didinkie-
len opettajaopiskelijoiden tietoteknistd osaamista erityisesti aktiivitaulun kdyton osalta ja
antaa tietotekniikan opettajaopiskelijalle kokemusta pedagogisena tukena toimimisesta.
Lisdksi tavoitteena oli toteuttaa projekti jonkin yhteistyotahon kanssa, jotta kurssilla luo-
tua materiaalia hoydynnettiisiin opetuskdyttdon muutenkin kuin vain opetusharjoittelus-

sa.
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Erddn jyvaskyldldislukion didinkielen opettaja oli ilmaissut kiinnostuksensa tehda yhteis-
tyotd kurssimme opiskelijoiden kanssa. Sovimmekin kyseisen opettajan kanssa, ettd
teemme lidhdekritiikkiin liittyvin tehtivipaketin lukion AI2 Tekstien rakenteita ja merki-
tyksia -kurssille, silld yhteistydopettajallamme oli kyseiselle kurssille véhiten aktiivitau-
lulla kéytettdvad oppimateriaalia. Aktiivitauluille on olemassa valmiita sdhkoisid opetus-
materiaaleja, joita tuottavat aktiivitaulujen valmistajat ja kustantamot (Padkkonen 2010,
17). Valmiit didinkielen ja kirjallisuuden oppiaineeseen tuotetut materiaalit ovat kuiten-
kin péddosin yksinkertaisia, aukkotehtdvien kaltaisia, joten aktiivitaulujen mahdollisuuksia
hyodyntédkseen opettajan on tehtévi itse materiaalia niiden omilla ohjelmilla tai esimer-
kiksi PowerPointilla. Aihetta lukuun ottamatta saimme vapaat kiddet tyon toteuttamiseksi.
Tavoitteenamme oli luoda sellaista materiaalia, jonka hyodyntdminen ja soveltaminen on

mahdollista lukion lisdksi myos muilla kouluasteilla.

Aloimme rakentaa materiaaliamme Promethean-aktiivitaululle Activinspire-ohjelman
avulla. Tavoitteenamme oli tuottaa monipuolinen tehtdvipaketti, jossa hyddynnettiisiin
mahdollisimman paljon kiinnostavia ja autenttisia teksteja: kuvaa, d4nté, videota ja teks-
tid. Kuvituksessa onkin hyddynnetty vapaasti kaytettavissa olevaa, Creative Commons -
lisensoitua materiaalia. Pyrimme selvittimdan materiaalia tehdessémme ja my6hemmin
valmista materiaalia opetuksessa kokeillessamme, tarjoaako aktiivitaulu merkittdvad lisa-
arvoa didinkielen ja kirjallisuuden opetukseen vai toistaako se vain dokumenttikameran ja

tietokoneen toimintoja.

Luomamme ldhdekritiikkimateriaalin avulla opiskelija harjoittelee didinkielen ja kirjalli-
suuden oppisisdlloistd mm. kriittistd lukutaitoa, kuvan ja tekstin suhdetta ja merkitysté
sekd intertekstuaalisuutta. Materiaalissa korostuu my0s laaja tekstikdsitys. Pyrimmekin
materiaalimme avulla laajentamaan oppilaiden tekstitaitoja, varsinkin multimodaalisten
tekstien (kuvaa, déntd, kirjoitusta ja muita symbolijirjestelmid yhdistelevien tekstien)
analysointi- ja tulkintataitoja. Tydomme tarkein ndkdkulma on oppilaiden ja opiskelijoiden
mediataitojen kehittdminen, silld media on ldsnd nuorten eldmissé paivittdin. Herkmanin
(2007, 48) mukaan mediataitoihin kuuluvat eri viestintdvélineiden tekninen hallinta, taito

arvioida ja analysoida vastaanotettua tietoa, kyky kayttdd viestintivilineitd itseilmaisuun
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ja yhteisolliseen vuorovaikutukseen sekd poliittinen ja yhteiskunnallinen aktiivisuus.
Kriittinen medialukutaito on yksi tirkeimpid 2000-luvun kansalaistaitoja (Kotilainen &
Hankala 1999, 43), ja timé tirked ndkokulma oli projektimme punaisena lankana alusta

loppuun saakka.

AKTIIVITAULU TIETOTEKNISENA VALINEENA

Aktiivitaulu (tunnetaan myos nimilld dlytaulu ja vuorovaikutteinen valkotaulu) on tieto-
koneeseen liitettdvd suurikokoinen kosketusndyttd. Aktiivitaulua kiytetdan joko sormella
koskettamalla tai tauluun kuuluvan kynén avulla. Aktiivitaulun avulla voi ndyttda tekstid,
kuvaa, videota, nettisivuja jne. aivan kuten videotykilldkin. Mukana tulevan ohjelmiston
avulla sille voidaan kuitenkin myos kirjoittaa ja piirtdd, ja taululla ndkyvid objekteja voi
litkutella, suurentaa ja pienentdd vapaasti. Kéyttomahdollisuudet ovat ldhes rajattomat.
Aktiivitaulu mahdollistaa sdhkoisten opetusmateriaalien tehokkaan ja nopean kayttoon-
oton. Suomessa suosituimmat aktiivitaulujen valmistajat ovat tilla hetkella SMART Tech-

nologies ja Promethean. (Paakkonen 2010, 13-15).

Oppimateriaalimme tehtiin alun perin Promethean-taulua varten, silld yhteistydlukiomme
aktiivitaulut olivat Promethean-tauluja. Ensimmaéinen versio tehtiin valmistajan tarjoa-
maa Activinspire-ohjelmistoa kayttden. Kevailla 2012 materiaalista tehtiin myos SMART
Notebook -versio, jotta oppimateriaaliamme voisi kdyttdd myds SmartBoard-
aktiivitauluilla. Teimme laajimman opetuskokeilumme kahdeksasluokkalaisille timén
muokatun materiaalin avulla. Lisensoimme oppimateriaalimme Creative Commons BY-
SA -lisenssilld, joten tyon tulosta voi levittdd vapaasti, kunhan alkuperdisten tekijoiden
nimid ei poisteta ndkyvistd. Jos materiaaliin tehdddn muutoksia ja muunneltua versiota

halutaan levittdd, se taytyy lisensoida samanlaisella vapaalla lisenssilla.

OPPIMATERIAALIN ESITTELY

Suunnittelimme materiaaliimme aloitusndkymaén, jossa kukin tehtdvd — Kuva puhuttelee,
Mediapiikki, Valppain mielin, Lahteiden tulva sekd Kypsyva tieto — esitetdén valkoisissa

laatikoissa pelkéstddn nimilld. Lihestymistapa mahdollistaa materiaalin kdyton eri tavoin:
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opettaja voi valita késiteltdvén tehtdvin itse, siitd voidaan dénestdd luokan kesken tai, jos
tehtdavdd tehdddn pienryhméssé, pienryhma voi pdattid itse, missd jarjestyksessd tehtdava-

luukut avataan.

ekritiikki
A3

b

Kuva puhuttelee Mediapiikki Valppain mielin

N \ .

Lahteiden tulva Kypsyva tieto

Tehtdvidt on suunniteltu niin, ettd ne hyddyntavét aktiivitaulun tarjoamia mahdollisuuksia
mahdollisimman monipuolisesti. Samat tehtdvit voitaisiin toteuttaa myds kokonaan il-
man tietotekniikkaa, mutta niiden kokoaminen yhteiseksi kokonaisuudeksi olisi todenna-

koisesti haastavampaa.

Kuva puhuttelee —tehtdvan avulla tarkastellaan kuvan rajaamista ja sitd, miten erilainen

rajaus vaikuttaa kuvan tulkintaan.
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Mita lahikuva
lapsesta kertoo?

Millainen tunnelma ku-
vassa on?

Millaisia ajatuksia kuva
sinussa herattaa? Mil-
laista ajattelet lapsen
elaman olevan?

Toisesta laatikosta Mediapiikki-otsikon alta avautuu Iltalehden uutisia, jotka késittelevét
sikainfluenssaa aikajirjestyksessid. Tehtdvd ohjaa tarkastelemaan, miten tieto muuttuu

uutisissa ja millaisia tietoja lltalehti on kulloinkin valinnut uutistensa sisélloksi.
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Lue nelja sikainfluenssarokotteisiin
liittyvaa uutista. Pohdi ryhmasi kanssa
tiedon muuttumista mediassa. Miké on
median antamien tietojen vaikutus
Ihmisiin?

litalenti 14.12.2009

litalenti 17.12.2009

litalenti 21.10.2010

litalenti 24.1.2011

-
—

Kolmannen, Valppain mielin -laatikon takaa paljastuu kaksi uutissivustoa, jotka tekevit
niin sanottuja pilailu-uutisia, jotka nayttdvat kuitenkin varsin vakuuttavilta. Tarkoitukse-
na on huijata oppilaat luulemaan edes toista uutissivustoista aidoksi, joten opettajan on
varottava tehtdvan todellisen luonteen paljastamista. Tehtdvin tavoitteena on herdtelld
opiskelijjoita kriittisyyteen; internetistd 16ytyy monenlaisia muitakin sivustoja, jotka vai-
kuttavat ensisilméykselld luotettavilta, mutta kuitenkin perustavat toimintansa huijaami-
seen tai hauskuuttamiseen. Tarkoitus on, ettd opiskelijat pohtisivat, mitd internetistd 16y-
tyvdd materiaalia voi hyddyntda esimerkiksi kirjoitelman, puheen tai esitelmén pohjana ja

millaisiin kanaviin tulee suhtautua kriittisesti.
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Katso seuraava uutinen Facebookin ja
Twitterin kaytésta ja pohdi: Mita mielta olet
videolla esiintyvan aidin tekeytymisesta
poikansa ikatoveriksi?

Facebook and Twitter revolutionizing how parents stalk

z

Valppain mielin -tehtdvisti kdytimme yhdessd opetuskokeilussamme SMART Notebook -
ohjelmassa versiota, jossa pilailusivuston video oli upotettu suoraan diaesitykseen me-

diaelementiksi. Téll6in videon toiston aloittaminen oli nopeampaa.

Neljas laatikko, Lahteiden tulva, kisittelee Japanin tsunamin uutisointia erilaisissa me-
dioissa. Opiskelijoiden tehtdvind on silmadilld linkit ldpi ja sijoittaa erilaiset lehdet ja
muut viestintdkanavat aktiivitaululle luotettavuusjirjestykseen niiden nimid raahaamalla.
Tehtdvén tavoitteena on herételld opiskelijoita pohtimaan, mitd median kanavia voi pitdd

luotettavina ja mihin tulee suhtautua kriittisesti.
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Katso lapi seuraavat tietolahteet, joissa kerrotaan Japanin
tsunamista. Sen jalkeen jarjesta |
luotettavuusjarjestykseen (luotettavin ylimmaiseksi).

Linkit tietolahteisiin: LUOTETTAVIN
Salipesiati Wikipedia
Nikipedi

litalehti

Kauppalehti

Suof
Suomi24

Yle Areena

YouTube-video YouTube-

reena

|
EPALUOTETTAVIN i =i

Viides ja viimeinen laatikko, Kypsyva tieto, keskittyy siihen, millaisia asioita opiskelijat
pitdvdt pysyvind, millaisia muuttuvina. Tehtdvén tavoite on osoittaa, ettd esimerkiksi tie-
toa etsiessd kannattaa hyodyntdd uusinta saatavilla olevaa tietoa, varsinkin sellaisissa ai-

heissa, jotka muuttuvat nopeasti.
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Minkalainen tieto on pysyvaa,

minkalainen muuttuvaa?

Siirra liukupalkit mielestasi oikeille

kohdille.
Historialliset Pysyva tieto Muuttuva tieto
tapahtumat
La&ketiede Pysyvé tieto Muuttuva tieto
Teknologia Pysyva tieto Muuttuva tieto
Matematiikka Pysyva tieto Muuttuva tieto
Kielet Pysyva tieto Muuttuva tieto
Kulttuuri Pysyva tieto Muuttuva tieto
Biologia Pysyva tieto Muuttuva tieto Ig]

Yhteistid kaikille tehtdville on se, ettd nithin ei ole vélttiméttd yhtd ainoaa oikeaa vastaus-
ta. Tarkoituksena on saada oppilaat pohtimaan asioita itse, keskustelemaan muiden kans-

sa ja my0s argumentoimaan omien mielipiteiden puolesta.

OPETUSKOKEILUJEN AIKANA TUTKITTUA

Projektimme 14hti liikkeelle didinkielen ja kirjallisuuden laajoista oppimistavoitteista ja
aktiivitaulun hyodyntdmisestd ndiden tavoitteiden saavuttamisessa. Ryhmamme didinkie-
len ja kirjallisuuden opetusharjoittelijoilla ei ollut vield kurssin alussa kovin kattavaa ka-
sitystd aktiivitaulun kdyttomahdollisuuksista, mutta projektin edetessd taidot ja tiedot
karttuivat nopeasti. Olimme kuulleet jo etukiteen, ettd aihetta varjostavat usein ennakko-
luulot. Aktiivitaulujen hyddyistd opetuksessa ollaan erimielisid: jotkut ajattelevat aktiivi-
taulujen mullistavan opetuksen, kun taas osa suhtautuu laitteisiin kriittisemmin leluina,
jotka vievit huomion ja keskittymisen pois itse opetuksesta (Pddkkonen 2010, 17). Py-

rimmekin luomaan oppimateriaalista sellaisen, ettd sen kdytto olisi perusteltua ja tarkoi-
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tuksenmukaista nimenomaan aktiivitaululla. Opetuskokeiluissamme selvitimme oppilai-
den tydskentelyd ja kdyttdytymistd aktiivitaululla opiskeltaessa. Tétd varten havainnoim-
me opetustilannetta ja kerdsimme oppilailta kirjallisen palautteen siitd, miten aktiivitau-
luun suhtauduttiin opetusvélineend. Halusimme selvittdd erityisesti sitd, mahdollistaako
aktiivitaulu opetuksessa jotain sellaista, mitd muilla tietoteknisilld vélineilld, esimerkiksi
videotykilld ja tietokoneilla, on haastavaa toteuttaa, mitd aktiivitaulun kdyttd vaatii opet-
tajalta, miten luomamme oppimateriaali toimii kdytdnndsséd ja miten oppilaat suhtautuvat

aktiivitauluun opetusvilineena.

Keskityimme myo0s tarkkailemaan, miten opetus aktiivitaulun avulla aktivoi oppilaita.
Péadkkonen (2010, 19) korostaa opinndytetydssddn, ettd interaktiivisten valkotaulujen suu-
rimpana etuna pidetdén nimenomaan oppilaiden aktivoimista, ja aktiivitaulujen on todet-
tukin lisddvan oppilaiden halukkuutta osallistua opetukseen. Halusimme kokeilla kéytin-
nossd, miten paljon aktiivitaulumateriaalin tekeminen vaatii opettajalta aikaa ja osaamis-
ta. Luomamme materiaalin toimivuutta pddsimme havainnoimaan opetuskokeiluissamme,

joita kidsittelemme seuraavaksi.

OPETUSKOKEILUT SEKA OPPILAIDEN JAOPISKELIJOIDEN
KOKEMUKSET AKTIIVITAULUN KAYTOSTA

Opetuskokeilu lukion didinkielen ja kirjallisuuden 2. kurssilla

Oppimateriaalin toimivuutta kokeiltiin ensimméiisend projektimme yhteistydopettajan
didinkielen ja kirjallisuuden oppitunnilla, silld aktiivitaulumateriaalimme oli suunniteltu
nimenomaan kyseisen lukion modernissa oppimistilassa kéytettdviaksi. Oppimistilassa on
neljd aktiivitaulua, joten opiskelijat jaettiin neljdédn ryhmééin, joissa he tekiviat materiaa-
limme tehtédvét itsendisesti ryhmissd. Opettaja kiersi seuraamassa tehtdvien tekoa ja virit-
taméssd keskustelua. Havainnoimme opiskelijoiden innostuneisuutta ja aktiivisuutta sekd
tehtdvien toimivuutta. Ensimmaisen kayttokokeilun perusteella totesimme monet materi-
aalimme tehtdvit toimiviksi. Lisédksi huomasimme joitain epdkohtia ja saimme my0s

opiskelijoilta arvokasta palautetta oppimateriaalin kdytettivyydesta.



26

Kuva puhuttelee -tehtidvin kuva osoittautui lukiolaisille turhan vaisuksi, silld kontrasti
lahikuvan ja yleiskuvan valilla ei ollut tarpeeksi suuri. Mediapiikki-tehtdva sai aikaan pal-
jon hyvéi keskustelua. Sikainfluenssa tehtdvin aihepiirind oli onnistunut, silld asia oli
ollut 1d4snd myos opiskelijoiden omassa elamaissa jollain tavalla. Valppain mielin -tehtava
toimi hyvin. Osa opiskelijoista tajusi itse, ettd tehtdvén nettisivustot ovat pilailusivustoja,
osa ei. Tdmaén tehtdvin englanninkielinen video osoittautui yllattdvan vaikeaksi lukioikai-
sille, silld osa opiskelijoista ei ymmaértanyt videon siséltod. Liséksi tdmén tehtévin tehta-
vénantoa pitdisi vield kehitelld, silld “tarkastele sivustoa” on turhan yleiselld tasolla kési-
tettdva tehtdva. Lahteiden tulva -tehtdva osoittautui hyvéksi; tosin englanninkielinen ma-
teriaali oli jélleen liian haastavaa joillekin opiskelijoille. Muuttuva tieto -tehtiava oli hyva
ja heritti paljon keskustelua. Tehtdvad voisi kehittdd lisddmailld joitakin konkreettisia

esimerkkejé kisiteltidvisté aiheista.

Ensimmaisen kayttokokeilun tarkein anti olivat ajatukset siitd, millaista oheismateriaalia
dlytaulusovelluksen rinnalle olisi hyvé kehitelld. Tédssa kokeilussa opiskelijat eivit kirjoit-
taneet pohdintojaan muistiin, joten tehtdvien tekemiseen meni melko véhin aikaa. Jatkos-
sa ryhmét voisivat kirjoittaa jonkinlaisen raportin tai pohdinnan jokaisen tehtidvén yhtey-
dessd kdydyistd keskusteluista. My0s jokin aiheeseen johdatteleva alustus olisi kiyttokel-

poinen ennen tehtdvien tekemista.

Oppitunnin lopussa opiskelijoilta kerdttiin avointa palautetta. Opiskelijat antoivat positii-
vista palautetta teknologian hyddyntdmisestd, mukavista ja ajatuksia herittineisti tehta-
vistd, haastavista pohdintakysymyksistd, tehtdvien tietosisélloisté ja tavallisuudesta poik-
keavasta oppitunnista. Negatiivista palautetta opiskelijat antoivat pitkistd teksteistd, yh-
destd toimimattomasta nettilinkistd, mikd johtui hetkellisestd teknisestd viasta linkitté-
massdmme nettisivustossa, nettilinkkien suuresta médrdstd ja joidenkin tehtivien epésel-
vyydestd. Ensimmaiisen opetuskokeilun yleisvaikutelma oli kuitenkin positiivinen, ja seu-

rasimme ilolla materiaalin soveltuvuutta kiytdnnon opetustychon.

Oppilaat kuvasivat palautteissaan materiaalia seuraavasti:

Hyvi, monipuolinen esitys. Kaikkea tekstié ei jaksanut vaan lukea
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Hyvaa ja vaihtelu piristi. Oli hyva kayttda nykyteknologiaa, silld se on mielenkiintoista. Positiivista

Tehtévé oli ihan mukava, se oli sopivan pituinen. Linkkejé olisi voinut olla vdhén vihemman, koska

niihin ei jaksanut keskittyd ja lukea loppuun.
Hyva oli, paitsi yksi linkki ei toiminut

Hyva oli. Hauskoja tehtdvid. Yksi sivu ei toiminut, siitd miinusta.

Opetuskokeilu 7.-luokkalaisille Jyvaskylin normaalikoululla

Materiaalia kokeiltiin yldkoululaisille suunnattuna ensimmaisen kerran 7. luokan oppilai-
den kanssa Mediakasvatus-teemapdivilld. Teemapdivien yhtend osana olivat tyOpisteet,
joita oppilaat kiersivit pienissd ryhmissd. Yhdelld tyopisteistd oppilaat padsivit tekemééin
oppimateriaalin tehtdvid. Kukin ryhmai oli tyopisteelld vain 20 minuuttia, joten emme ch-
tineet kdyda kaikkia materiaalin tehtdvid lipi. Toisaalta kaikki tehtdvét eivit olisi sovel-
tuneetkaan 7.-luokkalaisille. Materiaalista tehtiin hieman ryhmésti riippuen tehtivélaati-

kot Kuva puhuttelee, Kypsyva tieto, Lahteiden tulva ja Mediapiikki.

Oppilailta e1 kerdtty teemapéivien aikana erikseen palautetta aktiivitauluosiosta, mutta
havaintojemme perusteella aktiivitaulu aktivoi ja innosti oppilaita varsin hyvin. Oppilaat
olivat todella innostuneita raahaamaan palkkeja ja availemaan linkkejd. Ongelmana oli
enemmainkin se, miten lyhyen opetustuokion aikana olisi voinut tarjota jokaiselle haluk-
kaalle mahdollisuuden tulla kdyttdmééan aktiivitaulua. Varsinkin Kypsyva tieto -tehtava
herétti oppilaiden keskuudessa vilkasta keskustelua. Huomasimme, ettd kyseinen tehtdva
kehittdd ldhdekritiikkitietouden lisdksi myos oppilaiden argumentointi- ja neuvottelutaito-
ja. Tamén opetuskokeilun perusteella voimme todeta, ettd aktiivitaulu opetusvilineend

todella motivoi oppilaita.



28

Opetuskokeilu 5.-luokkalaisille Keltinmien koululla

Tietotekniikan opetusharjoittelijat testasivat materiaalia myos OKL jalkautuu -péivéssa
jyvaskyldldisessd alakoulussa. Opetettava pienryhmi koostui viidesluokkalaisista, ja ak-
titvitauluna kéytettiin poikkeuksellisesti laitteistoa, joka videotykin ja perinteisen pro-

jisointikankaan kanssa kaytettynd mahdollisti kosketusnéayttokayton.

Emme voineet kéyttdd lisenssiehtojen takia Promethean ActivInspire -ohjelmistoa, jolle
oppimateriaalimme oli alun perin suunniteltu, joten valmistelimme muutamista tehtévista
Microsoft PowerPoint -versiot. Tietokoneella niytettdvien diojen péélle pystyi piirtdméaén

laitteen mukana tulevan oman ohjelmiston avulla.

Oppilaat olivat todella innoissaan projektista. Monet olisivat halunneet jaada vélitunnik-
sikin tekeméén tehtivid, silla aktiivitauluja ei ollut kéytetty heiddn opetusryhménsé kans-

sa aiemmin.

Sisdllollisesti pilailusivuston tunnistamiseen tarvittavaa kriittistd péattelykykyd S5.-
luokkalaisilta ei joko vield 16ytynyt tarpeeksi tai koulussa tapahtuva opetus itsessddn ko-
ettiin niin totuudenmukaiseksi, ettd sitd ei osattu aluksi kyseenalaistaa. Asiaan johdateltu-

na ryhma kylld huomasi huijauksen.

Lahdekritiikkitehtdvien lisdksi pelasimme aktiivitaululla erilaisia ilmaisia oppimispeleja
sekd tunnistimme ja merkitsimme kynélld nettisivustolla nédkyvid mainoksia. Projektipdi-
vén lopuksi valmistimme omia mainoksia tietokoneilla ja esittelimme ne muulle ryhmail-

le.

Opetuskokeilu 8.-luokkalaisille Jyviskylin normaalikoululla

Neljdnnen ja samalla laajimman opetuskokeilun toteutimme Jyvaskyldn normaalikoulun
8. luokan oppilaiden kanssa. Oppitunnit toteutettiin didinkielen Viestinten valittdmaa —
kurssilla neljan tunnin mittaisina. Tuntien aiheina olivat kuvien tulkinta, tekijdnoikeu-
sasiat, ldhteiden, erityisesti Wikipedian, luotettavuus seké tiedon muuttuminen. Pedagogi-
sena tukena oppitunneilla toimivat tieto- ja viestintitekniikan opettajaopiskelijat. Harjoit-

telun ohjaava opettaja antoi myds tukensa projektin toteuttamiselle jérjestaimailld tarvitta-
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vat tilat ja antamalla palautetta oppimateriaaleista ja oppituntien sisdlloistd. Tekemdmme
aktiivitaulutehtdvdt muodostivat oppituntien punaisen langan, mutta lisdksi kdytimme
muutakin oppimateriaalia. Koska aktiivitaulumateriaalimme oli suunniteltu toteutettavak-
si pienryhmissd, jouduimme miettimdén, miten soveltaisimme sitd kokonaisen luokan
opetukseen. Yhdelld oppitunnilla jaoimme luokan kahteen osaan, jolloin toinen puoli
luokasta teki tehtdvid aktiivitaululla ja toinen puoli perehtyi tekijanoikeuskysymyksiin
tekijanoikeusvisan avulla. Kypsyva tieto -tehtavin jalostimme koko luokalle soveltuvaksi
niin, ettd oppilaat jaettiin pareihin tai pieniin kolmen hengen ryhmiin, ja ryhma kerrallaan
kévi siirtdméssd palkin omasta mielestddn oikealle kohdalle. Ryhmén tdytyi myos perus-

tella oma ratkaisunsa muulle luokalle.

Kahdeksannen luokan oppilailta kerittiin viimeisen oppitunnin lopuksi palautetta oppi-
tunneista tietokoneella tiytettdvan kyselylomakkeen avulla. Oppilailta saadun palautteen
perusteella SmartBoardin monipuolinen hyddyntdminen didinkielen ja kirjallisuuden ope-
tuksessa koettiin positiivisena. Oppilaat antoivat kaikille neljélle oppitunnille arvosanan
asteikolla 14 (1=huono, 4=erinomainen), ja kaikkien oppituntien keskiarvollisena ar-
vosanana oli 3. Huomioitavaa kyselyn tuloksissa on se, ettd kaikkien oppilaiden mielesti
nidmi neljd oppituntia erosivat tavallisista didinkielen tunneista. Kysymykseen, miten op-

pitunnit poikkesivat tavallisista didinkielen tunneista, oppilaat vastasivat muun muassa:

Enemma smarttia.” [=SmartBoard-aktiivitaulun kayttoa
Niillé kaytettiin teknologiaa

Normaalilla didinkielen tunnilla asiat ovat enemmén teoreettisempia. Néilld tunneilla teimme enemman,

ja asiat jadivédt paremmin mieleen.
Ei tarvinnut kirjoittaa paljoa ja sai hdrvétd Smartilla.

paljon mukavempaa, ei ollut pelkkid kirjoittamista

Oppilaiden kommenttien perusteella aktiivitaulun ja muun tietotekniikan monipuolinen
hyddyntdminen didinkielen tunneilla on tavallisuudesta poikkeavaa ja mukavaa. Oppilai-

den kokemus poikkeavista oppitunneista voi selittyd késiteltyjen asioiden ja tietoteknii-
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kan monipuolisen kédyton liséksi silld, ettd didinkielen tunneilla oli ldsné didinkielen ope-
tusharjoittelijoiden lisdksi myos tietotekniikan opetusharjoittelijoita. Opettajia oli siis
moninkertainen madrd totuttuun verrattuna. Kyselyn perusteella 80 prosenttia kyseisen
luokan oppilaista toivoi, ettd tietotekniikkaa hyddynnettéisiin didinkielen opetuksessa ny-
kyistd enemman. Nimenomaisesti aktiivitaulun kdyton lisddmistd didinkielen opetuksessa

toivoi 73 prosenttia oppilaista.

Opetuskokonaisuutemme pédtavoitteena oli laajentaa oppilaiden tietdmystd ldhdekritiikin
siséllistd. Halusimme tiedostuttaa oppilaat myos siitd, ettd luotettavina pidetyt suuret
uutistoimistotkin voivat joskus erehtyd, ja kriittisyys on aina tarpeen uutta tietoa vastaan-
otettaessa. Opetuskokonaisuuden jdlkeen 60 prosenttia oppilaista kertoi, ettd heidén kési-
tyksensd uutisoinnin luotettavuudesta oli muuttunut. Muuttuneita kisityksiddn oppilaat

perustelivat néin:

Tajusimme, ettd esim. Wikipediaan voi kirjoittaa kuka vaan mité vaan.

vaikka olisi luotettava sivusto esim helsingin sanomat voi sinne joukkoon vililla tulla epiluotettavia uu-

tisia.

En ennen ajatellut, ettd uutisoinnissa ei kovinkaan huolellisesti tarkisteta ldhteitd. Asioita otetaa uutisiin

esim. Wkipediasta.

Kolmasosa oppilaista ei kokenut saaneensa uutta tietoa uutisoinnin luotettavuudesta. Sa-

moina pysyneitd kasityksiddn oppilaat perustelivat ndin:
olen kuullut 1dhdekritiikisti jo aiemmin

Tiesin ennestddn aiheesta aika paljon.

Useassa opetuskokonaisuutemme tehtdvissd sivuttiin Wikipediaa ja sen luotettavuutta.
Koimme tirkednd kaisitelld oppilaiden kanssa Wikipedian luotettavuutta tietoldhteend,
silld oppilaat kayttavit sitd todella paljon my6s esitelmid ja muita koulutditd tehdesséén.
Vaikka Wikipedia onkin nerokas keksintd, halusimme tiedostuttaa oppilaat sen ongelmis-

ta ja toimintaperiaatteista. Opetuskokonaisuuden jdlkeen 40 prosenttia oppilaista piti Wi-
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kipediaa epiluotettavampana kuin ennen. Oppilaat perustelivat muuttuneita kédsityksidan

muun muassa silld, ettd “Sitd voi kdyda ihan kuka tahansa muokkaamassa”.

Oppilaista 53 prosenttia piti Wikipediaa sen sijaan yhta luotettavana kuin ennenkin. Oppi-

laat perustelivat ndkemyksiddn néin:
Osa jutuista Wikipediassa on luotettavia ja osa ei.
Olen ollut ennenkin kriittinen.

Tiesin jo, ettd Wikipediassa on jonkin verran epiluotettavia asioita.

Yksi oppilas piti Wikipediaa opetuskokonaisuuden jélkeen luotettavampana kuin ennen.
Niakemystddn kyseinen oppilas perusteli silld, ettd han kayttda Wikipediaa samoin kuin

aikaisemmin.

Vastausten perusteella oppilaat olivat jo ennestddn melko hyvin tietoisia Wikipedian toi-
mintaperiaatteista ja ongelmista. Monelle tuli kuitenkin yllatyksend, ettd jokainen muok-
kaus nakyy Wikipedia-artikkelin historiassa tarkasti ja ettd jokaisen muokkauksen tekija

on jéljitettivissa.

Panimme merkille, ettd Lahteiden tulva -tehtdvin aikana oppilaat olisivat halunneet tietda
tehtdvén ainoan oikean mahdollisen ratkaisun. Yksi tehtdvén tarkoituksista oli jo suunni-
telmavaiheesta ldhtien opettaa, ettd luotettavuuden miéritelmé riippuu osaksi my0s ar-
vioijan nidkokulmasta. Jollekin Wikipedia on luotettavampi kuin aihetta késittelevd uutis-

sivusto, kun taas toisen arvioijan nikemys aiheesta voi olla erilainen.

Kyselyssd kysyttiin lisdksi, mitd oppilaat oppivat neljdn oppitunnin aikana ja mika heille

jéi parhaiten mieleen. Ndihin kysymyksiin saimme seuraavanlaisia vastauksia:
Opin ldhdekriittisemmaéksi.
Opimme nettildhteiden luotettavuudesta.

Parhaiten jdi mieleen se, kun uutisissa oli ollut vaard nimi jollekin henkil6lle.
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Lopuksi oppilaat saivat antaa vapaamuotoista palautetta ldhdekritiikkitunneista. Saimme

seuraavia kommentteja:

no toi tekijén oikeus kilpailu oli iha kiva.. ja oli muutenki kivoja tunteja, vois olla enemman tdimm&siii

:D
olisi voinut esittdd asiat mielenkiintoisemmin
Tunnit olivat ihanaa vaihtelua.

ihan kivaa, parempaa kun normit didinkielen tunnit :P

Vapaamuotoisissa palautteissa korostui se, ettd pitimidmme oppitunteja pidettiin tavalli-
sista didinkielen tunneista poikkeavina. Tdméa kertoo mielestdimme osaltaan oppiaineiden
integraation olemattomuudesta kouluissa. Kaikkien oppituntiemme teemat sopivat kylla
didinkielen ja kirjallisuuden oppiaineen oppisisdltdihin — niitd vain kisiteltiin tieto- ja

viestintidtekniikan avulla.

JOHTOPAATOKSET

Aktiivitaulun kdyttomahdollisuudet didinkielen ja kirjallisuuden opetuksessa ovat ldhes
rajattomat. Tuskin on olemassa sellaista didinkielen siséltod, jota ei jollakin tapaa pystyisi
opettamaan aktiivitaulua hyodyntiden. Ainoaksi ongelmaksi muodostuukin valmiin mate-
riaalin puute. Jollei opettajalla ole taitoa, aikaa tai kiinnostusta luoda itse materiaalia tai
sovelluksia aktiivitaululle, jd aktiivitaulu helposti vain videotykin rooliin. Aktiivitaululle
voi toki siirtdd kaikki tietokoneelle aiemmin luodut materiaalit, esimerkiksi PowerPoint-
diat, mutta télldin aktiivitaulun monipuolisia mahdollisuuksia ei vilttdmaéttd hydodynnetd

tarkoituksenmukaisesti (Ojanen 2010, 21).

Aktiivitaulun monipuolisen kidyton opettelu ei kuitenkaan mielestimme vaadi kohtuutto-
mia ponnisteluja, ja jo muutaman tunnin perehtymiselld moni opettaja kykenisi hyédyn-
tdmadn aktiivitaulua opetuksessaan. Oppimateriaalin yhteydesséd olevassa raportissa neu-
vomme, mitd asioita on otettava huomioon materiaaliamme aktiivitaululla kaytettdessa.
Ojasen (2010, 48) mukaan térkeintd aktiivitaulujen kdytdssd on tarjota opettajille riittdva

koulutus tietotekniikkaan ja aktiivitauluihin sekd mahdollistaa TVT-tuen saanti mahdolli-
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sissa ongelmatilanteissa. [lman aktiivitauluun perehdyttdmisti ei voi osata hyodyntda sen
monipuolisia mahdollisuuksia. Yksi tirkeimmistd huomioista on myds opettajien asenne
— ilman uteliaisuutta ja aktiivisuutta on vaikea kiinnostua aktiivitaulun kéyton opettelusta

ja uusien opetusmateriaalien luomisesta.

Vaikka aktiivitaulut yleistyvdt kouluissa nopeasti ja niille povataan menestystd opetus-
kdytossd, niiden kdyton opettelua ei opetusharjoittelussammekaan ole ollut yhtdian — lu-
kuun ottamatta titd projektia. Aktiivitaulun kéyton opettelu on oman aktiivisuuden ja
kiinnostuksen varassa, eivitkd koulun toimintatavat Suomessa ole olennaisesti muuttu-
neet, vaikka tieto- ja viestintitekniikkaan on investoitu. Uuden tieto- ja viestintiteknolo-
gian tarjoamia pedagogisia mahdollisuuksia ei ole hyddynnetty opetuksessa. (Opetus- ja
kulttuuriministerio 2010, 8, 12). Tdma nikyy varsinkin opettajien koulutuksessa, jossa ei
ole tuotu TVT:n pedagogisia mahdollisuuksia riittavésti esille (Kolu 2012, 4). Tieto- ja
viestintdteknologiaa pitdisi integroida opettajankoulutuksessa enemmain opetukseen. Ei
riitd, ettd tarjolla on muutamia kursseja ensisijaisesti tutkielmantekovaiheessa olevien
avuksi, vaan kursseja pitédisi olla myos TVT:n pedagogisista mahdollisuuksista. Tieto- ja
viestintatekniikan pedagogisen kayton tuki -kurssi olikin mielestimme piristivé poikkeus

opettajaksi opiskelevien kurssitarjonnassa.

Kolun (2012) tekeméssd tutkimuksessa todetaan, ettd Jyviskyldn yliopistossa aineenopet-
tajaksi opiskelevista alle 30 % osaa hyodyntdd aktiivitaulua opetuksessa. Aktiivitaulua
usein tai sddnnollisesti opetuksessa kéyttdd vain 15 % kaikista vastaajista. Kuitenkin 14-
hes 70 % vastaajista haluaisi hyddyntda aktiivitaulua opetuksessa usein tai sadnnollisesti.
(Kolu 2012, 56, 59-60.) Halukkuutta aktiivitaulun kdyttoon aineenopettajaksi opiskelevi-
en keskuudessa siis olisi, mutta kdytdnnossd harvat kuitenkaan kayttavit aktiivitaulua
opetuksessa. Kolun mukaan yli puolet informanteista kaipaisi lisdd koulutusta TVT-
vélineiden kdyttoon, ja yleisimmin lisdkoulutusta kaivattiin nimenomaan aktiivitaulun
kéyton opetteluun. Vastaajat toivovatkin laajempaa ja pakollista opastusta opettajankou-
lutuslaitokselta TVT:n opetuskdyttoon kuin myds tyoeldmissd ohjattua jatkokoulutusta
TVT:n pedagogisista mahdollisuuksista. Aktiivitaulun kadyttoon toivotaan pedagogisten

opintojen aikana jopa omaa luentosarjaa, jonka harjoituksissa paésisi kokeilemaan taulun
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kayttod erilaisten sovellusten kanssa. (Kolu 2012, 65-67.) Aktiivitaulujen kdyttoon kai-
vattaisiin lisdd tukea ja opastusta, jotta varmuus kéyttdad aktiivitaulua opetuksessa kasvai-

si.

Opetuskokeiluissamme &idinkielen opettajaopiskelijat opettivat yhdessd pedagogisena
tukena toimineiden tietotekniikan opettajaopiskelijoiden kanssa, ja tima jirjestely mah-
dollisti jatkuvan tuen aktiivitaulun kéytossia. Mikéli materiaali ei avautunutkaan tai jotain
odottamatonta tapahtui, pedagoginen tuki auttoi ongelmatilanteessa. Opetuksessa timén-
kaltainen jérjestely ei kuitenkaan aina ole mahdollista. Tieto- ja viestintdtekniikan opiske-
lijat osallistuivat my0s tuntien suunnitteluun ja materiaalin ideointiin. Joskus pedagogi-
sesta tuesta kdytetddn myds nimitystd TVT-tukihenkild. On tirkedd, ettd tukihenkil6lld on
myo0s pedagoginen nikemys eikid pelkéstién laitteisto- tai ohjelmistokeskeinen ajatteluta-
pa (Opetus- ja kulttuuriministerio 2010:12, 43). Aktiivitaulujen ongelmia kisitellessddn
Péadkkonen (2010, 21) toteaa, ettd teknologisena laitteena aktiivitaulussa voi ilmeté viko-
ja, jotka haittaavat opetusta. Jos oppitunti on rakennettu pelkdstéédn aktiivitaulun varaan ja
aktitvitaulun kéaytettdvyydessd ilmeneekin ongelmia, opetuksen laatu kérsii. Ojasen
(2010) mukaan keskustelua on herdnnyt paljon siitéd, vastaako aktiivitaulujen korkea hinta
niistd saatuja hyotyjd opetuksessa. Vield ei ole kuitenkaan saatu merkittdvid tuloksia ak-

titvitaulun yhteydestd oppimistuloksiin. (Ojanen 2010, 10-12.)

Projektin aikana luomamme aktiivitaulumateriaali osoittautui kdyttokokeiluissa erittdin
kéayttokelpoiseksi ja paikoin oivaltavaksikin, mutta viime kddessd materiaalin lisdarvo
verrattuna muuhun kiytdssd olevaan opetusmateriaaliin on vidhdinen. Tekemdmme mate-
riaali olisi mahdollista toteuttaa my6s muilla tietoteknisilld vélineilld. Tydmme vahvuus
on kuitenkin se, ettd erilaiset tehtdvit ovat yhdessd paketissa ja ne voi toteuttaa yhden
laitteen, aktiivitaulun, avulla. Esimerkiksi PowerPoint ei taipuisi jirjestely- ja siirtelyteh-
taviin, joita on mukana materiaalipaketissamme. Eri aktiivitauluvalmistajien ohjelmisto-
jen yhteensopimattomuus aiheutti meille lisdtyota, silla Promethean-taulua varten tehty
oppimateriaali ei toiminut suoraan SmartBoardilla. Téllaiset yhteensopivuusongelmat eri
valmistajien tuotteiden vililld hidastavat aktiivitaulun tehokasta pedagogista kayttod ja

aiheuttavat ylimadraisti tyotd opettajille.
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Materiaalin tekeminen aktiivitaululle on tyolastd, joten aktiivitaulua kéyttdvien opettajien
pitdisi aina materiaalin tehtyddn jakaa se muillekin. Ndin materiaalin maard kasvaisi ja
aktiivitaulujen kayttokin yleistyisi. Myos yhteistyolukion didinkielenopettaja kertoi koh-
taavansa materiaaliin liittyvid haasteita opetuksessaan: olemassa olevat materiaalit ovat
heikkoja, ja uusien materiaalien luominen jokaiselle oppitunnille on yksinkertaisesti liian
tyOldstd ja aikaa vievdd. Tdma johtaa siihen, ettd tehtydén oppimateriaalia suurella tyolla
ja vaivalla opettajat eivit jaa niitd yhteiseen kdyttoon. Téllainen oppimateriaalien itselld
pitdminen on valitettavan yleistd opettajien keskuudessa. Padkkosen (2010) mukaan in-
ternet alkaa kuitenkin olla yhi tarkedmpi aktiivitauluille tarkoitetun ilmaisen opetusmate-
riaalin hankintakanava. Internetissd on monia sivustoja ja foorumeja, joilla opettajat voi-
vat jakaa tekemidin opetusmateriaaleja. (Padkkonen 2010, 18—19.) Toivommekin, ettd
materiaalien jakaminen internetissi yleistyy samoin kuin aktiivitaulujen kéyttd opetuk-
sessa. Materiaalin saatavuuteen pyrimme my0s omalla esimerkillimme, silld tekemdmme

materiaali on hyddynnettdvissd vapaalla lisenssilla.

Kaikissa opetuskokeiluissa kivi ilmi, ettd aktiivitaulu innostaa oppilaita oppimaan. Var-
sinkin yldkoulun oppitunneilla monet halusivat péastd kokeilemaan itse aktiivitaululle
luomaamme materiaalia. Aktiivitaulutunneista kerdtyn palautteen mukaan kahdeksannen
luokan oppilaat pitivdt tunteja muista didinkielen oppitunneista positiivisella tavalla
poikkeavina. Tulimme siihen tulokseen, ettd aktiivitaulu tuo lisdarvoa opetukseen, jos sen
mahdollisuuksia osataan hyodyntdd. Monet materiaalimme tehtdvistd on mahdollista to-
teuttaa myos muilla keinoin, mutta aktiivitaulun avulla on mahdollista koota erilaisia teh-
tavityyppejd samaan kokonaisuuteen. Liséksi aktiivitaulun kdyttd motivoi ja aktivoi op-

pilaita.

Artikkelissa mainittu opetusmateriaali Lahdekritiikki on ladattavissa ilmaiseksi internetis-

td osoitteesta https://webapps.jyu.fi/wiki/pages/viewpage.action?pageld=15469244



https://webapps.jyu.fi/wiki/pages/viewpage.action?pageId=15469244
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LIITE . KYSELYLOMAKE 8.-LUOKKALAISILLE
Kysely neljasté didinkielen 1dhdekritiikkioppitunnista
Arvosanat oppitunneille

Anna oppitunneille mielestdsi sopivat arvosanat

Ensimmainen ja toinen oppitunti (Lahdekritiikki: luotettavuusjérjestys, tekijanoikeusvisa)
huono 1 2 3 4 erinomainen

Kolmas oppitunti (lahdekritiikki: Wikipedia-tehtiva)
huono 1 2 3 4 erinomainen

Neljis oppitunti (I1ahdekritiikki) (Tama oppitunti)
huono 1 2 3 4 erinomainen

Tuntien mielekkyys

Erosivatko tunnit tavallisista didinkielen oppitunneista?
() Kyll4 erosivat.
() Eivét eronneet.

Miten tunnit olivat tavallisista didinkielen oppitunneista eroavia?

[]

Haluaisitko, ettd tietotekniikkaa hyddyntivid oppitunteja olisi enemmén?
() Kylld, niité ei ole tarpeeksi.

() En, niitd on jo tarpeeksi.

()Muu: [ ]

Haluaisitko, ettd aktiivitaulua (eli dlytaulua) hyodyntivia tunteja olisi enemmén?
() Kyll4, niitd ei ole tarpeeksi.

() En, aktiivitauluja kdytetddn jo sopivasti.

() En, aktiivitauluja kdytetadn jo liikaa.

() Muu: [ ]

Kuinka opettajavetoisiksi koit tunnit?
Hyvin véhin, olivat oppilasvetoisia 1 2 3 4 erittdin opettajavetoisiksi
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Perustele edellistd vastaustasi. Mitka seikat tekivét tunneista oppilas- tai opettajaldhtdi-
s14?

[]
Lihdekriittisyys

Onko kasityksesi uutisoinnin luotettavuudesta muuttunut tuntien ansiosta?
() Kylld on muuttunut.

() Ei ole muuttunut.

() Muu: [ ]

Perustele edellistd vastaustasi. Miten? Miksi?

[]

Onko kisityksesi Wikipedian luotettavuudesta muuttunut tuntien ansiosta?
() Kylld, koen Wikipedian luotettavampana kuin ennen.

() Kyll, koen Wikipedian epéluotettavampana kuin ennen.

() Ei, koen Wikipedian yhtd luotettavana kuin aiemminkin.

Perustele edellistd vastaustasi.

[]

Avoimet kysymykset
Vastaa seuraaviin kohtiin mahdollisimman kattavasti.

Jaiko jokin lahdekritiikkiin liittyvi oleellinen aihe késittelemattd? Mika?
[]

Mité opit tunneilla? Mitké asiat jdivit mieleen parhaiten?

[]

Vapaa palaute tunneista.
Apukysymyksid: Mikd onnistui ja mikéd ei? Mité olisi voinut tehdé toisin? Mika oli mu-
kavaa ja mika ei?
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JOHDANTO

Nuoret kokevat usein kirjallisuuden klassikoiden olevan vanhoja, arkieldmasti irrallaan
olevia tiiliskivid, joilla ei ole mitdén annettavaa nykylukijoille. Klassikoiden pakkoluet-
tamisella koulussa on my6s huono kaiku, silld nykyoppijat ovat tottuneet entistd vihem-
man lukemaan kokonaisteoksia - ja vieldpd opettajan valitsemia sellaisia. Kuitenkin klas-
sikoilla on paljon annettavaa, silld niiden teemat ovat ikiaikaisia, tarinat ajattomia ja ai-
heet ajatuksia heréttivid. Jotta klassikot padsisivit arvoonsa, paatimmekin osana opetus-
harjoitteluamme kehitelld uudenlaisen tyokalun klassikoiden opetukseen. Lé&htokoh-
tanamme oli yhdistdd tieto- ja viestintitekniikan sekd didinkielen ja kirjallisuuden ai-
neenopettajaopiskelijoiden asiantuntemus ja ideat, internetistd 16ytyvit klassikkomateri-
aalit ja itse tuotettu opetusmateriaali sekéd lukukokemuksen jakaminen verkossa muiden-
kin kuin opettajan kanssa. Téllaiselta pohjalta ponnistaa Klassikkopaletti, blogipohjainen

sivusto klassikoiden opetusta varten (ks. http://klassikkopaletti.wordpress.com/).

Klassikkopaletti-sivusto rakentuu klassikoiden monipuolisuuden varaan. Sivusto tarjoaa
useita erilaisia ndkdkulmia kirjallisuuden klassikoihin ja niiden kisittelyyn. Se on tydkalu
klassikoiden kesyttdmiseen ja oman klassikkokésityksen luomiseen. Tavoitteena on, ettd
opiskelija méadrittelee klassikon omien, projektin aikana ja mahdollisesti jo aiemmin saa-

tujen kokemusten mukaan, mihin Klassikkopaletti toivottavasti antaa monipuoliset evait.

Klassikkoa ei ole ndhty tdssé tyossd pelkkédnd yleisesti kaanoniin hyvéksyttyné teoksena,
vaan se, mikd mistékin teoksesta tekee vuorollaan klassikon, on tdysin lukijan ja lukijayh-
teisOn padtettivissd ja arvioitavissa. Tastd syystd olemme kerdnneet sivustollemme erilai-
sia ndkokulmia klassikon valintaan ja tydstdmiseen, joista kédyttdjd saa valita mieleisensa.
Kunnianhimoisena tavoitteenamme on ollut saada lukija ymmaértdmééan klassikon moni-
merkityksisyyden sekd klassikoiden monenlaiset ulottuvuudet. Pohjimmiltaan kyse on
halusta saada oppija ajattelemaan ja nikeméédn kunkin ajan, sen ideologioiden ja ihmisten
merkitys klassikkokésitteeseen ja sitd kautta laajemmin yleissivistykseen ja sen merkityk-

seen ja muotoihin eri aikoina.


http://klassikkopaletti.wordpress.com/
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Tarked osa lukueldmystd on sen jakaminen. Yksi sivuston padulottuvuuksista on lukuko-
kemuksen jakamiselle omistettu tila ja sivujen sekd artikkeleiden kommentoinnin mah-
dollistava rakenne, jossa lukijat pddsevit jakamaan ajatuksiaan, kokemuksiaan ja ideoi-
taan yhteisesti. Yhteisollisyyttd ei perinteisessd kirjallisuudenopetuksessa ole juurikaan
hyodynnetty kuin mahdollisten ryhmétoiden ja kirjaesittelyiden kautta, jos aikaa on jda-
nyt. Klassikkopaletissa yhteisollisyys syntyy kommentointi- ja jakamismahdollisuuksista,
jotka ovat oppijoille tuttuja arkieldmin ympéristoistd. Néin oppijoiden eldmaésti hyvinkin
irralliseksi koettu klassikoiden opetus saataneen osaksi nuorten arkea mielekkéalla taval-

la.

Klassikkopaletti on suunniteltu lukion #idinkielen kurssia Al5 Teksti, tyyli ja konteksti
(Opetushallitus 2003) varten, mutta se on kayttokelpoinen myo6s muilla lukion ja perus-
koulunkin kursseilla. Klassikkopaletin ei ole tarkoitus korvata opettajan opetusta tai toi-
mia verkkokurssina (ainakaan vield), vaan se on yksi tydkalu muiden joukossa. Jotta
tyoskentely ei olisi liian yksindisté tietokoneella puurtamista, ohjataan Paletissa lukupiiri-
tyoskentelyyn ja verkon kirjallisuuskeskusteluihin. Sivustolla kannustetaan jakamaan lu-
kukokemusta sekd Klassikkopaletissa ettd internetin “oikeilla” keskustelufoorumeilla,
jotta oppija huomaisi, ettd klassikot todella eldvét ajassa ja ettd hinen ajatuksensa teok-
sesta ovat niin tarkeitd, ettd muut haluavat niitd lukea ja kommentoida. Kurssilla on hyvé
kasitelld klassikoita muutenkin kuin pelkdn Klassikkopaletin kautta, jotta mahdollisim-

man monentyyppiset oppijat saisivat onnistumisen kokemuksia.

Klassikkopalettia on testattu kertaalleen Jyvaskyldan normaalikoulun lukion toisluokkalai-
silla kevaalla 2012. Kokeilusta saatujen kokemusten ja palautteiden kautta Klassikkopale-
tin kehitystyo jatkuu. Esittelemme téssd artikkelissa Klassikkopaletti-sivuston ja opetus-
kokeiluprojektin opetussuunnitelmallista taustaa, sivuston teknistd ja sisdllollistd raken-
netta sekd opetuskokeilun kulkua, opiskelijoiden palautteita, omia mietteitimme ja kehit-
tamisideoitamme. Artikkelimme vastaa muun muassa siihen, kuinka klassikot paityivit

Palettiin, mika Klassikkopaletti oikein on ja mit4 silld voi tehda.
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MIKSI OPETTAA KIRJALLISUUDEN KLASSIKOITA?

Kirjallisuuden klassikoiden opetus kuuluu &didinkielen ja kirjallisuuden oppiaineeseen,
vaikka opetussuunnitelmissa siitd on vain muutama maininta. Mitd opetussuunnitelmat
ylipdatdan sanovat klassikoiden opetuksesta, ja mitd oppiaineen tavoitteita niiden opetuk-
sen kautta voidaan saavuttaa? Esittelemme aluksi Klassikkopalettimme opetussuunnitel-

mallista pohjaa seké klassikkokasitystimme, jonka mukaan Paletti on rakennettu.

Opetussuunnitelmien suuntaviivat kirjallisuuden opetukselle

Aidinkieli ja kirjallisuus on tieto-, taito- ja taideaine (Opetushallitus 2004, 46), lukiossa
ndiden lisdksi my06s korostetusti kulttuuriaine (Opetushallitus 2003, 32). Yksi oppiaineen
perustehtdvistd on kiinnostuttaa oppija kielen ja vuorovaikutuksen lisdksi kirjallisuudesta
(Opetushallitus 2004, 46). Siihen mista kirjallisuudesta ja milld tavoin, opetussuunnitel-
mat eivdt vastaa, vaan sen sijaan ne korostavat kirjallisuuden opetuksen vaikutusta oppi-
jan henkiseen kasvuun, kulttuuri-identiteetin muodostumiseen (Opetushallitus 2003, 32)
ja kaiken &didinkielen opetuksen tavoitetta kasvattaa aktiivisia, ymparoivastd kulttuurista

osalliseksi padsevid kansalaisia (Opetushallitus 2004, 46).

Klassikot eivit juuri ndy didinkielen ja kirjallisuuden opetussuunnitelmissa lukuun otta-
matta vuosiluokkien 6-9 kohdalla mainittua tavoitetta eri aikakausien ja maiden klassi-
koiden tuntemisesta. Kalevala on klassikoista — tai ylipddtdén teoksista — ainoa, joka mai-
nitaan nimeltd (Opetushallitus 2004, 54, 57), mika jittdd keskeisten klassikoiden valinnan
thannetilanteessa opiskelijaryhméin mutta todellisuudessa opettajan oman mielenkiinnon,
kiinnostuksen ja nikemyksen varaan. Lukion opetussuunnitelmassa klassikkoja ei maini-
ta lainkaan, vaan puhutaan oman kulttuurin jatkamisesta ja kehittdmisestd, kirjallisen
yleissivistyksen laajentamisesta ja kulttuurikontekstin tarkastelusta (Opetushallitus 2003,
32, 35), mihin kuitenkin mielestimme pééstdén parhaiten kédsiksi kirjallisuuden klassi-

koiden ja niiden tarkastelun kautta.
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Emme ole Klassikkopaletti-sivustollamme sitoutuneet mihinkdén klassikon méaritelméaén
vaan ldahteneet ajatuksesta, ettd oppija saa itse rakentaa oman klassikkokasityksensd. Ka-
sityksen rakentamisen avuksi olemme kerdnneet sivustolle eri l1dhteistd perdisin olevia
médritelmid, jotka tdydentyvit kdyttdjien omilla ndkemyksilld. Klassikkokisityksen ei
tarvitse olla valmis tai pysyvé, silld sivuston lopulla palaamme jdlleen oppijoiden kési-
tyksiin. Tavoitteena on, ettd klassikkokésitys muotoutuisi sekd tiedon ettd omien koke-
musten kautta. Haluamme kannustaa ennakkoluulottomaan klassikkoajatteluun, jossa on
tietoa perinteestd mutta joka ponnistaa kuitenkin oppijan omasta ajattelusta ja arvostuk-
sista. Paletissa onkin siksi mukana sekd ns. kaanoniin kuuluvien korkeakirjallisten teos-
ten listoja, joissa eri aikakausien merkkiteokset painottuvat, ettd populaareja, lukijaylei-
sOn itsensd klassikoiksi suuren suosion kautta nostamia teoksia, jotka voivat olla muuta-

kin kuin proosaa, esimerkiksi sarjakuvia (Kauppinen 2010).

Miti opetussuunnitelmien tavoitteita kohti Klassikkopaletti kurkottaa?

Opetussuunnitelmien harvoista suorista klassikkomaininnoista huolimatta klassikoilla on
kuitenkin paikkansa niin peruskoulun kuin lukionkin didinkielen ja kirjallisuuden opetuk-
sessa, koska niiden avulla voidaan kisitelld monia didinkielen ja kirjallisuuden oppisisil-
t0jd ja laajoja kokonaisuuksia. Téllaisia ovat esimerkiksi abstraktit kulttuuri(n)en opetus,
ajattelun syventdminen ja identiteetin rakennusty0, jotka kaikki mainitaan opetussuunni-
telmissa mutta joiden toteuttamiseen ei anneta ohjeita. Konkreettisempia sisdltoja ja taito-
ja, joihin klassikko-opetuksella ja —opetuksessa voidaan pureutua, ovat puolestaan luke-
misen strategioiden ja tapojen sekd kirjallisuuden késitteiden opettelu ja tutkiminen.
Klassikoiden avulla voidaan my0s vastata niin didinkielen eri osa-alueiden kuin eri oppi-
aineidenkin viliseen integrointihaasteeseen, johon sekd opetussuunnitelmat ettd nykyiset

oppimiskasitykset kannustavat.

Aidinkieltd ja kirjallisuutta oppiaineena ohjaa nikemys kielenkiyton yhteisdllisyydesti ja
ajatus siitd, ettd opetuksen kautta oppilas pddsee osalliseksi kulttuurista, jossa elad. Luki-
on opetussuunnitelmassa mukaan tulee monikulttuurisuuden ymmartdminen ja kulttuuri-
nen suvaitsevaisuus. (Opetushallitus 2004, 46; Opetushallitus 2003, 32.) Oppija tulee siis

tutustuttaa kulttuurinsa teksteihin, jotta hin voi paéstd niistd osalliseksi, ja muun maail-
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man teksteihin, jotta hdn oppii ymmartdamaan muita kulttuureja — ja niiden kautta myds
omaansa ja itseddn. Yksinkertaistettuna kotimaiset klassikot kertovat suomalaisuudesta,
suomalaisena olemisesta ja siitd, miten nimé ovat muuttuneet eri aikoina (Kangasniemi
2012, 32-36). Suomalaiseen kulttuuriin kuuluu tuntea suomalaisuutta ja sen historiaa eli
juuri suomalaisia klassikoita mutta my6s maailmankirjallisuuden klassikoita, silld kult-
tuurimme juuret ovat vahvasti eurooppalaisessa maaperdssd ja maailmankirjallisuuden

tuulet ovat vaikuttaneet kotimaisiin teoksiinkin.

Klassikoiden lukeminen on tirkedd, mutta vield on ratkaisematta, miten klassikko mééari-
telladn. Kirjallisuuden tutkija Siru Kainulainen ehdottaa klassikolle kolmea kriteerié: ai-
kaa, teoksesta tehtyjd uusia teoksia ja vastaanottoa (Kangasniemi 2012, 36). Aikakriteeri
tarkoittaa sitd, ettd teos voi muotoutua klassikoksi vain aikaa mydten. Nykyklassikoihin
sisdltyy Kainulaisen mielestd aina oletus, ettd niistd tulee klassikoita, eli ne eivét sitd vie-
14 varsinaisesti ole. Teoksesta tehty uusi teos tarkoittaa esimerkiksi klassikon filmatisoin-
tia, eli teos alkaa eldi jossain toisessa muodossa. Vastaanottoon kuuluu sitten Kainulaisen
mukaan eri aikojen tulkinnat ja nikemykset, jotka voivat olla hyvinkin erilaisia. Mita
useamman kriteerin ndistd kolmesta teos tiyttdd, sitd varmemmin se on klassikko. (Kan-
gasniemi 2012, 36.) Klassikkokésityksemme eroaa Kainulaisen mééritelméstd. Lihdem-
me ajatuksesta, ettd kirjallisuuden klassikot ovat klassikoita yhteisélle, joka niitd lukee,
joka niihin viittaa ja joka kokee ne yhteiseksi kulttuuriperinndkseen. Ne kantavat usein
lansimaisen kulttuurimme perustaa, tavallaan ne ikddn kuin siirtdvat kulttuuria uusille
sukupolville. Opetuksen tehtdvd on avata klassikoita niin, ettd niihin sisdltyva kulttuuri-
perintd ja niiden merkitys kirjallisuustraditiossa aukeaa myds oppijalle. Tarkoitus ei ole
vain siirtdd kulttuuria, vaan saada oppija osallistumaan sen uudistamiseen (vrt. Opetus-

hallitus 2003, 32). Tdéma jos mika on kulttuuri(e)n opettamista.

Opetussuunnitelmissa mainitut oppijan ajattelun syventdminen ja identiteetin rakennustyo
yhdistyvit lukemisen opettelun tavoitteisiin. Samalla kun opetellaan lukemaan ja toimi-
maan mahdollisimman erilaisten tekstien kanssa, mahdollistetaan monipuolinen lukemi-
nen, joka auttaa oppijaa rakentamaan identiteettiddn ja itsetuntoaan sekd opettaa tietoa

kirjallisuudesta opetussuunnitelman tavoitteiden mukaisesti (vrt. Opetushallitus 2004,
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46). Klassikot vastaavat kaikin puolin niihin haasteisiin, silli ne ovat kirjoja, joihin
useimmat nuoret eivit vapaachtoisesti tarttuisi, mutta jotka kuuluvat kirjallisuuden yleis-
tietoon, kuten myds yleissivistykseen. Usein unohtuu se, ettd klassikot ovat nousseet
klassikoiksi tietystd syystd. Kyse ei ole pelkéstdén vain teosten kirjallisista ansioista vaan
my06s niiden sisélloistd, aatemaailmoista ja muutoksista, joita ne ovat saaneet aikaan.
Klassikoissa on usein ikiaikaisia teemoja, perustavanalaatuisia kysymyksid, joita ihmiset
pohtivat ajasta aikaan. Kuin huomaamatta oppija saadaan klassikoiden lukemisen kautta
pohtimaan omaa suhtautumistaan néihin kysymyksiin, minkd seurauksena hinen omat
arvonsa ja asenteensa saattavat tulla ndkyviksi (Saarinen & Korkiakangas 1997, 187—
188). Klassikot siis haastavat oppijat ajattelemaan ja ottamaan kantaa. Samalla oppija
padsee rakentamaan identiteettiddn ja itsetuntoaan sekd sijaiskokemusten ettd mielipi-

teidensd ja kannanottojensa kautta.

Klassikkopaletissa ohjaamme kirjallisuusesseen kirjoittamiseen. Kdésitteiden runsas vilje-
ly ei tee kirjallisuusesseestd mielestimme ansiokasta, vaan ansiokkaan siitd tekevit ha-
vainnot, oivallukset ja niiden kytkemiset teoksen ilmestymisaikaan sekd oman aikamme
ilmidihin tai thmiseen yleensd. Kuitenkaan késitteitd ei voi tdysin sivuuttaa, silld lukion
opetussuunnitelma edellyttdd opiskelijan hyddyntidvan fiktiivisten tekstien arvioinnissa
tarpeellisia kirjallisuustieteellisid kasitteitd. Liséksi késitteiden osaaminen ja kdyttd on
korostunut vuoden 2007 ylioppilaskoeuudistuksen jilkeen. (Kouki 2009, 11.) Ajattelem-
me, ettd késitteet auttavat ymmartdmadn ja jisentdmiin tekstejd ja avaavat niiden merki-
tystéd (vrt. Kouki 2009, 11), ja siksi Klassikkopaletin sivuilla usein korostuu, etté kirjoitta-
jan on hyvé valita itselleen ja kulloiseenkin tehtdvéin tai tekstiin tarkeimmat kasitteet, ei
niitd kaikkia. Ratkaisu on mielestimme toimiva jo siksi, ettd Koukin (2009, 12—13) mu-
kaan yhteistd kasitystd vakiintuneista ja keskeisimmistd kirjallisuudenkésitteistd ei ole,
mutta eri oppikirjoissa toistuvat aika lailla samat kisitteet, tosin hieman eri tavoin opetet-
tuina. Nuo kisitteet ovat yhtéldiset lukion opetussuunnitelman (Opetushallitus 2003, 35)
mainitsemien kanssa. Kerrontatekniset keinot, esimerkiksi kertoja, nikokulma, aihe, hen-
kilo, aika, milj60, teema ja motiivi, 16ytyvit myos Klassikkopaletin Kirjallisuuden perus-

kasitteitd ja oikeakielisyyttd —osiosta. Klassikkopaletti ei pyri varsinaisesti opettamaan
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kisitteitd vaan muistuttamaan, mitd keskeisimmat kirjallisuuden késitteet ovat ja mitd ne

tarkoittavat.

Sivustollamme on pyritty sekd &idinkielen ja kirjallisuuden sisdiseen ettd eri ainerajat
ylittdvdin integraatioon. Olemme yhdisténeet klassikoiden opetukseen lukukokemuksen
jakamista sekd kirjallisuushistorian ettd oikeakielisyyden opettamista. Nami vastaavat
suoraan lukion opetussuunnitelman pyrkimykseen oppiaineen sisdisestd integraatiosta,
jossa tieto- ja taitoalueet limittyvit toiminnallisesti (Opetushallitus 2003, 32). Liséksi
monenlaisten etenemistapojen, klassikkomdiritelmien ja prosessimaisuuden tavoitteena
on saada oppija pohtimaan itselleen sopivinta oppimispolkua. Thannetilanteessa oppija
pohtii internetlinkkien luotettavuutta ja valitsee niistd ja sivuston muista sisélldista itsel-
leen, tehtdvélleen ja oppimiselleen keskeisimmait asiat — oppii siis hahmottamaan olen-
naisen. Sivustomme avulla pddsee myods harjoittelemaan erilaista, tulevaisuudessa yha

keskeisempii tietokonevilitteistd vuorovaikutusta ja sen keinoja.

Ainerajat ylittdvit integrointimahdollisuudet ovat vahvat varsinkin vieraiden kielten ope-
tukseen, silld osa linkeistd johtaa englanninkielisille sivustoille. Klassikoiden hankinnassa
kannustamme sivustolla avarakatseisuuteen: valitsemansa klassikon voi lukea alkuperéis-
kielelld, e-kirjana tai kuunnella dénikirjana, jos sellainen vain on saatavana. Klassikkopa-
letin kdyton perusta on integrointi tieto- ja viestintdtekniikkaan, joka on ollut koko pro-
jektimme ja sivustomme ldhtokohtana. Paletin voi ndhda vastaavan opetusta eheyttivista
aiheista ainakin Viestintd ja mediataito- sekd lhminen ja teknologia -kokonaisuuksiin
(Opetushallitus 2004, 39-40, 42-43).

MIKA THMEEN KLASSIKKOPALETTI?

Klassikkopaletti on klassikoiden opetukseen suunniteltu internetsivusto. Olemme koon-
neet Palettiin erilaisia ldhestymistapoja klassikoiden lukemisen motivointiin, teoksen va-
lintaan, lukemiseen, kisittelyyn ja lukukokemuksen jakamiseen. Se tarjoaa mahdollisuu-
den lahestyd klassikoita elamyksellisesti, analyyttisesti, kulttuurihistoriallisesti tai klas-
sikkokisitteen kautta sekd ndiden kaikkien yhdistelménd. Olemme luoneet sivujen vilisid

linkityksid sen perusteella, mikd tuntuu meistd luonnolliselta etenemispolulta. Samaan
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pyrkii myds sivuston oikeassa reunassa oleva Sivuston rakenne -palkisto, joka helpottaa
saamaan kokonaiskuvan sivuston materiaaleista ja toimii samalla ehdotuksena etenemis-
jarjestyksestd (ylhééltd alas). Toisaalta emme ole luoneet tarkkaa etenemisjirjestysehdo-
tusta, silld tarkoituksena on, ettd oppija kéyttdé niitd sivuja, joiden tietoa hén tarvitsee tai
joiden tieto hantd kiinnostaa. Emme ole siis péittineet, mitd klassikoista tulisi opettaa.

Sivustomme jéttdd sen opettajien pédtettavaksi.

Seuraavassa avaamme sivuston rakennetta, tausta-ajatuksia ja toimintaperiaatteita seki

sitd, miten Klassikkopaletistamme tuli sellainen, kuin se nyt on.

Klassikkopaletin tekninen toteutus

Sivuston toteutusvilineen valinnalle asetimme alussa kaksi padkriteerid: Ensinnékin sen
tulisi olla helppo ylldpitda ja kayttda. Toiseksi ulkoasun tulisi olla mahdollisimman miel-
lyttiva, jotta kayttdjat viitsisivit kdyttdd sivustoa ja haluaisivat tuottaa sinne sisdltod. Eri-
laisista mahdollisista blogialustoista suurin osa karsiutui kdytettivyyden puutteisiin.
Wordpress tayttdd kriteerit parhaiten, siksi valitsimme sen Klassikkopaletin toteuttamis-

valineeksi.
Google Sites

Google Sitesin oletusulkoasu ei erityisesti houkuttele, ja valittavana olevista teemoistakin
on vaikea 10ytdd silmid hivelevid. Sivuston muokkaamisessa joutuu myos kiinnittimaan
enemmén huomiota teknisiin seikkoihin kuin sivuston varsinaiseen sisdltoon tai tekstien
julkaisuun sivustolla. Taytyy esimerkiksi luoda uusi sivu, jonne tekstin voi kirjoittaa.

Wordpressissa puolestaan voi kirjoittaa suoraan blogiartikkelin, josta tulee uusi sivu.
Blogspot

Blogspot tarjoaa hyvén blogialustan, mutta kokonaisen sivuston toteutukseen se on liian
kevyt ratkaisu. Esimerkiksi uusien navigointielementtien lisddminen sivustolle ei onnistu,

ja kaikki perustuukin pitkélti aiemmat blogikirjoitukset aikajérjestyksessd arkistoivaan
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navigointiin. Lisédksi alustan laajennettavuus seka siirto omille palvelimille tarpeen vaati-

essa ei toimi yhtd helposti kuin Wordpressissa.
Itse tehty ja yllapidetty sivusto

Itse tehty sivusto on vaihtoehdoista ehdottomasti tyoldin. Lisdksi siitd aiheutuu muitakin
suuria kysymyksid, kuten kenen palvelimella sivusto on ja kuinka pitkdén tdma palvelin
on kaytettdvissd. Ylldpitdmiseen vaadittavien tunnusten tekeminen ja jakaminen on myos
tyolasti. Lisdksi ylldpito vaatisi suurempaa teknistd osaamista, mika ei ole tarkoituksen-
mukaista, kun sivuston on oltava mahdollisimman helposti ja miellyttavisti ylldpidetté-

Vissa.
Wordpress

Wordpressin oletusulkoasu on niin hyvé, ettemme kokeneet sen vaihtamista tarpeellisek-
si. Myds Wordpressin hallintandkymé on varsin miellyttdva. Padsivulta padsee esimer-
kiksi kirjoittamaan suoraan blogiin merkinndn Pikajulkaisu-toiminnon avulla. Lisdksi
Wordpressiin 16ytyy kétevid vimpaimia, joilla sivustolle pystyy lisddméaan muun muassa

laskurin, joka ilmoittaa ajan kurssitdiden viimeiseen palautuspéivaén.

Alusta on avoin, joten sen saa tarvittaessa pyorimiddn my0s omille palvelimille. Alusta
sisdltdd valmiit toiminnot sisdllon tuontia ja vientid varten. Niin sivustoon saa mahdolli-
sen laajennustarpeen tullessa myos itse tehdyn ja ylldpidetyn sivuston hyotyja. Wordp-
ress.com tarjoaa ilmaista palvelua sivuston perustamista varten, joten oman palvelimen
perustaminen ei kuitenkaan ole pakollista. Sivustoa pystyy wordpress.comin palvelimella

muokkaamaan haluamansa nékoiseksi varsin vapaasti.

Klassikkopaletin toteutusviline(et)

Vilineend sivuston rakentamisessa olemme kayttdneet siis Wordpress-blogialustaa. Blogi
on julkaisua, ylldpitoa ja lukijoiden osallistumista ajatellen helppo tyokalu. Olemme kéyt-
taneet Wordpress-blogin ilmaista kevytversiota, joka mahdollistaa kaikki yleisimmaét blo-

gimaailman toiminnot, kuten artikkelien ja sivukokonaisuuksien julkaisun sekd niiden
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kommentoimisen, mutta ei tdysversion hienointa vériloistoa ja kaikkien laajennusten

kiyttda.

Halutessaan kéyttdd valmista Klassikkopaletti-sivustoa opetuksessaan opettajan ei ole
valttdimatontd rekisteroityd kéyttdjaksi, vaan hén voi hyodyntdd luomaamme sisiltod sel-
laisenaan. Opiskelijat voivat vastata sivustolla oleviin kysymyksiin myds ilman rekiste-
rointid. Rajoituksena on télloin se, etteivét opettaja eivitkd opiskelijat pddse ohjausniky-
médn muokkaamaan Palettia (eli tekeméén lisdd sivuja tai muuttamaan niité eiké opettaja

pysty hallitsemaan kéyttdjid ja seuraamaan tilastoja).

Blogissa olemme hyddynténeet erityisesti seuraavia ominaisuuksia:

e Sivut

Sivu on blogin hierarkian ylimmén tason osio, jonka alla kaikki muu toiminta tapahtuu.
Ty6ssamme on kahdeksan sivutason osiota. Néiden sisdlld on tuottamamme materiaali
opetuksen sisillollisend selkérankana. Etusivu on osion muista sivuista poikkeava, silld
siind voi julkaista artikkeleita (projektimme aikana kirjallisuusesseet julkaistiin tétd kaut-

ta).

o Artikkelit

Artikkelit ovat tyypiltdén blogipdivityksid, jotka ilmestyvit aikajdjestyksessd etusivulle.
Artikkelit voivat sisdltdd tekstid, linkkejd ja mediaa, kuten kuvia ja videoita. Artikkelit
ovat kuin uutisia sivuston tapahtumista: niissd voidaan kertoa ajankohtaista tietoa, joka

osuu heti sivustolle eksyvén silmiin.

e Linkitys
Linkkien avulla yhdistetéédn sivuston sisdisid osia sekd tuodaan verkon muu sisiltd osaksi
sivustoa. Linkkeja voi julkaista sivuilla, artikkeleissa ja kommenteissa. Niitd voi luokitel-

la ja koota kategoria-toiminnon avulla.
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e Kommentit

Kommentteja voi kirjoittaa sivuston kaikkiin osioithin. Kommentoimaan piisee niin sivu-
ja ja artikkeleita kuin kommenttejakin. Kommentit voivat sisdltda tekstid ja linkkeja. Paa-
kéyttdjilld on mahdollisuus ottaa kdyttdon toiminto, jossa muiden kdyttdjien tai vieraili-

joiden kirjoittamat kommentit tulevat nikyviin vasta padkayttdjin hyvéksyttyé ne.

e Kategoriat
Linkkeji ja artikkeleita voi jakaa sivustolla erilaisilla kategoria-leimoilla, jotka helpotta-

vat tiedon etsimisti, varsinkin kun siséltéd syntyy paljon.

e Roolit

Kuten sanomalehdessd tai verkkolehdessd, Wordpress-blogi sisdltdd erilaisia sisédllon
tuottamisen rooleja. Hyodynndmme Klassikkopaletissa kolmea eri roolia: padkayttéjan,
paitoimittajan ja kirjoittajan roolia. Padkayttdjan hyppysissi ovat kaikki blogin ominai-
suudet, niiden muutokset sekd blogin asetukset. Pdédtoimittaja pystyy hallinnoimaan kaik-
kea tuotettua sisdltod. Hin voi itse julkaista tekstid seké poistaa ja muokata muiden kirjoi-
tuksia. Pdétoimittajalla on moderoijan vastuu sivuston sisdllon laadusta. Kirjoittaja on
alin sisdllontuottamisen rooli. Hin voi julkaista itse kirjoituksiaan sekd poistaa niitd, mut-
ta vain omiaan. Lisdksi meilld on blogissa kdytossd kaksi epdvirallista roolia: seuraaja ja
satunnainen kdvijd. Seuraaja saa pdivityksid blogin tapahtumista valitsemaansa mediaan

ja voi kommentoida satunnaisen kévijén tavoin sisaltod.

Sivuston rakenne ja sisalto

Sivusto rakentuu kahdeksasta pdéndkymaistd, joihin pdédsee etusivun pédvalikosta. Tavoit-
teena on ollut tehdd sivusto mahdollisimman helppokéyttdiseksi. Seuraavassa esittelem-

me kutakin osiota ja sen tarkoitusta.
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JUST ANOTHER WORDFRESS COM S

KLASSIKKOPALETTI

ETUSIVU LOPUKSI KIASSIKKOTIIVISTYKSET SIVUSTOSTA

LUKU- JA KIRJOITTAMISOHJEITA  LUKUKOKEMUSTA JAKAMAAN
KUINKA JATKAA VIELA SYVEMMALLED

{ KLASSIKKOPALETIN SISALTO
" Kirjallisuuden klassikot — Kuka,
mitid, missid, milloin, AR
miksi, hah?

kurssisuunnitelma

KOMMENTIT KATEQORIAT KIRJOITTAJA * FKuinka lisddn kirjallisuusesseeni?

Etusivu

Etusivulla on tiedotusasiat ja ajankohtaisosio, joka innostaa lukijaa eteenpdin. Etusivulla,
kuten kaikilla muillakin Paletin sivuilla, kulkee kdyttdjain mukana sivuvalikko, jossa on

sivuston runko ja kokonaisuus esilld. Kurssin mittaan etusivulla on helppo julkaista sisil-
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tod, joka on tarkoitus saada kaikkien lukijoiden (projektissamme opiskelijoiden) ndhtivil-
le. Siind voidaan antaa esimerkiksi kurssin etenemiseen liittyvid ohjeita tai vaikka julkais-
ta esimerkillisii oppilaiden toiti. AI5-kurssillamme kirjoitetut kirjallisuusesseet tuotiin
kaikkien nihtdviksi etusivulle, jossa niitd ovat saaneet kommentoida sekd muut kurssilai-
set ettd kurssin ulkopuoliset vierailijat. Ndin klassikkokeskustelu jatkuu ja laajenee myos
kurssin ulkopuoliseen verkkomaailmaan. Lisdksi etusivulle voi liittdd laskurikalenterin,
johon voi merkitd tirkeitd kurssin pdivdmairid, kuten kirjallisuusesseen palautuspéivén.
Kalenteri niyttdd paivimééran ja paivittyy joka pdiva ilmoittaen kdyttdjille palautuspii-
véin jdljelld olevan ajan. Myo0s kéyttdjien viimeisimpiin kommentteihin voi pddstd suoraa
etusivulta. Témén ansiosta rekisterdimétonkin seuraaja pystyy ndkemédédn, missé ja misti

keskustelua on viimeksi kéyty.

Sivustosta

Sivustosta-osioon olemme sijoittaneet lyhyen selityksen siitd, miké ja miksi Klassikkopa-
letti on luotu sekd keiden késialaa se on. Sivulta 16ytyy myos tekijéiden yhteystietoja
kiinnostuneille. Tdmin sivun alasivuna on AI5-kurssin kurssisuunnitelma, jonka kautta
padsee tarkastelemaan toteuttamallamme kurssilla ollutta kurssisuunnitelmaa. Kurssin
runko (siséllot, tavoitteet, arviointi sekd aiheet ja pdivamaérit) on laitettu ndkyviin hel-
pottamaan opiskelijoita jdsentiméddn kurssin kulkua. Sivulle on linkitetty kunkin aiheen
yhteyteen sitd Klassikkopaletissa vastaava tai tdydentdva kohta (esim. ”ti 27.3. Oman es-

seen kirjoittamista >> Luku- ja kirjoittamisohjeita , Ndkokulmia klassikkoon , Apua kir-

joittamiseen , Kirjallisuuden peruskasitteitd ja oikeakielisyyttd”). Ndin opiskelijat saavat

kokonaiskuvan sekd kurssista ettd sivuston kaytostd. Kurssi ei ole pelkkdd Klassikkopa-
lettia, ja toisaalta Paletti ei ole vain irrallinen, tietyilld tunneilla vierailun kohteena oleva

kurssin osa.

Seuraavaksi esittelemme erikseen kaikki viisi osiota, jotka muodostavat Paletin varsinai-

sén rungon.


http://klassikkopaletti.wordpress.com/lukuohjeita/
http://klassikkopaletti.wordpress.com/lukuohjeita/nakokulmia-klassikkoon/
http://klassikkopaletti.wordpress.com/lukuohjeita/apuja-kirjoittamiseen/
http://klassikkopaletti.wordpress.com/lukuohjeita/apuja-kirjoittamiseen/
http://klassikkopaletti.wordpress.com/lukuohjeita/apuja-kirjoittamiseen/kirjallisuuden-peruskasitteita-ja-oikeakielisyytta/
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Mita Kirjallisuuden klassikot ovat? (=Motivointi)

Mité kirjallisuuden klassikot ovat? -osio on motivointia klassikoihin ja niiden lukemi-
seen. (Onnistuneen) lukukokemuksen ensimmadinen ja térkein vaihe on kéyttdjin moti-
vointi. Miksi klassikkoja tulisi lukea? Mika klassikko oikein on? Mikd on oma késitykse-
ni klassikosta? Miten se saattaa muokkautua kokemusten kautta? Klassikkopalettisivus-
tolla motivoinnin ldhtokohtana toimivat muiden sivuston kdyttdjien mielipiteet ja koke-
mukset. Tavoitteena on, ettd opiskelija nékisi ja peilaisi muiden lukijoiden ajatuksia ja
niiden mahdollisia eroavaisuuksia omiin késityksiinsd. Koska kokeilimme sivustoa en-
simmadistd kertaa, Mitd kirjallisuuden klassikot ovat? -osiossa ei vield ollut muiden kéyt-
tdjien mielipiteitd ja kokemuksia. Niiden sijaan linkitimme sivuille linkkeja erilaisiin in-
ternetistd 10ytyviin madritelmiin sekd suomen ettd englannin kielella. Eri kielet mahdol-
listavat sen, ettd klassikkokisitykset vaihtelevat jo pelkdstdan kielellisten seikkojen ja
ennen kaikkea eri kulttuurien arvostusten mukaan. Lukija saa niin jonkinlaista kuvaa
klassikkomééritelmdn moninaisuudesta ja sen vaihtuvuudesta. Nyt, ensimméisen kokei-
lukerran jélkeen osio on ldhempind alkuperidistd ajatustamme, silld sielld on kéyttdjien
omia klassikkonidkemyksid, joita seuraavat kéyttdjat puolestaan voivat kdyttdd omien

pohdintojensa rakennusaineena.

Koemme opiskelijan klassikkokisityksen muodostumisen yhdeksi klassikko-opetuksen
tarkeimmaéksi asiaksi. Siksi klassikkokésitysympyré ikddn kuin sulkeutuu sivuston lopus-
sa. Loppupuolella, kaiken tyoskentelyn jdlkeen, opiskelija haastetaan uudelleen pohti-
maan kisityksiddn: Onko késitykseni klassikoista muuttunut kokemuksen jilkeen? Jos

on, miksi ja mihin suuntaan?

Lisdksi mielenkiinnon ja ajatusten heréttdmisesséd auttavat kysymysten lomaan sivustolle
linkitetyt erilaisten kirjallisuuden klassikkojen omat, elamykselliset internetsivut, kuten
Seitsemalle veljekselle, Kalevalalle seké eri maiden eepoksille tehdyt monipuoliset sivus-
tot. Ne haastavat omalta osaltaan opiskelijan pohtimaan, voiko klassikko ja sen eldminen

olla muutakin kuin vain teoksen lukeminen.
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Kokeilun my6téd liitimme motivointiosioon alakohdaksi opiskelijoiden kirjoittamia klas-
sikkotiivistyksid, jotka syntyivit erdélld tunnilla luetuista klassikoista vastaavan englan-
ninkielisen Book-a-minute —sivuston mallin mukaan. Tiivistyksiin siséltyy kaikki olen-
nainen klassikosta — vai sisiltyyko? Niiden kautta pdésee kiinni klassikon juoneen, mutta
mitéd lopulta klassikosta tulee tietdd? Motivointiin ne sopivat hyvin humoristisuutensa ja
informatiivisuutensa takia. Klassikkoa tuntemattomalle tiivistys ei valttiméttd aukea vaan
herdttdd pikemminkin kysymyksid, mikd on kiinnostuksen ensimméinen aste ja saattaa

johtaa jopa teoksen valintaan ja lukemiseen.

Klassikon valinta

Téamén osion padpaino on Helsingin Sanomien klassikkoautomaatilla, johon on mééritelty
erilaisia kriteerejd, joiden perusteella lukijalle ehdotetaan valitsemiaan kriteerejd lahinna
olevia klassikkoteoksia. Kriteereind ovat muun muassa lajityyppi, tapahtumien aika ja
paikka, huumori, kieli ja tyyli, syvéllisyys ja sivumiird. Jo klassikkoautomaatin avulla
kayttdja saattaa 10ytdd kiinnostavan ja mieleisen teoksen, mutta Klassikon valinta -osioon
olemme kerdnneet myds muuta materiaalia, kuten linkkejd kirjallisuusblogeihin, kirja-
arvosteluihin ja erilaisiin lukukokemuksiin, klassikkotiivistelmiin, kirjailijjacldmékertoi-
hin sekd klassikkolistauksiin, esimerkkind Top-100 -klassikkolistoja. Kaikessa olemme
ottaneet huomioon niin kotimaisen kuin maailmankirjallisuuden klassikkovaihtoehdot.
Téhén osioon olemme myos kerdnneet tietoa klassikkojen eri saantimuodoista, kuten e-

kirjoista, kuunnelmista, lyhennelmistd seké danikirjoista.

Luku- ja kirjoittamisohjeita

Osiossa pyrimme tarjoamaan kéyttdjille erilaisia vaihtoehtoja, polkuja, teoksen lukemi-
seen ja kisittelyyn. Osiossa esitellddn my0s sellaisia polkuja ja tarkastelutapoja, joita ei
perinteisesti lukemisessa ole kdytetty. Tdma tukee johtoajatustamme klassikkojen moni-
puolisuudesta. Olemme tuottaneet osioon materiaalia esseen mahdollisista ndkokulmista,
mutta mukana on my0s linkkejé internetin tarjoamiin materiaaleihin. Luku- ja kirjoitta-
misohjeita -paandkymastd 10ytyy tietoa sekd lukupiireistd ettd lukupdivakirjasta. Sen alle

olemme sijoittaneet Nakokulmia klassikkoon ja Apuja kirjoittamiseen -osiot, jotka palve-


http://rinkworks.com/bookaminute/classics.shtml
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levat opiskelijoita erityisesti kirjoitusvaiheessa. Olemme avanneet ndissd osioissa erilaisia
ndkokulmia aina lukukokemuksesta intertekstuaalisuuteen. Tuottamamme materiaalin
lisdksi opiskelijalle on tarjolla tietoa hyvistd esseen aloitus- ja lopetustavoista, otsikon

osuvuudesta, oikeakielisyydestd ja kirjallisuuden késitteista.

Lukukokemusta jakamaan

Lukukokemusta jakamaan -osio poikkeaa muista padnakymisté siind, ettd se on kirjoitettu
tehtdvdan muotoon. Sivulla on ohjeet sekd Paletissa olevien esseiden ettd verkon kirjalli-
suuskeskustelujen kommentoimiseen. Jotta opiskelijat 10ytdisivét internetin kirjallisuus-
keskustelujen dérelle, olemme kerdnneet osioon linkkejé erilaisiin kirjallisuusblogeihin ja
muun muassa suomi24.fi:n kirjallisuusarvostelusivulle. Keskustelun ulottaminen Paletin
ulkopuolelle on alusta asti ollut tavoitteenamme, jotta opiskelijat ymmartdisivit, ettd

klassikot todella eldvit muuallakin kuin didinkielen opetuksessa.

Lopuksi

Viimeisend tyoskentelyosiona on itsearviointi. Sekd opiskelijan itsearviointi ettd palaute
sivustosta on olennaista sekd opiskelijalle itselleen ettd meille sivuston tekijoille. Kysy-
mysten kautta opiskelija padsee pohtimaan ja arvioimaan omaa, kenties muuttunutta kési-
tystd klassikoista, suhdettaan klassikkoihin, tyoskentelydén projektin aikana, oppimaansa
ja sitd, mitd on sivuston avulla tehnyt. Kaésitykset klassikoista voi kirjoittaa Lopuksi -
paandkymén kommentointiosaan. Itsearviointi ja palaute -alasivulle olemme puolestaan
luoneet gallupmaisen monivalintakyselyn, johon kéyttdjd voi arvioida sekd omaa tyds-
kentelyédén, sivuston merkitystd kurssilla ettd sivuston toimivuutta yleisesti. Kuten edelli-
sessd osiossa, sana on gallupeiden liséksi myds vapaa. Alla olevaan tilaan saa kommen-

toida ja kirjoittaa kehittdmisehdotuksia ja mielipiteité.

Kuinka jatkaa vield syvemmalle?

Téssd osiossa on lisdlinkkejd ja tydkaluja kirjallisuudesta kiinnostuneille. Linkit eivét
vélttdmatta liity juuri klassikoihin vaan ylipddtinsé kirjallisuuteen ja sen muotoihin. Mu-

kana on linkkeja esimerkiksi lukudiplomeihin, kirjallisuusvisailuihin ja kirjoittajafooru-
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meille sekd muuta syventdvdd materiaalia, joka on tarkoitettu sekd opetusmateriaaliksi
ettd viithteeksi. Myo0s sivuston kayttdjit voivat vinkata sopivia linkkejd, joilla osiota voi-

daan kasvattaa ja muokata kiinnostavammaksi.

Klassikkopaletti eri kursseilla

Alun perin kaavailimme Klassikkopalettia padasiassa ylakoulun klassikkopetukseen, mut-
ta koska toteutimme kokeilun lukion kurssilla AI5, muokkasimme sen sisillon vastaa-
maan lukion didinkielen ja kirjallisuuden opetuksen tavoitteita. Palettia voi toki yhd hyo-
dyntdd yldkoulussakin, varsinkin sen alkupuolta eli motivointiosioita (Mit& kirjallisuuden
klassikot ovat? Miksi lukisit klassikoita? Klassikkotiivistykset ja Klassikon valinta). Muita

osioita ylikoulun opettaja voi hyddyntid harkintansa mukaan.

Lukion opetussuunnitelmassa painottuu luonnollisesti yleissivistivyys peruskoulun suun-
nitelmaa enemmén — ja yleissivistimédn sivustomme pyrkiikin. Sivuston perimmaéisend
tarkoituksena on ohjata oppijat ajattelemaan. Tdma tapahtuu tutustumalla erilaisiin kult-
tuureihin, aikakausiin ja thmisiin klassikoiden avulla (vrt. Opetushallitus 2003, 32). Si-

vustomme sopii erityisesti kursseille AI3, AIS ja Al6.

AI3 Kirjallisuuden keinoja ja tulkintaa —kurssilla klassikot kulkevat luonnollisesti muka-
na kirjallisuuden lajeista puhuttaessa ja niiden ominaispiirteitd tutkittaessa (vrt. Opetus-
hallitus 2003, 34-35). Klassikkopaletin klassikkokésitys on laaja ja kéyttdjédsta riippuvai-
nen, mutta samalla se pyrkii muistuttamaan erilaisten listausten avulla, etteivdt klassikot
ole pelkdstddn proosaa vaan myos lyritkkaa ja draamaa. Namé kuuluvat erityisesti lukion

didinkielen ja kirjallisuuden kolmannen kurssin aiheisiin.

AI5 Teksti, tyyli ja konteksti —kurssilla pasipaino on tekstien tyyleissi, joiden tarkasteluun
klassikot sopivat oivallisesti. Kurssilla on tarkoitus oppia tarkastelemaan tekstejd niiden
kulttuurikontekstissa ja suhteessa muihin teksteihin. Tarkasteltavina on eri aikakausien ja
tyylien edustajia, joiden kautta my6s pohditaan tekstien vélittdimdd maailmankuvaa seka
arvo- ja aatemaailmaa suhteessa ilmestymisaikaan ja nykyisyyteen. (Opetushallitus 2003,
35-36.) Niiden tavoitteiden mukaan olemme valinneet sivuston sisdllon. Klassikkopale-

tissa painottuu klassikon merkitys: se, jonka jokainen sille itse antaa. Olemme pyrkineet
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materiaalivalintojen ja ohjeistusten avulla siihen, ettd teoksen tyyli ja ilmestymiskonteksti

yhdistyisivit lukijan itsensd luomassa merkityksessa.

Al6 Kieli, kirjallisuus ja identiteetti —kurssilla keskitytéin suomalaiseen kirjallisuuteen ja
sen vaiheisiin. Toisaalta mukana kulkee my0s eurooppalaisten vaikutteiden nikokulma.
Kurssin sisélloissd mainitaan kirjallisuuden merkitys kansallisen identiteetin rakentami-
sessa sekd se, ettd kurssilla tutustutaan suomalaisen kaunokirjallisuuden keskeisimpiin
teoksiin. (Opetushallitus 2003, 36.) Sivustomme soveltuu myos tédhin kurssiin, silld em-
me ole rajanneet klassikoita vain kotimaisiin tai ulkomaisiin, vaan molemmat kulkevat

mukana.

Klassikot, kaanon ja eliimys Klassikkopaletissa

Virallista kirjallisuuden opetuksen kaanonia ei timéanhetkisten opetussuunnitelmien kaut-
ta tarkasteltuna ole olemassa, mutta silti kaanonin varjot — tai nikemykset kaanonista —
vaikuttavat yhd koulujen lukemisvalikoimaan. Vanha kirjallisuuden opetuksen kaanon
edustaa korkeakulttuurista taidekasitysté, jossa kirjallisuudenopetukssen tehtdviksi ajatel-
tiin kirjallisen maun kehittdminen. Ajatus kirjallisen maun kehittimisestd on vanha ja
pohjautuu antiikin kauneusihanteisiin: mitd enemmén korkeakirjallisuutta ja mité erilai-
sempia tekstejd (sekd korkeakirjallisuutta ettd populaarikirjallisuutta) nuori lukee ja ver-
tailee keskendin, sitd paremmaksi hinen esteettinen makunsa kehittyy. (Kauppinen 2010,
192-193.) Olemme sivuuttaneet klassikkokriteerit, kuten edelld jo mainittiin, ja nostaneet
sivustollamme keskioon sen, ettd klassikot voivat olla muutakin kuin perinteisid korkea-
kirjallisia teoksia. Mukana on seké perinteisid, kaanoniin kuuluneita teoksia (tai siis in-
ternetlinkkejé tillaista ndkemystd painottaville sivuille) ettd lukijayhteison itsensd klassi-
koiksi nostamia kirjoja, miké tarkoittaa sitd, ettd Klassikkopaletin klassikkokasitys on po-

pularisoitunut ja laaja (vrt. tekstikésitys.)

Sivuston tarkoituksena on osoittaa, ettd klassikot eivét ole kirjastoissa polyttyméssd, vaan
ne eldvdt yhid uusien lukijasukupolvien késissd ja ajatuksissa. Jotta onnistuisimme tissd,

olemme joutuneet pohtimaan, missd maarin painotamme lukukokemusta suhteessa tiedol-
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lisiin ja taidollisiin ndkékulmiin. Yritimme Klassikkopaletissa mahdollistaa lukuelamyk-

sen mutta pitdd myds analysoinnin mukana.

Painotusongelmat juontavat juurensa kirjallisuuden opetuksen perinteeseen. Klassikot on
usein nihty elamyksen vastakohtana (Rikama 2000, 91). Opetussuunnitelmissakin kirjal-
lisuuden opetukseen otetaan kolme ndkokulmaa: kaanonkirjallisuuden lukeminen, ana-
lyyttinen lukeminen ja eldmyksellinen lukeminen (Kauppinen 2010, 210). Olemmekin
yrittdneet sivustomme avulla hdivyttdd titd kolmijakoa, silld olemme valinneet varsinkin
Motivointi-osuuteen toiminnallisia sivuja, minkd lisdksi Lukukokemuksen kasittelyssa ja
jakamisessa olemme panostaneet siihen, ettd elamykselliset 1ahtokohdat on my6s huomi-
oitu. Tarkoituksena on osoittaa, ettd klassikot, kuten muukin kirjallisuus, todella eldvit
verkossa. Tatd selventddksemme olemme etsineet polkuja, joiden kautta oppija padsee
jakamaan omaa lukukokemukstaan muiden saman teoksen lukeneiden kanssa sdhkdisessa

mediassa.

Muutenkin Klassikkopaletin rakenteita luodessamme ja siséltod valitessamme olemme
yrittdneet tehdd sellaisia ratkaisuja, jotka mahdollistaisivat oppijalle mielekkéddn lukuko-
kemuksen. Alussa on painotettu motivointia, teoksen vapaata valintaa ja eri vaihtoehtojen
vertailua. Tdma siksi, ettd suomalaista kirjallisuuden opetusta paljon tutkineen Juha Ri-
kaman (2000, 164) mukaan klassikko voi muodostua oppijalle merkitykselliseksi vain,
jos hin saa ensinnékin itse valita luettavan teoksen mahdollisimman monipuolisesta vali-
koimasta. Olemmekin etsineet monenlaisia klassikkolistauksia, joista oppija saa valita
itsedéin kiinnostavan teoksen. Mukana on sivuja, joissa on luonnehdintoja teoksista, joten

aivan pelkidn nimen perusteella teosta ei tarvitse valita.

Pelkka valinta ei kuitenkaan riitd, silld kirjallisuuden opetukseen liittyy aina enemmaén tai
vahemman julkilausuttuna vaatimus siité, ettd luetusta pitdisi oppia jotain. Vaikka kirjal-
lisuutta luettaisiin eldmyksellisesti, ei oppimisvaatimus poistu. Jotta kirjasta voisi oppia
jotain, tulee eldmyksellisessé kirjallisuuden opetuksessa ldhted oppilaan omasta lukuko-
kemuksesta (Kauppinen 2010, 209). Tami puoli korostuu Paletissa sekd yleisesti ettd
my0s esseiden nakokulmien kautta. Yleisesti painotamme lukukokemusta ja ylipdétiaén

oppijoiden kokemuksia. Esseessdén kirjoittajan on sitten taas mahdollista kirjoittaa omas-
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ta lukukokemuksestaan ja sen aikana herdnneistd ajatuksista. Toisaalta teosten analyysi-
taidot ovat térkeitd niin peruskoulussa kuin lukiossakin. Siksi olemmekin ottaneet mu-
kaan monenlaista materiaalia késitteiden kertaamisesta lukupiiritydskentelyyn. Talloin
opettaja voi ohjata oppijoita joko kurssin tavoitteiden ja tehtivinantojen kannalta keskei-

sille sivuille tai antaa oppijan etsid itse itselleen olennaisimmat sivut ja toimintamuodot.

KLASSIKKOPALETTI-PROJEKTI KAYTANNOSSA — KUINKAS
SITTEN KAVIKAAN?

Kokeilimme Klassikkopalettia kaytannossa Jyvaskyldn normaalikoulun lukiossa kevaalla
2012. Seuraavassa raportoimme kokeilun kulusta ja saamastamme palautteesta sekéd poh-

dimme Paletin tulevaisuutta.

Kurssin kulku ja opetusjirjestelyt

Toteutimme Klassikkopaletti-kokeilumme kolmella kaksoistunnilla lukion AIS-kurssilla
Teksti, tyyli ja konteksti. Kahden &idinkielen opettajaharjoittelijan lisdksi tunneilla oli
mukana kaksi tieto- ja viestintdtekniikan opettajaopiskelijaa, 29 toisen vuoden lukio-
opiskelijaa, harjoittelumme ohjaaja ja molempien aineiden didaktikot kuvaamassa ja seu-
raamassa tunteja. Kokeilutuntimme sijoittuivat kurssin alkuun ja loppuun. Alkutunneilla
valittiin luettava teos ja tapa sen tyOstdmiseen, viimeiselld kerralla sitten taas kdytiin kir-
jallisuuskeskusteluja verkossa. Verkossa klassikkokeskustelua kaytiin sekd klassikosta
kirjoitettujen esseiden pohjalta ettd laajentaen internetin muihin, autenttisempiin kirjalli-
suuskeskusteluihin. Kurssin muilla tunneilla tutustuttiin esseistiseen tyyliin, kirjallisuu-

den aikakausiin ja niiden piirteisiin sekd pohdittiin klassikoiden merkitysta.
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Al5-kurssin rakenne

Tyylisuunnat: antiikki, keskiaika,

. . renessanssi, valistus, romantiikka,

Kurssin aloitus, realismi, modernismi, nykyaika

projektin esittely, ! VY

motivointija

teoksen valinta Lukemisohjeita,

tyétavan valinta Kirjallisuuuskeskustelua
internetiss@, itsearviointia

1. Klassikkopaletti-kerta 2. Klassikkopaletti-kerta 3. Klassikkopaletti-kerta

oman esseen

Esseistinen tyyli Kirjoittamistaja

Kéytdssdmme oli ensimmadisilld kahdella kerralla luokka, jossa oli vain kymmenen tieto-
konetta, joten tietokonetyOskentelyn luonne muuttui yksilotyostd ryhmétyoksi. Tama ei
ollut projektin kannalta ongelma vaan osoittautui toimivaksi ratkaisuksi. Tuntien keskus-
televuutta ja vuorovaikutuksellista pohdintaa lisdsi, kun opiskelijat sovittivat ja muotoili-
vat yhdessé kasityksiddn Klassikkopalettiin kirjoitettaviksi vastauksiksi. Viimeisen kerran
pidimme tietokoneluokassa, jossa koneita riitti yksi paria kohden. Thanne olisi ollut, ettd
jokaisella olisi viimeistiédn tilloin ollut oma kone, mutta toisaalta keskustelut ja neuvotte-
lut jatkuivat ndin loppuun asti eikd sivustomme kaatunut, kun silld ei seikkaillut liian mo-

ni opiskelija yhté aikaa.

Klassikkopaletti-tunnit

Ensimmaiselld Klassikkopaletti-tunnilla esittelimme opiskelijoille projektin ja sen toteu-
tuksen aikatauluineen ja tdineen. Kerroimme opiskelijoille, mitd sivuston avulla on tar-
koitus tehdé ja toimme esille tuntitydskentelyn keskeiset kohdat. Korostimme liséksi, ettd
Paletti toimii materiaalivarastona ja kurssin loppupuolella paikkana, jossa kirjallisuuses-
seet julkaistaan. Opiskelijat paésivét heti myds itse tutustumaan sivustoon. Lammittelyni
ja johdantona aiheeseen ennen varsinaisen Klassikkopaletti-tyoskentelyn aloitusta jokai-

nen opiskelija kirjoitti lapulle teoksen, jota pitdd klassikkona, ajatuksiaan kirjallisuuden



61

klassikoista ja perusteluita, miksi niitd kannattaisi lukea. Ajattelimme, ettd omien, pape-
rille kirjoitettujen pohdintojen perusteella opiskelijan on helpompi ldhted muotoilemaan

sivustolle vastauksia klassikoiden méaarittelyyn.

Sivuston alkuosaan tutustumisen lisdksi ensimmadiselld kerralla oli tarkoitus paista valit-
semaan luettava klassikko. Helsingin Sanomien Klassikkoautomaatti (Helsingin Sanomat
2012a) ja Alypaan klassikkovisa (Helsingin Sanomat 2012b) olivat tunnilla ahkerassa
kaytossd. Ensimmdisen ldhteen avulla suurin osa 10ysi klassikkonsa, toinen taas osoitti,

kuinka paljon lukiolaisilla on vield opittavaa kirjallisuudesta.

Tunnin lopuksi kertasimme vield kurssin kulun. Kyselimme myds opiskelijoiden tunnel-
mia ensimmadisen kerran jélkeen. Sekavuudesta ja kiireisestd aikataulusta huolimatta suu-

rin osa ryhmaéldisistd nosti peukun vahintédn varovasti ylospdin.

Toisella sivustoa hyodyntivilld kerralla oli aiheena nidkdkulman valinta niin lukemiseen
kuin kirjallisuusesseen kirjoittamiseen. Tunnilla ohjattiin myds tydtavan valintaan: opis-
kelija sai valita lukupiiri- tai lukupéivékirjatyoskentelysta. Klassikkopaletin sivulle Luku-
ja kirjoittamisohjeita olimme kerdnneet hyodyllisid linkkeja lukupdivékirjan pidosta ja
lukupiirin muodostamisesta. Nama ohjeet olivat avartavia kaikille tyOtavasta riippumatta.
Niiden avulla opiskelijat alkoivat joko yksin tai lukupiiriryhmisséédn kerdtd olennaista ja
tarkoituksenmukaista tietoa valitsemastaan tyotavasta. Konkreettiseksi tehtéviksi tuli kir-
joittaa ensimmadinen (raaka)versio lukupiiriraportista tai ensimmadinen lukupéivékirjan
kappale. Tehtava oli hyddyllinen, silld ndin he padsivit lukuprosessissaan alkuun, vaikka
kaikki eivdt vield olisikaan aloittaneet klassikkonsa lukemista. He saivat kysyd lisdksi
mieltd askarruttavia asioita. He joutuivat my0s jo pohdiskelemaan klassikkoaan, sen va-

lintaa ja alkutunnelmia joko yksin tai yhdessé.

Opiskelijat syventyivat myos Nakokulmia klassikkoon -osioon, johon olimme kirjoitta-
neet erilaisia ndkokulmavaihtoehtoja padhenkilo(ide)n tarkastelusta teoksessa esiintyvén
intertekstuaalisuuden kaisittelyyn. Ndin he saattoivat valita jo lukemisen ajaksi tietyn,
myO6hemmin esseetd kirjoittaessa avuksi olevan nikokulman. Toisaalta korostimme sekéd

tunneilla ettd Klassikkopaletissa, ettd ndkokulmaa ei tarvitse valita lukemisen ajaksi vaan
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lukea voi niinkin, ettd joko antaa itselle tirkeén teeman tai ndkdkulman nousta lukemisen
myoté tai ettd ndkokulman voi valita vasta esseen suunnitteluvaiheessa. Rajasi nakokul-
man sitten kummin tahansa, opiskelijat saivat ainakin tutustua mahdollisiin vaihtoehtoi-

hin.

Ennen viimeistd Klassikkopaletti-kertaa opiskelijat olivat kirjoittaneet kirjallisuusesseet
lukemansa klassikon pohjalta, ja heistd noin puolet julkaisi esseensd my0s Klassikkopale-
tissa. Opiskelijat olivat liséksi kdyneet ryhmissé kirjallisuuskeskusteluita ja pohtineet eri-
laisten tehtdvien avulla, mitd klassikoista pitdisi tietdd ja miksi kirjoja ylipddtédén on kir-
joitettu ja kirjoitetaan. Viimeiselld kerralla oli tarkoitus jakaa ja laajentaa omaa lukuko-
kemusta ja kirjallisuuskeskustelua verkon aitoihin, blogien ja keskustelupalstojen kirjalli-
suuskeskusteluihin. Tosin suuri osa ajasta meni toisten opiskelijoiden esseiden lukemi-

seen ja niiden ajatusten kommentoimiseen.

Toisena tehtdvind oli itsearviointi ja palautteen antaminen sivustosta. Opiskelijat palasi-
vat takaisin kurssin alussa kirjoittamiinsa klassikkoméaaritelmiin pohtiakseen, kuinka ne
ovat kurssin aikana muuttuneet. Itsearviointi alkoikin uuden, senhetkisen klassikkok&si-
tyksen kirjoittamisella, ja vasta sen jilkeen opiskelijat padsivét pohtimaan, kuinka olivat

tyoskennelleet kurssilla, ja antamaan palautetta sivuston toimivuudesta.

Viimeisen kerran péitteeksi kerroimme, ettd jatkamme Klassikkopaletin kehittely ja ky-
syimme, haluavatko opiskelijat jittdd esseensd sivustolle seuraavien kayttdjien iloksi.
Vain muutama ilmoitti poistavansa tuotoksensa, mutta ihailtavan moni antoi luvan jatko-
kayttoon. Kartoitimme aivan lopuksi nopealla peukutuksella opiskelijoiden tuntoja nyt,

kun projekti on ohi. Plussan puolelle jiétiin!

Monta opettajaa - Miten samanaikaisopetus toteutettiin?

Kaikilla Klassikkopaletti-tunneilla oli mukana seké didinkielen ja kirjallisuuden ettd tieto-
ja viestintdtekniikan opettajaopiskelijoita, mutta koska tunneilla opiskeltiin didinkielen
sisdltdjd, olivat didinkielen opettajaopiskelijat pddvastuussa tuntien suunnittelusta ja to-
teutuksesta. Tuntien siséllot olivat silkkaa didinkieltd ja kirjallisuutta, tieto- ja viestinté-

tekniikkaa hyddynnettiin tuntien toteutuksessa ja muodossa. Tieto- ja viestintdtekniikan
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opettajaopiskelijat toimivat koko projektin ajan pedagogisena tukena didinkielen opetta-

jille sekd teknisend tukena opiskelijoille.

Kéaytonnossd moniopettajuus tarkoitti tunneilla sité, ettd didinkielen opettajat huolehtivat
tunnin kulumisesta eli johdattelivat opiskelijat aiheeseen, ohjeistivat tehtivit ja auttoivat
tehtdvien teossa siséllon nidkokulmasta. Tvt-opettajat opettivat opiskelijoita puolestaan
ottamaan sivuston teknisen puolen haltuun: he auttoivat heitd rekisteréityméan Klassik-

kopaletin kayttéjiksi ja lisddmaén kirjallisuusesseensa.

Etukidteen olimme ajatelleet, ettd samanaikaisopetus antaa paremmat mahdollisuudet tyo-
rauhan ylldpitdmiseen kuin tavallinen, yksiopettajainen opetus. Tydrauhaongelmia ei kui-
tenkaan ilmennyt, kuten ei suurta joukkopakoa Facebookiin tai muille sivustoille - opis-
kelijat tekivdt sivuston avulla juuri niitd asioita, mitd pitikin! Tietokonetyoskentely ei
poistanut opettajan roolia tai tarvetta vaan pikemminkin piinvastoin. Aidinkielen opetta-
jilla riitti tyotd opiskelijoiden ohjaamisessa ja neuvomisessa, kuinka he voisivat syventda

ajatteluaan ja valita itselleen sopivimman tavan toimia.

Kaiken kaikkiaan opettajien roolit himartyivat timantyylisessd tyoskentelyssa: didinkie-
len opettajat ottivat vapauden ja varmuuden ohjastaa opiskelijoita myos tietoteknisen
puolen kanssa ja toisin pdin. Tydskentely oli sujuvaa ja vaivatonta roolien limittyessd
luontevasti. Tvt-opettajien merkitys tullee esiin etenkin ongelmatilanteissa ja arvaamat-
tomissa teknisissd ongelmissa, joiden ratkaisemiseen eivét ehkd &idinkielen opettajan

tekniset taidot riitd, vaikka hénelld olisikin sivuston perustoiminnot hallinnassa.

Klassikkopaletin tulevaisuus?

Loimme Klassikkopaletti-sivuston osana opetusharjoitteluamme, mikd vaikutti suuresti
koko projektiin niin hyvéssid kuin pahassa. Tavoitteenamme ja toiveenamme on, ettd
Klassikkopaletista muodostuisi muutakin kuin pelkké integraatio- ja opetuskokeilu ja ettéd
kaikki halukkaat saisivat siitd tyokalun omaan klassikko-opetukseensa. Jotta Klassikko-
paletista tulisi klassikko, on tirked ottaa tarkasteluun opiskelijoiden ndkdkulma ja koke-
mukset sivuston kédytostd. Niiden ja omien kokemuksiemme pohjalta Klassikkopaletin

kehitystyo jatkuu.
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Millaista palautetta opiskelijat antoivat?

Opiskelijoiden palaute Klassikkopaletista ja koko projektista jakautui: osa piti tydskente-
lystd, osan mielesté taas tietokonetyOskentely vei liikaa aikaa kurssin “oikeilta” sisdllGilta
eli tyylikausien opiskelulta. Eniten palautetta annettiinkin Klassikkopaletti-tyoskentelyn
irtonaisuudesta ja sekavuudesta. Selkeyttd toivottiin sekd sivustolle ettd sen kayttoon.
Muutama tosin mainitsi, ettd projektista jadnyt sekavuus johtui omasta laiskuudesta. Y1la-
tykseksemme huomasimme, kuinka laiskoja opiskelijat olivat tutkimaan sivustoa. He te-
kivét kylld kaiken, mitd sanottiin, mutta vasta, kun sanottiin. Surffaus ja tiedon etsinti,
jota he vapaa-ajallaan internetissd tekevét, tuntuivat unohtuneen kokonaan, vaikka sa-
massa ympdristdssd litkuttiin. Sosiaalistaako koulu todellakin opiskelijat téllaiseen oma-

aloitteettomuuteen?

Palautteiden perusteella opiskelijat olivat tehneet sivuston avulla erilaisia asioita. Osa teki
vain pakolliset eli kommentoi ja vastasi kysymyksiin, joihin piti, ja katsoi, mitd linkeista
16ytyy. Osa taas kdytti Paletin materiaalia hyvdkseen oman esseen kirjoittamisessa. Si-
vustolle toivottiin lisdd kirjallisuusesseitd, mitd mekin toivomme. Kuitenkin vain alle
puolet opiskelijoista laittoi oman esseensd muiden kommentoitavaksi. Oman tekstin jul-

kaisukynnys on siis edelleen korkea — ainakin koulussa.

Myos tietokonetyOskentelystd opiskelijat antoivat palautetta. Kaikki eivét kokeneet ko-
neella kirjoittamista autuaaksi tekevidnd vaan halusivat mieluummin palauttaa kaikki kir-
jalliset tyot késin kirjoitettuina. Jotkut perustelivat vastenmielisyyttddn silld, ettd he viet-
tavat muutenkin tarpeeksi aikaa tietokoneilla ja ettd didinkieli on niitd harvoja aineita,
joissa sité el tarvitse tehdd. Tdméa on arvokas muistutus meille opettajille siitd, ettd opis-
kelijat eivdt vélttaméttd aina halua uusinta uutta ja teknologiaa, vaan ettd vanhatkin me-

netelmit kelpaavat.

Miten kehitimme Klassikkopalettia eteenpéin?

Olemme kehittdneet Klassikkopaletti-sivustoa sitd mukaan, kun olemme saaneet palautet-
ta ja 1oytineet parannettavaa. Konkreettinen esimerkki kehitystydsti on Al5-kurssin kurs-

sisuunnitelma -osion lisddminen toisen Klassikkopaletti-kerran jalkeen. Huomasimme,
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ettd opiskelijat eivit oikein hahmota, miten sivusto nivoutuu muuhun kurssiin ja miten
sitd voisi pitkdn tauon aikana hyodyntédd, joten lisdsimme kurssisuunnitelman Palettiin.
Lisdksi linkitimme jokaisen tunnin kohdalle Klassikkopaletin sivuja, jotka voisivat tukea

kyseisen tunnin asian késittelya.

Kehitysty0 sivuston ja sen opetuskdyton parissa kuitenkin jatkuu, silld tarkoituksena on
muokata sivustosta entistdkin parempi ja selkedmpi tyOkalu klassikoiden opetukseen.
Opetusta voisi ldhted rakentamaan vieldkin motivoivammaksi erilaisten kiinnostusten
kohteisiin ja opiskelijoiden lukuintoon perustuvien oppimispolkujen avulla. Ohjeistuksis-
sa on myds vield parantamisen varaan. Liséksi sivuja ja sivuston osia voisi linkittda viela
titviimmin keskendin, jotta jokaisen sivun alareunasta nékisi, millaisiin asioithin voisi
seuraavaksi keskittyd. Lisdd materiaalia voisi sivustolle tuoda ainakin kirjallisuushistori-
an aikakausista. Sivustoa voisi ldhted kasvattamaan myos tehtdvilla. Internetissd on var-
masti paljon valmista kirjallisuushistorian ja klassikoiden opetukseen liittyvai tehtdvima-

teriaalia, jonka voisi linkittda Klassikkopalettiin.

Sivuston opetuskdytossd ldhtisimme ensi kerralla liikkeelle hieman eri tavalla. Nyt olim-
me péittineet, mistd opiskelijat aloittavat ja mitd he tekevit kullakin kerralla, koska tyds-
kentelya oli helpoin hallita, kun kaikki etenivit yhtd aikaa. Jatkossa opiskelijoille olisi
hyvé antaa aikaa tutustua rauhassa koko Klassikkopalettiin, sithen mité ja mistd mikakin
asia 10ytyy. Niin jokainen voisi rakentaa oman oppimisensa ja etenemisensd niin kuin
parhaaksi ndkee. Télloin opiskelijalla olisi aito omistajuus omaan oppimiseensa. Us-
komme, ettd aktiivisen tutkimisen kautta mielikuva sivuston sekavuudesta hieman hilve-
nee. Kéytettdvissd olevasta ajasta riippuen opettaja voi itse paittdd, mité asioita olisi hyvé
kéyda lapi yhdesséd koko luokan kanssa. Esimerkiksi esseen kirjoittamista varten on Pale-
tissa kattavat ohjeet, jotka voi ndyttdd yhteisesti taululta ja joihin opiskelijat voivat palata

ja syventyd oman kiinnostuksensa mukaan.

LOPUKSI - KANNATTIKO?

Projekti oli kokonaisuudessaan hyvin mielenkiintoinen ja opettavainen. Saatoimme seu-

rata sivuston kéyttod ja kayttotilastoja, jotka yhdessd opiskelijoiden kurssin aikana esit-
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tdmien ndkemysten ja kokemusten kautta tukivat sivuston kehittdmistd eteenpéin. Tilastot
antavat mahdollisuuden saada informaatiota eniten kdytetyistd ja katsotuista sivuista tai
artikkeleista sekd yleisimmistd hakusanoista, joilla sivustolta on etsitty aineistoa. Tama
viestii ylldpitdjille suoraan tarpeellisista osioista. Myds kommentit ja tdhdilld arvostellut

sivumme ovat tuoneet lisdndkemysté ja -ehdotuksia sithen, miten parantaa sivustoa.

Opimme paljon my0s teknisestd puolesta eli blogin kédyttdmisestd oppimisalustana ja paa-
simme sukeltamaan internetin tarjoamiin mahdollisuuksiin ja niiden hyddyntdmiseen &i-
dinkielen opetuksessa. Vaikka projektissa tyoskennelleille didinkielenopettajaopiskelijoil-
le ei tietotekniikan kéytto ollut perustoimintoja, kuten PowerPointia, dokumenttikameraa
ja internetin osittaista hyddyntdmistd opetuksessa lukuun ottamatta juurikaan tuttua, oli
blogialustan kéyttd sivustona helppoa ja mielekdstd. Ylivoimaisesti suurin hyoty tvt-
opiskelijoiden peadagogisesta tuesta oli alustan teko- ja kiyttoonottohetkelld. Muulloin
alustaan ja sen kayttoon perehtynyt tai perehdytetty tavallinen didinkielen opettaja selviy-
tyy kokemuksemme mukaan varsin hienosti sivuston kdytostd opetuksessa, sen muok-

kaamisesta ja ylldpidosta sekéd tydskentelystd sen avulla.

Seké opiskelijoiden ettd projektissa mukana olleiden opettajien kadyttokokemukset jaivit
plussalle. On totta, ettd tietotekniikka kehittyy jatkuvasti eteenpéin, jolloin opetukseen on
mahdollisuus saada mukaan entisti monipuolisempaa ja sulavampaa tekniikkaa, mutta
toisaalta on my0s tosiasia, ettd sivustomme kaltainen oppimisympaéristd on aikaa kestavi
kaikessa muokkautuvaisuudessaan ja kayttdjaystavillisyydessdan. Internet on jo tulvil-
laan materiaalia, jota sinne my0s tulee jatkuvasti lisdd. Se, mitd aikaansa seuraava opetta-
ja olisi velvoitettua tekeméén, olisi seurata internetin kehittymisti ja sille ilmestyvid klas-
sikkosivuja ja pdivittdd niitd jo valmiiseen pohjaan. Tietotekniikan kdyton lisddntymista
on koulumaailmassa vastustettu paljon. Me opimme kuitenkin ndkemddn tietotekniikan
suurena lisdnd ja voimavarana, joka ei suinkaan vie koululta sen kommunikatiivista, luo-
vaa ja sosiaalista luonnetta, vaan pdinvastoin antaa sille oman silauksensa. Opimme né-
kemaddn tietotekniikan ja koulumaailman integraation mahdollisuutena, emme uhkana tai

rasitteena.
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Kaiken tdmén jélkeen on hyvid pohtia, teimmekd me todella jotain uutta vai toimmeko
vain perinteiset opetusmenetelmét ja materiaalit uuteen vélineeseen vanhojen tapojen eh-
doilla. Suurta, kédnteentekevad mullistusta klassikoiden opetukseen Klassikkopalettimme
el tarjoa, mutta mielestimme se on oiva sekoitus hengailua oikean asian dérelld. Tietoa
klassikoista ja niiden késittelystd 10ytyy runsaasti, mutta my0ds sosiaalisen median kes-
kustelu- ja kommentointimahdollisuudet ovat mukana. Klassikkopaletti on vahvasti ajan
hengessd mukana, ja sen jatkuva kehittely ja parantaminen toivottavasti takaa sen, etti

ndin on jatkossakin.



68

Lihteet

Helsingin Sanomat 2012a. Helsingin Sanomien Klassikkoautomaatti. Viitattu 15.8.2012
http://www2.hs.fi/klik/klassikkoautomaatti/klassikkoautomaatti.html
Helsingin Sanomat 2012b. Alypéin klassikkovisa. Viitattu 15.8.2012.

http://alypaa.com/pelit/klassikko

Kangasniemi, P. 2012. Klassikon aineksia. Opettaja 14—15, 32-36.

Kauppinen, M. 2010. Lukemisen linjaukset: lukutaito ja sen opetus perusopetuksen di-
dinkielen ja kirjallisuuden opetussuunnitelmissa. Jyvéskylé studies in humanities
141. Jyvaskyla: Jyvéskylan yliopisto.

Kouki, E. 2009. "Kiésitteitd tarpeen mukaan”: kirjallisuustieteelliset késitteet lukion kir-
jallisuudenopetuksessa. Turku: Turun yliopisto.

Opetushallitus 2003. Lukion opetussuunnitelman perusteet 2003. Helsinki: Opetushallitus.

Opetushallitus 2004. Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteet 2004. Helsinki: Ope-
tushallitus.

Rikama, J. 2000. Kaanon ja reseptio. Kirjallisuudenopetuksen ulottuvuuksia. Helsinki:
WSOY.

Saarinen, P. & Korkiakangas, M. 1997. lhanaa vai pitkdveteistd? Lukeminen nuorten har-

rastuksena. Helsinki: BTJ Kirjastopalvelu Oy.


http://www2.hs.fi/klik/klassikkoautomaatti/klassikkoautomaatti.html

69

Liite 1

Opiskelijoiden liittAminen sivustolle

Opiskelija menee osoitteeseen https:/en.wordpress.com/signup/ ja luo tunnuksen.

Opettaja voi nyt kutsua oppilaan tunnuksen sdhkdpostiosoitteen perusteella kirjoittajaksi

seuraavasti:

Mennddn Klassikkopaletin ohjausndkyméén valitsemalla oikeasta yldlaidasta oma nimi,
jonka jélkeen aukeaa valikko jossa lukee Klassikkopaletti, viedddn hiiri Klassikkopaletin

paille ja aukeaa taas uusi valikko jossa lukee Dashboard, klikataan sita.
Valitaan ohjausndkyméstd Kayttéjét ja sen alta invite new

Syotetddn kiyttdjan sdhkopostiosoite, sdddetddn kayttdoikeudeksi kirjoittaja, ja ldhetetddn

kutsu.
Ohje kirjallisuusesseen lihettimiseksi
1. Kirjaudu sisdén.

2. Varmista ettd oikeassa ylidlaidassa W-logon vieressé lukee klassikkopaletti. Jos néin ei
ole, vie kursori oikeaan laitaan nimesi péélle, ja sen jdlkeen alle ilmestyvén klassikkopa-
letti-tekstin péélle. Nyt pitdisi ndkyviin ilmestya valintoja, joista yksi on New post. Klik-

kaa siti.

3. Syota otsikoksi kirjasi nimi sekd oma nimesi.
4. Valitse kategoriaksi kirjallisuusesseita.

5. Kopioi kirjoittamasi essee alle.

6. Paina julkaise.

Linkki blogin perustamisohjeisiin: http://fi.wordpress.org/



https://en.wordpress.com/signup/
http://fi.wordpress.org/

Itsearviointi ja palaute Klassikkopaletissa
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Liite 2

Klassikkopaletin Lopuksi-osion Itsearviointi ja palaute —kohdan palautekysely néyttda télta:

VactFaa canraatwim kvevw vikeciin-
Vastaa seuraavin Kysymyksin:

Mita teit sivuston kanssa/avulla?

B Kaytin linkkeja ja sivuston muuta
materiaalia hyvakseni
kirjallisuusesseen teossa

[ Esseen teon lisdksi ldysin sivustolta

muutakin hyddyllista ja mielenkiintoista!

B En juuri mitdan...

omer:

Polldaddy.com

Mita opit?

[7] Opin paljon uusia asioita - netissa
avautuu taysin erilainen
klassikkomaailma

[] Opin samat asiat kuin olisin oppinut
aidinkielen kursseilla

[] En oppinut mitaan...

Other:

Vote

Mika auttoi oppimistasi?

W Linkit

B Muiden kayttajien kommentit

B Palettin hahmotellut polut ja

apukysymykset

over:

Polldaddy.com

Mika vaikeutti oppimistasi?

[] Sivuston sekavuus

Ei mikaan, opin hyvin

[] En osaa kayttaa nettia - perus
aikantunnit olisi helpompi tapa oppia

Other:

Vote



Miten arvioit tyoskentelyasi?

I Perus
I En oikein jaksanut

I Wonipuolista ja sujuvaa

orer. |

Polldaddy.com

Klassikkopaletti-projekti oli
kokonaisuudessaan:

[] Selke; oli helppo pysya karryilla ja
|6yta3 kiinnostavaa lisamateriaalia

[T] Sekava: oli vaikea hahmottaa Al5-
kurssia, koska se koostui muustakin
kuin Klassikkeopaletti-tydskentelysta

[] Sekava: sivusto oli sekava ja ohjeistus
myds

Other:

Vote
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Koin tietokonetyoskentelyn:

[ Mukavaksi; oli kiva kirjoittaa koneella
B Epamieluisaksi: en pida
tietokonetydskentelysta, kirjoittaisin

mieluummin kasin

Il Neutraali: ihan ok - ei kuitenkaan valia,
kirjoitetaanko kasin vai koneella

oner:

Polldaddy.com

Kehittaisin Klassikkopaletti-projektissa
(huom! vastaa alle, voit kommentoida
kaikkia kohtia vastauksessasi)

| Klassikkopalettisivustoa: Kirjoita
sivuston alareunassa olevaan tilaan,
mita ja miten.

)
i

| Klassikkopaletin kytkeytymista muuhun
kurssiin: Pitaisikd sivustolla olla
suurempi/pienempi rooli kurssilla?
Kommentoi alle.

Klassikkopalettisivuston sisaltoa: Mita
muuta sivustolla pitdisi olla, jotta se
helpottaisi oppimistasi? Kirjoita alle.

ther:
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MITA UUTTA KIRJOITTAMISEN OPETUKSEEN? WIKI
YHTEISOLLISYYDEN RAKENTAJANA

Heli Himaldinen, Hilkka Paldanius, Juho Tammela, Martti
Hyvonen ja Reetta Niinisalo

home 3 Edit 0 &6 |

Ohjeet
Komimentointi

Henkilokuvaukset
Miljookuvaukset
Kertomukset

Palaute

Help - fbout - Blog : Prcing - Privacy - Terms - Support + Upgrade
Coitrbitions b ) amktiowkiwkispaces com/are lic2 ised 1idera Atk ALk S o -n
Portiors 1otcaitribned byws tors ar Copyright2012 TaIgeatLLC.
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JOHDANTO

Yhteisollinen kirjoittaminen lisddntyy jatkuvasti opiskelussa ja tydeldmésséd. Teknologian
kehityksen myotd myds kirjoittajien verkostoituminen lisddntyy. Viestintdkanavien mo-
nipuolistuessa tiedon ei endi ajatella olevan yksilon vaan koko yhteison omaisuutta. Tek-
nologian kehitys tekee tiedon tuottamisesta myds entistd reaaliaikaisempaa ja tiedosta
muuttuvaa. Tiedon tuottamista ja késittelyd koskevien muutosten tulisi ndkyd myos ope-
tuksessa. Konkreettinen keino tosieldmin ja koulumaailman lahentdmiseksi on liséti tie-
totekniikan integroimista muihin oppiaineisiin, jolloin oppilaat padsevit opiskelemaan

laajempia taitokokonaisuuksia yhteiskunnan odotuksia vastaavilla tavoilla.

Yhteisollisessd kirjoittamisessa toteutuu ajatus tekstin rakentamisesta monen ihmisen tai-
toja ja tietoja hyodyntdmalld. Yhteisolliselld kirjoittamisella tarkoitetaan tdssd artikkelissa
tekstien kirjoittamista yhteistyond tai toisten kirjoittamien tekstien hyddyntdmistd omissa
kirjallisissa tuotoksissa. Esimerkiksi wikiin kirjoitettaessa tekijyys jakautuu useammalle
kuin yhdelle kirjoittajalle. Kirjoitusprosessin tuloksena muodostunut sisidltd nousee teki-

jaa tarkedmmaksi.

Yhteisollinen kirjoittaminen vaatii onnistuakseen avoimuutta ja kykyd luopua” omasta
tekstistd, mika vaatii harjoitusta ja useimmille asennoitumisen muuttamista. Joillekuille
voi olla vaikeaa hyviksya sitd, ettd toinen lukee tai jopa muokkaa omaa tekstid. Oppilail-
le voi olla vieras jo pelkdstddn ajatus siitd, ettd heiddn kirjoituksiaan lukee joku muukin
kuin opettaja. Yhteisollistd kirjoittamista opetettaessa oppilaille on myos tarkedd muistut-
taa, ettd joissakin teksteissd tekijyyden sdilyttdminen on tarkedd; yhteisollisen kirjoittami-

sen kulttuuri ei tarkoita plagioinnin hyvéiksymista.

Wikialustan kdyttdaminen &didinkielen opetuksessa tarjoaa oppilaille keinon totuttautua
oman tekstin jakamiseen ja ndyttdmiseen muille. Tdssd artikkelissa esittelemme Fiktiowi-
ki-projektia, jossa kokeilimme fiktiivisten tekstien kirjoittamista luokan yhteiseen wikiin.
Oppilaat eivit varsinaisesti kirjoittaneet yhteistd tekstid, mutta he hyddynsivét toistensa
ideoita ja tekstikatkelmia omissa teksteissdin, antoivat toisilleen vertaispalautetta ja luo-

vuttivat omat tekstinsd vapaasti muiden oppilaiden nihtivéksi. Téllainen kirjoittamisen
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opetus on askel kohti niiden taitojen opettelemista, joita yhteisollinen kirjoittaminen vaa-
tii. Yhteisollinen kirjoittaminen edellyttdd oppilaalta avoimuutta vertaispalautetta koh-
taan. Oppilaan tulee myds ottaa huomioon tunteet, joita kukin kohdistaa omiin teksteihin-
sd, ja kunnioittaa niitd. Yhteisollinen kirjoittaminen opettaa siis perustavanlaatuisia vuo-

rovaikutustaitoja.

Artikkelissa esittelemme toteuttamamme wikiprojektin kulun ja projektin toteuttamiseen
liittyvin taustatyon. Esittelemme kdyttdimdmme wikialustan toimintaa ja wikin pedagogi-
sia kdyttomahdollisuuksia. Pohdimme sitd, mitd wikin kayttiminen kouluopetuksessa
vaatii oppilailta ja opettajilta. Tarkastelemme myds sitd, mité eri oppiaineita yhdisteleva
integraatio-opetus voi antaa kouluty6hon. Pédpaino pohdinnassa on kuitenkin didinkielen

ja tietotekniikan opetuksen yhdistimisessa.

FIKTIOWIKI-PROJEKTIN TOTEUTUS AIDINKIELEN JA KIR-
JALLISUUDEN TUNNEILLA

Artikkelimme pohjautuu empiiriseen kokeiluun wikialustan kaytostd didinkielen opetuk-
sessa. Kokeilu toteutettiin Jyviskyldn normaalikoulussa kevailld 2012. Kokeilu oli osa
didinkielen ja kirjallisuuden seka tieto- ja viestintdtekniikan opettajaopiskelijoiden integ-
raatiohanketta, jossa opettajaharjoittelijat suunnittelivat integraatio-opetusta edistivid op-
pimisympdristdjd. Projektikokeilussamme oli mukana kolme didinkielen ja kirjallisuuden

opetusharjoittelijaa ja kaksi tieto- ja viestintdtekniikan opetusharjoittelijaa.

Projektin kdytdnnon toteutusta varten olimme suunnitelleet wikiympaériston, jota voi
muokata didinkielen oppisiséltdjen erilaisten vaatimusten mukaisesti. Kokeilumme sijoit-
tui seitsemdnnen luokan Kertomusten maailma -kurssille, joten muokkasimme wikis-
tdimme kyseisen kurssin opetussuunnitelman tavoitteita tukevan oppimisympariston.
Kurssiin siséltyy muun muassa fiktion késitteiden opiskelua, fiktiivisten tekstien ana-
lysointia sekd kuvausten ja kertomusten kirjoittamista (Jyvéskyldn normaalikoulu 2004,

18).

Ennen wikikokeiluamme oppilaat kdvivit tunneilla ldpi fiktion analyysiin tarvittavia ka-

sitteitd. Siirtyessddn Fiktiowiki-tydskentelyyn oppilaat olivat siis jo tutustuneet fiktiosta
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didinkielen tunneilla opetettavaan teoriaan. Jokaiselle oppilaalle oli ennakkoon luotu
omat kayttdjatunnukset Fiktiowikiin, ja wikin sisdlté nékyi ainoastaan sisdankirjautuneille
eli kokeiluluokalle, opettajalle ja opetusharjoittelijoille. Projektin aikana jokainen oppilas
kirjoitti lyhyet kuvaukset yhdestd henkilostd ja miljodstd. Oppilaat olivat opiskelleet ku-
vausta tekstilajina aiemmilla tunneilla. Lopuksi kukin kirjoitti kertomuksen, jossa hyo-
dynnettiin toisten kirjoittamia kuvauksia. Oppilaiden tuli kdyttdd kertomuksessaan vahin-
tadn yhtd toisen oppilaan kirjoittamaa henkil6d ja sijoittaa tarinansa jonkun muun luo-
maan miljodseen. Ndin oppilaat tulivat lukeneeksi muittenkin kirjoitelmat, ja samalla he

paisivit soveltamaan lukemaansa kéytannossa.

Fiktiowiki-projektiin kdytettiin viisi oppituntia. Jokaisen tunnin alussa oppilaat ohjeistet-
tiin yhteisesti seuraavaan tehtdvain, mutta suurimman osan ajasta oppilaat tyoskentelivit
itsendisesti, ja opettajaharjoittelijat kiertelivit luokassa ohjaamassa oppilaita henkilokoh-
taisesti. Ensimmaiselld oppitunnilla kivimme oppilaiden kanssa ldpi projektin kulun ja
tavoitteet sekd esittelimme Fiktiowikin ominaisuuksia ja kdyttdd yhteisesti. Sen jdlkeen
jaoimme jokaiselle oppilaalle omat tunnukset wikiin. Oppilaat aloittivat henkilokuvaus-
ten kirjoittamisen ensimmadiselld tunnilla, ja ty6 jatkui toisella oppitunnilla. Kolmannella
tunnilla annettiin yhteisesti ohjeet miljookuvaukseen. Kertomusten suunnitteluun ja kir-
joittamiseen oli varattu projektin kaksi viimeistd tuntia, mutta kirjoittamista jatkettiin vie-

14 varsinaisen projektin jélkeen.

Suunnittelemamme aikataulu oli ohjeellinen, ja kuten yleensa kdy, se ei soveltunut kaikil-
le oppilaille. Toiset kirjoittivat nopeammin ja toiset hitaammin. Wikiympéristd kuitenkin
helpotti tyoskentelyn eriyttdmistd todella paljon. Vauhdikkaasti etenevét oppilaat pystyi-
vit kirjallisten ohjeiden ansiosta siirtymddn vaivatta seuraavaan tydosuuteen, vaikka
muut vield ahkeroivat aikaisempien tehtivien parissa. Toisaalta hitaammat oppilaat saivat
kirjoittaa rauhassa, ja he pystyivit vililld lueskelemaan toisten oppilaiden tekstejd ja pa-
laamaan sen jélkeen takaisin omiin teksteihinsd. Myo6hdssé tulleet tai edellisiltd tunneilta
poissa olleet oli kesken projektin melko vaivatonta saattaa tyon pariin wikistd 16ytyvien

ohjeiden avulla.
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WIKIALUSTAN KAYTTO JA HALLINNOINTI

Wiki on verkkosivusto, jonka sisdltod kayttdjit voivat itse muokata. Kayttdjit voivat lisd-
ta wikisivulle tekstid ja kuvia sekd linkkeja muihin verkkosivustoihin. Ehkd tunnetuin
wikisivusto on virtuaalinen tietosanakirja Wikipedia, joka on maailman kuudenneksi suo-
situin internetsivusto (Alexa 2012). Wiki-nimi tulee havaijilaisesta ilmauksesta wiki wiki,

joka tarkoittaa nopeaa.

Wiki voi olla joko suljettu tai avoin. Suljettua wikisivustoa voivat tarkastella ja muokata
ainoastaan sen ylldpitdjan maarddmat henkildt. Avoin wiki taas on kaikkien internetin
kayttdjien ndhtdvissd ja muokattavissa. Esimerkiksi Wikipedia on avoin wikisivusto, jon-
ka kiyttdjdksi kuka tahansa voi rekisterdityd. Wiki voi olla myds avoin niin, ettd kaikki
internetin kiyttdjat voivat ndhda sivut, mutta vain ylldpitdjin méaarddmét henkilot voivat
muokata sivuja. Se, minkélaisia asetuksia wikisivustoon voi tehda, riippuu palvelun tar-

joajasta.

Wikilld on paljon yhteistd blogin kanssa, joka on myds tirked sosiaalisen median kaytto-
liittymi. Blogin erottaa wikistd se, ettd blogissa vain yksi kdyttdjd kerrallaan voi julkaista
yhden kirjoituksen eli postauksen, jota muut voivat sitten kommentoida. Samaan blogiin
voi toki kirjoittaa useampi henkild, mutta kunkin postauksen julkaisijoita voi olla vain
yksi. Wikissd samaa kirjoitusta voi tyostdd moni kéyttdjd, ja muokkauksia voi tehdi lo-
puttomasti. Voidaan sanoa, ettd blogissa yksi kirjoittaa monelle, mutta wikissd moni kir-
joittaa monelle (Vuorinen ym. 2011). Blogi soveltuu wikid paremmin sellaiseen kayttoon,
missd teksti halutaan sdilyttdd muuttumattomana, mutta sitd pitdd voida kommentoida

(Parker & Chao 2007).

WIKISIVUSTOJEN PALVELUNTARJOAJAT

Useat internetsivustot tarjoavat valmiita wikisovelluksia. Osa sovelluksista on ilmaisia ja
osa maksullisia. Eri wikisovellukset eroavat toisistaan myods helppokédyttdisyytensd ja

ominaisuuksiensa puolesta, ja osa sovelluksista voi sisdltdd mainoksia.
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Monissa sovelluksissa oman wikin perustaminen onnistuu suoraan verkkosivuston kautta.
Tallaiset sovellukset siis tarjoavat wikin verkkopalveluna ilman, ettd mitdén ohjelmia tar-
vitsee erikseen asentaa esimerkiksi koulun palvelimelle. Vastakohtana on olemassa wiki-
sovelluksia, jotka tiytyy fyysisesti asentaa kdytettdville palvelimelle. Sellaisten wikien

kdyttoonotto vaatii suurempaa teknistd osaamista ja omaa palvelintilaa.

Kouluihin soveltuvia wikisovelluksia ovat ainakin Wikispaces (www.wikispaces.com) ja
PBWorks (http://pbworks.com/), jotka molemmat tarjoavat ilmaisen, mainoksettoman ja
suljetun wikipalvelun opetuskdyttoon. Vuorisen, Kalalahden ja Vilhulan (2011) artikke-
lista Wikia kayttdmaan! 16ytyy kattava vertailu eri wikeisté ja niiden soveltuvuudesta eri
kayttotarkoituksiin.

Projektia varten tarvitsimme oman wikiympariston. Vaatimuksena olivat wikin kdyttoon-
oton helppous, ilmaisuus, soveltuvuus yldkoululaisten kdyttoon, ulkoasun muokattavuus
sekd yksityisyysasetusten riittdvyys. Wikistd haluttiin yksityinen, jotta ulkopuoliset eivét

paidse lukemaan sitd ja kokeiluluokka voi kdyttdd sitd turvallisesti.

Otimme kdyttoomme Wikispaces-sivuston tarjoaman wikin (www.wikispaces.com). Wi-
kispaces on netissid oleva wikisivusto, johon rekisterdityneet kéyttdjit voivat luoda omia
wikejdan. Wikispaces tarjoaa rekisterdityville kayttdjille rajoittamattoman méarén ilmai-
sia wikialustoja. Wikispaces-wikissd on yksinkertainen kayttoliittyma ja helposti muokat-
tava ulkoasu. Wikin saa maksuttomasti kdyttoonsd ilman mainoksia ja tdysilla yksi-

tyisyyssuojilla, jos sitoutuu kdyttdmaéin sitd ainoastaan opetustarkoitukseen.

Wikispaces-pohjalle luodun wikin omistaja hallinnoi kayttdjia, eli tissd tapauksessa opet-
taja hallinnoi oppilaita. Yksityisessd wikissd kukaan ulkopuolinen ei pdédse lukemaan tai
muokkaamaan wikid. Wiki on helppo perustaa, eikd se vaadi mitddn erityisté tietoteknisti
osaamista. Huono puoli voi olla se, ettei kdyttoliittyméstd saa suomenkielistd, ja sivusto
vaatii wikin jokaiselta kayttdjaltd kayttdjatunnuksen luomista Wikispaces-palveluun. Li-
sdksi tdllaisen ulkopuolisen palveluntarjoajan kdyttd aiheuttaa sen riskin, ettd palvelu voi
olla toimimatta silloin, kun sitd haluaisi kayttd4. Ei myoskdén ole mahdotonta, etti palve-

luntarjoaja lopettaisi toimintansa kokonaan. Oppilaitten tyon mahdollisen joutumisen
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hukkaan voi tietysti estdd tekemilld teksteistd varmuuskopioita, mutta se on tyoldstd ja

vie aikaa.

£ Wiki Home

=, Projects
™ Recent Changes 7
| Pagesand Files &4  Qhieet

home 3 Edit 0 & 6

& Members ' Kommentointi

Ackamage Wid Henkilokuvaukset

~ Search Wiki

| - : l Miljookuvaukset

» Navigation Options Kertomukset
i Palaute

- -
/ Help - fbout - Blog : Pricing - Privacy - Temms - Support + Upgrade

Caoltrbitions i ) tp:amidiowk|wkispaces com/are licz ised 1idera i 5 At () IR
Portiors 1otcoitrbied bywks tors are Copyrigat2012 TaigeatLlC,

Kuva 1. Fiktiowikin etusivu
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WIKIN LUOMINEN JA KAYTTOONOTTO

Wikin luominen Wikispacesiin on yksinkertaista. Wikille valitaan nimi, joka tulee niky-
médn sen www-osoitteessa. Nimen tiytyy olla yksilollinen ja ainutkertainen. Jos aikoo
luoda useita wikejd esimerkiksi eri koululuokille eri aikoina, kannattaa miettid wikien
nimedminen jo etukiteen. Esimerkiksi ei ole mahdollista luoda useita ’Seiskaluokan oma

wiki” -nimisid wikejd, vaan niitd voi olla olemassa vain yksi.

Wikin perustaja pystyy lisddmaidn kayttdjid yksityiseen wikiinsd. Ulkopuolisilta suljetun
Wikispaces-wikin kéyttdjien lisddmiseen on olemassa muutama tapa. Ensinndkin kirjau-
tuneet kiyttdjit voivat ldhettdd yllapitdjille pyynnon saada oikeudet lukea ja muokata wi-
kid. Toiseksi yllapitdjad voi ldhettdd kéyttdjille kutsut wikiin sdhkdpostitse. Kolmanneksi
ylldpitdja voi itse luoda wikiinsd riittivdn madridn kayttdjatunnuksia, jolloin kéyttijien
sdahkoOpostiosoitteita ei valttamatta tarvitse tietdd. Jalkimmaisessd vaihtoehdossa yllépita-

jén taytyy itse keksid kayttéjille yksilolliset kayttdjatunnukset.

Kokeilussamme toimimme viimeisimmén esimerkin mukaisesti, eli opetusharjoittelija loi
oppilaille kéyttdjatunnukset ja salasanat etukiteen. Wikispaces-palvelussa tunnusten téy-
tyy olla yksilollisid. Luomamme kayttdjatunnukset olivat muotoa etunimi.sukunimi. Kos-
ka oppilaat kirjoittivat vain suljetussa wikiympéristossd, ulkopuoliset eivit missddn vai-
heessa padsseet nikeméén heiddn kiyttdjatunnuksiaan tai niilld kirjoitettuja tekstejd, joten
oppilaan koko nimen kayttd oli turvallista. Lisdksi wikissimme pystyi helposti seuraa-
maan, kuka kirjoitti mitdkin, kun kayttdjit esiintyivdt omilla nimilld&n. Oman kayttdja-
tunnuksen pystyi halutessaan muuttamaan, ja muutamat oppilaat tekivétkin niin. Osa op-
pilaista oli valveutuneesti huolissaan siité, ettd opettajilla oli tiedossa heidan kayttdjatun-
nuksensa ja salasanansa. Salasanankin pystyi vaihtamaan haluamakseen ja sellaiseksi,
etteivit opettajat tienneet sitd. Monet oppilaista kuitenkin unohtivat heille luodut kéytta-
jatunnukset ja salasanat ensimmadiisen oppitunnin jilkeen, joten oli hyvi, ettd opettajilla

oli kéyttdjatunnukset tiedossa.

Wikin ulkoasu valittiin tarjolla olleista valmiista teemoista. Ulkoasu on tdysin muokatta-

vissa CSS-tyylitiedoston avulla, jos tietoteknistd erityisosaamista on. Ulkoasua piristettiin
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myds lisddmalld omia valokuvia wikin sivuille. Kuvien tarkoitus oli my0s inspiroida kir-
joitustehtédvissd, ja oppilaitten teksteistd oli huomattavissa, ettd kuvista oli haettu innoi-

tusta.

Opettajat loivat sisdltojd valmiiksi wikiin ennen projektin alkamista. Wikin etusivulle
koottiin linkit ohjesivulle ja eri tekstilajien koostesivuille, joissa taas oli linkit oppilaitten
kirjoittamiin kuvauksiin ja kertomuksiin. Oppilaitten henkilokuvauksille, miljookuvauk-
sille ja kertomuksille tehtiin valmiiksi tyhjét sivut. Navigointi etusivulta eri teksteihin ja
ohjeisiin saatiin aikaan linkkien avulla, koska Wikispaces-wiki ei tarjoa sivujen ryhmitte-
lyyn muita keinoja kuin tunnisteiden eli tagien lisddmisen sivulle. Projektin aikana oppi-
laitten kanssa ei harjoiteltu wikisivujen luontia tai sivuille linkittimists, vaan opettajat

hoitivat ne.



81

Fiktiowiki

henkildkuvaukset

# Search Wiki

Lue ensin ohjeet: henkilokuvausohjeet
Kirjoita sen jalkeen oma kuvauksesi omalle sivullesi. Woit muuttaa linkin nimen oman henkildsi nimeksi.

Jos ehdit, kommentoi muitten tekstejd. Lue ensin ohjeet: Kommerntointiohjeet

Help - About - Blog - Pricing * Prvacy - Temms - Support * Upgrade
Cortrbitions b ) tp:AMktiomk| wkispaces com/are lic2 1sed nidera | (<e)]

Kuva 2. Fiktiowikin henkilokuvausten koostesivu, josta on linkit ohjeisiin ja oppllaltten

omille tekstisivuille
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PEDAGOGISEN TUEN TARVE FIKTIOWIKI-PROJEKTISSA

Pedagogisella tuella tarkoitamme tieto- ja viestintdtekniikan opetusharjoittelijoiden tar-
joamaa tietoteknistd tukea ja apua niin opettajille kuin oppilaille. Kun luokassa on peda-
gogisia tukihenkil6itd, he voivat auttaa ongelmatilanteissa, eikd opettajien tarvitse osata
esimerkiksi kayttdd kaikkia tietoteknisié laitteita tai sovelluksia. Pedagoginen tuki antoi
didinkielen ja kirjallisuuden opetusharjoittelijoille vapaammat kéddet keskittyd oman ai-

neensa opetukseen.

Fiktiowiki-projektissa pedagogista tukea tarvittiin sopivan wikialustan 16ytamisessd, wi-
kin perustamisessa ja kdyttdonotossa ja oppilaiden perehdyttdmisessd wikin kayttoon.
Kaikista ongelmatilanteista selvittiin nopeammin, kun paikalla oli useampi opettaja.
Hankalimmat vaiheet olivat sopivan wikialustan etsiminen ja wikin kayttoonotto. Mihin-
kddn edelld mainituista tehtivistd ei kuitenkaan vaadita tietoteknistd erityisosaamista.
Kuka tahansa opettaja, jolla on arkikokemusta tietokoneen ja internetpalveluiden kaytos-

td, pystyy perustamaan oman wikin melko helposti.

Wikin perustamista helpottaa, jos tietdd jo valmiiksi sopivan palveluntarjoajan ja tuntee
mahdollisia opetuskdytdssd ilmenevid ongelmia. Wikin ylldpito ja kéyttdjatunnusten
luonti voivat olla hankalia. Fiktiowiki-projektin aikana tarvittiin my0s sellaisia wikin
ominaisuuksia, joita emme olleet etukéteen tutkineet. Esimerkiksi yksi wikisivu olisi pi-
tanyt voida “jaddyttdd” siten, etteivit kdyttdjit voisi endd muokata sitd. Téllaisissa yllat-
tavissd tilanteissa pedagoginen tuki voi olla tarpeen. Koska projektissa oppilaat muokka-
sivat jo olemassa olevia (opettajien luomia) sivuja, heille ei opetettu, miten sivuja voi-
daan ryhmitelld tai linkittd4 toisiinsa. Tdmédkin vdhensi pedagogisen tuen tarvetta. Projek-
tin suunnittelussa kahden eri oppiaineen opetusharjoittelijoiden yhteistyd oli térkeda,
mutta oppituntien aikana pedagogisen tuen tarve oli melko vdhiistd. Jos oppilaat kuiten-
kin tekisivit itse linkkejd kirjoittamiensa tekstien vilille tai muuten muokkaisivat sivus-

toa enemman, tietoteknisti osaamista ja tukea vaadittaisiin my0s opettajilta enemmaén.

Oppilailta kerdtyn palautteen perusteella suurimmalle osalle oppilaista wikin kdytto oli

teknisesti yksinkertaista:
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Kaikki oli selkeisti esilld ja oli helppoa kayttaa. :)

Ei ollut vaikeuksia.

Erés oppilas oli maininnut, ettd wikissd navigointi oli vaikeaa, koska pédstidkseen halua-
malleen sivulle piti kulkea aina etusivun kautta. Wikid voisi kehittdéd ja navigointia hel-
pottaa esimerkiksi lisddmaélla kaikille sivuille sopivan tunnisteen eli tagin. Oppilaille voisi
my0s opettaa selainohjelmien tehokkaampaa kiyttdd, kuten sivujen avaamista vélilehtiin.
Téllainen opetus palvelee my0Os yleisesti internetnavigoinnissa tarvittavia taitoja. Fik-

tiowikissa kaikkia sivuja ei kuitenkaan voinut avata erillisiin vélilehtiin.

OPPILAAT WIKIKIRJOITTAJINA

Tyo6elamassi ja vapaa-ajalla kirjoitetaan endi lyhyiti tekstejd ilman teknisid apuvélineita.
Koulu on yksi harvoista paikoista, joissa kirjoitetaan pitkid tekstejd kasin. Késin kirjoit-
tamisen taito ei kuitenkaan anna valmiuksia monimediaiseen kirjoittamiseen. Tietoko-
neella kirjoittamisen harjoittelu ei tarkoita vain kymmensormijirjestelmén opettelemista

vaan hyvii tekstinkésittelyd ja sujuvaa navigointia useiden sivustojen vélill4.

Wikialustalle kirjoitetaan sen omalla tekstieditorilla, joka muistuttaa paljon muita oppi-
laillekin tuttuja tekstinkisittelyohjelmia. Tekstieditorit ovat monesti ulkond6ltddn ja toi-
minnaltaan toistensa kaltaisia, joten jos oppilas on tutustunut aiemmin johonkin tekstin-
késittelyohjelmaan, hin oppii helposti kiyttimddn my6s wikin tekstieditoria. Erilaisten
medioiden kdytossd téllainen tekninen assosiaatiokyky on hyoddyksi, ja oppilaiden assosi-

aatiotaitoihin voi my0s usein luottaa (Suoninen 2004, 115).

Nuoret ovat tottuneita kirjoittamaan monipuolisia tekstejd virtuaalisesti esimerkiksi sosi-
aalisiin medioihin. Nuoret ovat Facebookissa, kirjoittavat blogeja ja kéyttivét erilaisia
chat-ohjelmia. Naitd teksteja kirjoitetaan tietokoneella ja yhd useammin myds dlypuheli-
milla. Koska nuoret ovat oppineet wikid muistuttavien yhteisollisten medioiden kayttoa
usein enemmain vapaa-ajallaan kuin koulussa (Luukka ym. 2008), saattaa vapaa-ajan re-
kisteri tulla assosiatiivisesti myds koulun kirjoittamiseen, kun tekstid luodaan vastaavan-

laisessa ympdristossd. Oppilaat eivit siis vilttdmattd osaa erottaa eri tekstilajeja toisis-
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taan, jos he ovat tottuneet kirjoittamaan tietokoneella etenkin internetiin vain epamuodol-
lisia vapaa-ajan tekstejd. Fiktiowiki-kokeilussa huomasimme esimerkiksi, ettd oppilaat
kirjoittivat varsinkin projektin alkupuolella wikiin hyvin informaalisti. He saattoivat kir-
joittaa hyvin puhekielisesti tai lisdtd teksteihinsd hymiditd. Oppilaat tarvitsevatkin harjoi-
tusta erilaisten tekstikdytidnteiden soveltamisessa tilannekohtaisesti ja tarkoituksenmukai-
sella tavalla. Sosiaalisessa mediassa kdytdva keskustelu on kommunikatiivisilta vaati-
muksiltaan erilaista kuin esimerkiksi fiktiivisen kertomuksen kirjoittaminen, vaikka ylei-
sond molemmissa toimivat omat ikétoverit. Kommunikatiivinen tarkoitus taas asettaa
vaatimuksia tekstin tyylille, kielelle ja rakenteelle. Wikin kéytto saattaa haméiti oppilaita
siirtdmddn muussa sosiaalisessa mediassa omaksumiaan informaaleja diskursseja kirjoi-

telmiinsa.

Rento ja puhekielinen ote kirjoittamiseen nékyi esimerkiksi siind, ettd monilta oppilailta
unohtui erisnimien isolla kirjoittaminen. Kdvimme projektin aikana oppilaiden kanssa
hyvad opetuskeskustelua alkukirjaimista. Oppilaiden luomien fantasiatyylisten hahmojen
nimien kohdalla oppilaiden taju erisnimesti oli kadoksissa myds osalla erinomaisista kir-
joittajista. Kirjoituksista huokui vaikutelma, ettd oppilaat sekoittivat wikiin kirjoittamisen
muuhun sosiaaliseen mediaan kirjoittamiseen. Wikin sosiaalinen luonne ja mahdollisuus
kommentoida oppilastovereiden tekstejd muistuttavat verkossa toimivia ohjelmia ja si-

vustoja, joita oppilaat ovat tottuneet tietokoneella kayttimé&én.

E1 valttdmattd ole huono asia, jos wikiin kirjoittaminen saa oppilaat suhtautumaan kirjoit-
tamiseen rennommin. Tekstid syntyi monelta todella paljon ja helposti - mahdollisesti
vaivattomammin kuin perinteisesti yksin kirjoitettaessa. Fiktiowiki-kokeilussa tekstien
yleiso oli suljettu yhteiso, jossa oppilaat tunsivat kaikki tekstin vastaanottajat. Kuitenkin
yksi wikiin kirjoittamisen ideoista on opettaa tekstien julkaisemisen mukanaan tuomaa
vastuunottoa tekstin sisdllostd. Siksi on hyvd muistuttaa huolitellun kielen térkeydesta.
Fiktiowiki suo toki tekstilajin puitteissa taiteellisia vapauksia eri tavalla kuin esimerkiksi
Wikipediaan kirjoitettava ensyklopedinen teksti, mutta tekstin ymmarrettavyyttd ja help-
polukuisuutta pitdd miettid myds lukijan kannalta. Ymmarrettdvyyteen ja luettavuuteen

kuuluu muun muassa yhteisesti sovituista oikeinkirjoitussddnndisté kiinnipitiminen.
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TEKSTIEN HYODYNTAMINEN JA LIMITTYMINEN

Yksi merkittdvimmistd eroista wikiymparistossd kirjoittamisen ja paperille kirjoittamisen
vélilld on se, ettd wikissd tekstid luodaan muiden ndhtéviksi. Usean ihmisen kirjoittamat
erilliset tekstit usein myos linkitetdéin toisiinsa. Teksti ei siis endd ole vain omaa ja alku-
perdisen kirjoittajan hallittavissa, vaan myos muut wikin kayttdjit voivat vapaasti muoka-
ta ja hyodyntda sitd. Toki wiki voi olla suljettu, ja yksittiiset sivut voivat olla vain yhden
kéyttdjan hallinnassa, mutta ldhtokohtaisesti kaikilla wikiyhteison jdsenilld on oikeus

hyodyntii tai jopa muokata toisen tekstid.

Fiktiowiki-projektissa oppilaille uutta kirjoittamisprosessissa oli omien tekstien ndyttdmi-
nen muille ja muitten tekstien lukeminen vapaasti. Tdméa antaa oppilaille mahdollisuuden
tarkastella toistensa tyOskentelyd ja oppia vertaisiltaan. Toisen teksti voi toimia my0s
esimerkkind ja motivaation ldhteend, jonka avulla heikompi kirjoittaja voi padstd alkuun
omassa kirjoitusty0ossddn. Oppilaat voivat vertailla tekstidan muihin teksteihin kaikissa
kirjoitusvaiheissa ja siten havaita omia ansioitaan ja mahdollisia puutteitaan. Itsereflek-

tointi kehittdd metakognitiivisia taitoja, joita tarvitaan kirjoittamisessa.

Vaikka projektissamme oppilaat kirjoittivat tekstejdén yksin, toisten tekstien hyodynta-
minen oli suuri osa kirjoitusprosessia. Oppilaitten tehtdvina oli kirjoittaa kertomus tois-
tensa luomien hahmojen ja milj6iden avulla. Tehtdvidssd oli tarkedd ymmaértéad suoran ko-
pioinnin tai plagioinnin ja toisen keksimén idean hyddyntdmisen ero. Henkild- ja miljoo-
kuvauksista sai poimia kertomukseen tarvittavia elementtejd. Ajatuksena oli, etteivit op-
pilaat niinkdidn muokkaa toistensa kuvauksia tai kertomuksia vaan poimivat niistd ideoita
omaan kirjoitukseensa. Projektissa hyddynnettiin siis ideatasoisia kirjoitusten siséltdjd, ei
suoraan muiden kirjoittamaa tekstiainesta. Jokainen oppilas keksi ja kirjoitti oman tari-
nan. Juoni, tarinan kaari ja muut kertomuksen elementit piti kehitelld itse, mutta henkil6-
hahmon ja tapahtumaympériston idean sai ottaa toisten oppilaiden kirjoittamista kuvauk-

sista.

Oppilaiden tydskentelystd ja kommenteista oli ndhtdvissd, ettd muiden tekstien lukeminen

ja kdyttaminen oli uutta, ja se aiheutti monenlaisia tunteita. Joitakin oppilaita ahdisti tois-
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ten oikeus pééstd lukemaan tekstejd, kuten kerddmistdmme palautteesta tuli ilmi: “pelotti
mitd mieltd muut ovat”. My0s toisten keksimien ideoiden kdyttdiminen tuntui vaikealta.
Yksi oppilas esimerkiksi turhautui, kun luotujen hahmojen joukossa ei ollut hinen valit-
semaansa miljodseen sopivaa henkilod. Toisaalta toisten kirjoittamien tekstien lukeminen
ja pohtiminen oli innostavaa ja kiinnostavaa. Palautteessa sanottiin muun muassa, ettid
wikiin kirjoittaminen oli ’helppoa, ja hauskaa kun toiset voivat kommentoida” ja ettd wi-

kiin kirjoittaminen tuntui “’ihan kivalta, kun oli niin helppo lukea toisten teksteja”.

Wikille on ominaista sivujen vapaa linkittyminen toisiinsa ja tekstien jatkuva muokkaa-
minen eli niiden ikuinen keskenerdisyys. Tdmi antaa my0s koulussa tapahtuvalle kirjoit-
tamiselle ja tiedon jakamiselle uusia mahdollisuuksia. Wikissd ei useinkaan ole tarkeda,
kuka mitékin on kirjoittanut, vaan sisdllon kokonaisuus, ajantasaisuus ja linkittyminen
muuhun aineistoon. Wikiartikkelit eivit ole toisistaan erillisid kokonaisuuksia, vaan wi-
kin sisélld on tekstien ja linkitysten monisyinen verkosto. Paperille kirjoitettaessa kes-
kenerdisyyden, luonnostelemisen ja muokattavuuden olemassaoloa voi olla vaikeampi
omaksua, silld muokkaaminen on hankalampaa paperilla kuin tekstinkéasittelyohjelmalla.
Kirjoittamisen ndkeminen monivaiheisena tyond vaatii opettelua, jota wikialusta tukee

hyvin.

Teknisesti uudistuvassa yhteiskunnassa ja tydeldmissd yhteisollinen kirjoittaminen ja
toisten tekstien hyddyntdminen yleistyvét ja muuttuvat tirkeimmiksi. Wikityoskentely
antaa oppilaille mahdollisuuden harjoitella tillaista kirjoittamista. Wikissd voi harjoitella
toisen tekstin tdydentdmistd, korjaamista ja viimeistelemistd. Samalla oppii hyvaksyméén
sen, ettei omakaan teksti ole koskematon, vaan sitd voidaan muokata. Wikiin kirjoitetta-
essa voidaan unohtaa, miki teksti on kenenkin, ja keskittyd yhdessd varmistamaan, ettd
kokonaisuus vastaa kirjoittamiselle asetettuja tavoitteita. Téllaiseen toimintakulttuuriin

olisi hyva sosiaalistua jo koulussa.

KOMMENTOINTI JA VERTAISPALAUTE

Wikialustoissa on yleensd mahdollisuus metatekstien luomiseen. Kirjoituksia voi kom-

mentoida tai niistd voi keskustella erillisilld keskustelualustoilla. Fiktiowikin kayttdjat
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pystyvdt kommentoimaan toistensa kirjoituksia kommenttitoiminnolla, jonka avulla
kommentin voi liittdd yksittdiseen sanaan tai laajempaan kokonaisuuteen. Siten kirjoitta-

jan on helpompi hahmottaa, mité kohtaa tekstistd kommentoija tarkoittaa.

Wikin avoimuus rohkaisee vertaispalautteen antamiseen ja toisten tdiden arvioimiseen.
Luokkaa pitdisi rohkaista sellaiseen yhdessd tekemisen kulttuuriin, jossa toisten toitd voi
ja pitdd kommentoida, arvioida ja korjata. Toisen tekstid muokatessa voi samalla oppia
selostamaan ja perustelemaan omia korjauksiaan. Kommenteista ja korjauksista voivat
sekd korjaaja ettd alkuperdisen tekstin kirjoittaja oppia uutta. Téllaiseksi vapaamuotoisek-
si rutiiniksi muodostuessaan vertaispalaute ei olisi mikdén vaikea ja poikkeuksellinen kir-
joittamisen vaihe, mitd se vield nykyédédn usein on. Rakentavan vertaispalautteen antami-
nen ja sen vastaanottaminen avoimin mielin vaatii oppilailta ja opettajiltakin sosiaalistu-

mista tdllaiseen tyoskentelymuotoon.

Fiktiowiki& kayttaneet oppilaat innostuivat kommentoinnin mahdollisuudesta ja kirjoitti-
vat toisilleen paljon kommentteja. Oppilaitten kommentit eivét kuitenkaan olleet vertais-
palautetta, vaikka sellaiseen annoimme ohjeet, vaan pikemminkin terveisid tai jopa vain
suunsoittoa. Huomasimme my®ds, ettd oppilaitten oli luonnollisempaa vastata saamiinsa
kommentteihin suullisesti kuin kirjoittaa vastaus séhkoisesti. Irrallisista kommenteista ei
syntynyt rakentavaa keskustelua. Kommenteista oli myds huomattavissa kaverisuhteitten
lujittaminen: mitd ldheisempi kaveri on kyseessd, sitd enemmén hénelle kirjoitetaan ke-
huvia kommentteja. Vain harva oppilas sisdisti rakentavan kritiikin ja aktivoivien kysy-
mysten merkityksen vertaispalautteen antamisessa. Yhteiskirjoittamisen taitoa ja kom-

mentointia on siis opiskeltava.

Onnistuneessa vertaispalautteessa hyodynnetddn jaetun asiantuntijuuden késitettd, jossa
eritaisoiset oppilaat antavat palautetta oppilastovereilleen omien vahvuuksiensa pohjalta.
Parhaimmillaan teksteistd tulee laadukkaampia, kun usean oppilaan oivallukset ja taidot
yhdistyvét. Annamari Murtorinne on huomannut kirjoittamisprosessin vertaispalautetta
tutkiessaan, ettd vaikka oppilaat keskustelevat, neuvottelevat ja kommentoivat toistensa

tekstejd ja pyrkivdt muokkaamaan niitd, palaute ei ole aina tullut ndkyviin teksteista kir-
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joitetuissa seuraavissa versioissa. Joskus oppilaat saattavat myos hiiritd toisiaan ja kinas-

tella vertaispalautteesta. (Murtorinne 2004: 87—88.)

Wikityon arvioinnissa korostuvat itsearviointi ja vertaisarviointi. Palautteen saaminen
keskeneriisestd tekstistd kannustaa kirjoittamaan. Prosessiluonteisessa kirjoittamisessa on
tarkedd, ettd jokaista vaihetta voi kommentoida ja ettd palautetta saa monenlaisista sei-
koista. Kirjoittamista ei juuri motivoi se, ettd palautetta saa vasta lopullisesta versiosta —
ja siindkin vain pilkkuvirheistd. Koska yhteisdllinen kirjoittaminen ja prosessikirjoittami-
nen jatkuvasti lisddntyvit opiskelu- ja tyoeldméssd, pidimme tirkednd, ettd oppilaat op-
pivat mahdollisimman varhaisessa vaiheessa antamaan ja saamaan palautetta. Palautteen
antaminen ei ole yksinkertaista, vaan sitd pitdd harjoitella siind missd muitakin yhteistyo-
taitoja. Fiktiowikin kayttdjat ilahtuivat saamistaan kommenteista, ja vaikka saadun palaut-

teen taso ei ollut paétd huimaava, pienetkin huomiot innostivat jatkamaan.

Kun wikii kédytetddn opetuksessa, wikissd tehtyd tyotd ja valmiita artikkeleja pitdd luon-
nollisesti my0s arvioida. Mikali wikiartikkeleita tyostetddn yhdessé, niitten arviointi yksi-
16tyon tapaan tuotoksen perusteella on vaikeaa ellei mahdotonta. Itsearviointia voidaan
tehdd sekd omasta toiminnasta ettd tyon tuloksista. Opettaja voi seurata oppilaan tyosken-
telyd ja aktiivisuutta paitsi oppitunnin aikana myo6s wikin muokkaushistorian avulla.
Vaikka oppilaan tekemisié voi tarkkailla muokkaushistoriasta, oppilas voi itsekin kuvailla
tekemiddn toitd ja arvioida, mihin han kéytti eniten aikaa, miké oli kiinnostavinta, mista
hén oppi eniten ja niin edelleen. Muokkaushistorian seuraamisen mahdollisuus ei auto-
maattisesti tarkoita lisdtditd opettajalle. Muokkaushistoriaa ei tarvitse seurata aktiivisesti,
mutta se toimii turvana siind vaiheessa, jos oppilaat kédyttdvit muokkausmahdollisuutta

vadrin esimerkiksi toisten oppilaiden kiusaamiseen.

Itse- ja vertaisarviointi kannattaa ottaa huomioon koko kurssin arviointia pohdittaessa.
Palaute antaa arvokasta informaatiota ryhmétdiden prosesseista ja yksittdisten oppilaitten
tyoskentelystd. Samalla palautteitten kirjoittajat osoittavat omaa aktiivisuuttaan ja vas-
tuunottoaan, miké voi olla suurikin numeroa korottava asia. Vaikka opettaja ei vélttaimat-
td voi arvioida wikitekstejd samalla tavoin kuin muita kirjallisia tuotoksia, hdn voi aina

arvioida kokonaisia prosesseja tai niitten osasia. Tekstin voi myos kirjoittaa valmiiksi ké-
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sin tai koneella ja kirjoitusprosessin jdlkeen siirtdd wikiin muitten luokkatovereitten luet-
tavaksi ja kommentoitavaksi. Tdllainen menettely voi lisdtd avoimuutta luokan kesken.
Lisdksi vertaiskommentit ovat arvokas apu seki tekstin kirjoittaneelle oppilaalle ettd ar-

vioivalle opettajalle.

Fiktiowiki-kokeilussamme ohjaamamme luokan didinkielenopettaja arvioi projektin lop-
putuloksena syntyneet kertomukset. Projektin aikana kirjoitettuja kuvauksia ei siis arvioi-
tu erikseen, silld ne voi laskea osaksi kirjoitusprosessia. Ennen arviointia oppilaat siirsi-
vt tekstit Microsoft Wordiin ja viimeistelivit ne sielld. Téllainen kdytdntd on perustel-
tua, koska wikialustan tekstieditorissa ei toimi automaattinen tekstinkorjaus. Viimeistelyn
oppilaat tekivét yksin tai parityond. Viimeistelyyn kidytettiin aikaa noin tunti. Opettaja
arvioi kertomukset tekstilajin pohjalta ja merkitsi teksteihin kieliasun puutteet. Arvosanat

asettuivat vilille erinomainen - tyydyttava.

YHTEISOLLISYYS JA SOSIAALINEN KANSSAKAYMINEN

Wikin avoimuus, vapaa muokattavuus, keskenerdisyys ja kommentoinnin mahdollisuus
tekevit wikistd my0s erdénlaisen wikin kdyttdjien keskeisen yhteison. Wiki ei ole pelkkd
tekstinkdsittelyohjelma vaan oppimisymparisto, jossa opiskellaan, vietetddn aikaa, luo-
daan tekstid ja kommunikoidaan muiden kéyttdjien kanssa. Koska wikissd toimitaan yh-
dessd, kirjoittamisprosessiin vaikuttaa olennaisesti myds ryhméytyminen tai jo olemassa

oleva ryhmédynamiikka.

Fiktiowiki-projektin aikana yhteisollisyys muodostui myds osaksi kirjoittamista esimer-
kiksi kommenttikeskustelujen kautta. Taémi interaktiivinen yhteisd ei tietenkddn ollut
pelkdstddn virtuaalinen, vaan se levisi Fiktiowiki-projektin tunneilla luonnollisesti myds
wikimaailman ulkopuolelle muuhun kanssakdymiseen. Tdmé on laajemminkin lasten ja
nuorten sosiaaliseen mediaan rakentuvan yhteisollisyyden piirre (ks. esim. Autio & Rik-
man 2012). Oppilaat kommunikoivat keskendin wikin tapahtumista ja omasta kirjoitus-
prosessistaan niin wikissd kommenttien avulla kuin luokassa keskustellenkin. Esimerkik-
si kaksi oppilasta luki jo alkuvaiheessa erddn luokkatoverinsa tekstid innostuneesti ddneen

toisilleen ja neuvotteli miljo6hon liittyvistd kysymyksistd. Oppilaat lukivat toisinaan tois-
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tensa tekstejd silloin, kun oma kirjoittaminen ei sujunut ja he tarvitsivat inspiraatiota. Op-
pilaat myo6s kysyivit toisiltaan neuvoa ja ideoita esimerkiksi henkildiden nimiin ja juonen

kulkuun.

Koska oppilaiden piti kdyttdd toistensa luomia fiktiivisida hahmoja oman kertomuksensa
pohjana, kommunikointi liittyi monesti hahmojen olemuksen selventdmiseen ja tarken-
tamiseen. Oppilaat esimerkiksi pitivit toisen keksimdd hahmoa kuitenkin ensisijaisesti
luojansa omaisuutena, joten he kysyivit alkuperdisen kuvauksen kirjoittajalta tarkennuk-
sia esimerkiksi sellaisiin hahmon ominaisuuksiin, joita ei ollut mainittu tai jotka olivat

epaselvid.

Luokan ryhmédynamiikka heijastui wikimaailmaan monin tavoin. Esimerkiksi hyvin
keskendin toimeen tulevat oppilaat saattoivat suunnitella hahmojaan ja milj6itdan yhdes-
sd ja siten luoda toistensa kdyttoon sopivia tekstejd yhdessd neuvotellen. Toisaalta wiki
mahdollisti kiusaamisen. Joku kirjoitti omaan kertomukseensa herjoja, koska wikiin kir-
joitetut tekstit ovat koko ajan kaikkien ndhtévissé ja oppilaat seurasivat toistensa tekemi-
sid hyvin tiiviisti. Koska kommentteja ei ollut mitenkddn rajoitettu eikd palautteensaajia
tai vihimmaismadrid ollut maaritetty, kommenttien kirjoittaminen toimi myos erdédnlaise-
na kaverisuhteiden ja oppilaiden vilisten valtasuhteiden vahvistajina. Kaverit saattoivat
kirjoittaa toisilleen hyvin kehuvaa palautetta myds kommenttitoiminnolla, tai komment-
tethin saatettiin laittaa ryhméan sisdpiirivitsejd. Téllainen ihmissuhteiden vaikutus voi
edistdd ryhmitoimintaa mutta toisaalta haitata ja hidastaa sitd, joten toimintatavat ja -
kulttuuri pitéisi tehdé selvéksi oppilaille alusta ldhtien. Yhteisen neuvottelun avulla voisi

koota luokan opiskeluwikin toimintaohjeet ja tarkentaa niitd projektin edetessa.

Wikitoiminnassa tulee aina ottaa huomioon se yhteiso, jossa toimitaan. Ryhmayttamisti
ja yhteisid pelisdéntdjd tarvitaan myds virtuaalisessa oppimisympdaristossd varsinkin tii-

viissd yhteistyOssd, esimerkiksi tekstien ja muitten siséltdjen omistajuutta jaettaessa.
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KIRJOITTAJAN MOTIVAATIO JA TEKSTIN JAKAMINEN MUIL-
LE

Wikityoskentely motivoi oppilaita kirjoittamaan. Fiktiowiki-kokonaisuuden jilkeen oppi-
laat vastasivat anonyymisti palautekyselyyn. Selvitimme osittain strukturoidulla kyselylla
oppilaiden tuntemuksia ja mielipiteitd wikiin kirjoittamisesta. Saatu palaute oli kokonai-
suutena todella hyvéd, vaikka muutamia kriittisidkin kommentteja oli. Palautekyselyyn

vastasi 15 oppilasta.

Palautekyselyn perusteella jo pelkké tietokoneella kirjoittaminen motivoi oppilaita. Viisi
oppilasta jatkaa viitettd "Hyvad wikin kaytOssé tekstien kirjoittamiseen oli...” kertomalla,
ettd tietokoneella kirjoittaminen on hyvii tai ainakin parempaa kuin késin kirjoittaminen.
“Tietokoneella on nopeampi ja katevampi kirjoittaa pitkia teksteja”, yksi vastaajista tote-

aa.

Kaikki yhdeksédn ”Muita ajatuksia Fiktiowiki-opintojaksosta” -kysymykseen vastannutta
oppilasta pitdvat Fiktiowikiin kirjoittamista hyvdnd kokemuksena. Sellaiset kommentit,
kuten “kirjoittaminen oli kivaa :))) !”” ja ”Tama oli mukava kokemus”, viestivat siitd, ettd
tietokoneella wikiin kirjoittaminen motivoi oppilaita. Sama oli havaittavissa myos oppi-
tunneilla, joille oppilaat saapuivat jo vilitunnin aikana padstdkseen jatkamaan kirjoitus-
toitdén etuajassa. Tamd ja palautekyselyn vastaukset kertovat siitd, ettd wikiin kirjoitta-
minen herétti suurimmassa osassa oppilaita sisdistd motivaatiota kirjoittamista kohtaan.
Yksi oppilas kommentoi, ettd ”Oli tosi kivaa ja erillaista!! (:”. Mielenkiintoista olisi tut-
kia sitd, kuinka paljon wikiin kirjoittamisessa motivoivat uutuudenviehitys ja vaihtelu

muuhun kouluty6hon ja kuinka paljon wikin muut ominaisuudet.

Wikin yhteisollisestd luonteesta kysytdén palautekyselysséd seuraavasti: "Miltd tuntui kir-
joittaa tekstejd wikiin, missd muut oppilaat pddsivit lukemaan, kommentoimaan ja kdyt-
taméddn niitd?” Wikin yhteisollistd luonnetta pitdd selvisti positiivisena kahdeksan oppi-
lasta. Kolme oppilasta pitda sitd selvésti negatiivisena seikkana, ja kolme oppilasta 16ytda
yhteisollisyydestd sekd positiivisia ettd negatiivisia piirteitd tai heidén vastauksensa on

neutraali. Yksi oppilas ei vastaa kysymykseen lainkaan. Negatiivisten vastausten antajista
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yksi pelkda sitd, mitd mieltdi muut ovat hinen teksteistddn. Toinen taas kokee, ettéd teksti
pitdéd kirjoittaa muille. Wikin yhteisollisyyden positiiviseksi katsovat sen sijaan pitdvét
siitd, ettd he kuulevat muitten mielipiteitd teksteistddn, ja toiseksi he tykkdavét lukea tois-
ten tekstejd. Kokonaisuutena voidaan sanoa, ettd suurin osa oppilaista pitdd wikin yhtei-

sOllisyyttd positiivisena asiana.

Ainakin yksi oppilas on tullut kirjoitusvaiheessa ajatelleeksi tekstin lukijaa. Edelliseen
kysymykseen vastanneista yksi nimittdin sanoo: “Tuntui vihdn kuin tarina pitdisi kirjoit-
taa heille, jotka sitd lukevat.” Taméa on osoitus siitd, ettd wikikirjoittaminen pakottaa ot-
tamaan lukijan huomioon eri tavalla kuin perinteinen koulukirjoittaminen. Eréds toinen
vastaaja toteaa, ettd kirjoittaminen muiden nihden tuntuu “lhan kivalta. Minua ei itse

’

asiassa ollenkaan haitannut se, ettd joku muukin ndki tekstini, tai kommentoi/kdytti sitd.’

WIKISPACES-PALVELUN SOPIVUUS WIKIPROJEKTIIN

Wikispaces-wiki sopi tarkoitukseemme erinomaisesti. Teknisid ongelmia oli vain silloin,
kun oppilaat kommentoivat toistensa tekstejd. Jos oppilas kévi lisddméissd kommentin
toisen oppilaan sivulle silld vélin, kun tédlld oli muokkaus kesken, sivulle syntyi ristiriitati-
lanne. Kun tdmé yritti muokkaamisen jalkeen tallentaa tyOnsi, tallennus kirjoitti yli eli
havitti ndkyvistd kaikki muokkauksen aikana sivulle tehdyt muutokset, kuten sinne jétetyt
kommentit. Wikispaces-wikissd kullakin sivulla on kuitenkin oma keskustelupalstansa,
jonne jokainen kommentti aloitti automaattisesti uuden keskustelun. Néin ylikirjoitetut
kommentit eivdt onneksi hdvinneet kokonaan vaan jdivit nakyviin sivun keskustelupals-

talle.

Koska wikistd nikee, kuka on tehnyt sivuille muutoksia, wikiimme ei tehty juuri yhtéén
asiattomia pdivityksid. Sattui kuitenkin tapaus, jossa erds oppilas kiytti kirjoitelmassaan
luokkatovereittensa nimid loukkaavassa tarkoituksessa, eikd hin opettajien kehotuksesta
huolimatta suostunut muuttamaan tekstiddn. Tilanne oli wikiympéristdssa erityisen ikadvé,
koska kaikki oppilaat pdadsivit nikemaddn toistensa tekstit. Olisimme kaivanneet wikiin
ominaisuutta, jossa tietyt sivut olisi voinut piilottaa muilta. Koska Wikispaces-wikissé ei

sellaista toimintoa ollut, pdddyimme sensuroimaan epéasiallisesta tekstistd luokkatove-
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reihin viittaavat nimet ja kdyttdmaan lukitsemistoimintoa, joka estdd sivun muokkaami-
sen. Lukitus oli voimassa siithen saakka, kunnes luokan oma opettaja oli ehtinyt keskus-
tella oppilaan kanssa. Tdmé menettely ei ollut mitenkdén erityisen onnistunut vaan aihe-
utti konfliktin opetusharjoittelijoiden ja oppilaan vélille. Oppilas koki, ettd hianté oli koh-
deltu védrin, kun hianen tekstidin oli ilman hinen lupaansa muokattu. Toisaalta juuri tima
tekstin muokkausten sietdminen oli yksi opeteltavista asioista. On kuitenkin huomattava,
ettd kyseessd oli yksittdistapaus, silld muuten wikitydskentely sujui luokalta ongelmitta.

Wikin teknisen puutteen vuoksi tilannetta ei saanut hoidettua hienovaraisimmalla tavalla.

OPETTAJAN TYON HELPOTTAMINEN

Opettajan on helppo seurata ja ohjata kirjoitusprosessia, kun tekstit kirjoitetaan wikiin.
Tekstien rakentumista voi tarkkailla reaaliaikaisesti ilman, etti tarvitsee puikkelehtia ah-
taassa luokassa kolisevien pulpettien vilissid. Opettaja voi myds kommentoida teksteja

wikissi tai kirjoittaa pitemmaén palautteen.

Kaikki ohjeet voi kirjoittaa wikiin hyvissd ajoin ennakkoon. Ohjeisiin voi siséllyttdd ku-
via tai esimerkiksi videota, ja ohjeet voi linkittdd toisiinsa. Kun kaikki tarvittava pohja-
materiaali ja neuvot sijaitsevat samassa paikassa, ei tarvitse tuskailla monisteitten tai op-
pilaitten kotiin unohtamien vihkojen kanssa. Materiaali on heti kdytettivissd, ja oppilaat
voivat tutustua ohjeisiin omassa tahdissaan - ja aina tarvittaessa palata katsomaan, mitd
pitikddn tehdd. Luokassa sdilyy ndin parempi tydrauha, ja opettaja voi keskittyd muuhun

kuin turhauttavaan samojen juttujen toistamiseen yha uudelleen.

Wikikirjoittamisessa eriyttimisen mahdollisuudet ovat moninaiset: kirjoitustahtia, tehté-
vien tasoa ja vertaispalautteen vaatimuksia voi muokata oppilaskohtaisesti. Oppilaat voi-
vat seurata ohjeita oman tahtinsa mukaan, silld jokaisen vaiheen ohjeet 10ytyvat wikista.
Jos kirjoitustehtdva sisdltdd monta osaa, kuten Fiktiowikissa toteutetut henkil6- ja milj6o-
kuvaukset ja niistd laaditut kertomukset, opettajan ei tarvitse ohjeistaa oppilaita erikseen
jokaisen vaiheen vilissd, ja kirjoitusrauha sdilyy paremmin. Eriytettyjd tehtdvid ja oppi-
laitten tasolle sopivia vaihtoehtoja voi koota wikiin loputtomasti. Oppilaat voivat poimia

itselleen sopivimpia tehtdvid ilman, ettd erillispuuhaa tarvitsee erikseen pyytdi. Jos oppi-
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las on ahkeroinut kaikki ty6t valmiiksi, kommentteja muiden teksteihin voi kirjoittaa lo-
puttomasti. Samalla oppilas tulee lukeneeksi oppilastovereiden tekstejd ja voi saada mal-

lia omaan kirjoittamiseensa.

Wikityoskentely mahdollistaa oppisiséltdjen ulkopuolisiakin toimintoja. Opettaja voi pe-
rehtyd luokan dynamiikkaan tutustumalla oppilaitten toisilleen kirjoittamiin kommenttei-
hin. Niistd voi havainnoida kaverisuhteita ja huomata mahdollisia kiusaamistapauksia.
Opettajan kannattaa miettid ennakkoon, kuinka mahdolliseen suunsoittoon ja kiusaami-
seen puututaan ja kuinka sitd kdsitellddn ennalta. Yhteisollinen toiminta paljastaa paljon
vertaissuhteista, ja luokan dynamiikan tunteminen helpottaa my6hemminkin kaikkea tyo-
td. Tarkedd on myoOs huomata se, ettei kiusaamista ole vain ikdvien kommenttien tai teks-
timuokkausten tekeminen vaan myos virtuaalinen syrjintd: se, ettd jonkun tuotos jitetdin
tdysin huomioitta. Opettajan kannattaa omissa nékyvissd kommenteissaan olla mahdolli-

simman tasapuolinen.

Ideaalitilanteessa yhteisollistd kirjoittamista ja wikin kédyttod voivat olla samanaikaisesti
opettamassa sekd didinkielen ja kirjallisuuden ettd tieto- ja viestintitekniikan opettajat.
Integroiva opettaminen lisdd oppilaitten yksilollistd ohjaamista. Lisdksi pedagoginen tuki
mahdollistaa sen, ettd didinkielen ja kirjallisuuden opettaja voi keskittyd kirjoittamisen

ohjaamiseen.

YHTEISOLLISTA KIRJOITTAMISTA ILMAN TIETOKONETTA

Nykyisessd teknologiaa ithannoivassa yhteiskunnassamme tietokoneita ei ole kdytossd
vield kaikissa Suomen kouluissa. Tietokoneettomuus ei kuitenkaan saa olla yhteisollisen
kirjoittamisen ja siten tiedon kollektiivisen rakentamisen este. Yhteisollinen kirjoittami-
nen onnistuu edelleen perinteisinkin keinoin. Paperit ja kynét toimivat, ja paperille kirjoi-
tettuja tekstejd voi vaihdella oppilaitten kesken. Kommentteja voi kirjoittaa liimalapuille

ja vertaispalautetta antaa myds suullisesti.

Jos koulussa on vain véhin tietokoneita, opettaja voi sijoittaa oppilaat koneille pareittain.

Télloin oppilaat joutuvat neuvottelemaan tekstistddn jo luomisvaiheessa paljon, miké vaa-
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tii harjoittelua. Turhautuminen on todennékoisté, jos yhteisolliset tyoskentelytaidot eivét
vield ole hallussa. Tekstid ei valttiméttd synny niin vaivattomasti ja runsaasti kuin silloin,
jos kukin saisi kirjoittaa omassa rauhassaan omalla koneellaan. Toisaalta alusta alkaen
yhdessé kirjoittaminen voi joissain tapauksissa olla tekstintuottamista edistdva asia. Tal-
laista vaihtoehtoa voivat kokeilla etenkin ne oppilaat, jotka eivit tahdo saada tekstid yk-

sinddn aikaiseksi.
PAATANTO

Fiktiowiki-projektin aikana huomasimme muutamia térkeitd asioita wikin kéytostd ope-
tuskokeiluluokassa ja yleisesti. Wiki on mutkaton ty0ympéristd, jonka teknisen toimin-
nan oppivat helposti niin oppilaat kuin opettajat. Wikin kayttd innosti oppilaita, ja he kir-
joittivat sinne melko vapautuneesti. Wikiin kirjoittaminen tuntui kuitenkin rinnastuvan
vapaa-ajan informaaliin internetkirjoittamiseen, ja kommentointimahdollisuutta kéytettiin
ohjauksesta huolimatta enemmén chat-palstan tavoin kuin vertaispalautteen antoon. Wi-

kin opiskelukéyttoon pitdd sosiaalistua ja opetella.

Wiki on tydkalu ja toimintaympéristd, joka mahdollistaa yhteisollisen kirjoittamisen ja
vapaan yhteisen tydskentelyn. Wiki muistuttaa monessa suhteessa yhteisollistd blogia.
Wikissd kaikilla on kuitenkin vapaat oikeudet tuottaa tekstid eikd mikddn yksittdinen
teksti valttdmattd kuulu pelkdstddan yhdelle kirjoittajalle. Samalla tavalla tekstit eivit
myoskadn ole irrallisia ja yksittdisid, vaan ne lomittuvat ja linkittyvét toisiinsa monilla
tavoilla. Wiki, jossa oppilaat toimivat yhdessd, muodostaa kéyttdjiensd keskeisen moni-

syisen yhteison, joka toimii sekd virtuaalisesti wikin sisélld ettd sen ulkopuolella.

Wikid voi hyddyntdéd opetuksessa monin tavoin. Kokemuksemme perusteella wikin kes-
keisintd antia on, ettd se mahdollistaa yhteisen tekijyyden kéyttdjiensd kesken. Wiki myos
yhdistdd sekd oppilaitten kirjoittamat tekstit ettd opeteltavat asiat laajemmiksi kokonai-
suuksiksi. Wiki opettaa oppilaita avoimuuteen omien toittensd suhteen. Kommentointi-
mahdollisuus on hyvé keino harjoitella vertaispalautteen luontevaa antamista ja vastaan-

ottamista.
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Koska wiki on paitsi kirjoitusalusta myos yhteiso, sen toimintakulttuuriin pitdéd luoda pe-
lisddnnot. Wiki mahdollistaa kiusaamisen ja klikkiytymisen, joten oppilaiden vilille syn-
tyviin sosiaalisiin ongelmiin pitdd varautua. Yhteisten sdéint6jen luominen ja niihin sitou-
tuminen opettaa netikettid laajemminkin, jos opettaja osaa linkittdd wikikdyttdytymisen
muihin oppilaiden kdyttdmiin sosiaalisiin medioihin. Uuden opiskelumetodin kdyttdmi-
nen ei koskaan suju ongelmitta, eikd oppilailtakaan voi vaatia wikin kaikkien ominai-
suuksien vélitontd hyddyntdmistd ja tavoitteenmukaista kdyttdytymistd ilman opettelua.
Parhaimmillaan wiki voi antaa oppilaille yhteisen, motivoivan oppimiskokemuksen.
My®0s opettaja saa mahdollisuuden seurata oppilaiden kirjoitusprosessia ja taitoja uudella

tavalla.
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Liite
PALAUTEKYSELY FIKTIOWIKI-OPINTOJAKSOSTA

Tama on palautekysely Fiktiowiki-tunneista. Vastaathan huolellisesti ettd saamme mah-

dollisimman tarkan kuvauksen kokemuksistasi timén opetuskokeilun ajalta! :)

Fiktiowikin kaytto oli...

12345

Vaikeaa Helppoa

Mikad wikin kdytossa oli helppoa/vaikeaa?

Opin kirjoittamaan kuvauksia opintojakson aikana

12345

Eri mielts Samaa mielta

Miltd tuntui kirjoittaa tekstejd wikiin, missd muut oppilaat padsivit luke-
maan, kommentoimaan ja kdyttimaan niita?

Hyvaad wikin kdytossa tekstien kirjoittamiseen oli:
Huonoa wikin kiytossa tekstien kirjoittamiseen oli:

Muita ajatuksia Fiktiowiki-opintojaksosta:
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JOHDANTO

Kuvan sanotaan kertovan enemmén kuin tuhat sanaa. Videokuvalla voidaan kertoa valo-
kuvaakin enemmain, jos sitd osataan kdyttdd oikealla tavalla hyviksi. Tdmén artikkelin
tarkoituksena on kertoa eldvén kuvan kdytosta didinkielen ja kirjallisuuden oppitunneilla.
Artikkelissa kerromme videokuvausprojektista, jonka toteutimme osana opetusharjoitte-
lua Jyviaskyldn normaalikoulussa kevailla 2012. Projektin aikana kahdeksannen luokan
oppilaat tekivit novellien ja satujen pohjalta pienoiselokuvia draaman ja videokuvauksen
avulla. Liséksi projektista toteutettiin sovellettu versio kahdessa alakoulussa. Toivomme,
ettd esimerkkiprojektimme innostaisivat muitakin kokeilemaan videokuvausta opetusme-
netelménd eri oppiaineissa ja integraatioprojekteissa, koska soveltamismahdollisuuksia

on ldhes rajattomasti.

Kulttuuri ja viestintd ovat voimakkaasti kuvallistuneet, minka vuoksi liikkuvaa kuvaa on
perinteisten medioiden, kuten elokuvien ja television, lisdksi nykydin paljon myos esi-
merkiksi internetissd ja mobiilipalveluissa (Nevala 2007, 3). Monille nuorille videoker-
ronta on nykyéddn kirjoitettua tekstid luontevampi tapa vastaanottaa ja tuottaa tietoa. Osa
perusopetuksessa nyt opiskelevista nuorista valmistuu tulevaisuudessa ammatteihin, joita
ei vield ole olemassa. Ndissd ammateissa luovuus ja joustavuus ovat melko varmasti tir-
keitd ja vaadittavia taitoja. Luovuus voidaan néhdé kykyna ajatella jostakin asiasta uudel-
la tavalla: mikali jollakin keinolla ei saavuteta tavoitteita, on ajateltava eri tavalla aina

uudelleen, kunnes pddmééra saavutetaan. (Vahahyyppé 2011, 19.)

Oppilaiden luovaa ajattelua tulisi kehittdd jo perusopetuksessa. Videon kédyttdminen ope-
tuksessa tukee luovuuden kehittamisté, koska se saa oppilaat ajattelemaan asioita uudesta
ndkokulmasta. Omien videoiden suunnittelemisessa, kuvaamisessa ja editoinnissa tarvi-
taan analyysitaitoja ja kykyd muuntaa esimerkiksi teksti kuvaksi. Oppilaiden tulee saa-
vuttaa koulussa uuden ajan kansalaistaitoja, joihin kuuluu muun muassa medianlukutaito.
Taitojen kehittymisesséd tarvitaan uusia innovatiivisia oppimiskédytinteitd (Vahdhyyppéa
2011, 20). DV-tuotannon eli digitaalivideoiden avulla on mahdollista motivoida lapsia ja
nuoria didinkielen ja viestinndn opiskeluun ja harrastamiseen (Palmgren-Neuvonen ym.

2011, 190). Videon ja elokuvan kéytto edistdd innovatiivisuutta ja luovia oppimiskéytan-
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teitd erityisesti silloin, kun oppilaat padsevit itse suunnittelemaan siséltod ja tuottamaan

kuvamateriaalia.

MEDIATAITO, UUDEN AJAN KANSALAISTAITO

Medioiden luku- ja kirjoitustaito ovat tarkeitd uuden ajan kansalaistaitoja, joita ilman yk-
sil6 voi olla vaarassa syrjdytyd yhteiskunnasta ja jopa omasta yhteisostéén. Siksi olisi tér-
kedd saada kaikki oppilaat innostumaan ja oppimaan mediataitoja, joita tarvitaan jokapéi-
viisessd eldmdssi. Videotuotantoprojektien on havaittu innostavan ja motivoivan monen-
laisia oppijoita, esimerkiksi kdytdnnon tekemisestd kiinnostuneita, luovia tai teknologian
kaytossd taitavia oppilaita sukupuolesta ja idstd riippumatta. (Palmgren-Neuvonen ym.
2011, 191.) Videotuotannossa oppilailla on usein mahdollisuus hyddyntdd omia vahvuuk-

siaan, koska ryhmén jésenille voidaan jakaa erilaisia vastuualueita.

Aktiivinen osallistuminen yhteiskunnan toimintaan ei ole endd ainoastaan yleison-
osastokirjoituksien kirjoittamista, vaan yhd useammin vaikuttamiseen kiytetdan liikkuvaa
kuvaa. IThmiset vaativat kuvatodisteita: uskomme sithen, mitd ndemme. (Nevala 2007, 3.)
Oppilaiden olisi hyvi oppia, ettd kuvan keinoin on mahdollista vaikuttaa ja toisaalta luo-
da vaikutelmia, jotka saattavat olla vadristyneitd tai valheellisia. Kun oppilaat kuvaavat
omia videoitaan, he pddsevit pohtimaan myds vaikuttamisen keinoja ja niiden teknistéd

toteutusta. He oppivat medianlukutaitoa ja mediakriittisyytta.

Aikuiset, esimerkiksi opettajat tai vanhemmat, saattavat kokea mediamaailman tarjoamat
eldmykset haitallisiksi, ja téllaisen negatiivisen asenteen vuoksi ajantasainen me-
diakasvatus voi estyd, kun oppilaat eivit saa mahdollisuutta oppia uusilla ja monipuolisil-
la tavoilla. Parhaimmillaan formaalit ja informaalit oppimisympéristot tukevat toisiaan:
kieltd ja tekstitaitoja on mahdollista oppia molemmissa. (Palmgren-Neuvonen ym. 2011,
190.) Formaaleiksi oppimisympaéristdiksi voidaan kisittdd esimerkiksi perinteiset oppikir-
jat, muut koulua varten tehdyt materiaalit ja kouluympéristd yleensd. Autenttiset tekstit ja
esimerkiksi elokuvat, musiikki ja monet internetsivustot voidaan néhdd informaaleina
oppimisympdristdind, joita oppilaat kédyttdvit vapaa-aikanaan ja joissa he oppivat monen-

laisia taitoja 1dhes huomaamattaan.
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KAMERAKYNA KIRJOITTAA

Kirjoittamista pidetddn perinteisesti tirkeimpand ajattelemisen vilineend, mutta samaan
tarkoitukseen voi kiyttdd myos visuaalista kyndd eli videokameraa, jolla kuvaaminen on
nykydin monesti rinnastettu perinteiseen kirjoittamiseen. (Palmgren-Neuvonen ym. 2011,
190.) Kamerakyné-ajattelun mukaan videokameraa kiytetdan kuten kynéa: kameran avul-
la havainnoidaan ja esitetddn uudelleen todellisuutta, dokumentoidaan asioita ja tapahtu-
mia, kerrotaan maailmasta ja vélitetddn tietoa. Kamerakyna ei kisitteend tarkoita kynéa
muistuttavaa kameraa, vaan nimi liittyy ajatukseen tavallisen videokameran kayttimises-
td itseilmaisuun kirjoittamisen tavoin. Kameran kdyttiminen opetusvélineend on toimin-

tatapa, joka edistdd muuta oppimista. (Nevala & Kiesildinen 2011, 24, 28.)

Mediakasvatuksen nidkokulmasta videokameran opetuskiytossd on tirkedd representaatio
eli ilmidn, asian tai elinympariston uudelleen esittdminen. Oppilaat voivat kamerakynén
avulla kertoa, miten he nékevét maailman. Kamerakyna on jatkuvasti mukana opetukses-
sa, el vain projekteissa. (Nevala & Kiesildinen 2011, 24.) Néin siitd tulee luonteva osa
oppitunteja ja oppimista, ja oppilaat oppivat kiyttdmédn kameraa apuvilineend, kun he
tuovat ajatuksiaan ilmi tai tuottavat representaatioita. Audiovisuaalinen kirjoittaminen
videokameran avulla on kuin luovaa kirjoittamista, jossa jokainen oppilas vélittdd ajatuk-

siaan persoonallisella késialallaan (Nevala & Kiesildinen 2011, 28).

OPPIMINEN ON AKTIIVISTA YHTEISTOIMINTAA

Yhteistoiminnallinen oppiminen on luonteva tydskentelytapa (Nevala & Kiesildinen
2011, 24). Samalla oppilaat oppivat tydeldmaéssd tirkedd projektitydskentelyd ja vuoro-
vaikutustaidot kehittyvit. Videoprojektin aikana oppilaat tekevit yhteistyotd ja neuvotte-
levat kuvaamiseen ja ndytelmién liittyvistd asioista. Projektiin liittyvét kiintedsti yhteis-
toiminnalliset tyotavat, koska lopputulos on yhteinen: kaikkien tyOpanosta tarvitaan ja

oppilailla on erilaisia rooleja ryhmésséd (Nevala & Kiesildinen 2011, 31).

Nykykésityksen mukaan oppiminen on aktiivista toimintaa, jossa oppija rakentaa itse

oman tietonsa (Nevala & Kiesildinen 2011, 31). Videon kéyttiminen opetuksessa tukee
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titd konstruktivistista oppimiskésitystd, koska oppilas luo itse uutta ja muokkaa tietoa.
Videokamera on laite, joka pakottaa havainnoimaan ja analysoimaan tehtyjd havaintoja
(Nevala & Kiesildinen 2011, 33). Oppilaiden pitdd paattdd, mika on olennaista ja miten se
ndytetddn kameran avulla katsojille siten, ettd saadaan aikaan haluttu vaikutelma. Se, mi-
hin oppilaiden huomio kohdistuu, méarittdd sen, mitd he oppivat. Tdmén vuoksi on tirke-
ad, ettd oppilaiden huomio saadaan videoprojektin aikana kohdistettua oppimisen sisdl-
toihin eikd ainoastaan vélineeseen eli videokameraan. Tavoitetta edistdd se, ettd tehtdvalla
ja kuvaamisella on selked pddmaééra eli toiminnallinen tavoite. On pohdittava esimerkiksi
sitd, miten tehddén ja miksi tehdddn sekd mihin huomion tulisi kohdistua. (Nevala & Kie-

sildinen 2011, 31.)

VIDEON KAYTTAMISEN ETUJA OPETUKSESSA

Asiat opitaan yleensd paremmin, kun niihin liitetddn voimakas tunne, kokemuksellisuus
tai elamyksellisyys (Nevala & Kiesildinen 2011, 29). Videokuvaamisen avulla oppilaat
voivat saada eldmyksid esimerkiksi nédytellessdén kameran edessé ja katsellessaan toisten
tuotoksia. Videokuvaaminen lisdd oppilaiden aktiivisuutta luokkatilanteessa, ja oppilai-
den autonomisuus sekd metakognitiiviset taidot kehittyvit (Nevala & Kiesildinen 2011,
29). Videoprojektissa oppilaiden vuorovaikutustaidot kehittyvét. Ryhmaén sisidlld on mon-
ta mielipidettd, joiden pohjalta on saatava aikaan vain yksi lopputulos. Oppilaat oppivat
harjoitusta tehdessddn tydeldmassikin tirkeitd neuvottelu- ja ryhmétydtaitoja. Valmiin
videon kautta ryhméd on vuorovaikutuksessa myos yleison kanssa, miké pitdéd ottaa huo-

mioon jo suunnitteluvaiheessa. (Nevala & Kiesildinen 2011, 34.)

Videota suunnitellessaan ja kuvatessaan oppilaat padsevét toteuttamaan itseddn taiteelli-
sesti ja tutkivat ulkomaailman liséksi omaa sisdistd maailmaansa. Oppilaiden pitdé ottaa
toteutuksessa huomioon se, miten katsoja nédkee asiat, ja pohtia esimerkiksi sitd, miten
video vaikuttaa ja onko se selked (Nevala & Kiesildinen 2011, 32-33). Se opettaa oppi-
laita miettimdén asioita eri ndkokulmista ja saa heidét ajattelemaan vaikuttamisen keino-
ja. Edelld kuvatut asiat ovat tirkeitd minké tahansa tekstin luomisessa. Videoprojekti ke-

hittdd monipuolisesti oppilaiden tekstitaitoja.
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Videotuottamiseen kohdistuvien tapaustutkimusten perusteella voidaan havaita, ettd vi-

deotuottamisen avulla opitaan hyvin monentyyppisié taitoja ja siséltoja. Néitd ovat mm.
« lisdéntynyt motivaatio, opiskelusta nauttiminen ja sitoutuminen oppiaineeseen
 medialukutaidon kehittyminen

« itsereflektion ja oman kayttdytymisen arvioinnin mahdollisuuksien lisddntyminen

* luovan itseilmaisun mahdollisuuksien lisdédntyminen

» teknisten taitojen kehittyminen

* oppilaiden itsearvostuksen kasvaminen

« alisuoriutuvien ja vastahakoisten oppilaiden motivointi ja aktivointi

* viestintd- ja esiintymistaitojen kehittyminen, esim. haastatteleminen ja ndytteleminen
* oppiainekohtaisten tietojen ja taitojen kehittyminen

* itseohjautuvan opiskelun mairin lisddntyminen

» korkeampien ajattelutaitojen (esim. ongelmanratkaisu, pééttely, suunnittelu, analysointi,

luominen ja kyseenalaistaminen) sekd metakognitiivisen ajattelun kehittyminen
 ryhmityoétaitojen kehittyminen.
(Hakkarainen & Kumpulainen 2011: 16.)

VIDEOPROJEKTIMME TOTEUTUS — MITA AIDINKIELEN TUN-
NEILLA TEHTIIN?

Toteutimme kahdeksannen luokan oppilaiden kanssa kuudella didinkielen tunnilla video-
projektin, jonka aikana oppilaat tekivdt sadun tai novellin pohjalta lyhyen elokuvan. Ja-
oimme luokan neljdan ryhméén, joista jokaisessa oli neljdstéd viiteen oppilasta. Ensimmai-

selld oppitunnilla oppilaat tutustuivat heille annettuihin teksteihin ja valitsivat niisté itsel-
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leen mieluisimman. Seuraavalla tunnilla ryhmait suunnittelivat tekstin pohjalta késikirjoi-
tuksen, johon kirjattiin roolit, vuorosanat, mahdollinen puvustus ja kuvauspaikat. Kuva-
usaikaa oli véhin, joten kehotimme oppilaita tekeméén mahdollisimman tarkan kuvaus-
suunnitelman eli kuvakasikirjoituksen. Videot kuvattiin yhden oppitunnin aikana, ja edi-
tointiin kdytettiin kaksi tuntia. Projektin viimeiselld tunnilla oppilaat ja opettajat kokoon-
tuivat auditorioon nauttimaan esityksisti ja antamaan niistd palautetta sekd suullisesti ettd
kirjallisesti. Seuraavaksi esittelemme projektin toteutuksen tunti tunnilta sekd pohdimme,
mitd tunti vaati oppilailta ja ohjaajilta sekd missd onnistuimme ja mitd olisimme voineet

tehda toisin.

Ensimmiinen tunti: projektin esittely ja pohjateksteihin tutustuminen

Ensimmadiselld tunnilla kerroimme oppilaille, mitd seuraavien tuntien aikana oli tarkoi-
tuksena tehdd. Jaoimme luokan neljdn—viiden oppilaan ryhmiin, ja jokainen ryhmén jdsen
sai luettavakseen eri tekstin kuin muut samassa ryhmaissé olevat. Teksteind oli seké perin-
teisid satuja ettd nuorten novelleja. Annoimme ohjeeksi, ettd sadut voi muokata moder-
niin suuntaan eli siirtdd nykypéivadn. Novellit olivat nykyaikaisia jo valmiiksi, joten niitd

el tarvinnut muuttaa silti osin.

Tarkoituksena oli kdyttdad asiantuntijaryhmid siten, ettd yksi oppilaista lukee yhden teks-
tin ja esittelee sen muille, jolloin kaikkien ryhmén jdsenten ei tarvitse lukea kaikkia teks-
tejd ja aikaa jda enemmain elokuvan suunnitteluun ja kuvaukseen. Asiantuntijaryhmét
toimivat melko hyvin, mutta tekstit olivat eripituisia ja osa lukijoista muita nopeampia ja
osa hitaampia, mikd vaikutti sithen, ettd joissakin ryhmissd osa oppilaista luki monta
tekstid ja osa vain yhden. Tdmé ei kuitenkaan vaikuttanut lopputulokseen, vaan léhes
kaikki ryhmait saivat valittua tekstin, jonka pohjalta alkoivat seuraavalla tunnilla tyostda
kisikirjoitusta. Yhdelld ryhmistd oli vaikeuksia pééstd tekstivalinnasta yksimielisyyteen,
jaryhmad sai seuraavan tunnin alkuun aikaa pohtia valintaansa. Suurin osa ryhmisté valitsi
pohjatekstikseen sadun. Yksi ryhma otti Ruman ankanpoikasen ja toinen Janiksen ja kil-
pikonnan kilpajuoksun. Kolmas ryhma péitti tehdd elokuvan Keisarin uudet vaatteet -
sadun pohjalta. Neljds ryhma valikoi pohjatekstikseen Kari Hotakaisen novellin Elokuun

y6ssa Urpo piipittaa.
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Toinen tunti: késikirjoituksen laatiminen

Projektin toisen tunnin tavoitteena oli, ettd oppilaat laativat valitsemastaan tekstistd kuva-
kasikirjoituksen, jonka avulla he pystyvit kuvaamaan pienoiselokuvan seuraavan &idin-
kielentunnin aikana. Kisikirjoituksen tarkoituksena oli saada oppilaat hahmottamaan eri
kohtaukset visuaalisesti. Samalla he tutustuivat sellaisiin elokuvamaailman késitteisiin
kuin otos, kohtaus, kuvakulma, kuvakoko ja repliikki. Kerroimme oppilaille perusasioita
kuvakésikirjoituksen tekemisestd sekd esittelimme erilaisia kuvakokoja ja kuvakulmia,
joilla pystyy vaikuttamaan pienoiselokuvan ilmeeseen. Kuvakokoja havainnollistaak-

semme jaoimme oppilaille kuvakoot-monisteen Mediametka-sivustolta (Metka ry 2012).

Oppilaat jakautuivat edelliselld kerralla annettuihin ryhmiin ja alkoivat tehdd késikir-
joitusta paperille. Mediakompassin kuvakasikirjoituspaperilla (Yle.fi 2012) oli valmiiksi
ruutuja eri kohtauksia varten sekd viivoja, joille pystyi kirjoittamaan tarkempia tietoja
kohtauksen siséllostd. Kaisikirjoitukset sisélsivdt seuraavia asioita: tapahtumien kulku,
roolitus (ndyttelijat, kuvaajat), vuorosanat, kuvauspaikat, puvustus sekd kuvakulmat ja -

koot.

Oppilaat joutuivat lyhyessd ajassa miettimédén paljon erilaisia asioita. Suunnitteluvaihe
vaati ryhmiltd neuvottelutaitoja, jotta ryhmi saisi aikaiseksi kaikkia miellyttdvian lop-
putuloksen. Koska oppilaiden tehtdvéni oli laatia alkuperdisen tekstin pohjalta uusi teksti
eli oma versio ja tulkinta, ryhmét sovelsivat pohjatekstid persoonallisella ja luovalla ta-
valla: muun muassa satujen eldinhahmot oli muutettu ihmisiksi, Keisarin uudet vaatteet

sai traagisen lopun, ja tarinan opetus oli sovellettu nykypéivdéin sopivalla tavalla.

Kuvakasikirjoituksen laatimiseen varattu aika oli liian tiukka. Oppilaille kannattaisi antaa
aikaa vdhintddn kaksi oppituntia, jotta he saisivat rauhassa miettid, mitd ja miten ku-

vataan. Samalla elokuvien sisdltod ehdittéisiin pohtia tarkemmin.

Kolmas tunti: kuvaus

Kolmannen tunnin tavoitteena oli, ettd oppilaat kuvaavat pienoiselokuvansa suunnitelmi-

ensa mukaan tunnin aikana. Tunnin alussa kerroimme perustiedot kameran kdytostd. Sen
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jalkeen oppilaat jakautuivat ryhmiinsé ja me harjoittelijat jakauduimme niin, ettd jokaisen
ryhmdn mukana meistéd oli vahintdin yksi. Yksi ryhmai l1dhti kuvaamaa ulos, mutta muut
ryhmét kuvasivat pdéosin sisdlla. Osalla ryhmisté oli vaikeuksia padstd alkuun, ja joitakin
kohtauksia piti kuvata moneen kertaan. Oppilaat olivat selvidsti innostuneita kuvaamisesta

ja pyrkivit saamaan tyonsa ajoissa valmiiksi. Jokainen teki oman osansa ryhmén eteen.

Aikaa oli liian vdhin sekd kameran kdyton opastamiseen ettd kuvaamiseen. Tiukka aika-
taulu vaikutti muun muassa siithen, ettd videoista ei voinut tulla kovin pitkid eikd koh-
tauksia pystynyt kuvaamaan moneen kertaan uudelleen. Opettajilla kannattaa olla selked
ennalta sovittu tyonjako siitd, kuka seuraa mitdkin ryhmii ja miten oppilaita opastetaan.

Oppilaat olivat omatoimisia ja innostuneita, joten kuvaaminen sujui pdéosin hyvin.

Neljas ja viides tunti: editointi

Varasimme editointiin aikaa kaksi oppituntia, jotta oppilaat ehtisivédt tutustua ohjelmaan
ja editoida videonsa. Ajan sddstdmiseksi padtimme siirtdd videot kameroista tietokoneille
ennen ensimmdistd tuntia. Kdytimme tietokoneina Maceja ja editointiohjelmistona iMo-

vieta.

Ensimmadisen tunnin alussa kerroimme editointiohjelman perustoiminnot ja havain-
nollistimme niiden kéyttod esimerkkivideon avulla. Perustoimintoihin kuuluivat ohjeet
videon leikkaamiseen sekd ddniefektien ja siirtymien lisddmiseen. Lisdksi kdvimme lépi
erilaisia tehosteita, kuten otosten hidastamista. Tamén jélkeen oppilaat jakautuivat ryh-
mittdin koneiden ddreen. Oli tirkedd, ettd mahdollisimman moni piési kokeilemaan edi-
tointia, joten editoijaa tuli vaihtaa vélilld. Editoiminen onnistui pddosin sujuvasti, mutta
yhdessd ryhmistd ensimmadinen editoija olisi vienyt pddtdsvallan muilta, ellei editoijaa

olisi pyydetty vaihtamaan.

Ryhmien tydskentely oli erinomaista. Oppilaat ehdottivat mitd mielenkiintoisimpia li-
sdefektejd videoon. Osalla oli aiempaa editointikokemusta, mikd nédkyi esimerkiksi siten,
ettd kotoa tuotiin d4nindytteitd, joita oppilaat halusivat lisdtd videoon. Oppilaat osasivat

hyodyntdd my0ds epdonnistuneita otoksia, kun he lisdsivét videon loppuun hauskoja koh-
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tauksia eri tavoilla hidastettuna ja ilman hidastusta. Samalla he oppivat kuin huomaamat-

taan editointiohjelman erilaisia toimintoja.

Toisella editointitunnilla osa ryhmistd oli saanut videon ldhes katsottavaan muotoon,
mutta useimmilla ryhmilla editointi oli vield pahasti kesken. Tunti kdytettiin suurimmaksi
osaksi ensimmadisen tunnin tyon jatkamiseen ja viimeistelemiseen. Jos videot olisivat ol-

leet pidempid, editointiin olisi kannattanut varata aikaa enemmaén kuin kaksi tuntia.

Kuudes tunti: videoiden katsominen ja palaute

Viimeisen tunnin tavoitteena oli katsoa oppilaiden videot sekd antaa niistd palautetta.
Tunnin aikana ryhmit esittelivit vuorollaan tyonsd. Ensin oppilaat kertoivat hieman
tyoskentelystiin ja tekstistd, jonka pohjalta kdsikirjoitus oli tehty. Sen jélkeen katsoimme

yhdessd ryhmén aikaansaannoksen.

Muut oppilaat tdyttivdt nikeménsd perusteella palautelomakkeen, jossa arvioitiin vii-
sitdhtiselld asteikolla eri osia, joita olivat kasikirjoitus, ndytteleminen, kuvaus, editointi ja
kokonaisuus. Tunnin lopussa jokainen oppilas tdytti my0s itsearviointilomakkeen, jonka
avulla sai esittdd mielipiteensd projektista. Lisdksi oppilaat saivat kertoa, mitd he oppivat,
miten ryhmén yhteistyd sujui, mikd oli oma panos ryhmétydssd, missd ryhméd onnistui
parhaiten ja minkd arvosanan antaisi omalle ryhmaélleen. Oppitunnin lopussa annoimme
ryhmille suullista palautetta ja lisdksi laadimme kirjallisen palautteen, jonka oppilaat sai-

vat my0hemmin.

OPPILAILTA SAATU PALAUTE

Itsearviointilomakkeen palautti yhteensd 16 oppilasta. Kaikki palautetta antaneet oppilaat
olivat sitd mieltd, ettd videoprojekti oli mukava ja onnistunut. Osa oli kertonut liséksi,
ettd oli mukava saada uudenlaista sisdltod didinkielen tunneille. Kun oppilailta kysyttiin,
mitéd he olivat projektin aikana oppineet, suurin osa vastasi oppineensa eniten tekniikkaan
ja ohjelmaan liittyvid asioita. Suurin osa kertoi oppineensa kadyttimiin kameraa, editoi-

maan sekd kdyttimidn iMovie-ohjelmaa. Jotkut mainitsivat oppineensa myos niyttele-
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mistd ja ohjaamista. Joillekin projekti ei ollut tuonut uutta opittavaa siséltod, he olivat

editoineet ennenkin ja olivat mitd ilmeisimmin lahjakkaita tietotekniikan kaytdssa.

Oppilaat arvioivat oman ryhméinsi toiminnan péadosin hyviksi. Suurimmassa osassa vas-
tauksista ryhmédn kerrottiin toimineen hyvin yhdessé: rooleja oli vaihdettu valilla, ty0s-
kentely oli mutkatonta, ja ryhma sai mainion elokuvan aikaiseksi. Ryhmét arvioivat oman
ryhmin suoritusta elokuvamaailmasta tutuilla tdhdilld. Suurin osa vastanneista arvioi
ryhminsé suorituksen 4-5 tdhden arvoiseksi. Vain yksi vastanneista antoi suoritukselleen
kolme tdhted. Oppilaat kertovat tehneenséd monia asioita elokuvaprojektin aikana, vain
parissa vastauksessa mainitaan yksi tehtidvé, kuten ndytteleminen. Muissa vastauksissa on
lueteltu useita tehtdvid. Oppilaiden vastausten perusteella voidaan paételld, ettd projekti

oli kokonaisuutena onnistunut: oppilaat olivat motivoituneita, ja he oppivat uutta.

Otteita oppilaiden palautteista:

Videosta tuli hyva ja oli kivaa, mutta aikaa olisi voinut olla enemmaén.

Kaikki osallistuivat projektiin tosi aktiivisesti ja lopputulos oli todella hyva!
Olisi pitdnyt olla enemmaén aikaa ettd kokonaisuudesta olisi tullut tdydellinen.
Hullun HAUSKAA!

Yhteistyd oli hyvéda, hommat sujuivat melko hyvin :)

Meilld oli hauskaa ja katsojat tykkésivit. Ja jalki oli ihan hyvaa.

KAYTANNON VINKKEJA KUVAUKSEEN JA EDITOINTIIN

Tekniikan toimivuuteen kannattaa kiinnittdd huomiota. Projektia suunniteltaessa on tér-
kedd testata, ettd kaikki tarvittavat vélineet ovat saatavilla ja ne toimivat. Videokameroita
on monenlaisia, ja niiden tallennusformaatti saattaa vaihdella. Erilaiset videokamerat
tuottavat erilaisia formaatteja, jotka ovat tunnistettavissa eri tiedostopditteistd. Tunne-
tuimpia paitteitd videolle perinteisissd videokameroissa ovat .avi ja .mov. Mobiililaitteis-
sa yleisin on .3gp. Tiedostoformaatit nékyvét tietokoneelle siirretyn tiedoston peréssa tai

tiedoston ominaisuuksista.
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Formaatilla ei varsinaisesti ole muuta merkitysti kuin se, ettd sen tiytyy sopia yhteen edi-
tointiohjelman kanssa. Editointiohjelman ja kameran vélinen yhteensopivuus kannattaa
testata, ennen kuin projekti aloitetaan. Paras tapa on kuvata lyhyt video, liittdd kamera
tietokoneeseen ja editoida seki tallentaa tuotos, eli toisin sanoen kdyda koko prosessi 14-
pi. Yllattdvid ongelmia saattaa ilmetd silloin, kun editointiohjelma hyvéksyy video-
formaatin, mutta ei kuitenkaan toimi kunnolla. Téllainen ongelma oli projektissamme esi-
merkiksi .mov-paitteen kanssa Windows Movie Makerissa (elokuvatyokalu), silld Movie
Maker ei hyviksynyt videota leikatessa automaattisia vilitallennuksia. Vilitallennuksilla
ei olisi ollut muuten suurta merkitystd, mutta yhteensopivuus .mov-péétteiden kanssa oli
niin huono, ettd ohjelma kaatui useasti. Tilloin editointi oli aloitettava alusta ja kesken-

erdinen ty0 oli muistettava tallentaa manuaalisesti tasaisin véliajoin.

Osa kameroista on digitaalisia, mutta ne eivit kdytd mitdén tiettyd formaattia vaan tallen-
tavat tiedon digitaaliselle DV-nauhalle. Tdma tarkoittaa sitd, ettd nauha tiytyy dédnittda
tietokoneelle editointiohjelmalla. Videon tallentamisessa on syytd ottaa huomioon muu-
tama asia. Video koostuu monesta laadukkaasta kuvasta, ja sen tallentamiseen tarvitaan
riittdvan nopea liitdnté, jotta osa kuvista ei hukkuisi matkalla. Néin ollen tietokoneessa
taytyy olla kameran kanssa yhteen sopiva liitdntd. Yleinen liitdntd DV-nauhakameroissa
on FireWire, koska se on nopea. Valitettavasti FireWire on useimmiten vain Mac-
tietokoneiden liitdntd, eikd sitd yleensd ole Windows-koneissa. Uusimmissa kameroissa
saattaa jo olla nopea USB3-liitdntd, mutta tdlloin tietokoneen tdytyy myos tukea USB3-

liitantaa.

Kéaytimme DV-nauhalla varustettuja kameroita, jotka aiheuttivat jonkin verran ongelmia.
Olimme alunperin suunnitelleet, ettd kdyttdisimme ATK-luokkaa editointiin, mutta ka-
merat eivit sopineet liitdnndiltddn luokan tietokoneisiin, silld sielld oli vain PC:itd. On-
neksi koulussa oli my6s Mac-luokka, jota oli yleensé kéytetty musiikin opetuksen tukena.
Saimme varattua luokan ja kdyttoomme tietokoneet, joihin kamerat kévivat. Luokka oli

hieman pieni, mutta riittdvan hyva editoinnin tekemiselle.

Aina videoprojekteihin ei kuitenkaan tarvita suuria videokameroita, silld usein yksin-

kertaisilla ja edullisilla pokkarikameroillakin saadaan kuvattua riittdvin hyvéda videoku-
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vaa. Lisdksi ne sopivat helposti yhteen editointiohjelmien kanssa: ne kéyttdvat useimmi-
ten .avi-formaattia, joka on yleisin videoformaatti, ja niiden liitdntdnd on yleensé perin-

teinen usb, joka kdy kaikkiin tietokoneisiin.

LIIKKUVA KUVA AIDINKIELEN JA KIRJALLISUUDEN OPE-
TUKSEN VALINEENA

Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteissa (Opetushallitus 2004) mainitaan &didin-
kielen ja kirjallisuuden oppimistavoitteina muun muassa viestinndn perustaidot sekéd
oman kulttuurin tuntemus. Oppilaan tulisi oppia tarkastelemaan omaa ja muiden viestin-
tad sekd kyetd vuorovaikutukseen erilaisissa tilanteissa monenlaisia viestintikanavia hyo-
dyntden. Videoprojektissa oppilaiden teksti- ja viestintdtaidot kehittyvdt monipuolisesti.
Kun oppilaat muokkaavat proosatekstistd kuvakasikirjoituksen, he liikkuvat tekstilajien
valilld. Kun kuvakésikirjoitusta tehdiin, on tirked paittdd, mitd alkuperdisestd tekstistd
siirretddn kuvakésikirjoitukseen ja missd muodossa se elokuvassa esitetddn. Liikkuvassa
kuvassa on otettava huomioon esimerkiksi kuvakulmat, kuvauspaikka, kuvan rajaaminen

ja elokuvan tehokeinot.

Tavallinen, kirjoitettu teksti mahdollistaa oman mielikuvituksen kdyttaimisen. Kuva sen
sijaan antaa ikdin kuin valmiin mielikuvan katsojalle. Tekstissd voidaan esimerkiksi ker-
toa, ettd padhenkilo on laiha, mustatukkainen mies, mutta kuva ndyttd4 miehen ulkonéén
katsojalle valmiiksi, jolloin katsojan ei tarvitse sitd mielessdén kuvitella. Videota tehdes-
sddn oppilaat joutuivat itse pohtimaan rajaamista ja kuvakulmia eli sitd, millaisen viestin
he haluavat katsojalle vilittdd. Kuvakulmien harjoittelu tarjoaa samalla mahdollisuuden
kéytdnnolliseen kuva-analyysin harjoittelemiseen. Sen sijaan, ettd analysoitaisiin valmista
kuvaa, pohditaan oman kuvan tuottamista ja sen avulla ilmaisemista. Niin ollen video-
projekti yhdistyy esimerkiksi median siséltdjen ja kuvataiteen maailmaan (ks. luku 5).
Liikkuva kuva on usein kirjoitettua tekstid tiiviimpi ilmaisumuoto. Kuva tiivistdd jo yh-
teen otokseen muun muassa ajan, paikan, henkil6t ja tunnelman. Videoprojektissa oppi-
laiden tulee pohtia, mitd he haluavat alkuperdisestd tekstistd elokuvaan siirtdd. Mikd on

elokuvan ydin? Mihin siind keskitytddan? Mitd jitetddn taka-alalle tai kokonaan pois? On
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olennaista, ettd he pohtivat videotaan myos katsojan nidkokulmasta: miltd elokuvan eri

osat ndyttidvét ja millainen kokemus katsojalle halutaan antaa.

OKL JALKAUTUU: VIDEOPROJEKTI NELJASLUOKKALAISILLE

Videoprojekti toteutettiin sovellettuna myds OKL jalkautuu -tapahtumassa kahdessa jy-
viskylildisessd alakoulussa. Aidinkielen opiskelijat eiviit olleet mukana tapahtumassa,
vaan projektin toteutti kaksi tietotekniikan opiskelijaa. Aikaa oli varattu vain nelji tuntia,
joten aikataulua oli tiivistettdvd. Tuntisuunnitelmista jdivét pois tekstien lukeminen ja
valitseminen. Oppilaiden piti kdyttdd mielikuvitusta ja tuottaa itse tarina, jonka pohjalta

ryhmad teki kuvakisikirjoituksen.

Aikaisemmasta projektista opimme, ettd onnistumisen kannalta tirkeintd on tarkistaa
koulun laitteet ja ohjelmat perusteellisesti. Saimme sé@hkopostitse etukidteen tietoa koulun
laitteistoista. Koululla oli nelja kameraa ja luokassa kolme tietokonetta. Tietokoneissa oli
kayttojarjestelmand Windows XP. Sovimme rehtorin kanssa, ettd tulisimme tarkastamaan
laitteistot edellisend pdivind, jotta kaikki varmasti toimisi hyvin. Tietokoneilla oli toi-
miva editointiohjelma (Movie Maker), joka kuuluu Windows XP -pakettiin. Varmistimme
etukdteen, ettd kamerat toimivat eli jokaisessa on toimiva akku, muistikortti ja luokan tie-

tokoneisiin sopiva USB-liiténta.

Varsinaisena opetuspdivind tapasimme luokanopettajan, haimme kamerat ja tarkistimme,
ettd niille tallennetun videomateriaalin pystyy editoimaan valitsemallamme ohjelmalla eli
Movie Makerilla. Yllatykseksemme videoita ei voinut editoida kyseiselld ohjelmalla,
koska kamerat tallensivat videoformaattia .3gp, jota editointiohjelma ei tukenut. Onneksi
luokanopettaja 160ysi my6hemmin sopivat kamerat, jotka toimivat editointiohjelman kans-

sa .avi-pdétteisen tiedostoformaatin ansiosta.

Projektin alkaessa oppilaille kerrottiin, mitd oppitunneilla aiotaan tehdi. Tuntien ohjelma
oli suunniteltu seuraavasti: Ensin keksitddn tarina ja tehdddn kuvakésikirjoitus. Tamén
jédlkeen kuvataan tarina ja editoidaan tuotos. Lopuksi katsotaan videot yhdessd ja anne-

taan palautetta
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Aluksi oppilaiden tuli muodostaa nelja ryhmai, keksid tarina ja tehda siitd kuvakési-
kirjoitus, jonka pohjalta video kuvattiin. Kuvauksessa piti kdyttdd kolmea eri kuvakulmaa
(lintuperspektiivi, sammakkoperspektiivi sekd oman katseen korkeus). Perspektiiveisti
emme puhuneet, vaan yksinkertaistimme asian: ylhaaltd, alhaalta ja katseen korkeudelta.
Taman liséksi kehotimme kokeilemaan my0ds kuvaustapaa, jossa kamera on hartialla, jol-
loin péddhenkilon liike vélittyy videoon. Jokaista tapaa oli siis kdytettdvd ainakin yhden

kerran.

Ohjeistuksen jidlkeen oppilaat alkoivat tehdd kuvakisikirjoituksia. Osalla oli vaikeuksia
pdistd alkuun tarinan kirjoittamisessa, mutta pienelld herdttelylld mielikuvitus 14hti len-
toon. Osalla ryhmistd ideat olivat jo niin valloillaan, ettd he eivit olisi halunneet 1dhted
vélitunnille. Vélitunnin jilkeen aloitimme videoiden kuvaamisen. Jokaisella ryhmélla oli
aikuinen ohjaaja, jonka valvoi oppilaiden tydskentelyd. Kaikki videot kuvattiin koulun
sisétiloissa. Oppilailla oli tilan rajallisuudesta huolimatta mielenkiintoisia ideoita kuvaus-
ta varten. Yhdelld videoista oppilaat saivat toteutettua mielikuvan etdpuhelusta siten, etti
henkildiden véliin asetettiin sermi ja yksi ryhméldinen kuvasi tapahtumaa sivusta, mika
loi katsojalle mielikuvan siitd, ettd henkilot ovat eri paikoissa. Toinen ryhmé kéytti olka-
padkuvaustekniikkaa todella taitavasti ja kehitti koko tarinan yhden padhenkilon ympéril-

le.

Kolmas tunti kidytettiin editointiin. Tunnin alussa tutustuttiin editointitydkaluun naytta-
mélld oppilaille esimerkkivideon avulla, mité vaiheita editointiin kuuluu. Témén jilkeen
oppilaat ryhtyivit tyohon. Vaatimuksena oli kayttdd siirtymid ja tehosteita sekd laittaa
elokuvan alkuun tekstiksi elokuvan nimi. Ryhmai valitsi joukostaan editoijan, joka toimi
ryhmén ohjeiden mukaan. Oppilailla oli paljon ideoita, ja tunti kului nopeasti. Ryhmét
eivit olisi halunneet jittaa tyotd kesken, mutta seuraava tunti oli jo varattu videoiden kat-
somiseen. Editointiin olisi ndin ollen voinut kdyttdd enemmain aikaa. Vilitunnin aikana
tallensimme oppilaiden tydt ja latasimme ne opettajan koneelle, jotta pddsimme katso-
maan videot heti seuraavan tunnin alussa. Viimeiselld tunnilla pidimme pienen gaalaillan:

pimensimme valot ja jokainen ryhméi sai aluksi kertoa, mistd heiddn videonsa kertoo.
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Katsoimme elokuvat ja kaikki saivat antaa toisilleen palautetta. Kokonaisuudessaan pro-

jekti sujui oikein hyvin.

Seuraavaksi toteutimme projektin toisessa alakoulussa, johon olimme yhteydessd séahko-
postitse. Saimme tietdd, ettd koululla ei ollut kameroita eikd tietokoneita. Onneksi 16y-
simme yliopistolta muutaman vanhan kameran, joissa videokuva oli hieman rakeista ja
epatarkkaa. Kamerat saivat kuitenkin kelvata, koska videon laatua tarkeampaa oli siséltd
ja yhdessd oppiminen. Kameroiden liséksi oli hankittava kannettavat tietokoneet. Saimme
joiltakin opettajankoulutuslaitoksen opettajilta heiddn tyokoneensa lainaan. Kannettavista
kuitenkin puuttui editointiohjelma, jonka asennukseen saimme viime hetkelld apua yli-
opiston tietohallintokeskuksesta. Kouluun péddstydmme projekti eteni hyvin samaan ta-
paan kuin toisessa alakoulussa, silld tuntisuunnitelma oli sama ja aikaa oli kéytettdvissa

neljd oppituntia.

Alkuvaikeuksien jélkeen yhteistyd ryhmissd sujui hyvin. Kuvakésikirjoitukset onnistuivat
melko hyvin. Tiukan aikataulun takia ei kuitenkaan ehditty tarkistaa, sisdltdvitké ka-
sikirjoitukset vaaditut kuvaustavat, joten ryhmait toteuttivat videot haluamallaan tavalla.
Oppilaat olivat omatoimisia, ja esimerkiksi editoinnin aikana he 16ysivit ohjelmasta toi-
mintoja, joita heille ei opetettu. Oppilaiden valmiit videot herittivit keskustelua, ja yhden
ryhmédn Pankkirydstd-elokuvan ampumakohtaus pohditutti eettiseltd kannalta. Kokonai-
suudessaan elokuva oli kuitenkin onnistunut, eli paha sai palkkansa ja rosvo joutui vanki-
laan. Téllaisista elokuvan siséltoon liittyvistd asioista ja niiden heréttdmistd ajatuksista

olisi hyvi keskustella yhdessa.

Luokanopettajat olivat molemmissa alakouluissa erityisen tyytyviisid pdivian kulkuun ja
oppilaiden tuotoksiin. Toinen opettajista koki videon kédyttdmisen niin hyviksi, ettd aikoi
ottaa videot kéyttoon opetuksessa videoportfolioiden muodossa. Ideana videoportfo-
lioissa on se, ettd opittuja asioita kerrotaan videoille, jotka mychemmin katsotaan kertaa-
vana kokonaisuutena ldpi. Lisdksi video on oppilaalle hyvd materiaali kertaukseen. Myos

toinen luokanopettaja aikoi kéyttdd videota opetusmenetelméand tulevaisuudessakin.

Toinen luokanopettajista kommentoi elokuvaprojektia jélkeenpéin seuraavasti:
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Katsoimme tdnd aamuna elokuvat kahdesti ja tuntuu silté, ettd oppilaat katsoisivat niitd vaikka kuinka
monta kertaa uudelleen. He huomaavat joka kerran uusia asioita eiké itsensé katsominenkaan enda hihi-

tytd niin paljon kuin eilen.

Lisdksi opettaja kerdsi oppilailta palautetta menneestd koulupdivistd. Palautteista nékyi,
ettd oppilaat olivat paitsi vithtyneet tunneilla my0s oppineet paljon uutta kuvaamisesta ja

erityisesti editoinnista. Oppilaat kuvailivat projektia seuraavin sanoin:

Elokuvan tekeminen oli kivaa, koska siind oppi kuvaamaan. Haluaisin tehdd elokuvaa uudestaan. Se oli

tosi kivaa.
Oli kivaa, mutta aikaa oli ehk& véhén liian vdhdn. Muuten oli tosi kivaa.

Oli erilainen péiva kuin yleenséd. Mielenkiintoista tehda ja suunnitella. Sitten sai nihdd muiden tekemat

elokuvat niin pdivé loppui hyvin.

Eilen oli kivaa ja olen oppinut teiltd paljon asioita, esim. ekana kun aloitettiin se tyo niin alkoi kylla

jannittdd, mutta se kylld 14hti ja oli kivaa. Olis kivaa jos tehtéis uudestaan.

Oli kivaa kun sai miettid ryhméssé elokuvan ja esittdd sen. Opin uusia tapoja kuvata vaikka en itse ku-

vannutkaan. Opin myds joten kuten editoimaan.

Oli kivaa ja latasin heti kotiin padstydni saman ohjelman. Opin uusia taitoja ja kiitos kuuluu teille. Ajat-

telin tehda itsekin oman lyhytelokuvan.

AIDINKIELEN SEKA TIETO- JA VIESTINTATEKNIIKAN INTEG-
ROINNIN EDUT JA HAASTEET

Artikkelissa tarkastelimme opetuskokeiluja, joissa integroitiin didinkielen ja kirjallisuu-
den seki tietotekniikan oppiaineiden siséltdjd. Projektissa ala- ja yldkoululaiset tekivét
lyhyitéd elokuvia satujen, novellien seka itse laatimiensa tekstien pohjalta. Oppilaat vasta-
sivat kaikista tuotannon vaiheista aina suunnittelusta puvustuksen kautta editointiin. Ope-
tusharjoittelijoiden tehtdvéna oli esitelld projekti, opettaa sithen liittyvid keskeisid asioita
sekd avustaa ja tukea oppilaita eri tyovaiheissa. Projekti koettiin yleisesti onnistuneeksi:
palautteen perusteella oppilaat pitivit elokuvan tekemisestd. My0s opetusharjoittelijat ja

luokan omat opettajat olivat tyytyvaisid.
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Opetuskokeilu osoitti, ettd didinkielen ja kirjallisuuden sekd tietotekniikan oppiaineet
ovat integroitavissa yhdeksi kokonaisuudeksi, jossa molemmille on tilaa. Projektissamme
oppilaat kehittivét teksti- ja vuorovaikutustaitojaan sekéd oppivat uutta elokuvan tekemi-
sestd ja tietotekniikasta. He muokkasivat lukemansa proosatekstin kdsikirjoituksen muo-
toon tai keksivdt oman tarinan, tekivit yhteisid paatoksia ja sitoutuivat yksiloind ryhméan

toimintaan.

Elokuvaprojekti osoitti, ettd oppiaineiden integrointi sekd suunnitelman rakentaminen ja
toteuttaminen vaativat hyvaa yhteistyotd siithen osallistuvilta opettajilta. Yhteistydmme
sujui mutkattomasti, mikd edisti tavoitteiden saavuttamista. Projektin aikana vastuuta ja-
ettiin eri tavoin: ensimmdisilld tunneilla suurimman tyon tekivit didinkielen opetushar-
joittelijat, kun taas editointivaiheesta vastasivat tietotekniikan opetusharjoittelijat. Kun
tehtdvat ja vastuu jaettiin eri oppiaineiden opetusharjoittelijoiden vahvuudet huomioon

ottaen, projekti eteni sujuvasti.

Integraatioprojekti oli oppilaille, luokan opettajalle ja opetusharjoittelijoille uusi ja opet-
tavainen kokemus. Projektin eri vaiheissa kédytyjen keskusteluiden avulla tietimys toisista
oppiaineista ja sisdlldistd kasvoi. Samalla sai uusia ndkokulmia, ideoita ja rohkeutta ko-

keilla erilaisia opetusmenetelmid omassa opetustydssa.

Jos didinkielenopettaja ei tunne editoinnin tai videokuvauksen saloja, on tekninen tuki
erityisen tarpeellista. [lman apua kynnys ldhted toteuttamaan videoprojektia oman opetus-
ryhmin kanssa saattaisi nousta liian korkeaksi. Toisaalta videokuvauksen tai edi-
tointiohjelmien opettaminen ilman mielekéstd ja oppilasta kiinnostavaa siséltéd voi tun-
tua turhauttavalta, joten didinkielen ja kirjallisuuden oppisiséltdjd kannattaa ottaa avuksi.
Niitd voi hyodyntdd ldhes rajattomasti kieliopista kirjallisuuteen. Lisédksi projektiin voisi
integroida esimerkiksi kuvataiteen, musiikin tai ilmaisutaidon tunteja. Annetaan mieliku-
vituksen laukata ja tehdddn yhteistyotd eri aineryhmien opettajien kesken. Jokainen péiva

luokassa on uusi seikkailu!
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Liite 1

Kerro mielipiteesi videoprojektista.

Mit& opit projektin aikana?

Kerro ryhmasi toiminnasta. Miten yhteisty® sujui? Missé onnistuitte parhaiten?

Mik& oli oma panoksesi ryhméatyohon? Mita teit?

Mit& sinun ja ryhmasi olisi kannattanut tehda toisin? Missa olisi kehitettdvaa?

Mink& arvosanan (1-5 tahted) antaisit oman ryhmasi suoritukselle? Perustele.
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Liite 2

iMovie - pikaohjeet
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Kuvassa on kuvattu iMovie-ohjelman osiot. Kaikki videot -kohdassa néet kaikki kame-
rasta tuodut videot. Esikatselu kohdasta ndet selaamiasi videoita. Oma elokuva -kohtaan

tulee valmis video, johon on leikelty mukaan haluttavat leikkeet.
Tyoskentelyohje:

1. Selaa ensin videoitasi ja rajaa valitsemasi leike (keltaisella varilld). Kun leike on rajat-

tu, raahaa leike oma video —osioon.

2. Lisaa toinen leike editoitavaa videota oma video -osaan. Nyt voit lisdtd videoiden va-
liin siirtymén. Klikkaa ensin siirtymikuvaketta, valitse siirtymén tyyppi (esimerkiksi "ris-

tikuva") ja raahaa se kahden leikkeen véliin.
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3. Jos haluat lisdtd tekstid videon alkuun, paina ensin tekstinappia. Raahaa haluamasi

tekstityyppi leikkeiden alkuun.

4. Huomaat, ettd videoleikkeen alkuun on tullut kuvaa ja sininen tekstilaatikko. Klikkaa

tekstilaatikkoa, jotta se nékyy valittuna. Nyt voit esikatseluikkunassa muokata teksti.
5. Kuvat-valikosta voit lisétd yksittdisid kuvia.

6. Adnid elokuvaan voit klikata painamalla ensin #ininappia. Valitse sitten "iLife-

adniefektit". Nyt voit raahata haluamasi d4niefektin omaan elokuvaasi.

7. Huom! Voit tipauttaa daniefektin leikkeen paille, jolloin se toistetaan tiettyné hetkena.
Voit my0s raahata musiikkikappaleen elokuvan taustalle (oma elokuva ruutu muuttuu

vihreéksi).
8. Voit nyt toistaa elokuvan painamalla "toista" tai "toista koko naytolla".

9. Jos haluat muokata lisddmidsi leikkeitd, tekstejd ja 44nid, valitse ensin leike ja klikkaa

sitten "muokkaus"-nappia. Nyt avautuu valikko, josta voit muuttaa eri asioita.

fa NN IV

Tioshtusakigaits
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PELIT OPETUKSEN TUKENA — AIDINKIELEN JA KIR-
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JOHDANTO

Digitaaliset pelit ovat tulleet jddddkseen osaksi suomalaista tekstimaailmaa. ISFEn (In-
teractive Software Federation of Europe) vuoden 2010 videopelaamisraportin mukaan
24,7 prosenttia eurooppalaisista aikuisista pelaa tietokonepelejd, ja pelaavien lasten ja
nuorten luku on noin kaksinkertainen. Néissa tilastoissa Suomi sijoittuu pelaajamaariltdan
jakauman yldpddhdn — selvésti keskiarvojen yldpuolelle. Tutkimusten valossa ndyttdisi
myos, ettd pelien parissa kasvaneet jatkavat pelaamista myds myohemmalla 14114 (Haku-
linen ym. 2007, 217). Vuonna 2010 Suomessa myytiin yli kolme miljoonaa pelid (FIG-
MA ry 2010). Esittelemme téssé artikkelissa yldkoululaisten oppimisprojektia. Tarkaste-
lemme pelien merkitystd nuorten kulttuurille ja niiden kayttod kouluissa. Lisdksi selos-
tamme opetuskokeilua, jossa kokeilimme, miten pelien avulla opetetaan didinkielen ja

kirjallisuuden oppisiséltoja.
PELIT KULTTUURIN KONTEKSTISSA

Pelit osana arjen ja koulun kulttuuria

Pelit ovat keskeiselld sijalla erityisesti nuorten eldméssa ja kulttuurissa (Méyréd 2008, 23-
24). Nykynuorisosta se osa, joka ei pelaa, on jo lukuméirdinen vihemmistd. Esimerkiksi
vuonna 2006 vain 15 prosenttia yhdeksédsluokkalaisista pojista (15—16-vuotiaista) ei pe-
lannut lainkaan tietokonepelejd tyypillisend arkipédivdnd (Luukka ym. 2008, 170). Pelit
ndhdéddn usein nuorten juttuna ja ldnsimaisen viithdekulttuurin alakulttuurina, jonkinlaise-
na popkulttuurina, jolla ei ole muuta arvoa kuin viihdyttdd. Pelaajien keski-ikd nousee
kuitenkin tasaisesti, silld pelaajat harvoin lopettavat pelaamista vanhetessaan (Hakulinen
ym. 2007, 217). Noin 30 prosenttia 30—49-vuotiaista aikuisista pelaa, ja ndissdkin luke-
missa Suomi sijoittuu keskiarvojen ylépuolelle (ISFE 2010).

PCGA:n (PC Gaming Alliance) vuoden 2008 raportin mukaan pelkéstdédn tietokoneiden
pelimyynnin kansainvilinen kauppa-arvo vuonna 2007 oli 10,7 miljardia dollaria. Vuo-
den 2011 raportissa tietokoneiden pelimyynnin kauppa-arvo oli 18,6 miljardia dollaria. Jo
ilman konsolimyyntid tdmé tekee peleistd maailman nopeimmin kasvavan median. Pelit

ovat myds maailman toiseksi suurin mediatuote: vain elokuvat ovat endi pelejd suurempi
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median osa-alue. Kuitenkaan pelejd ei mediana tai tekstilajina opeteta tai kiytetd opetuk-
sessa didinkielen ja kirjallisuuden tunneilla, vaikka erilaiset mediat ja tarinat kuuluvat
juuri didinkielen ja kirjallisuuden oppiaineen sisdltdihin. Yksi syy téhin lienee se, ettd

pelit eivit kuulu opettajien tekstimaailmaan.

Aidinkielen ja kirjallisuuden opettajista 92 prosenttia ei pelaa tietokonepeleji lainkaan.
Samanaikaisesti opettajia ei mydskddn kiinnosta tutustua peleihin: jopa 85 prosenttia
opettajista ilmoittaa, ettd he eivét katso peleihin tutustumista — opetuskiytdssd tai muu-
toin — lainkaan tarpeelliseksi. Tdssd opettajan, oppilaan ja koulun tekstimaailmojen vililla
on selva katkos. (Luukka ym. 2008, 85-90, 203.) Kuitenkaan opettajien ja koulun asen-
teet eivit vaikuta oppilaiden pelaamiseen: nuoret pelaavat, vaikka koulu ei hyvéksy pe-
laamista kulttuurisena ajanvietteend. Millaisen viestin opettaja antaa oppilaalle, kun hén
ei edes halua tutustua oppilaan arjen tekstimaailmaan? Samanaikaisesti opettajien teksti-
maailma on pddosin lineaarinen ja monomodaalinen, silld se koostuu esimerkiksi kauno-
kirjallisuudesta ja lehtiteksteistd. Oppilaat taas viettdvat yhd enemmén aikaa epélineaaris-
ten ja multimodaalisten tekstien parissa, esimerkiksi internetsivuilla ja sosiaalisessa me-
diassa. Kuitenkaan multimodaalisuutta ja epélineaarisia tekstejd ei kdsitelld didinkielen ja
kirjallisuuden oppitunneilla, vaikka ne ovat tirked osa nykypdivéin ja erityisesti tulevai-
suuden lukutaitoa. (Luukka ym. 2008, 232-236.) Tietenk&én tédllainen murros ei ole vili-
ton: opettajat opettavat omia arvojaan ja maailmankuvaansa. Kun opettajasukupolvi vaih-

tuu, vaihtuvat hitaasti my0ds opetuksen asenteet ja arvot.

Pelit vuotavat kiyttdjiensd arkimaailmaan (Waskul 2006, 19-21; Mello 2006, 62-68). Pe-
laajat kdyttavat peleissd opittua avuksi my0s arjessa, ja pelaaminen kehittdd useita koulun
oppisisdltdithin kuuluvia taitoja. Roolipelit kehittdvét usein luovuutta ja sosiaalisuutta
(Williams ym. 2006, 9; Mayra 2008, 12-13; Siitonen 2007), haasteellinen pelaaminen
itsessddn taas muun muassa kognitiivisia prosesseja ja hienomotoriikkaa. Téssd on mah-

dollisuus, jota ei vield opetuksessa kédytetd hyviksi.
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Pelit apuna opetuksessa

Kotimaisten kielten keskus (Kotus) nikee pelien suomentamisen ja erilaisten oppimispeli-
en luomisen tirkednd opetuksen ja kielen uudistuskohteena. Kotus huomattaa, ettd oppi-
mispelit voisivat olla my0s keino saada erityisesti pojat innostumaan &idinkielesti ja kir-
jallisuudesta. (Hakulinen ym. 2009, 66) Kotuksen mukaan my6s ”[k]ielen rakenteen sekd
kieliopillisten késitteiden oppimiseen tulisi kdyttdd apuna tietokonepelejd, jotka lisdisivit

opiskelumotivaatiota” (Kotus 2009).

Aidinkielen opetuksen tarpeisiin sovellettavia nettipeleji 16ytyy muutamia, mutta niiden
oppisiséllot ovat melko rajoittuneet padasiassa lukemaan ja kirjoittamaan oppimiseen se-
kd oikeinkirjoituksen testaamiseen. Poikkeuksia ovat esimerkiksi Kotuksen Sana- ja
slangitestit, jotka testaavat pelaajan sanasemanttista tictoutta. Pelejd yhdistdd pelaajan
osaamisen ja tietopohjan korostuminen pelien testiméisyyden vuoksi: pelaajan vastaus on
joko oikein tai véadrin. Syy siihen, ettd valmiit pelit keskittyvit lukemisen ja oikeinkirjoi-
tuksen taitojen harjoittamiseen, lienee tdllaisen pelin tekemisen helppous. Oikeinkirjoi-
tuksen sddnnot ovat konventionaalisesti hyvin tiukat ja joustamattomat, miké tekee oikei-
den vastausten tunnistamisesta helppoa. Netistd 10ytyvit opetukseen soveltuvat pelit ovat
pelillisesti yksinkertaisia, ja vaikka pelaaja saakin vilittomén palautteen onnistumises-
taan, peleistd puuttuu usein suuri osa hyvén pelin ominaisuuksista, kuten vaihtelevuus ja

vuorovaikutus (Ollila 2011; Bond-Beale 2009).

Olemassa olevien, vithdekdyttoon tarkoitettujen pelien avulla voisi opettaa esimerkiksi
genrejd, juonen etenemistd, hahmonkehitysti ja -luontia, miljoitd, interaktiota ja sen mer-
kitystd, draaman keinoja ja mediasisdltdja — mahdollisuudet ovat 1dhes rajattomat. Kui-
tenkaan pelit eivét ole ansainneet paikkaansa formaalissa opetuksessa, eikd niitd luokka-
huoneessa ndy. Pelien multimodaalinen ympiristo tukee kuitenkin monentyyppisid oppi-
joita ja kannustaa vilittomailld palautteella. Samalla pelinomaisuus on koettu motivoivak-
si, ja se on lisdnnyt myds oppilaiden halua harjoitella opiskeltavia asioita vapaaehtoisesti

(Bradley ym. 1993).
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Tietokoneet ovat nykyddn erityisesti erityisopetuksen tydkalu. Jos tietokoneet ja pelit tuo-
taisiin my0s koulun arkikontekstiin, ei tietokone olisi endd niin vahvasti pelkéstddn eri-
tyispedagogiikan tyovéline. Tdmi palvelisi hyvin inkluusion diskurssia ja vdhentiisi ne-
gatiivisia asenteita sellaisia oppilaita kohtaan, joille tietokone on luokassa myos apuvili-

ne.

TARINAPELIN SUUNNITELMA

Tarkoituksenamme oli aluksi rakentaa opetuskidyttoon pelialusta, johon voisi helposti
luoda peleja opetuskdyttoon. Alustaan piti pystyd syottimédn kysymys ja vastaus, joka
sitten vie pelid eteenpdin. Kysymysruuduissa oli myds tarkoitus pystyd kayttdmaan adnta,
kuvaa ja videota. Projektin edetessd huomasimme kuitenkin, ettei tillaisen alustan raken-
taminen ollut jarkevad tai valttimaéttd edes ajallisesti mahdollista. Pelin tekeminen ope-
tuskayttoon olisi my0s opettajalle raskasta ja aikaa vievidi, eikéd lopputuloksen toimivuu-
desta olisi takuita. Lisdksi jaykkd kysymys—vastaus-rakenne rajoitti pelialustan sovellus-

mahdollisuuksia.

Norssin ohjaavan opettajan kanssa padddyimme lopulta siihen, ettd valmiiden pelien pe-
laamisen sijaan oppilaat tekisivatkin niitd. Télld tavoin oppilaille voisi opettaa muun mu-
assa tarinan keinoja ja audiovisuaalisten keinojen vaikutusta lopputulokseen. Pelialusta ei
kuitenkaan ollut téllaiseen valmis tai vilttdmatta edes sithen tarkoitettu. Erds harjoittelija
sai kuitenkin kuningasajatuksen: ruudusta toiseen etenevén, haarautuvan pelin voisi hyvin

toteuttaa Microsoft PowerPointilla.

Projektin vilineeksi valikoitui siis Microsoft PowerPoint, jolla oppilaat toteuttivat pelin-
sid. Toisessa myohemmin ala-asteilla toteutetuista jatkoprojekteista PowerPointin sijaan
kaytettiin OpenOffice Impressia. Tamain liséksi projektissa kaytettiin Audacitya dénen ja
GIMPi& kuvan muokkaamiseen. Koululta tarvittiin kdytdnnossé siis vain riittdvasti tieto-

koneita, jotta pelejd pystyttiin tekemain yksin tai ryhmissa.

Projektin vahvasti oppilaita motivoiviksi tekijoiksi nousivat multimodaalisuus, interaktii-

visuus ja jatkuva tekeminen. Opetus ei ollut opettajajohtoista, vaan opettajat l1&hinnd aut-
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toivat oppilaita toteuttamaan omat suunnitelmansa. Kun projektin 1dhtéasetelmat oli seli-
tetty oppilaille, he pdidsivit jatkuvasti tekemddn itse. Tarinat ideoitiin ensin paperille,

mink4 jalkeen oppilaat alkoivat pienryhmissa luoda niisté interaktiivisia peleja.

Havainnollistimme pelin suunnitteluvaihetta laatimalla etenemiskaavion (kuvio 1), jonka
mukaan oppilaat luonnostelivat omat tyonsi. Erivériset ruudut merkitsevit eri tarinapol-
kuja eli vaihtoehtoisia etenemisreittejd tarinassa. Samalla kun tdmd malli pakotti jisen-
nellyn struktuurin oppilaiden t6ihin, se auttoi paitsi tyon viemisessd sdhkdiseen muotoon
my0s tarinan jasentdmisessd. Etenemiskaavion jokainen ruutu edustaa yhtd PowerPoint-
diaa, ja nuolet kuvaavat jokaisen dian tarjoamia hyperlinkkejé toisiin dioihin. Jokaisen
dian numerointi on tirkedd, silldi muuten haarautuva tarina voi mennd sekaisin Power-
Pointin lineaarisessa kayttoliittymassd. Numerointi varmistaa, ettd linkit viittaavat oikei-

siin dioihin.
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Kuvio 1. Malliesimerkki tarinan kulusta
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Laadimme oppilaiden pelinrakennuksen avuksi esimerkkitarinan, jossa oli vain kaksi va-
lintatilannetta ja kolme vaihtoehtoista tarinalinjaa (kuvio 1). Oppilaiden suunnitelmat oli-
vat toki usein hieman monimutkaisempia kuin kymmenruutuinen mallimme esimerkiksi

Laskettelemassa ja Laajavuori -pelien toteutumissuunnitelmissa (kuviot 2 ja 3).
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Kuvio 2. Laskettelemassa-pelin toteutumiskaavio
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Kuvio 3. Laajavuori-pelin toteutumiskaavio

PELIEN TOTEUTUS OPETUSKOKEILUISSA

Kertomuspelit 7. luokan didinkielen kurssilla

Seitsemisluokkalaiset laativat pelejd seitsemén tunnin opetuskokonaisuutena Jyviskyldn
Normaalikoulussa osana Kertomusten maailma -kurssia. Ensimmaisellé tunnilla kerrottiin
aikataulu ja esiteltiin peliprojekti oppilaille. Seuraavan péivin kaksoistunti kéytettiin pe-
lin tarinan miettimiseen ja etenemiskaavion piirtdmiseen. Sitd seurasi kolme tuntia tyds-
kentelyé tietokoneluokassa pelid tehden, ja viimeinen tunti kului oppilaiden peleja pela-

ten ja palautetta kerdten.



130

Peliprojekti kaytanndssa

Projektiin orientoivan tunnin alku oli myds kurssin ensimmaéinen, joten tunnin alku kului
kurssikdytinteiden parissa. Tdmén jalkeen kéytiin opettajajohtoisesti ldpi projektin paa-
madrd ja tekninen toteutus. Oppilaiden ldhtotaitotaso projektin tietotekniseen toteutuk-
seen oli heiddn omien sanojensa mukaan hyvé tai jopa erinomainen: vain hyperlinkkien
luominen PowerPointissa tuli oppilaille tdysin uutena. Koska opettajan ohjausta tarvittiin
vdhén, oppilaat jaettiin jo ensimmadiselld tunnilla ryhmiin, joissa he paisivét aloittamaan

tarinoiden ideointia malliesimerkin (ks. kuvio 1) pohjalta.

Projektiin orientoivan tunnin jélkeen oppilaat kdyttivit kaksoistunnin verran aikaa tarinan
suunnitteluun pareittain ja kolmen hengen ryhmissi. Tunnin alussa opettaja kertoi hieman
tarinan rakenteesta ja kertasi juonikaavion tekemistd, ja oppilaille jaettiin kirjalliset ohjeet
suunnitelman tekoa varten (ks. liite 1). Kirjallisessa ohjeessa tarinallisen pelin suunnittelu
oli ohjeistettu vaihe vaiheelta alkaen tarinan lajin miettimisestd. Seuraavaksi ohjeistettiin
tarinan padjuonen keksiminen, jonka jélkeen sai siirtyd keksimédén sivujuonia. Ohjeista
huolimatta harvalle oppilastydlle muodostui selkedéd péddjuonta, vaan oppilaiden peleissi
korostuivat vaihtoehtoisten loppujen mahdollisuudet sekd mahdollisuus “voittaa” peli oi-
keat vaihtoehdot valitsemalla. Vaikka ohjeet pyrkivét vieméén pelid perinteisemman tari-
nan suuntaan korostamalla alun, huippukohdan ja lopun merkitystd, jo oppilaiden suunni-

telmista nikyi heiddn genretietoisuutensa.

Neljantend kohtana ohjeistuksessa oli suunnitelman piirtdiminen. Oppilaat olivat aloitta-
neet tdman tydskentelyvaiheen edelliselld tunnilla kdyttden mallina tunnilla ndytettya ete-
nemiskaaviota, joten opettajan ei tarvinnut oppitunnin alussa kuin varmistaa oppilaiden
ymmaértineen kaavion tarkoituksen. Tdssd suhteessa kirjalliset ohjeet tulivat hieman
myohissd, olivathan oppilaat enimmékseen jo suunnittelun puolivélissd ne saadessaan.
Kirjallisista ohjeista oli tosin hy6tyékin, silld niissd muistutettiin muun muassa diaruutu-
jen numeroinnista etenemiskaavioon, mika tulisi olemaan tirkedd pédtetyoskentelyn ai-
kana. Lisdksi oppilaat osasivat siirtyd ilman opettajan erillistd ohjeistusta suunnittelun

seuraavaan vaiheeseen.
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Seuraavassa suunnitteluvaiheessa kehotettiin kirjoittamaan diaruutujen kirjalliset teks-
tiosat. Osa oppilaista noudatti tdtd ohjetta tarkasti, ja jokaiseen diaan tuli tilaan ndhden
paljon tekstid, mutta osa tyytyi kirjoittamaan kysymyksensa diaan ja panosti pelin visuaa-
liseen ilmeeseen. Varsinaisen kirjallisen tuotoksen mairé jai koko projektin aikana vahai-
seksi, mutta oppilaat saivat pelid suunnitellessaan uudenlaisia ndkokulmia tarinan suun-
nitteluun ja rakentumiseen. Tillaisia ndkokulmia olivat mm. tarinan monisyisyys ja -

tulkintaisuus seké tarinan visuaaliset elementit.

Ohjeen viimeinen numeroitu kohta oli pelin nime&dminen, mutta ohjeen lopussa oli myos
eriyttdva lisdtehtdvi, jossa kehotettiin suunnittelemaan diojen ulkoasu dia dialta vihkoon.
Erés oppilaspari siirtyi etenemiskaavion tehtydin suoraan tdhén vaiheeseen eiké tarvinnut
ohjeen tarjoamaa tyoskentelyn palastelua. He tydskentelivdt niin tehokkaasti, ettd olivat
joutilaina tunnin lopussa luokkatovereidensa ollessa vield suunnittelun eri vaiheissa. Op-
pilaiden erot tulivat ndkyviin jo suunnitteluvaiheessa heidén tydskentelynopeutensa ja
kohtaamiensa haasteiden perusteella. Joidenkin ryhmien ongelmaksi muodostui tarinan
keksiminen, kun taas erdélld parilla tarina karkasi késistd ja he joutuivat vihentdmiin
tarinan sivupolkuja ajanpuutteen vuoksi. Erddn ryhmén tarina muodostui yhteistyon tu-
loksena, mutta etenemiskaavion tekeminen, etenkin numeroinnin ymmaértdminen, tuotti
hankaluuksia. Yhdelld parilla véliaikaisen ongelman muodosti oppilaan poissaolo en-
simmadiseltd tunnilta. Kuitenkin kaikki oppilaat saivat tunnin tirkeimmén tavoitteen eli

etenemiskaavion valmiiksi.

Kolmas ja neljds tunti kéytettiin tietokoneluokassa pelien tekniseen toteuttamiseen ja
hiomiseen. Oppilaiden tydskennellessd pienryhmissé tietokoneilla eriyttiminen oli erityi-
sen helppoa. Téssd vaiheessa opettajien tehtdva oli 1dhinné auttaa pelin teknisessd toteu-
tuksessa ja pitdd huolta siité, ettd tyoskentely eteni aikataulussa. Oppilaiden tietotekniset
taidot olivat varsin hyvit, joten he tarvitsivat ohjausta 1dhinné erikoistoiminnoissa, kuten
ddnten lisddmisessd. Ohjasimme oppilaita keskittymiin ensin toimivan rakenteen eli dio-
jen ja hyperlinkkien luomiseen, minka jélkeen ryhmait saattoivat ryhtyéd koristelemaan ja
viimeistelemddn yksittdisid dioja. Painotimme, ettd hyperlinkkien toimivuus pitdd varmis-

taa, silld muuten peli etenee epdloogisesti. Oppilaat tekivit linkkien kanssa tarkkaa tyota.
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Epilineaarisen pelisuunnitelman toteuttaminen PowerPointin lineaarisella kayttoliitty-
malld vaati keskittymistd, mutta monimutkaisetkin pelit olivat pelattavissa jo neljannella
tunnilla. Tarkat suunnitelmat ja diojen numeroiminen auttoivat kovasti rakenteen luomi-

sessa, ja useimmat valmiit pelit noudattivat alkuperiisid suunnitelmia.

Neljannelld tunnilla kaikki ryhmaét padsivat hiomaan peliensd ulkoasua ja ddanimaailmaa.
Ryhmit ldhestyivét pelien audiovisuaalista viimeistelyd eri tavoin. Joissakin peleissd
teksti oli pddosassa, jotkut ryhmét keskittyivit muokkaamaan kuvia, ja joihinkin peleihin
tehtiin paljon dénitehosteita. Varsinkin tdssé vaiheessa eriyttiminen nousi tirkedin osaan,
silld ryhmét eivédt edenneet samaan tahtiin ja jokaisen ryhmén peli oli 1dhtokohdiltaan
hieman erilainen. Oppilaat kuitenkin neuvoivat myds toisiaan mielellddn, joten monet
opettajien vinkit kulkivat luokassa nopeasti ryhmaélté toiselle vertaisopetuksen muodossa.
Opettajat my0s antoivat tissd vaiheessa palautetta ja parannusehdotuksia niille ryhmille,

joiden peli alkoi valmistua.

Viidennelld ja viimeiselld tunnilla oli aika tutustua toisten ryhmien peleihin. Pelit oli tal-
lennettu yhteiselle verkkolevylle, joten pelaaminen kdvi helposti PowerPoint-tiedostoa
vaihtamalla. Oppilaat olivat selvisti kiinnostuneita toistensa aikaansaannoksista ja ylpeiti
omista peleistddn. Kaikkiin vaihtoehtoisiin tarinoihin tutustumiseen meni melko paljon
aikaa. Lopuksi keskustelimme peleistd vield yhdessd opettajien johdolla. Kiinnitimme
huomiota esimerkiksi loppuratkaisujen méérdan, piilotettuithin loppuratkaisuihin, pelien
lajityyppeihin ja audiovisuaalisiin keinoihin. Oppilaat arvioivat pistein muun muassa pe-

lien ulkoasua ja tarinaa, ja joitain pelejé pelattiin yhdessa aktiivitaululla.

Havaintoja seitseméasluokkalaisten suhtautumisesta peliprojektiin

Oppilaat innostuivat pelin tekemisen ideasta heti siitd kuullessaan, silld opettaja ei ehtinyt
ensimmadisen tunnin alussa jakaa tuntisuunnitelmia kaikille, kun hén sai niskaansa kysy-
mysryopyn kurssisuunnitelmaan kirjatusta tarinallisesta pelistd. Oppilaat kuuntelivat en-
simmadiselld tunnilla tarkkaan ja esittivit muutamia tdydentdvid kysymyksid muun muas-
sa pelin pituudesta, mikd myds kertoo oppilaiden orientoitumisesta tydskentelyyn. En-
simmdiselld tunnilla syntynyt innostus kantoikin suurimmalla osalla oppilaita tydskente-

lyn loppuun asti.
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Oppilaat jérjestettiin opettajajohtoisesti ennalta sovittuihin kahden ja kolmen hengen tyt-
to—poika-ryhmiin, mikd osoittautui toimivaksi ratkaisuksi. Yleensd oppilaat tyoskenteli-
vét yhdessi, ainoastaan muutamassa ryhméissa aktiiviset tytot joutuivat tekeméén pddosan
tarinan suunnittelusta. Opettajan oli ilahduttavaa ndhd4, miten didinkielen tunnilla tavalli-
sesti heikosti menestyneet pystyivdt tuomaan osaamistaan esille tietokonetyOskentelyn
vaiheessa. Ongelmiakin ryhmissé oli: poissaolo ensimmaiseltd tunnilta aiheutti pohdintaa
ryhméjaossa, eikd muutama oppilas malttanut istua parinsa tai ryhménsé tietokoneen a4-
relld tyoskentelyn loppuun saakka. Ehkd ndmé oppilaat kokivat antaneensa oman panok-
sensa, tai he jdivit tekemisen ulkopuolelle tahtomattaan. Tietokoneella tekeminen on tyy-
pillisesti itsendistd ahertamista, mutta pelitydskentely koetteli oppilaiden ryhmi- ja vuo-

rovaikutustaitoja myos tietokoneen dérell.

Yleiskuvaksi tyoskentelystéd jdi innostunut ja aktiivinen ilmapiiri, mutta halusimme var-
mistua havainnoistamme ja toteutimme pienehkon kyselyn. Projektin lopussa oppilaat
vastasivat kahdeksaan avoimeen kysymykseen oppimisestaan, opetuksesta ja mielipiteis-
tddn oppimista kohtaan. Vastauksia saatiin yhteensd 18 kappaletta yhdeksalta tytoltd ja
yhdeksélti pojalta. Vastaukset jdiviat enemmistoltddn yksisanaisiksi kuten joo”, “kylla”
ja “ihan jees”, mutta olemme pyrkineet tulkitsemaan niitd parhaamme mukaan. Vastauk-
sista vélittynyt yleiskuva oli positiivinen: oppilaat kokivat oppineensa projektin aikana,
tyoskentely koettiin helpoksi ja kivaksi ja oppiminen oli mielenkiintoista. My0s opettaji-

en lukumé@éraa ja yhteistyota kiiteltiin useassa vastauksessa.

Ensimmadisessd kysymyksessa tiedusteltiin, mitd he ovat mielestédn oppineet. Vastauksis-
ta enemmiston (13 kappaletta) muodostaa hyperlinkkien lisdidmisen oppiminen ja ylei-
sempi PowerPoint-ohjelman kdyton oppiminen. Oppilaat kertovat oppineensa pelin te-
kemistd, mikd todenndkdisesti viittaa projektiin kokonaisuudessaan suunnitteluvaiheesta
viimeistelyyn, joskin vastauksissa on paljon tulkinnanvaraisuutta niiden lyhytsanaisuuden
vuoksi. Yksi vastaaja ei kokenut oppineensa mitddn, eikd han kokenut minkédén tydsken-

telyvaiheen olleen vaikeaa, vaikka viihtyikin tunneilla.
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Taulukko 1. Miti opin peliprojektin aikana

8

4 BTytat
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Opin kayttamasn Qpin laittamaan Opin pelin tai tarinan  En oppinut mit&an.
PowerPaintia. hyperlinklkeja. telkemista.

Kysyttidessd oppimisesta oppilaat vastasivat oppineensa hyvin tietoteknisié taitoja, kuten
hyperlinkkien laittamista tai suunnittelun ja luovan tekemisen taitoihin liittyvdé pelin te-
kemistd. Yhdessidkddn vastauksessa ei kiinnitetty huomiota yhteistoiminnallisiin taitoihin,
vaikka oppilaat toteuttivatkin projektin pareittain. Poikien vastauksissa korostui Power-
Pointin kayttd yleensi ja erityisesti hyperlinkkien tekeminen. Tyttdjen vastauksissa ko-
rostuivat samojen asioiden lisdksi pelin ja tarinan tekemisen oppiminen. Tytot kayttivit
eri sanoja kuin pojat kuvatessaan oppimisvélinettd. Poikien vastauksissa korostuivat sanat
PowerPoint ja hyperlinkki, ja sana “peli” oli mainittu ainoassaan yhdesséd vastauksessa,
kun taas ndiden lisdksi nelja eri tytt6d mainitsi oppineensa pelin tekoa. Sanavalintojen
eroavaisuutta voivat selittdd tyttdjen ja poikien erilaiset kdsitykset siitd, mikd on peli ja
miten hyvin arkiseksi koettua tyovilinettd, kuten PowerPoint-ohjelmaa, voi kdyttdd pelin
laatimiseen. Yleistden tytot olivat enemmén sisdltoon, pojat taas tekniseen osaamiseen

orientoituneita.
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Kysyimme, mikd vaihe projektissa oli vaikeinta ja mikd helpointa. Neljdssi vastauksessa
sanottiin suoraan, ettd kaikki tekeminen oli helppoa eikd mikddn tuntunut vaikealta. Muu-
tamassa vastauksessa mainitaan yksittdinen vaikeimmaksi tai helpoimmaksi koettu vaihe,
mutta heti perdédn tismennetiin, ettd kaikki tekeminen oli helppoa. Lopuissa vastauksissa
on kuuliaisesti kysymyksenasettelumme mukaisesti mainittu yksi vaikeimmaksi ja yksi
helpoimmaksi koettu tydskentelyn vaihe. Vastauksista ja tunnilla tehdyistd havainnoista

voi kuitenkin péételld, ettd tyoskentely koettiin kaikin puolin helpoksi.

Taulukko 2. Miki vaihe oli projektin vaikein

9

BTytit

BWPojat
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Tarinan suunnittelu  Kuvien etsiminen oli Agnten laitto oli fikaan ei ollut
olivaikeinta. vaikeinta. vaikeinta. vaikeaa.

Vaikeimmaksi yksittiiseksi asiaksi koettiin tarinan suunnittelu. Tdhén siséllytettyja vas-
tauksia ovat tarinan keksiminen, sivupolkujen miettiminen ja diojen laittaminen loogiseen
jérjestykseen. Néihin vaikeuksiin voisi antaa tukea vaikkapa virikemateriaalilla tai pohja-
teksteilld. Adinten laittaminen koettiin vaikeaksi kahden vastaajan mielessi, joskin vasta-
usten lukumddrdd arvioitaessa on pidettivd mielessd, ettd kaikki ryhmaét eivdt ehtineet
tyoskentelyssddn tdhdn vaiheeseen. Oppilaat kéyttivit tietokonetyoskentelystd huomatta-
van osan kuvien etsimiseen ja késittelyyn, mutta ainoastaan kahdessa vastauksessa maini-

taan kuvien etsimisen olleen hankalaa.
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Oppilaiden mielenkiinnossa oppimista kohtaan nékyi selvdd sukupuolijakaumaa, silld ty-
tot pitivét oppimista ainakin jossain madrin mielenkiintoisena, mutta poikien vastauksissa
oli tasaisesti jakaumaa joka suuntaan. Vaikka kaikki oppilaista eivét pitineetkdidn oppi-

mista mielenkiintoisena, kaikilla oppilailla oli projektin ajan kivaa.

Taulukko 3. Oliko oppiminen mielenkiintoista

9
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BWPojat

Oppiminen oli Oppiminen oli Oppiminen gi ollut
mielenkiintoista, ihan,/melko,/vahan,jonkin mielenkiintoista.
verran mielenkiintoista.

Taulukko 4. Oliko oppiminen kivaa?
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Oli kivaa! Ei ollut kivaa.
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Taulukko 5. Sopiiko tietotekniikan kaytto ididinkielen opetukseen?

16
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Tietote kniikka sopii didinkielen Tietotekniiklka i sovi didinkizlen
opetukseen. opetukseen.

Enemmiston mielestd tietotekniikka sopii didinkielen opetukseen, mutta joistakin vasta-
uksista vilittyy oppilaiden nakemys tietotekniikan sivullisesta roolista: Tietotekniikan
kayttd sopii aikkaan. Oli vaihtelua!, Sopii tavallaan, mutta padasia on aidinkieli. Tieto-
tekniikkaa ei siis vieldkdan nahda tdysipainoisena osana didinkielen ja kirjallisuuden ope-
tusta vaan viihdyttdvdna vaihteluna. Luultavasti oppilaat sosiaalistuvat tulevaisuudessa
tietotekniikan kdyttoon didinkielessd aivan kuten muihinkin oppimisen vilineisiin, mutta
ennen kuin tdmén projektin kaltainen oppiaineiden integraatio-opetus yleistyy, tietotek-

niikka tuskin ndyttdytyy muuna kuin vélineena oppilaille.

Alakoulujen peliprojektit

Ala-asteilla toteutetuissa peliprojekteissa didinkielen osuutta supistettiin ajanpuutteen ta-
kia, ja oppilaille annettiin vain noin tunti aikaa suunnitella pelin tarina. Toisaalta vaati-
mustaso oli my0s vastaavasti alhaisempi. Tekniseen toteutukseen jdi aikaa noin 2—3 tun-

tia.
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Kaikkiaan projekti sujui myos alakouluissa hyvin. Koska oppilaat saivat ideoida varsin
rajoituksetta ja kdyttdd aiemmin kirjoittamiansa tarinoita pelisuunnitelmiensa pohjana, ei
suunnitteluun mennyt kaikilla ryhmilla edes siithen varattua tuntia. Nopeasti valmiina ol-

leet ryhmat pédstettiinkin hieman muita aikaisemmin tietokoneille toteuttamaan pelejién.

Opetus hoidettiin pddasiassa niin, ettd opettajat kiersivdt neuvomassa ohjelman kayttoa
ryhmai kerrallaan. Opetusta helpotti jidlleen ryhmien aktiivisuus keskindisessd tiedon ja-
kamisessa seka se, ettd opettajia oli joka tilanteessa mukana kaksi. Mikdli kaikilla oli rat-
kaistavana sama ongelma, saatettiin ratkaisumalli esitelld yhteisesti luokan edessé video-
tykilld. Oppilaat olivat myos hyvin aktiivisia PowerPoint-ohjelman itsendisessd kokeilus-
sa. Suurimmalla osalla oppilaista ei ollut aiempaa kokemusta esitysgrafiikkaohjelmien

kéyttdmisesta.

Lopulliset tuotokset olivat yleisesti ottaen siistejd ja huolellisesti tehtyjd. Hyvéksi koet-
tiinkin esitelld tuotokset lopuksi koko luokan edessé niin, ettd opettaja pelasi esitellen pe-
lin kulkua videotykilld ja kysellen luokalta neuvoa pelissd etenemisessd. Sekd luokkien
opettajat ettd oppilaat olivat tyytyvéisid lopullisiin tuotoksiin ja pitivit pelitarinoiden te-

kemistd toimivana opetustapana myds myohemmin.

PELIEN TEKNIIKKA

Tekniikan vaatimukset

Projektissa kdytettdvin tekniikan tirkein vaatimus oli, ettd tarvittava ohjelmat ja laitteet
16ytyvit valmiina kouluilta tai ettd ne ovat saatavissa suhteellisen pienelld tyolld. Jyvis-
kyldn kouluilla on kdytdssd hyvinkin kirjavat ATK-resurssit, ja tdima asetti omat haas-
teensa kéytettiville ohjelmille. Joissain kouluissa on kéytdssd uudet interaktiiviset dlytau-

lut, kun taas joissain kouluissa ei ole edes videotykkeja.

Toinen huomioon otettava asia oli ohjelmien helppokéyttdisyys. Projektin aikataulu oli
niin tiukka, ettei projektin aikana kdytdnnossé ollut aikaa opettaa suurempia teknisid ko-
konaisuuksia. Yldakouluikaisten tiedettiin hallitsevan PowerPointin kdyton perusteet, mut-

ta alakouluikiisten taidoista ei tiedetty mitdan ja mahdollinen kykyjakauma oli hyvin kir-
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java. Tamin vuoksi ldhtooletuksena oli, ettd alakouluikdiset osaavat vain tietokoneen pe-

ruskdyton (hiiri, ndppdimistd, ohjelmien kéynnistys). Kédytetyn tekniikan valinta onnistui

lopulta hyvin, silld tekniikka ei tullut toteutuksen tielle.

Kiytetyt tyokalut

Seuraavassa on lyhyesti esitelty kiytetyt ohjelmistot sekd niiden edut ja haitat.

Esitysgrafiikka

e Microsoft PowerPoint

Maksullinen

Microsoftin tuote, kayttoliittyma tuttu valtaosalle kayttdjistd, tukee muita
MS-tuotteita.

Ei ole yhteensopiva Impressin kanssa, mm. linkit eivét siirry!

Ei tue kaikkia dénitiedostoformaatteja.

Ei tue esim. svg-formaattia. (formaatti, jolla voi esittdi erilaisia graafisia

objekteja, mm. vektoreita ja rastereita)

e OpenOffice Impress

Adnet

Ilmainen

Kayttoliittymé voi olla ensikdyttdjalle outo.

Ei ole yhteensopiva .ppt:n kanssa, mm. linkit eivit siirry! (PowerPointilla
ja Impressilla tehtyja toité ei siis valttdmatta saa toimimaan lainkaan
toisella ohjelmalla)

Laajempi tuki eri tiedostoformaateille.

Adnet olivat tehdyissi peleissi toissijaisia. Jos peli oli muuten valmis, saivat tekijit liséiti

peliinsi #4nid. A4nien editoimiseen kiytettiin Audacity-ohjelmaa.

e Audacity

Ilmainen
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e Saa editoitua ddnitiedostoja pienemmaéksi. (Tdssd etuna on siis se, ettd ndin
valtetddn SOM ppt-tiedostot, joiden avaaminen kestda useita minuutteja.)

e Erilaiset efektit, kuten kaiku jne. Myds oman d4dnen nauhoittaminen on
mahdollista.

e Vaati kaikille stereojakajan (mikéli tyo tehdddn ryhmissi) ja tarpeeksi
kuulokkeita!

e Nopea oppia ja suhteellisen yksinkertainen kayttéa.

Kuvankasittely

Péadosa kaytetyistd kuvista liséttiin peleihin editoimattomina. Tarvittaessa tekijét piirsivit
tarvittavat kuvat itse. Yleisin tapa oli lisdtd valmiita muotoja esitysgrafiikka-ohjelmalla.
Jotkut kéyttivit my6s Microsoftin Paint-ohjelmaa, jolla yksinkertaisimmat kuvat on

helppo piirtéa.

e MS Paint
e Ilmainen
e Helppo kiyttaa.
e Rajalliset kayttotyokalut.
e GIMP
e Ilmainen
o Tukee kiytdnndssi kaikkia kuvatiedostoformaatteja. (toisin kuin
esitysgrafiikkaohjelmat, joka tiytyy ottaa kuvia tallentaessa huomioon.)

¢ Voi olla lilan monimutkainen kokemattomalle kéyttdjille.

Internet

Pelien materiaaleina kiytettiin internetistd saatavilla olleita kuvia ja d4nid. Padasiallinen
lahde kuville oli Googlen kuvahaku, mutta myos mm. OpenClipart-, Wikimedia Com-
mons- sekd Wikipedia-palveluita kiiytettiin aktiivisesti hyviksi. Adnten hakuun kiytettiin
Freesound.org-palvelua, jonne opettaja oli luonut oppilaille yhteisen tunnuksen etuka-

teen.
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Tallaisen projektin toteuttamiseen opettajan tulee kdytdnndssd tutustua ohjelmiin, joita
hén aikoo oppilaiden kanssa kéyttdd. Kaikkiin ohjelmiin GIMPi& lukuunottamatta riittda
kaytannossé kuitenkin noin kymmenen minuutin tutustuminen, jonka aikana opettaja tu-
tustuu ohjelman perustydkaluihin. Tadsséd kannattaa myds luottaa oppilaisiin: usein ryh-

massd on useampikin erittdin taitava tietotekniikan kéayttdja, joka mielellddn neuvoo myos

muita.
PAATANTO

Téssd projektissa kdytetyilld tarinankerrontamenetelmilld on laajat sovellusmahdollisuu-
det. Pelillisyys ja haarautuva tarinankerronta on oppimisympéristo, jolla voi opettaa ldhes
kaikkien oppiaineiden siséltdjd. Peli on myds mainio tekstuaalisen intervention eli toisin
kirjoittamisen véline (ks. Leppénen 2004). Se auttaa nikemddn vanhassakin tekstissd uu-
sia mahdollisuuksia ja kannustaa tekeméén teksteistd muunnelmia. Peleilld on myds luon-
tevaa kisitell4 erilaisia valintatilanteita ja tekojen seurauksia. Esimerkiksi terveystiedossa
peleilld voisi tutkia fiktion keinoin péihteiden vaikutusta ihmisen eldméaan: kokeilussam-
me erds seitsemisluokkalaisten ryhma teki pelin, jossa késiteltiin pdihteiden ongelmaa
huumorin keinoin: peli kertoi melko karulla kielelld, miten paihteisiin koukuttuneelle Te-

letapille kévi.

Pelien kiytto didinkielen ja kirjallisuuden opetuksessa vastaa nykyisen opetussuunnitel-
man tavoitteisiin laajasta tekstikdsityksestd, digitaalisista tekstiympéristdistd ja moninai-
sesta lukutaidosta tehokkaasti. Samalla pelien tekeminen ryhmésséd opettaa yhteistoimin-

nallisuutta, ryhmaiviestintétaitoja ja ryhmaékirjoittamista.

Sovellusmahdollisuuksia laajentaa entisestdén se, ettd pelin tekemiseen tarvittavat véli-
neet ovat hyvin saatavilla. Jos kdytdsséd on tietokone, pelin tekeminen onnistuu tdysin il-
maiseksi. Kynnys ryhtyd tekeméin peleja ei ole korkea, silld tietotekniikan ja Power-
Pointin perustaidot riittdvat. Useimmat opettajat ja oppilaat joutunevat opettelemaan hy-
perlinkin tekemisté diojen vilille, mutta sekin on varsin yksinkertaista eiké vie paljon ai-

kaa.
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Oppilaat kokivat pelin tekemisen mielekkddnd tyomuotona. Néin laaja-alainen tietotek-
niikan integraatio ei heiddn mukaansa ole vilttamaitta jatkuvasti edes hyodyllistd, mutta
tasséd projektissa monialainen opetus koettiin hyddylliseksi ja oppilaat pitivét sitd yleisesti
toimivana tydmuotona. Oppilaita varmaankin motivoi sekd visuaalisen ettd virtuaalisen
kulttuurin sosiaalisuus ja oppimisen informaali muoto téssd kokeilussa. Myo0s pelien li-
sdadminen didinkielen ja kirjallisuuden opetukseen motivoi erityisesti oppilaita, joilla oli
muuten toisinaan vaikeuksia innostua opiskelusta. Koko integraatioprojekti motivoi oppi-

laita luultavasti osittain myds uutuudenviehétyksensi vuoksi.

Tarpeeksi yksinkertainen tekniikka tuki projektin toteutusta ja auttoi siséltdjen kaytto-
mahdollisuuksien opettamisessa myos oppilaille, kun tekniikan opettamiseen ei tarvinnut
kéyttdd paljon aikaa. Tietotekniikka koettiin my0s projektia tukevana eikd hankaloittava-
na osana. Monimutkaisempien tietoteknisten sisédltdjen kdyttd vaatisi enemmain oppitun-

teja, mutta ei olisi mahdotonta toteuttaa tillaisessa integroivassa projektissa.

Seka tietotekniikan ettd didinkielen ja kirjallisuuden oppiainekuva laajeni projektin aika-
na, silld molempia oppiaineita tarkasteltiin uusista nikokulmista. Molemmat oppiaineet
hy6tyivét oppiainerajojen ylittdmisestd. Oppiaineiden yhdistiminen toimi paitsi opettaji-
en myOs oppilaiden ndkdkulmasta ja antoi mahdollisuuden toteuttaa oppiaineiden sisélto-

jé tavalla, joka ei pelkdstddn oman oppiaineen piirissé olisi ollut jarkevaa.

Projekti oli antoisa seké oppilaille ettd opettajille. Oppilaiden innostus tarttui opettajiin, ja
pelejd pelailtiinkin opettajaporukalla jo keskenerdisind vield iltapdivdn oppituntien j&l-

keen.
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Jotta digitaaliset oppimisymparistit saataisiin valjastettua laajasti pedagogiseen kayttoon,
opettajankoulutuksen tulisi ihanteellisimmillaan olla aina askeleen edelld koulun oppi-
mis- ja opiskelukdytanteitd. Monet opettajat kehittelevit kuitenkin itse kidytdnnon opetus-
tilanteisiin ratkaisuja, jotka ovat hyvin innovatiivisia ja osoittautuvat toimiviksi. Tédssd
raportissa kuvattujen integraatiokokeilujen avulla aineenopettajaopiskelijat saivat jo opin-
tojensa aikana tuntumaa kdytdnnon ongelmanratkaisusta kumpuavaan pedagogiseen ke-

hittimiseen ja padsivét liséksi kokeilemaan innovaatioidensa toimivuutta.

Integraatiokokeiluissa saavutettiin niille asetetut tavoitteet: Tietotekniikan opiskelijoille
avautui pedagogisen tuen merkitys. He saivat kokemuksia pedagogisen tuen muodoista,
oikea-aikaisuudesta seké roolistaan oppilaiden ja opettajien tukena. He kouluttivat tyopa-
rejaan erilaisten sovellusten kdyttoon ja oppivat toimimaan samanaikaisesti toisten opet-
tajien kanssa luokkatilanteissa. Kunnissa ja kouluissa tulisikin miettid, mikd on tietotek-
niikan opettajan rooli: opettaako hén oppilaita vai tukeeko kollegoitaan ndiden kiyttiessa
tieto- ja viestintdtekniikkaa omassa ty0ssddn vai onko tietotekniikan opettajan tyonkuva
ndiden yhdistelmd? Tietotekniikan opettajat ovat opetustydn ammattilaisia, joten heidin
tydpanostaan ei tulisi kdyttdd teknisiin asioihin, kuten esimerkiksi laitteistojen, ohjelmis-

tojen ja tietoverkkojen asennuksiin ja huoltoon.

Aidinkielen ja kirjallisuuden opiskelijat kehittiviit puolestaan tietoteknisii taitojaan. Heil-
le kertyi uudenlaista ndkdkulmaa didinkielen sisdltdjen ja taitojen oppimiseen. Molemmat
opiskelijaryhmit saivat lisdksi kosketuspintaa oppiaineldhtdiseen integrointiin: mitd eri
vaiheita yhteisty0 siséltdd, mitd se vaatii eri osapuolilta sekd mitd se parhaimmillaan op-
pilaille ja opettajille antaa. Samanaikaisopetukseen tutustuttiin aivan ruohonjuuritasolla,
kun pohdittiin, miten ty6t kannattaa jakaa ja miten toimia luokassa jirkevisti jokaisen

oppilaan oppimista edistien. Kaikesta koetusta jdi myds monta kysymystd ilmaan:

e Miten vastata eri alustojen ja vélineiden kdytolld yha selkeimmin nimenomaan didin-
kielen ja kirjallisuuden kurssien tavoitteisiin ja siséltovaatimuksiin? Esimerkiksi ker-
tomuksen perusrakenteeseen ovat oppilaat sosiaalistuneet jo ensimmdisiné elinvuosi-

naan ja laatineet alakoulussa monenlaisia suullisia ja kirjallisia kertomuksia. Ylikou-
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lussa pitdisikin padstd kertomuspelin tai Fiktiowikin siivittimand syvemmaille kerron-
nan muotoihin. Téssd julkaisussa kuvattuja projekteja voisikin jatkaa pidemmiille,
esimerkiksi ndkokulman vaihteluun ja sen merkitykseen tarinan juonen kuljettamises-
sa tai sithen, mitd kaikkea juonellisuus voi multimodaalisessa tekstissd (digipelissa,
videossa) olla ja miten sitd voi rakentaa eri keinoin (ks. digitarinoista esim. Palmgren-
Neuvonen, Mikkola & Kumpulainen 2011; argumentoivasta videosta esim. Kiili,
Kauppinen & Laurinen 2012).

e Miten jdrjestdd ja hydodyntdd tieto- ja viestintdtekniikan pedagogista tukea niin, etti se
on mahdollisimman optimaalista sekd ajoitukseltaan ettd sisdlloltdan?

e Miten eri tavoin yhteisopettajuutta voi toteuttaa? Millaista lisdarvoa tyohon yhteis-
opettajuus tuo toisaalta oppilaalle, toisaalta sitd toteuttaville opettajille ja parhaimmil-

laan koko tydyhteisolle?

Projekteihin osallistuvat opiskelijat nostavat artikkeleissaan esiin kaksi keskeisti tieto- ja
viestintdtekniikan opetuskéyttod koskevaa seikkaa: opitun arvioinnin ja opiskelun eriyt-
tamisen. Kun tieto- ja viestintitekniikkaa hyddynnetdén sisdllonoppimisessa, tissd tapa-
uksessa didinkielen ja kirjallisuuden sisélloissé, opiskelusta muodostuu vilttimattd pro-
sessin omaista. Opiskelua vaiheistetaan tavoitteiden, opiskeltavien sisdltojen sekd yksilon
ja ryhmén vuorovaikutuksen perusteella. Ndin oppimisprosessista tulee jaksotettu. Pro-
sessin vaiheiden vuoksi myds opitun arviointi on vélttdmattdi monimuotoista. Yksin-
omaan produktipohjainen, valmiiden videoiden tai pelien, arviointi ei kerro opitusta pal-
joakaan, vaan tarvitaan vélineitd erilaisten opittujen asioiden ja koko opiskeluprosessin
arviointiin. Opiskelijat olivatkin siséllyttdneet projekteihinsa kiitettdvisti tilaisuuksia ja
viélineitd kaiken tehdyn ja opitun arviointiin. Ehké nditd jatkuvan arvioinnin tydkaluja
voisi soveltaa tehokkaammin my®ds itse oppimisprosessin ohjailuun siten, ettd oppilas tot-

tuisi niiden avulla sddtelemién ja korjaamaan omaa ja ryhménsd tyoskentelya.

Arvioinnin lisdksi opettajaopiskelijat nostivat tieto- ja viestintdteknologian opetuskdyton
yhteydessa esille opiskelun eriyttdmisen. Se néhtiin hyvinkin luontevaksi osaksi tydsken-
telya teknologian opetussovellusten tarjoaman joustavuuden ansiosta. TyOskentelyn vai-

heistaminen ja eri vaiheiden joustava ohjaus mahdollistivat oppilaiden ja ryhmien etene-
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misen omaan tahtiinsa. Toisaalta onnistuneen opiskelun eriyttimisen huomattiin vaativan
myds huolellista valmistelua ja tarkkaa ohjeistusta. Eri projekteissa huomattiin se, miten
monipuolista oppimisen tuki voi olla. Opettajan vilittomén ohjauksen lisdksi kiytettiin
mallinnusta, vertaistukea, tyonjakoa sekd kunkin vahvuuksien hyodyntimistd, opettajan

virtuaalista palautetta ja internetin sivustojen tarjontaa.

Aidinkielen keskeisimpii opiskeltavia sisiltdjd ovat vuorovaikutustaidot. Yhteistoimin-
nallisessa tiimitydssd niiden merkityksellisyys nousee vaistimaéttd esiin. Etenkin niissi
pienryhmissé, joissa oli kahnauksia tyonjaossa tai tiukkoja ongelmanratkaisutilanteita,
huomattiin ryhmityotaitojen valttdimattomyys. Tietoinen vuorovaikutustaitojen erittely,
harjoittelu ja arviointi ovat tie niiden kehittimiseen — myo0s virtuaalisissa yhteisoissd

tyoskenneltdessa.

Léhtiessddn syksylld mukaan hankkeeseen kaikki opiskelijat ottivat riskin. Kukaan heistad
ei ollut aiemmin tehnyt vastaavaa, joten ei mydskddn voitu olla varmoja siitd, millaisiksi
kunkin ryhmén tyoskentely ja tuotos muodostuvat. Alkuhdmmennyksen jilkeen useimpi-
en ryhmien ty0 sujui juohevasti yhdesséd pohtien ja tehden. Projektikoulujemme oppilai-
den ja opiskelijoiden antamat palautteet kertovat, ettd hekin kokivat projektimme onnis-
tuneeksi. Vaikka opettajaopiskelijat puhuvat runsaasti opettajan tyon yhteisollisesti luon-
teesta, he eivit osaa kertoa, mitd yhteinen tekeminen opetuksen tasolla voisi olla (Rauti-
ainen 2008). Hankkeessamme mukana olleet opiskelijat tietdvét nyt, millaista esimerkiksi

konkreettinen yhteistyo on.

Oppiaineita integroineiden opiskelijoiden tyd jatkuu kenttikouluissa. Kannustamme
myos kaikkia lukijoita jatkamaan opiskelijoidemme projekteja eteenpdin. Vasta tekemalla
ja kokemuksia jakamalla tieto- ja viestintitekniikka palvelee eri oppiaineiden sisdllonop-
pimista ja niiden pedagogiikan kehittdmistd. Samalla kehittyy koko suomalainen koulu-

laitos!
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