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lastenkierrosta.
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1 Johdanto

Olen tyoskennellyt kolmena viime kesdnd nayttelijand Suomenlinnassa jérjestetyssi Kadonneen
kruunun jaljilla -seikkailundytelmassd. Tyo on ollut upeaa, ja olen nauttinut suunnattomasti jokaisesta
346 esityksestdni. Tyon on tehnyt erityisen kiintoisaksi sen erityislaatuinen muoto. Yleisolld on
tehtivindin etsid kuningas Kustaa IIl:n kruunua. He kulkevat ympari Suomenlinnaa nayttelijdiden

johdolla, joiden repliikeistd tihkuu oikeaa tietoa Suomenlinnan historiasta.

Tyoni kautta sain kuulla muutamista muista Suomessa jarjestettdvistd lastenkierroksista ja
seikkailuretkistd. Tamén tutkielmaty6n puitteissa yhdistdn tyoén ja jo muutaman vuoden siséllini
kyteneen halun: yritdn luoda kuvaa lasten seikkailukierrostarjonnasta ja ottaa selvdd, mistd tdssi
ilmidssd on kysymys. Erilaisia kierroksia on 1990-luvulla jirjestetty useita, ja ymmértiddkseni niiden

maéra on ollut vuosikymmenen loppua kohden ja myés uudella vuosituhannella kasvussa.

Tutkielmani tavoitteena on antaa rikas kuvaus lastenkierrosilmidstd Suomessa ja kuvauksen pohjalta
tarkastella ilmion merkityssisiltoja draamallisena lastenkulttuurin genreni. Analyysin kautta pyrin
vastaamaan tutkimuskysymyksiini: minkélaisia yhteisid piirteitd 16ytyy ilmioon kuuluville kierroksille,
mitkd voisivat olla kierrosten laadullisia piirteitd ja minkélaisia merkityksid kierroksiin liittyy
lastenkulttuurin draamallisena genrend. Tutkimuskysymyksiin saamieni vastausten pohjalta rakennan
teoreettisen mallin niistd valinnoista, jotka voisivat edesauttaa suunniteltaessa ja toteutettaessa

laadullista kierrosta.

Nakokulmani aiheeseen on rajoitettu kierroksen jérjestdjan nikokulmaan, tutkijan nikokulmaan seki
nayttelijin ndkokulmaan. En siis tutki aihettani lasten nikékulmasta. Tyoni koostuu kolmesta
padosasta. Aluksi kerron yhden néyttelijin tarinan tyosté lastenkierroksen parissa, kun kerron omasta
suhteestani lastenkierroksiin ja tyostdni yhden sellaisen parissa. Omalla tarinallani tarjoan ilmitsti
kokemuspohjaisen kuvan ja sen pohjalta esitin alustavasti yhden kierroksen laadullisia piirteita.
Tutkimuksen ensimméisessd vaiheessa kartoitan perustiedot Suomen lastenkierrostarjonnasta
haastattelemalla eri kierrosten jarjestdjid. Talloin kuvaan siis jarjestdjan ndkokulman kierroksiin.
Analyysitaso on ensimméisessé vaiheessa deskriptiivinen. Tutkimuksen toisessa vaiheessa olen tehnyt
havaintoja kentilld, kun olen kiertdnyt katsojana osallistumassa valikoimilleni kierroksille eri puolella
Suomea. Tutkijapdivikirjan pohjalta analysoin ilmi6ti ja analyysin kautta pyrin antamaan rikkaan
kuvauksen ilmion laadullisista piirteistd. Analyysissd tarkastelen myoskin ilmiotd lastenkulttuurin



draamallisena genrend. Lastenkulttuurin osuuden maédrittelen tyossdni aikuisten jérjestdjien

nikokulmasta enkd huomioi lasten omaa kuvaa lastenkulttuurista.

Oma kertomukseni 16ytyy luvusta 2. Luvuissa 3-4 luon lastenkierrosten teoreettisen viitekehyksen ja
luvussa 5 esittelen tutkimusmetodini. Tutkimuksen ensimmaisen vaiheen tulokset ja analyysi 1oytyvét
luvusta 6 ja toisen vaiheen tulokset ja niiden analyysi luvuista 7-9. Liséksi luvussa 10 vedin ty6ni
aikana tekeméni havainnot yhteen arvioimalla lastenkierroksia kriittisesti ja tekemaélld ehdotuksia
laadullisten lastenkierrosten tuottamismalliksi. Minun on pidettivd mielessd, ettdi oman
tyokokemukseni kautta minulla on selked kuva yhdenlaisesta lastenkierroksesta ja siitd, millainen
lastenkierroksen mielestini pitdisi olla. Olen yrittinyt kuitenkin tatd tyotd tehdessdni olla

mahdollisimman puolueeton ja ottaa vastaan eri tavat tehda seikkailukierroksia.

Olen tyOssdani pyrkinyt ylipadnsid 16ytamidn mahdollisemman kattavasti Suomessa jérjestettdvit
seikkailukierrokset ja esittelemiin niitd. Tarkoituksenani on ollut kartoittaa Suomen vuoden 1999
seikkailukierrostarjonta, ja tdmén tyon pohjalta olen kesallda 2000 kdynyt itse katsomassa esityksié ja
kerdnnyt niistd silloin enemmin tietoa. Mielellini uskottelen itselleni, etti olisin ensimméiisens
Suomessa tekemissd maamme tarjonnasta jonkinlaista yhteenvetoa. Tahdn suuntaan viittaa ainakin
se, ettd en ole loytdnyt kierroksista kirjallisuutta tai mitdin kokoavaa artikkelia. Edes eri esitysten
tuottajat ja tekijat eivat tunnu ole kovin tietoisia toisistaan. Olen kayttanyt tyossani varsin paljon tilaa

esitysten esittelyyn, koska nyt kierrokset saattavat ensi kertaa olla yhdessi esilla.

Toisena tyoni alueena on ollut saatujen tietojen pohjalta luokitella ja vertailla esityksid. Tarkastelen
kierroksia draamallisena lastenkulttuurin ilmiond, mikd nostaa esiin kierrosten arvon ja laadun lisdksi
monia alakysymyksid: Minkélaisesta esitystapahtumasta lastenkierroksilla on kyse? Milld eri keinoin
kierroksia jérjestetdén ja toteutetaan? Miten kierrokset eroavat toisistaan roolien kidyton, yleisén
osallistumisen, opetuksellisuuden, yleisén viihtymisen, esityspaikan hyodyntdmisen ja aikuisten
mukanaolon kannalta? Halutaanko kierroksilla tarjota yleisolle viihdettd, kasvatusta, taidetta vai

parhaimmillaan kaikkea tat4?

Olen kayttanyt tdhdn asti tarkastelemastani ilmiéstdi moninaisia sanoja (esitys, néiytelmi,
seikkailukierros, lastenkierros, kierros, seikkailu) ja tulen niin myds jatkossa tdssé tyOssd tekeméin.

Kaytin esityksistd huoletta eri nimityksid ja vasta esiteltydni kierrokset tutkimuksen ensimmiisen



vaiheen jilkeen pysahdyn pohtimaan niiden nimitysproblematiikkaa luvussa 6.4, jossa yritdn 10ytaa

kierroksille yhteisen luonnehdinnan tai nimityksen.

2 Kari draama-aarteiden jéljilli

Paidyin nayttelijaksi lastenkierrokselle Suomenlinnaan sattuman kautta. Olin talvella 1998 keksinyt,
ettd voisin esiintyd Suomenlinnan kosteissa luolissa vankina, joka asuisi sielldi yotd myoten koko
kesin ajan ja jota matkailijat voisivat kdydéd ihmettelemassi ja jututtamassa. Se oli loistoajatukseni,
jota tarjosin soittaessani Suomenlinnan Ehrensvird-seuraan. Kerroin innoissani halustani paasti
kérsivan vangin rooliin, mutta omituinen ehdotukseni ei saanut kannatusta. Sen sijaan minulle
ehdotettiin osallistumista erdan nidytelmian koe-esiintymiseen, joka olisi seuraavalla viikolla.
Matkustin Helsinkiin, jossa osallistuin kokeeseen, ja tulin valituksi néyttelijaksi Kadonneen kruunun
jaljilla —ndytelmadn. En siis onnistunut tavoitteessani paistd karsivdan vangin rooliin, vaan sen sijaan

oikea-aikainen puhelu vei minut sattumalta Ruotsi-Suomen valistuneeksi itsevaltiaaksi.

Olin saamastani tilaisuudesta sekd yllittynyt ettd tavattoman innoissani. Tétd lasten
seikkailundytelmdd oli suunniteltu jo pari vuotta ja nyt se toteutettiin ensimméistd kertaa.
Léhtiessimme ohjaaja Merja Talvelan johdolla kehittimian esitystd se alkoi saada omanlaista,
erityislaatuisena pitimaini, muotoaan. Kyse oli teatteriesityksestd kisikirjoituksineen ja tarkoin
harjoiteltuine kohtauksineen, mutta myos lasten seikkailusta, joka muodostuisi kunkin yleisén
mukaan omanlaisekseen. Lisdksi esitys pohjautui historiallisiin tosiseikkoihin, joten olimme
viihdyttdmisen lisiksi tekemissd myos kasvatustyotd. Paadyin jatkamaan nédytelmin parissa myos

kolmena seuraavana vuotena.

Pohjautuen omiin Suomenlinnan néyttelijin tyon kokemuksiini seikkailukierrosten yhdistaminen
teatteritaiteeseen on selvi asia. Olemme valmistaneet Suomenlinnassa teatteriesitystd, joka tosin
muotonsa puolesta poikkeaa paljonkin perinteisesté teatterista. Seikkailukierrosten tarkasteleminen
teatteritaiteen kautta kiinnostaa minua kovasti, ja se olisi minusta sopivin tapa mééritelld, minka
kanssa lastenkierroksilla ollaan tekemisissd. Talloin voidaan esimerkiksi kiinnittdd huomiota
kierrosten dramaturgiaan ja tehdd niille sen pohjalta analyysia. Toinen lastenkierroksiin liittyvi
kiinnostava aihealue on draama. On kiinnostavaa tarkastella, missd maéirin lastenkierrokset voidaan

ndhdéd draamapedagogisena ilmioni.



Voin pohtia tdssd yhteydessi myds omaa roolity6tiani Suomenlinnassa. Parhain opettajani
lastenkierrostydssd on ollut tyod itse. Vasta kierrosten vetaminen osoitti, mitd se todellisuudessa
vaatii. Kehitystd on kohdallani varmasti tapahtunut, kun kokemuksen tarjoamaa oppia on karttunut
esitysmadirdn kasvaessa ja tydtapojeni kehittyessid draamaopintojeni ansiosta. Nyt mietittynd voin
todeta olleeni ensimméisend Suomenlinnan kesina paljon tietimattomampi ja epdvarmempi siitd, mitéd
itse asiassa kuninkaan roolissa olin tekeméssd, kuin nyt muutaman seikkailukesén jilkeen. Omalla
kohdallani onnistumisen tyon alkuvaiheessa mahdollisti se, ettd minua ohjasi teatterin ammattilainen
sekd se, ettd ryhméssd oli mukana osaavia néyttelijikollegoita, joista osalla oli kokemusta myos

muualla tehdystd lastenkierrostyosta.

Lasten huomiointiin kiinnitimme ensimmdisesti vuodesta lahtien paljon huomiota: lasten tulisi
seikkailussa olla pddosassa, vaikka roolihenkilot johdattivatkin tapahtumia eteenpdin. Lasten
osallistumisella pitiisi olla merkitystd juonen kannalta eikd liittdd mukaan osallistumista vain sen
itsensd vuoksi. Huomasimme, ettd antamalla lapsille kuningasta kannattavan hattupuolueen jdsenten
aseman, heiddt saatiin mielekkddsti mukaan keskelle seikkailun tapahtumia ja myos luotiin
vuorovaikutussuhde roolihenkiliden ja yleison vilille. Aikuisten huomiointi ja ottaminen mukaan
seikkailuun oli myos tirkeid ratkaisu. Kuten yleensd sanotaan, hyvissd lastenteatterissa viihtyy niin
lapset kuin aikuisetkin. Alkuperdinen kasikirjoituksemme sisdlsi huomattavasti suuremman méaran
Suomenlinnaan liittyvid historiallisia faktatietoja, kuin mitd lopulta esitykseen tuli mukaan.
Opastustyyliset vuorosanat jiivit pois ja faktojen mairai karsittiin. Pyrimme draaman ja toiminnan
kautta toteuttamaan seikkailullisen kokonaisuuden, jossa ikdin kuin huomaamatta ja hauskasti saattoi
lapsille jaada mieliin myds tirkeimpid historiallisia faktoja. Esitys eteni fiktion kautta ja lasten

osallistuessa fiktion kehittdmiseen he saivat vithdettd, kasvatusta ja taidetta.

Itse kierroksen kiytinnon toteuttaminen vaati myos useita ratkaisuja, joihin vaikuttivat fyysiset
edellytykset esityspaikan eri mahdollisuuksista ja rajoituksista, turvallisuus, ajan kiytté ja myos
taloudelliset asiat. Kiertidvin esityksen eteneminen SO hengen yleisén kanssa, joista suurin osa on
lapsia, linnoituksen tunneleissa ja valleilla vaati harkintaa niin suunnittelu- kuin itse esitysvaiheessa.
Kavi ilmi, ettd esiintyjien tdytyi paitsi nidytelli niin myos jatkuvasti tarkkailla ja ohjata yleison
toimintaa pysyen kuitenkin koko ajan roolissa. Tamin mahdollistamiseksi yleisolle opetettiin
esimerkiksi “hovietiketti”, jonka yhtend tirkednd sdéintond oli, ettd kuningas kulkee aina joukon

ensimmaiisen (jolloin yleis6 pystyttiin pitimain koko ajan kasassa). Kaiken kaikkiaan olen todennut,



ettd yhti tirkedd kuin kohtausten ja draaman kehittelyn rakentaminen on lukemattomien pientenkin

kiytannon asioiden huomiointi ja mahdollisiin ongelmatilanteisiin varautuminen ennakolta.

Olin Suomenlinnassa tydskennellessdni saanut kuulla, ettd muuallakin Suomessa etsittiin aarteita ja
ettd nditd draamallisia kierroksia oli ollut olemassa jo vuosia ennen Suomenlinnan esitystd. Loviisan
Svartholman linnoituksessa oli kaksi niyttelijéistimme aiemmin toiminut merirosvoina sielld
jérjestetyissd esityksissd. Turun suunnalta olin puolestaan kuullut huhuja kahdestakin kierroksesta,
sekd Turun linnassa tapahtuvasta seikkailusta ettd Koiramden kierroksesta. Arvattavaa oli, ettd
muualtakin Suomesta seikkailukierroksia l6ytyisi. Aloittaessani tdmén tutkielmani tekemisen
loppusyksylld 1999 wvalitsin aiheekseni hiljalleen siséllini herdnneen halun 16ytdd Suomesta
tutkimattomina aarteina pitiméni lastenkierrosesitykset, jotka halusin tutkimuksellani tuoda
paivanvaloon. Aarteiden paikallistamisen jilkeen halusin puolestaan henkilokohtaisesti niiden luokse
vertailemaan niiden sisiltojd ja tarkastelemaan niiden arvoa koko Suomen aarrekartalla, jonka nyt

pystyisin piirtdmaén.

Kuten edellisestd kuvauksesta voi paitelld, olen henkilokohtaisesti tassd tutkielmatyOssani lasni.
Tédmin tyon tavoite ja kysymykset ovat myOs perdisin omista kokemuksistani ja syntyneistd
haluistani. Tahdon tarkastella Suomen lastenkierrostarjontaa:

— loytamalld ja esittelemalld Suomessa jérjestetyt lastenkierrokset ja vertailla niitd

— tarjoamalla mallin, joka voisi auttaa laadullisia kierroksia suunniteltaessa

— pohtimalla kierroksia lastenkulttuurin draamallisena genrend

3 Minki kanssa ollaan tekemisissi?

Olen kokenut vaikeaksi selvittdd, minkd alan kanssa olen ollut tekemisissd kerdtessani tietoja
lastenkierroksista. Niissd tuntuu olevan yhtyméikohtia useisiin eri aihealueisiin, kuten lastenteatteriin,
lastenkulttuuriin,  taidekasvatukseen, museopedagogiikkaan, seikkailukasvatukseen  ja
elimyspedagogiikkaan.  Selvdd on, etti lastenkierrosilmi6 on  sidoksissa  myds
draamapedagogiikkaan: kierroksia toteutetaan hyodyntamalli teatterin keinoja ja usein tavoitteena on
opettaakin joitain asioita. Ongelma téssi ja myOs muissa lastenkierroksiin littyvissa kasvatuksellisissa

alueissa on, ettei kierroksissa opetus tai kasvatus ole kovinkaan keskeisessid asemassa. Pddpaino on



viihteellisyydessd ja elamyksen tuottamisessa, ja joidenkin, vaikkapa historiallisten, asioiden

oppiminen tulee mukana siiné sivussa.

3.1 Matkailutuotteita

Lastenkierrokset ovat vahvasti sidoksissa matkailuun. Kierroksia toteuttavat usein kaupunkien
matkailuelimet. Kuten myéhemmin saamiani vastauksia esitellessdni kdy ilmi, esitykset on usein
valmistettu matkailun edistimisen takia. Kaupunkeihin ja turistikohteisiin on haluttu saada tarjolle
ohjelmaa myos lapsille, jolloin kohteeseen voidaan houkutella lapsiperheitd. Usein tavoitteena on
turistikohteiden ja ndhtdvyyksien tunnetuksi tekeminen ja osoittaminen niiden toimivuus myoés

lapsikohteina.

Kuukasjarvi (1995) toteaa tutkielmassaan, ettd lapsilla on mahdollisuus vaikuttaa perheiden
lomapéitoksiin. Lapset itse ovat kuluttajia ja vaikuttavat perheen kulutuskiyttdytymiseen. Siksi
Kuukasjirvi nikee perusteltuna kehittad juuri lapsille ja lapsiperheille suunnattua matkailutarjontaa.
(Kuukasjiarvi 1995, 28.) Matkailualalla lapset ja lapsiperheet ovat potentiaalinen ja haastava
kohderyhmi. Lapsilla on mahdollisuus vaikuttaa lomakohteen ja palveluiden ostamiseen ja valintaan.
(Kuukasjarvi 1995, 41.)

”— — millainen lapsille suunnatun loman tulisi olla? Pais4sintoni voidaan pitds, ettd lomalla lapsilla
tulee olla hauskaa ja heidén tulee saada tuntea kokemisen ja 16ytamisen riemua.” (Kuukasjirvi, 1995,
41.) Kuukasjirvi on tutkielmassaan tarkastellut lihinnd pidempid lomamatkoja ja lasten niihin
asettamia odotuksia. Yhtd lailla edellisen lainauksen voi kai nihdd olevan totta yksittdisten
lomakokemusten kohdalla. Lastenkierrokset tayttiavit edellisen hyvin loman méiritelmén taydellisesti

ja loytamisen riemun osalta usein jopa sananmukaisesti.

Keskustelin Loviisan kaupungin matkailutoimiston matkailusihteeri Tuula Jéppisen kanssa
lastenkierroksista. Han on kaynyt tyonsi puolesta katsomassa joitain Suomen kierroksia ja on itse
jarjestdmassd kahta Loviisan Svartholmassa esitettévad lastenkierrosta. Tiedustelin héaneltd, minki
ilmion kanssa kierroksilla ollaan tekemisissid. Jappinen niki ne elamysmatkailuna. Elamysten
tuottaminenhan on ollut muotia jo ainakin viime vuosikymmenien ajan. Jappisen mukaan ohi on aika,
jolloin nahtavyydet ja matkailukohteet kiytiin vain katsomassa. Nyt téarkeitd asioita ovat eldmys,

tunteet, kontakti yleisoon ja mukana oleminen. (T. Jippinen, henkilokohtainen tiedonanto 2000.)

10



3.2 Seikkailu ja elimys

Kartoittamiini lastenkierroksiin liittyi useimmissa tapauksissa seikkailu. Monista esityksista kaytetdin
luonnehdintaa  seikkailukierros tai seikkailundytelmd. Osassa kierroksista vastaan tuli
luonnehdinnassa niiden elamyksellinen luonne. Selvdd siis on, ettd lastenkierroksissa on usein
vahvasti mukana seikkailu ja elamys. Mutta mitkd on kierrosten yhteydet seikkailukasvatukseen ja

elamyspedagogiikkaan?

Teleméen (1998) mukaan seikkailun voidaan néhdé olevan epdvarmuutta sisdltivdd vapaa-aikaa ja
sen tulee aina pohjautua vapaaehtoisuuteen ja omaan valintaan (Teleméki 1998, 19). Josef Kochin
seikkailukasvatuksen maédrittely on: 1. Seikkailu sijoittuu osallistujille vieraaseen ja vaatimuksia
asettavaan ymparistoon, usein luontoon. 2. Seikkailutilanteisiin littyy aina toimintaa, josta on vaikea
kieltaytya. 3. Ennen fyysisen toiminnan aloittamista vaaditaan henkistid suunnittelua ja harkintaa. 4.
Seikkailutilanteisiin liittyy aina vilittomyyden, ennalta-arvaamattomuuden ja yllatyksellisyyden
aineksia. 5. Seikkailu tarjoaa mahdollisuuden ryhmikokemiseen: uudet tilanteet, jotka vaativat
rohkeutta mutta samalla aiheuttavat ahdistuneisuutta, edellyttavat ryhmaltd toimintakykya ja usein
my0s roolien uudelleen arviointia. 6. Tarkoituksena on turvallisuuden ja kontrollin seki toisaalta
arvaamattomuuden ja itsensi voittamisen vilisen tasapainon loytidminen.” (Telemiki 1998, 19.)
Lastenkierrosten voi hyvin véljasti tulkiten nghdi pystyvin tayttamain edelliset ehdot ainakin joiltain

osin.

Seikkailu on kokonaisvaltaista oppimista ja se on luonnollinen osa ihmisen toimintaa.
Seikkailutoiminta voi tuottaa usein voimakkaita myonteisia tunteita ja yhdessi koettu
setkkailukokemus saa aikaan ryhméssd voimakkaan yhteenkuuluvuuden tunteen. Jannityksen,
kauneuden, turvallisuuden, tunnelman ja dramatiikan kokeminen ovat téirkeiti oppimisen
emotionaalisia motivaatiotekij6itd. (Kiiski 1998, 112-114.) Seikkailu- ja elimyskasvatus ei mielesténi

liity kovin hyvin lastenkierrosten tarjoamiin mahdollisiin oppimiskokemuksiin.

Elamyskasvatuksen keskeiseni tekijani on vuorovaikutus luonnon kanssa. Se on tietoista pyrkimysta
saattaa yksilo yksin tai ryhmidssd pohtimaan eldmyskasvatuksen tarjoamien kokemusten ja
tunnetilojen kautta oman eldmin tai yhteisén ongelmia, haasteita ja niiden vastauksia. (Kiiski 1998,
109-110). Lastenkierroksilla ei olla tekemisissd seikkailukasvatuksen lailla luonnon kanssa eiki
pyrkimystd oman eldmin ongelmien havainnointiin tai ratkomiseen todellakaan ole! Mutta joitain

muutamia yhtyméikohtia voidaan silti nihdd olevan lastenkierroksilla ja seikkailukasvatuksella.
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Esimerkiksi yhdessd koululuokan kanssa koettu seikkailukierros voi kylld vaikuttaa ryhméhenkeen tai

henkilokohtaiseen onnistumisen tunteeseen.

Kiinnostavaa on myds vertailla turvallisuuden liasndoloa kierrosten seikkailutapahtumissa.
”Herkistyminen ja keskittyminen vaativat olosuhteilta aina turvallisen ilmapiirin, joka ei sulje pois
jannityksen ja aidon pelon kokemista” (Kiiski 1998, 113). Lasten seikkailukierroksilla lapset voivat
eliytyd esitykseen hyvinkin voimakkaasti. Seikkailukierroksella esitys voi olla paljon
todentuntuisempi kuin tavallisessa lastenteatteriesityksessd. Kokevatko lapset olevansa esityksen
aikana turvassa vililld seikkailun “vaarojenkin” uhatessa? Eli pystyvitko lapset pitimédin mielessd ja
ylipasnsa kisittdméian, ettd he ovat mukana esityksessd, eikd heille voi oikeasti kdydd kuinkaan?
Useimmat lapset ymmartddkseni pystyvit pitdmain esitystilanteen mielessééin ja ovat siten koko ajan
turvallisessa ilmapiirissd. Mutta erityisesti pienemmilld lapsilla saattaa raja toden ja tarun vililld

heilua. Tiat4 lasten eldytymisti esitykseen tarkastelen enemmén luvussa 4.1.

3.3 Lastenkierroksia museoissa

Museopedagogiikassa voidaan hyodyntdd draamapedagogiikan keinoja. Se ei toki ole mikdan uusi
oivallus. Esimerkiksi yksi pohjoismaisen Drama-lehden numero oli vuonna 1994 museo- ja
draamapedagogiikan teemanumero (numero 4). Museoissa voidaan esimerkiksi jirjestdd draaman
tyopajoja, kuten Helsingin museoissa toteutetussa Tarinoiden tiet -tyoskentelyssd. Museoissa
voidaan myos jarjestdd seikkailukierroksia. Aineistooni 16ytyi mukaan kaksi museossa toteutettua
lastenkierrosta, jotka jirjestettiin Himeenlinnan taidemuseossa ja Turun Aboa vetus & Ars nova -

museossa.

Roolipelistd tai “eldviksi tekemisestd” on tullut keskeinen tydtapa museopedagogiikassa (Mork
1994, 33). Roolityoskentelyn kiytté museoissa on levinnyt moneen suuntaan suurista historiallisista
ndytelmistd yksittdisiin museoissa tavattaviin historiallisesti pukeutuneisiin oppaisiin. Museoissa
voidaan hyodyntia kahdenlaisia roolihenkil6itd. Toisessa tapauksessa opas vain pukeutuu vanhoihin
vaatteisiin, mutta ei yriti esittdd roolia vaan opastaa omana itsenéén. Toinen vaihtoehto on, ettd opas
eldytyy tdysilld rooliinsa. Han puhuu koko ajan roolinsa kautta ja kertoo vaikkapa roolihenkilonsa
kuulumisia. Eldytyessdin rooliinsa (esimerkiksi joksikin 1700-luvun henkiloksi) opas on tdysin
epitietoinen nykyajan ihmeisti ja saattaa ihmetelld niitd. T4lloin roolin esittdjén tiytyy olla koko ajan
varuillaan improvisoimaan voidakseen kiyttaytyd kussakin tilanteessa roolinsa mukaisesti. Nami

museoiden rooleja hyodyntivit keinot ovat luonteeltaan opastuksia. (Norsen 1994, 2-3.)

12



Roolihenkildiden kdyttd museotyossd tarjoaa monia mahdollisuuksia. Oppaan toimiminen roolissa
voi tehdd museokdynnist4 jannittdvén ja muistettavan. (Norsen 1994, 4.) Hameenlinnan taidemuseon
néyttelyssi kierrettiin Kaarina Maununtyttiren johdolla ja opastus oli toteutettu juuri edella kuvatulla
elaytyvilld tavalla. Kaarina Maununtytér esitteli néyttelyesineitd ja johdatti yleis6d ympéri museota

peilaamalla kaikkea eteen tulevaa omaan (siis roolihenkilon) elimén.

Drama-lehdessd esiteltiin myos Norjan  Bryggens Museumissa jarjestettyd prosessiluontoista
draamatydskentelyd. Sen puitteissa museossa vierailleiden koululuokkien opettajille jaettiin esityksen
historiallisista taustoista ja roolihenkildista tietoa sekd ennen luokan osallistumista draamaan ettd sen
jilkeen. Draaman jilkikiteen jaettu oppimateriaali tarjosi myoés ehdotuksia jatkotyoskentelylle
koulussa. (Agotnes & Meck 1994, 22-25). T4mé opettamisen mahdollisuus kiinnosti minua kovasti.
Vaikka koko Norjan projekti oli prosessildhtoisyydessdin ja selkedssd opetustavoitteessaan
kartoittamistani Suomen esityksistd poikkeava, nikisin etu- ja jélkikdteen annettavan materiaalin

olevan hyddynnettdvissd myos joissain Suomen esityksissé.

Vaikka Suomen kierrokset ovat ldhinnd viihteellisid, oppimateriaalin ja jilkityoskentelyn kautta
voitaisiin hyvin yhdistds viihteellisyyteen lisdd kasvatuksellisia mahdollisuuksia ilman, etti itse
esitystilanteen viihteellisyys muuttuisi. Suurin osa Suomen kierroksista on tilattavissa luokkaretkille,
jotka myés usein muodostavat suuren osan yleisostd. Hyva puoli oppimateriaalin tarjoamisessa olisi,
ettd kukin opettaja voisi omista lahtokohdistaan paattid, haluaako hin koetusta kierroksesta saatavan
enemmén oppia irti. Ehkd on kuitenkin niin, ettd viihteellisid kierroksia tuottavien tahojen tehtéviin ei
kuulu lisioppimismahdollisuuksien tarjoaminen. Kekselids ja tavoitteellinen opettajahan tekee

etukiteis- ja jalkitydskentelyn itse, jos kokee sen tarkeaksi.

3.4 Lastenkulttuuria ja taidekasvatusta
Puhuttaessa lastenkulttuurista silla tarkoitetaan usein kulttuuria, minkd aikuiset tekevit lapsille.

Esimerkiksi lasten laulut ja ndytelmédt ovat yleensd aikuisten tekemid, ja lasten itsensd tuottamat
kulttuurin jéljet lihinng loistavat poissaolollaan. Missd méirin siis lapset saavat ilmaista omia
ajatuksiaan ja nakemyksidin lasten kulttuurissa? Lastenkulttuurin kisitteelld voidaan tarkoittaa myos
aikuisten ja lasten yhdessi luomaa kulttuuria seké lasten itsensi luomaa kulttuuria. Lapset tuottavat
jatkuvasti kulttuuria, mutta sitd vain poikkeustapauksissa dokumentoidaan ja siilytetiin. (Karlsson
1999, 39-40.) '
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Lastenkulttuuri-kisite kattaa monitahoisen ilmién, jonka alalajeilla ei ole omia nimityksid.
Lastenkulttuuria, jossa lapsilla on aloite, kutsutaan usein joko lasten omaksi kulttuuriksi tai lasten
kulttuuriksi. Aloitteenteon nikokulmasta olisi lisiksi olemassa aikuisten tuottama kulttuuri lapsille,
jolloin aikuisilla on aloite. Kolmantena lastenkulttuurin lajina olisi puolestaan kulttuuri, jota tuotetaan
lasten kanssa. Tilloin sekd lapset ettd aikuiset ovat sitd tuottamassa ja molemmilla on
aloitteentekomahdollisuus. (Karlsson 1999, 41.) Lastenkierrokset voisi ndhdd parhaimmillaan
kuuluvan viimeksi mainitun lastenkulttuurin lajin piiriin, kun lapset voivat viedd kierrosta eteenpdin ja

vaikuttaa sen etenemiseen yhteistydssa aikuisten vetédjien kanssa.

Kulttuurimme pitd4 taidetta pohjimmiltaan luovana ja omaperiisend, vilttamattd uudistuksiin ja
kokeiluihin omistautuneena ja monet esteetikot pitdvit taideteoksia ainutkertaisina. Populaaritaiteen
tuotteet ovat puolestaan viistimittd “tehottomia ja standardisoituja”, koska voittoa janoava
teollisuus on ne kaavoista ja “valmiista kliseista” teknologisesti valmistanut ja koska ne on sovitettu
“tyydyttdmasn kuluttajien makuja pikemmin kuin kehittiméin tai kultivoimaan itsendisia makuja.”
(Shusterman 1997, 117.) ”Populaaritaidle (— —) menettdd esteettisen patevyytensd
viihdyttdmishalunsa takia ja se palvelee pikemminkin tavanomaisia inhimillisia tarpeita kuin taiteellisia
padmadrid. Mutta miksi tarkoituksenmukaisuus johtaa taiteellisen ja esteettisen oikeutuksen
kiistimiseen?” (Shusterman 1997, 123.) Lastenkierrokset voisivat viihdyttavyyspyrkimyksensi
puolesta olla lahempini populaaritaidetta kuin korkeakulttuurista taide-elamysta.

Lasten taidekasvatuksessa on kyse kasvattamisesta taiteen avulla (yleisempi kasvatustehtivai tukeva
toiminta) ja toisaalta kasvatuksesta taiteeseen (ymmirtisd taidetta ja sen merkitystd ihmiselle)
(Rantanen 1996, 4). 1990-luvulla on havaittavissa tapahtunutta yhteiskunnallista ja asenteellista
muutosta suhteessa lastenkulttuuriin. Keskeiseksi on noussut omakohtainen kokeminen ja tekeminen
ja sen kautta on tullut tarkasteluun taiteilijoiden ja lasten vilinen vuorovaikutus. "Taide ja kulttuuri
nihddin voimavarana, joka omakohtaisen kokemisen ja tekemisen kautta toimii persoonallisuuden

yhteni rakennuspuuna.” (Ristimiki 1996, 2.)
Itd-Helsingin kulttuurikeskus Stoan johtajan, Johanna Lindstedtin, mukaan taide ja taiteilijat ovat

ylipasnsé tulleet lahemmas yleiso4, siis myos lapsiyleisod. Taiteilijat ovat antautuneet vuoropuheluun

yleisonsd kanssa. Lapsille osallistuminen tekemiseen antaa mahdollisuuden kiinnostua asioista.

14



Tavoitteeksi on tullut elimysten tuottaminen katsojalle, taiteen tekemisen ja kokemisen tuominen

ldhelle ihmist4. (Raitaranta 1996, 39-40.)

Nimi lastenkulttuurin ja taidekasvatuksen yleiset 1990-luvun suuntaviivat voivat osaltaan selvittad
lastenkierrosten syntyd. Juuri 1990-luvulla erilaisia lastenkierroksia on alkanut Suomeen tulla, ja
vuosikymmenen lopussa ja uuden vuosituhannen alussa tarjonta on tuntunut lisiZintyneen. Missé
mairin seikkailukierrokset voidaan nahdé taiteena ja siten lasten taidekasvatuksena, vaihtelee kunkin
kierroksen luonteesta riippuen. Lastenkierrokset taidemuotona viittaa 1dhinné teatteriin ja draamaan,
mitd kisittelen seuraavassa luvussa. Kaiken kaikkiaan lastenkierrokset on néhtévissi
hybridikulttuurisena ilmiéna: kierroksilla on vaikutteita niin matkailusta, museopedagogiikasta,
draamasta, teatterista ja seikkailu- ja elimyskasvatuksestakin. (hybridi = risteymé/sekamuoto, Otavan
Uusi sivistyssanakirja 1998.) Luvun 6.4 lopuksi olen esittinyt kuvion (kuvio 1) lastenkierroksista
hybridikulttuurisena ilmidna.

4 Lastenkierrokset draamallisena ilmioni

Lastenkierroksilla draamallisuus on mukana yhteni osatekijand. Draaman osuus kierroksilla vaihtelee
ja kysymykseksi nousee, mikd draaman laji pitdd kierrosilmion sisdlliin. Draaman ja teatterin
laajetessa yhi useampiin suuntiin, voidaan lastenkierroksille 16ytad yhtymékohtia niin perinteisesta

lastenteatterista kuin soveltavasta draamasta ja draamapedagogiikasta.

4.1 Oma lastenteatterin muoto?

Lastenkierrosten nidkeminen teatteriesityksend Kkiinnittd4d eniten huomiota erikoiseen katsojan
paikkaan esityksessid. Yleiso kulkee yhdessi roolihenkiloiden kanssa ja katsojalla on yleensd
mahdollisuus paitsi keskustella roolihenkildiden kanssa my6s osallistua esitykseen monin toisin
tavoin. Yleison ja katsojan vilinen raja on tuotu mahdollisimman alas, ldhes olemattomaksi. Néin
ollaan tekemisissi sekd osallistuvan teatterin etti lastenteatterin kanssa yhtdaikaisesti ja vielapa
esityksessd, joka ei tapahdu perinteisessd teatteritilassa. Osallistumisessa ei sindnsd ole mitéin
mullistavaa, silli katsojien osallistuminenhan on kuulunut teatteriin sen alkuajoista lahtien.
Esimerkiksi antiikin Kreikan teatterissa yleiso eli voimakkaasti tilanteissa mukana ja 1960-luvulla

osallistuva teatteri oli muodissa.
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Lasten odotushorisontti teatteriin on vield avoin eikd aiemman tradition ja tottumuksen kaavoittama.
Niinpi lastenteatterissa on voitu yltdd parhaimmillaan esityksiin, joiden laadulle konservatiivisemman
aikuisyleison teatteri voi olla kateellinen. (Ojala 1995, 3.) Lasten ennakkoluulottomuuden ja mukaan
heittdytymisen innon pohjalta on mahdollista luoda suurtakin osallistuvuutta vaativia esityksia.
Vaikka aikuisillekin on toki tarjolla erilaisia osallistuvia teatterieldmyksid, on huomattava niihin
verrattuna lastenkierrosten suuri tarjonta. Kyse on esityksen muodosta, jollaiseen aikuisilta ei ehki

kuitenkaan 16ydy kovin suurta innostusta heidin sovinnaisen teatterindkemyksensé takia.

Lapsille esitysta tehtdessd nayttelijoiltd vaaditaan aivan toisenlaista intensiteetin tajua ja kykya luoda
kontakti yleison vilille (Rauhamaa 1995, 20). Néytelmén tapahtumat ovat lapsille aivan eri lailla totta
kuin aikuisille. Lapsi kdyttaytyy teatterissa elden ainekkadsti mukana tapahtumien kulussa, heittéytyy
esitykseen ja itse asiassa muuttuu osaksi esityksen tapahtumia. (Sandqvist 1997, 16.) Tamén edelld
mainitun ollessa asiantuntijoiden mielestd totta tavallisessa lastenteatterissa voisi eldytymisen
kuvitella olevan vield taydellisempad yleison ja esiintyjin rajaa tahallaan halventdvalld

lastenkierroksella. Tamé nostaa esiin kysymyksen esittdjien vastuusta.

Lastenteatterissa niyttelijin vastuu korostuu, koska lapsi uskoo ja lidhtee totaalisesti esitykseen
mukaan, jos esittdjd niin haluaa. Nayttelija Heikki Luukkaan mukaan lapsi on puolustuskyvyton
katsoja. (Maattanen 1996, 42.) Teatterissa ylipaansd on siilytettavi etidisyys toden ja fiktion valilla
(Sandqvist 1997, 14). Itse olen saanut kokea ja ndhdd liheltd lapsen uskon esitykseen.
Suomenlinnassa tyéskennellessimme emme edes niytelmén loputtua tulleet pois rooleistamme, vaan
illuusion tahdottiin sdilyvan lapsille. On selvai, ettd elimyksid tuottavassa seikkailukierroksessa on
osattava toimia varovasti ja tunnettava vastuunsa. Toisaalta osavastuu on vanhemmilla. Vanhempien
kuuluisi olla lasten mukana esityksissd, koska muuten he eiviat voi ymmartdd lapsen myShemmin
esittamid kysymyksid ndytelmistd, kuten tarinankertoja ja muusikko Anna Hinninen muistuttaa
(Maittéanen 1996, 44).

Osallistumisen ja eldytymisen lisdksi toinen lastenkierrosten erikoinen piirre on esityksen fyysinen tila.
Esityksien teko muualle kuin teatteritiloihin on kuitenkin jo vanha juttu” ja itse asiassa esityksid
tehdddn yhd enemmédn muualle kuin varsinaisiin teatteritiloihin (Arlander 1996, 19-20).
“Esitystapahtuma edellyttdd jonkinlaista tilallista suhdetta esiintyjien ja katsojien vililli. — —
Perinteisesti ndyttimo-katsomo -suhteen perustyypit on luokiteltu sen mukaan, missd méédrin

ndyttimo ja katsomo on erotettu toisistaan — —.” ”Yksinkertaisimmillaan elévin esityksen viehitys
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ja voima perustuukin juuri siihen, ettd ollaan samassa tilassa.” (Arlander 1997, 81.) Vaikka katsoja
asetettaisiin fyysisesti ldhelle esityksen tapahtumia, se ei tarkoita, ettd esittdjélld ja katsojalla olisi
jotenkin laheisempi suhde. Esitystyyli voi muodostaa esittéijien ja yleison vilille vahvan psyykkisen
etdisyyden, vaikka esittdjd fyysisesti olisi aivan yleisén lahelli. On muistettava, ettd nayttimo-

katsomo -suhde ja esittdja-katsoja -suhde eivit ole samoja asioita. (Arlander 1997, 83, 85.)

“Teatteriesityksen tilaan tdytyy padstd sisille siitd yksinkertaisesta syystd, ettd me elimme tiloissa.
Maisemaa voi katsella, mutta sinne péadsee aina myos sisdén. Thmisluonnolle on jokseenkin vieras
sellainen tilanne, jossa voi vain katsoa ulkoapéin. Ikd4n kuin meité olisi kielletty menemésta metsdin
tai ettemme keskustellessamme pidsisi ihmistd ldhelle, hanen viereensi. — — Ihmiselld on
kiytossddn enemmin aisteja kuin mihin perinteinen ndyttimd antaa mahdollisuuden. Alitajuiset,
suoraan selkdytimeen kdyvit tuntemukset, vanhojen tilojen haju tai kylmyys esimerkiksi, jadvit
kokematta teatterissa.” (Makkonen 1989, 39.) Lastenkierroksilla esityksen fyysinen tila on aito ja
aisteja herittidva esityksen liikkkuessa paikasta toiseen, vaikkapa vanhan linnan tiloissa tai metséssé.
Yleisd on myds samassa tilassa esittdjien kanssa, ja voivat usein keskustella kierroksen

roolihenkil6iden kanssa.

Lastenkierroksilla esityksen tila on liheinen sekd niyttimo-katsomo- ettd esittdji-katsoja -suhteen
osalta, joten esitystapahtuman viehdtyksen voisi ajatella olevan voimakkaimmillaan juuri
lastenkierroksen Kkaltaisissa esityksissi. Olen yrittanyt 16ytdd lastenkierroksille niille sopivaa
luokitusta teatterin muotojen joukosta. En ainakaan 16ytinyt viitteité, ettd téllaiselle esitysmuodolle

olisi oma kisitteensd. Yhtyméikohdat ovat lastenteatterissa ja osallistuvassa teatterissa.

Helander (1998) on tutkiessaan ruotsalaisen lastenteatterin kehitystd 1900-luvulla nahnyt siind kolme
padsuuntausta. Lastenteatteri on voinut olla kasvatusta, viihdettd tai taidetta kulloisenkin
painotussuhteen vaihdellessa. Esitykset eivit tietenkddn ole edustaneet tiukasti vain yhtd edelld
mainituista suuntauksista, vaan yhdessi esityksessd on useimmiten piirteitd jokaisesta suuntauksesta.
Kulloinenkin péaisuuntaus on vaihdellut aina jonkun ollessa esityksissé mukana vahvimpana.

(Helander 1998, 9-10.)

Helanderin mukaan aikuisten lastenteatterille asettamat halut ja vaatimukset ohjaavat lastenteatterin
kulloisiakin muotoja. Aikuismaailma asettaa teatterille esimerkiksi hyodyllisyyden tai hauskuuden

vaatimuksen ja mieluiten nimi molemmat saisivat esityksistd 16ytyd. (Helander 1998, 9.) Aikuisilla
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on lastenteatterissa valta. Vetadkseen lapsiyleis6d esityksen taytyy ensin miellyttdd aikuisia. Lapset
ovat riippuvaisia aikuisten valinnoista ja heidin nikemyksistdan hyodyllisestd lastenkulttuurista.
(Helander 1998, 265.) Lastenkierroksia on viime vuosina ollut tarjolla yleisolle paljon ja timi
esitysmuoto tuntuu vetdvin yleisod. Lastenkierroksilla myos yhdistyy sekd hyoty ettd hauskuus. Ei
siis liene ihme, ettd lastenkierrokset ovat vetaneet yleisod, silld maksumiehind toimivien vanhempien

kannalta lastenkierros on mité ilmeisimmaén hyva vithdemuoto.

4.2 Dramaturginen analyysi

Teatteriesityksen ohjaaja joutuu tyoskentelemidan dramaturgisen analyysin parissa. Analyysin kautta
saavutetuilla tietoisilla valinnoilla ohjaaja voi vilittad esitykseen liittdmiaén tavoitteita tai ajatuksia
yksinkertaisemmin ja tdsmallisemmin. Dramaturgisen analyysin ensimmiinen vaihe on tekstianalyysi.
Draamateksti voidaan ymmaértdd laajana késitteend niin, ettd kirjoitettu niytelmd ei ole ainoa

mahdollinen esityksen lihtokohta. (Kjelner & Szatkowski.)

Dramaturgisella tekstianalyysilla voidaan osoittaa, mihin tekstin luoma yhteys ndyttdmoén ja katsomon
vililld perustuu ja eritelld tekstin draamallisen kerronnan muotoja. Tekstistd voidaan méairittdd sen
tapa muodostaa sopimus, jolle sen fiktio perustuu ja joka koskee keskeisesti nayttimon ja katsoman
vilistd suhdetta. Teatteri voidaan joko tehda yleisolle, jolloin nayttimén ja katsomon vililla on
selked raja eli ramppi. Toinen tapa on tehdi teatteria yleison kanssa, jolloin keskeisti on rampin

haivyttaminen. (Kjelner & Szatkowski.)

Kjolner & Szatkowski ovat pyrkineet luokittelemaan draamateksteille kolme perusmallia sen
perusteella, miten tekstit eksplisiittisesti tai implisiittisesti ilmaisevat suhteensa néyttimon ja
katsomon viliseen rajaan. Teksti voi olla draamallinen, jolloin klassisen draaman puitteissa toimivan
tekstin luoma fiktiivinen maailma vaikuttaa eheiltd, se noudattaa ajallista ja tilallista jatkuvuutta ja
sen tapahtumat etenevit loogisesti. Kiinnostavia kysymyksid on télloin, ketka ovat tarinan kannalta
keskeisia henkilohahmoja, kehittyyké hahmoista yksi tai useampi tarinan aikana ja mitd katsojat
voivat oivaltaa sen perusteella, mitd henkilohahmot tekstissd oivaltavat. Draamateksti voi olla
eeppinen, jolloin yhden ehedn maailman sijaan teksti ndyttad koostuvan useammista kerroksista, joita
pitdd koossa tunnistettava montaasiperiaate. Kolmannen tekstimallin mukaan draamateksti voi olla
simultaaninen, kun se koostuu useista eri fiktioista tai fiktiokerroksista mutta jolle ei analyysista
huolimatta voida muodostaa kattavaa montaasiin pohjautuvaa periaatetta. Lisiksi Kjelner &

Szatkowski ovat kuvanneet neljattd, metafiktiivisen dramaturgian, mallia. (Kjelner & Szatkowski.)
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Dramaattisessa dramaturgiassa tapahtumat etenevit lineaarisesti ja ne johtavat dramaattisen
kohokohtaan. Padhenkild kokee esityksen aikana suuria muutoksia. Kysymyksind on, mitkd motiivit
saavat roolihenkil6t toimimaan valitsemallaan tavalla ja mikd vie tapahtumia eteenpdin. Klassisen
dramaattisen dramaturgian tekstejd voidaan tarkastella kuvaajalla, jonka vaaka-akselina on kuluva
aika ja pystyakselina tekstin intensiteetti. Kédyrastdi muodostuu nouseva, jonka huippukohtana on
tietenkin tapahtumien kliimaksi eli dramaattinen kohokohta, jossa konfliktit ratkeavat paihenkilon
kannalta joko onnellisesti tai epdonnisesti. Kohokohtaan intensiteettid on nostanut tekstin vaiheet,
joissa on heritetty kiinnostus, esitelty johdanto-osassa padkonflikti sekd keskeiset roolit ja
olosuhteet. Esityksen ja tapahtumien edetessé intensiteetti kasvaa juonen syventyessa ja sen johtaessa

peripetiaan eli tapahtumien ka4nnekohtaan. (@stern.)

4.3 Matkailudraama on osa soveltavan teatterin kenttia

Teatterin tekijéiden tyokentit ovat laajentuneet ja teatteria, tanssia ja draamaa on kéaytetty erilaisissa
perinteisesti teatterista poikkeavissa tilanteissa. Soveltavaa teatteria on toteutettu esimerkiksi
sairaaloissa, vankiloissa, kouluissa ja museoissa. Tekijit ovat kokeneet tyonsd antoisana ja
taiteellisesti haastavana ja he ovat kutsuneet tyotddn soveltavaksi teatteriksi tai draamaksi,
teatterikasvatukseksi tai taiteen keinoin toteutettavaksi koulutukseksi. Néyttelija on tarinankerronnan
ammattilainen, jonka yhtend vahvuutena on taito luoda fiktiota ja ymmartad erilaisia ihmisyyden
olomuotoja. Soveltavan teatterin lihtokohtana on, ettd taide kuuluu kaikille eikd sitd saa yrittdd

keinotekoisesti erottaa muista yhteiskunnan alueista. (Vaulo 2001, 8-9.)

Nayttelijat ovat jo kauan tehneet toitd muuallakin kuin perinteisissd taideinstituutioissa, mutta silti
soveltava teatteri on Suomessa uusi kisite. Soveltava teatteri on uusine nimineen ja laajenneine
toimintaympéristineen kasvanut villiksi alueeksi, jonka toiminnan termistd on alan ihmisillekin osin
selkiytymiton. Se pitad sisdlldan valtavan variaatioiden méirin, jossa mukana on niin inhimillisesti
merkittdvdd vapaaehtoisty6td kuin puhdasta yritystoimintaa sekd monia niiden yhdistelmia.
(Ruuskanen 2001, 3.)

Soveltavassa draamassa pyritddn yhdistimain fakta ja fiktio sekd sitomaan teatteri yhteiskuntaan
toiminnalla ja teoilla. Prosessikeskeisten draamatyomuotojen lisdksi on olemassa erilaisia soveltavan
draaman esityksellisia muotoja, joilla on omat tavoitteensa, rituaalinsa ja improvisaationsa.

Teatterikdytidnnot, joissa faktaa ja fiktiota on yhdistetty ja joissa yleis6lle on pyritty tarjoamaan jokin

19



tietoaines tai kannanotto eldmyksellisessi muodossa, on yhdistetty esitykselliset tutkielmat —
yleisnimikkeen alle. Niiden teatterimuotojen tuottaminen vaatii seké teatterin tekemisen taitoa ettd
tuntemusta soveltavan draaman alalta. Taiteellisen ja soveltavan draaman vilinen raja on avoin.

(Louhija 2001, 13-14.)

Yhtend soveltavan teatterin osa-alueista on matkailudraama. Se on yleisnimitys, jota on kaytetty
mitd erilaisimmista matkailijoille jarjestetyistd elamyksellisistd kiertokavelyistd, elamysreiteist4,
seikkailupalveluista ym. Matkailudraaman kehityksen alalla ollaan Suomessa aika pitkdlld. Sen
olennaisena osana on, ettd matkakohde avataan draamallisen tarinan avulla ja yleis6 saadaan
osallistumaan tapahtumiin. Niin matkakohteesta saadaan interaktiivinen elamys ja matkailija saa
draaman ja tarinan kautta siitd syventyneen nikokulman. Matkailudraamassa keskeisid asioita ovat

elimys, tunteet ja yleiso6n saatava suora kontakti. (Vaulo 2001, 9.)

Myos lastenkierrokset kuuluvat matkailudraaman kisitteen alle. Tarjottuani kerdédmaéni
tutkimusmateriaalia Lotta Vaulolle, hidn oli Littdnyt Teatteri-lehden artikkelissaan "Kohtaamisia ja
kosketuspintoja” lastenkierrokset osaksi matkailudraaman kenttaa (Teatteri 3/2001). Seké soveltava
teatteri ettd sen alalaji, matkailudraama, ovat kuitenkin yhd varsin yleisid kisitteitd
lastenkierrosilmiélle. On selvdi, ettd kierrokset kuuluvat juuri tahén kenttdén, mutta sithen on keritty
lukematon méaird muitakin draamasovelluksia. Haluaisin liittaa lastenkierrokset selvemmin draaman
kartalle ja vaihtoehtona olisi nihdi se omana draamapedagogiikan genrend, mitd tarkastelen

seuraavaksi.

4.4 Oma genre draamapedagogiikassa?

Draamapedagogiikka on teatterin laji ja useimmiten osallistuvan teatterin laji. Se on taideaine, jonka
juuret ovat teatteritaiteessa ja sithen voidaan luonnostella erilaisia genrejd, jotka kaikki ovat
luonteeltaan teatteria. Draamapedagogiikka on kasvatusta ja taiteessa oppiminen voi olla
merkityksellistd. (@stern 2000, 4.) Draamapedagogiikan kenttdan kuuluu paljon eri genrejd, ja niille
yhteistd on taiteessa oppiminen eli asioiden omaksuminen fiktion luomisen kautta. @stern ehdottaa
draamapedagogiikan genrejen méirittelyd kutsuna keskustelemaan oppiaineen siséllostd. Hénen
ehdottamiaan genrejid ovat prosessidraama, teatteri opetuksessa, improvisaatioteatteri, tarinateatteri,
roolileikki, storyline, tarinankerronta, draamaleikki, foorumiteatteri, yhteisoteatteri tai —draama,
ideasta esitykseen, teatteriesityksen valmistaminen tekstin pohjalta, performanssi, digitaalinen

draamapedagogiikka ja draamatekstin kirjoittaminen. (@stern 2000, 21-24.) ”Jos ymmérretian, ettd
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teatteri ei ole vain talo tai instituutio, vaan sosiaalinen tilaisuus, missd yhteiskunnan jasenet

keskustelevat, pohdinta draamapedagogiikan olemuksesta on merkityksellinen” (@stern 2000, 25). -

Draamassa keskeistéd on fiktion rakentaminen ja toimiminen roolissa. Se on soveltavaa teatteria, joka
voidaan usein ndhdd olevan teatterin muodoista ldhimpdnid osallistuvaa teatteria. Siind luodaan
teatteria ja merkityksid aiheesta, joka kiinnostaa draamaan osallistuvia henkil6itd. Draaman fiktiolla
tarkoitetaan pyrkimystéd rakentaa “as if” -todellisuus, joka muodostuu fiktiivisten ajan, tilan, tarinan
ja roolien kautta. Draamatyoskentelyn pohjana on opettajan ja oppilaiden valilld tehtdvi
fiktiosopimus, joka useimmiten on suullinen mutta joka voidaan tehdd myos kirjallisesti.
Sopimuksella oppilaat suostuvat noudattamaan yleisid draaman sdintoja ja tyGtapoja. Tavalliset
paikkaan, aikaan ja identiteettiin liittyvat saannot lakkaavat olemasta voimassa, ja sen sijaan ryhmassi
pyritdan saamaan fiktio eldmiin roolien kautta. Draaman oppimismahdollisuus on esteettisessi

kahdentumisessa. (@stern 2000, 2-3.)

Szatkowskin (1985) mukaan esteettisessd kahdentumisessa ollaan suhteessa oman itsen ja toisena
olemisen (roolissa olemisen) vililld. Liséksi samanaikaisesti liikkutaan todellisen ja fiktiivisen ajan ja
paikan vililla. Kahdentumista kutsutaan esteettiseksi, koska siind tiedostetun tyGskentelyn ja
tyoskentelymuotojen kautta pyritdin luomaan merkityksid. Merkitykset syntyvit oltaessa vilitilassa,
eli kun draamassa ollaan osittain omana itsend ja osittain roolissa sekd oman itsen ettd ajatellun
yleison vililli. Draamassa saadaan kokemuksia sekd toimittaessa fiktiossa roolihenkilonid ettd
ylipdsnsa fiktiosta, kun toimitaan toisten katsojana. (Szatkowski 1985, @sternin mukaan.)
Draamaopetuksessa johtoajatuksena on, ettd draamassa oppilailla on seké status ettd d4ni yhdessi

tydtoverina toimivan opettajansa kanssa (@stern & Heikkinen).

On kiinnostavaa tutkia, tapahtuuko lastenkierroksilla esteettistd kahdentumista. Kierroksilta voisi
pyrkid 16ytimain ne kohdat, jolloin kahdentumista on tapahtunut. Voisi kuvitella, ettd
draamaopettajan tavoin myos kierrosten esittdjat pyrkivit saamaan fiktion eldméin ja osallistujat
mukaan rakentamaan draamatarinaa. Draamassa on olemassa kehyskertomus (pretext), johon sen
tyoskentely pohjautuu. Vasta draamaprosessissa tarina kehittyy lopulliseen muotoonsa ja
merkityksiinsd. Yhti lailla lastenkierroksilla on olemassa kisikirjoitus tai jonkinlaiset padsuuntaviivat
juonen etenemisestid, mutta lopputulos vaihtelee kunkin ryhmén mukaan. Tutkimustulosten
perusteella voin tarkastella, missd méarin lastenkierroksilla on mukana draamapedagogisia piirteit4 ja

voisiko lastenkierroksia ehdottaa jopa yhdeksi draamapedagogiikan genreksi.
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Tassd luvussa olen alustavasti esitellyt teoreettisen viitekehyksen draamallisten kierrosten
ymmartamisen pohjaksi sekd tuonut mukaan dramaturgisen tekstianalyysin tyovélineend, jota voin
my6hemmin tulosten tulkintaosassa hyodyntdd. Draamapedagogiikka, soveltava teatteri ja
lastenteatteri tarjoavat kaikki mahdollisuuden tulkita lastenkierroksia omista lahtokohdistaan.
Esityspaikkojensa ja toteutustapojensa ansiosta kierrokset kuuluvat matkailudraaman alueeseen, joka
puolestaan on liitetty yhdeksi soveltavan teatterin alalajiksi. Samassa sarjassa on kuitenkin myos
kaikki muu mahdollinen matkailutoiminta, jossa draamaa on hyodynnetty. Nain kierrosten
draamallinen erityislaatu ei saa ansaitsemaansa erityishuomiota. Tamén vuoksi kierrosten liittiminen
draamapedagogiikkaan omaksi genrekseen on kiehtova ajatus. Toisaalta kierrokset voisivat olla

lahempéna lastenteatterin alalajia ja omaa genredén sen piirissé.

5 Metodi

Lastenkierrosten parissa tekeméni tutkimus on kaksivaiheinen. Tutkimusotteeni on kvalitatiivinen ja
lihinn4 fenomenologis-hermeneuttinen. Saadakseni selville, missé kaikkialla Suomessa kierroksia on
jarjestetty ja keratdkseni niistd perustiedot olen suorittanut tutkimuksen ensimmadisen, kartoittavan,
vaiheen. Olen toteuttanut sen puhelinhaastatteluilla tammi-maaliskuussa vuonna 2000. Téssd
fenomenologisessa vaiheessa yritin 16ytaé lastenkierrosilmién olemusta kuvaavat piirteet ja kasitteet.
Syventddkseni kisitystini lastenkierrosilmiostd toteutin kesdlla 2000 tutkimuksen toisen vaiheen,
jolloin olin yleison jaseneni osallistumassa havainnoijana tutkimuskohteiksi valitsemilleni kierroksille.
Toinen vaihe on luonteeltaan hermeneuttinen, ja pyrin siind tulkitsemaan ilmion merkityssisaltoja.
Tutkimuslogiikkani on lihinnid abduktiivinen, ja tutkimus on empirialdheinen. Pyrin tyOssini

liikkumaan mikrotasolta makrotasolle vertaillessani yksityiskohtia kokonaisuuteen.

5.1 Kvalitatiivinen tutkimus

Tassd luvussa pyrin tutkimuskirjallisuuteen nojaten selvittdémiin perusteita, joilla olen paitynyt
valitsemaani tutkimusasetelmaan. Aloitan tutkimuksen aiheen valinnan lahtokohdista. Tutkimuksen
aiheen loytamiseen saatetaan paityd sitd kautta, ettd aihe on perdisin tutkijalle tutusta aihepiirista.
Tutkijan kisitys tutkittavasta ilmidsti on saattanut muodostua hénen aiheen ideaan liittyvin
kokemuksensa ja tekeménsd kaytinnon tyén kautta. Tutkija on saattanut toimia ehkd pitkadnkin

tyoelamassi ja olla sitd kautta asiantuntija omalla alallaan. Néin tutkijalle on kertynyt runsaasti
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erityisalan tietoa, ja hén lihtee tekemidn tutkimusty6td voidakseen syventid omaa tietdmystidn ja
myods kehittddkseen edelleen omaa alaansa. (Hirsjarvi, Remes & Sajavaara 1997, 66.) Voin todeta
loytineeni lastenkierrosaiheen juuri edelld kuvatulla tavalla. Kasitykseni ilmiéstd on muodostunut
kokemukseni ja kdytannon ty6ni perusteella. Kolmen vuoden tydskentelyn jalkeen olen asiantuntija
ainakin Suomenlinnan esityksen suhteen, ja timén tutkielmatyon tekeminen lienee kehittényt
yleisemminkin lastenkierrosten asiantuntijuuttani. Piddn itsedni alan sisdisend asiantuntijana, miki

mahdollistaa tyoni varsin subjektiivisen tutkimustavan.

"Kvalitatiivisessa tutkimuksessa on tavoitteena ymmaértdd tutkimuskohdetta. Usein tutkimus alkaa
siitd, ettd tutkija yrittdd kartoittaa kentdn jossa hédn toimii." (Hirsjarvi ym. 1997, 181.) Toimin
edellisen lainauksen mukaisesti lihtiessdni tutkielmassani ensin yksinkertaisesti l6ytimiin ja
kartoittamaan Suomen kierrokset. Tutkimusstrategianani on tapaustutkimus. Tapaustutkimukset
antavat yksityiskohtaista, intensiivistd tietoa yksittdisestd tapauksesta tai pienestd joukosta toisiinsa
suhteessa olevia tapauksia ja tyypillisimmin tapaustutkimuksen tavoitteena on ilmididen kuvailu
(Hirsjarvi ym. 1997, 130). Lastenkierrosilmion kuvailu ja sen syvempi ymmaértdminen on etenkin

tutkimukseni toisen vaiheen tavoitteena.

Kartoittava tutkimus katsoo, mitd ylipadnsa tapahtuu sekd selvittdd vadhdn tunnettuja ilmiditd ja
kehittdd hypoteeseja. Kuvailevassa tutkimuksessa esitetddn tarkkoja kuvauksia esimerkiksi
tapahtumista ja dokumentoidaan ilmiGistd keskeisia piirteitd. Talléin tutkimuskysymykseni on: mitkd
ovat tdssd ilmiossd esiin tulevat ndkyvimmét kayttadytymismuodot, tapahtumat, uskomukset ja
prosessit. (Hirsjarvi ym. 1997, 135-136.)

5.2 Osallistuva havainnointi

Kuvaileva tutkimus voidaan toteuttaa esimerkiksi kéyttamalld kvalitatiivista kenttatutkimusta
(Hirsjarvi ym. 1997, 136). Kenttatyolld voi paastid laheisiin kosketuksiin tutkittavien kanssa. Tutkijan
pyrkiessa sailyttdmain tutkittavan ilmion sellaisena kuin se on (manipuloimatta tutkimustilannetta),
voi tutkija tavoitella tutkittavien omaa nikékulmaa. (Eskola & Suoranta 1998, 16.) Jos halutaan
paasta selville siitd, miten ihmiset toimivat ja mitd he tekevét julkisesti, suora havainnointi on sopiva
metodi (Hirsjarvi ym. 1997, 184). Valitsin tutkielmani toisen vaiheen menetelmiksi
 kenttdtutkimuksina suoritettavat suorat ja osallistuvat havainnoinnit, joiden pohjalta tein

kenttdmuistiinpanoja.
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Havainnoinnin avulla saadaan tietoa siitd, miti todella tapahtuu. Havainnoinnin etuna on, ettd sen
avulla voidaan saada vilitontd, suoraa tietoa yksiloiden, ryhmien tai organisaatioiden toiminnasta ja
kéiyttaytymisestd. Osallistuva havainnointi muotoutuu vapaasti tilanteessa, ja havainnoija osallistuu
ryhmén toimintaan. (Hirsjarvi ym 1997, 209-211.) Havainnoijan osallistumisen aste voi vaihdella.
Osallistuminen on taydellistd, kun tutkija pyrkii tdysin ryhmén jiseneksi. Téllin saattaa syntyd
ristiriita, ettd tutkijan pitdisi toimia ryhméssddn luonnollisesti ja atdosti, vaikka hin toisaalta on
kerdamassd tietoa. (Hirsjarvi ym. 1997, 213.) Omassa tyossani ei synny ristiriitaa, vaikka olenkin
siind itse ollut mukana yleisossd ryhmin jisenenid. Tami johtuu siitd, ettd pystyin osallistumaan
kierroksille katsojana muiden joukossa eikd minun tarvinnut edes etukéteen paljastaa tutkijan rooliani

esittéjille tapahtuman julkisen luonteen vuoksi.

Eettiset kysymykset korostuvat kaytettdessd tutkimusmenetelméni osallistuvaa havainnointia (Eskola
& Suoranta 1998, 102). Mielestini toimintatavassani ei kuitenkaan ollut eetistd ongelmaa, koska
tokihan kuka tahansa voi osallistua kierroksille. Toimintatapaani puoltaa myds sen tuoma
objektiivisuus. "Objektiiviuden vaatimuksella tutkimuksessa tarkoitetaan tavallisesti sitd, ettd tutkija
pyrkii havainnoimaan kohdettaan sitd hiiritsemattd, erailld tavalla salaa kurkistellen" (Eskola &
Suoranta 1998, 128).

Tutkimusmenetelméina kdyttdamani havainnoinnin vuoksi tulee kiinnittd4d huomiota analyysiin, jolta ei
voi vilttyd aineistoa kerdttdessi. "Kvalitatiivisessa tutkimuksessa, erityisesti kenttdtutkimuksissa,
joissa aineistoa keratdan monissa vaiheissa ja usein rinnakkaisesti eri menetelmin (haastatteluin ja
havainnoiden), analyysia ei tehdid vain yhdessi tutkimusprosessin vaiheessa vaan pitkin matkaa.
Aineistoa siis analysoidaan ja keritddn osittain samanaikaisesti." (Hirsjarvi ym. 1997, 218.) Tein
kierroksia katsoessani omia subjektiivisia havaintoja ja kiinnitin joihinkin tiettyihin asioihin huomiota.

Niin jatkuvasti jo havainnointivaiheessa tein jonkinlaista analyysia.

5.3 Tutkimuksen luotettavuus

Voidaan kysy4, onko valitsemani tutkimustapa sellainen, etté silld voidaan saada keréttyé luotettavaa
ja vertailukelpoista tietoa. Kartoitustutkimuksen puhelinhaéstatteluilla pystyin kerddmiin kaikista
kierroksista yhtaldiset tiedot. Aivan oikean kuvan saaminen kokemuksia tarjoavasta esityksestd on
kuitenkin tuskin mahdollista ilman omaa katsojakokemusta. Kierrosten omakohtainen kokeminen on
ollut ainoa ajateltavissa oleva lahtokohta ajateltaessa tyoni kokonaisuutta. Siksi tutkimuksen toisen

osan muodostaa kerddmini katsojakokemukset. Ollessani yleiséné kierroksilla havaintoni ovat olleet
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kuitenkin tdysin subjektiivisia. Siltd osin tutkimukseni perustuu siis omille kokemuksilleni ja
havainnoilleni, joihin on saattanut vaikuttaa monet pienet asiat ja asenteet. Havainnointi voi olla
valikoivaa ja sitd saattaa suunnata ennakko-odotukset, havaintoja tehddédn tunnetuista asioista eikd
kaikkia kenties merkityksellisidkin asioita huomata ja liséksi havaintotuloksiin saattaa vaikuttaa

havainnoijan mieliala ja aktivaatiotaso (Eskola & Suoranta 1998, 103).

Lisiksi tutkielman luotettavuutta “horjuttavana” tekijand on tyéni Suomenlinnassa ja sen mukanaan
tuoma objektiivisen suhtautumisen onnistumisen ongelma. Olen tyoni alussa kertonut avoimesti
tiiviistd suhteestani Suomenlinnan Kadonneen kruunun jéljilld —néytelméaan. Olen ottanut sen silti
mukaan myds tutkimusaineistooni. Kartoittavan tutkimuksen vastaukset olen kerdnnyt sen osalta
samoin kuin muissakin kierroksissa eli haastattelemalla kierroksen jérjestdmisestd vastannutta
henkiléd. Havainnoinnissa pystyin osallistumaan Suomenlinnan esitykseemme tavallisena katsojana,
silld meilld oli rooleissa kdytossa kaksoismiehitys. Ei voi kuitenkaan kiistds, etteivitké Suomenlinnan

kokemukseni olisi vaikuttaneet kasityksiini lastenkierroksista.

Vaikka pidin aineistoani luotettavana, voin pohtia keinoja, joilla olisin saanut tutkimukseen uusia
ulottuvuuksia ja toisenlaista luotettavuutta ja yleistimisen mahdollisuuksia. Kiyttamalld toista
havainnoitsijaa olisi kerdamani tieto ollut toisenlaista. En voi kiistdd, etteikd minua kiehtoisi saada
nyt vertailla jonkun toisen havaintoja omiini. Olisin voinut tuoda kustakin kierroksesta lukijan eteen
kaksi toisista riippumatonta havaintoa (tai vieldi useammalla havainnoitsijalla yhid enemmin
niakemyksid), mutta vaikeus olisi muiden havainnoijien kaytossd ollut siind, mistd olisin 16ytanyt
tyohon sopivan ja siihen suostuvan henkilén. Lasten ja vanhempien ndkdkulmia olisi toki voinut
lahted tutkimaan vaikkapa kyselyin ja haastatteluin, mutta paadyin rajaamaan ndkokulmakseni
jarjestdvan tahon ja oman tutkijan ndkokulmani.

Olen pyrkinyt lisidamaéan tutkimukseni luotettavuutta selvittamalla tarkoin, miten olen kerdnnyt tiedot
analyysia varten. Saamani vastaukset ja tekemini havainnot olen liittinyt tyohoni kierrosten
kuvausten ja tutkijapiivikirjan muodossa (liitteet 3 ja 4). Naistd liitteistd lukija voi tarkastaa
tekemiani havaintoja. Olen tyoskennellyt tulkinnan parissa juuri niilld asioilla, joihin olen saanut
haastatteluilla vastaukset ja jotka ovat olleet minulle kaikilla kierroksilla havaittavissa. Uskon
kerddmieni tietojen olevan riittdvin luotettavia, jotta voin suorittaa tulosten pohjalta vertailuja ja

tulkintoja. “Laadullisessa tutkimuksessa keskitytdan usein myos varsin pieneen méaéraén tapauksia ja
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pyritain analysoimaan niitd mahdollisemman perusteellisesti. Aineiston tieteellisyyden kriteeri ei néin

ollen olekaan sen mééri vaan laatu, kisitteellistimisen kattavuus.” (Eskola & Suoranta 1998, 18.) -

5.4 Tutkimusprosessi

Ensimmiistd kertaa olin lastenkierrosaiheen kanssa tekemisissd tydskennellessdni nayttelijana
Suomenlinnassa vuosina 1998 ja 1999. Tuolloin minulle herdsi halu ryhtyd tutkimaan ilmioti
laajemmin ja syksylld 1999 hahmottelin tutkimusidean ensimmiistd kertaa aloittaessani
draamapedagogiikan proseminaaritydn tekemistd. Tutkimuksen ensimmdisen vaiheen haastattelut
suoritin talvella 2000, jolloin myos litteroin ja analysoin niiden tulokset. Kesilld 2000 suoritin
tutkimuksen toisen vaiheen observoimalla esityksid eri puolella Suomea. Syksyn 2000 ja talven 2001
aikana analysoin toisen vaiheen aineiston ja tein raportointia. Kirjallisuuden lukeminen ja ohjauksen

osuus on kulkenut tydssiani mukana syksysta 1999 lihtien.

5.4.1 Tutkimuksen ensimmiinen vaihe

Kartoitustyon ensimmdisend haasteena oli ylipainsi loyt4d lastenkierroksiksi luokiteltavat esitykset.
Jouduin olemaan varsin tiukka asettaessani rajoja niille esityksille, jotka hyvdksyin luokiteltaviksi
lastenkierroksiksi. Lédhdin siitd ajatuksesta, ettd lasten seikkailukierroksen on oltava selvisti
draamallinen esitys, jossa on yleiso ja jossa liikkutaan paikasta toiseen. Katsojakokemuksen on oltava
kaikille saavutettavissa ainakin suunnilleen samanlaisena. Nain pystyin jattiméin pois erilaiset
teemamaat ja seikkailutalot, joissa kivijit voivat kdyda tapaamassa halutessaan joitain roolihahmoja
mutta joissa he luovat itse saamansa kokemuksen (esimerkiksi Naantalin Muumimaailma tai Kuopion
Uppo-Nallen koti). Siten pois jdivat myds seikkailu- ja temppuradat ja erilaiset rastitoimintana

suoritettavat kierrokset, jotka yleiso kiertdd omaan tahtiin.

Asettamani rajauksen mukaan yleisén on oltava koko ajan mukana draamallisessa toiminnassa eikd
jannite saa vililla katketa. Tdmé ehto pudotti pois perinteiset opastukset ja sellaiset kierrokset, joissa
tavallisen oppaan johdolla kuljetaan ja vililld saadaan niihdé jotain draamallista toimintaa. Téllainen
olisi ollut esimerkiksi Helsingissd jdrjestettivat Historialliset kaupunkikierrokset, missi oppaan
johdolla saadaan kurkistuksia draamaan eri kohteissa, mutta eri paikoissa nihtyjen kohtausten valilld
ei draamallista toimintaa ole. En my®6skasn ottanut tydhoni mukaan erilaisia lasten draamatyopajoja,
koska niissd ei ole yleisénd nihtivid joukkoa vaan osallistujia, jotka vievit tyopajan tydskentelyn
kulloinkin hyvin eri suuntiin. Nain pois jii esimerkiksi Helsingin museoissa toteutettava Tarinoiden

tiet -tydpaja. Aineistoa kootessani tormisin moniin rajatapauksiin, joiden kohdalla oli vaikeaa
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madritelld, kuuluvatko ne tutkimusaineistooni. Esittelen lyhyesti myds muutamia téllaisia ty6ni

ulkopuolelle jddneita kierroksia.

Kartoittaessani esityksid on hankaluutena ollut saada mahdollisemman kattava kuva koko
tarjonnasta. Paadyin valitsemaan ldhtokohdakseni joka kotiin jaettavan LomaSuomi-esitteen. Vaikka
kyse on oppaasta, jossa ilmoittaminen on maksullista, pidetddn sitd matkailualan piirissi varsin
kattavana Suomen lomaoppaana. Soitin kaikkiin esitteessd mainittuihin paikkoihin, jotka hiemankin

haiskahtivat seikkailulle.

LomaSuomi-esitteestd paisin 14 esityksen jiljille. Lisd4 aineistoa sain, kun haastatellessani esitin
jokaiselle vastaajalle kysymyksen, rhitéi muita seikkailukierroksia he tietavit tai ovat kuulleet olevan
olemassa. Naistd vastauksista sain joitain uusia vihjeitd, jotka lopulta toivat tutkimusaineistooni
esityksid lisdd kolme kappaletta (molemmat Raaseporissa jirjestettavit esitykset ja Himeenlinnassa
olleen Kuningattaren kierros -esityksen). Lisdksi itselldni oli kasitys, ettd risteilyaluksilla jarjestetdsn
lapsille seikkailukierroksia. Témé muistikuvani osoittautui oikeaksi ja toi mukaan aineistoon kaksi

esitystd. Nain 10ysin yhteensd 19 asettamani ehdot tayttavii lastenkierrosta.

Uskon loytdneeni hyvinkin kattavasti Suomessa sidinnoéllisesti jarjestettdvit kierrokset. Ongelmana
sen sijaan on eri tapahtumien yhteydessd jarjestettivit esitykset ja yksittdisten tai muutamien
henkildiden epasdannollisesti jarjestdmait esitykset. Uskon niiden epésdénnéllisten kierrosten osalta
listani olevan hyvin puutteellinen, oikeastaan niiden osalta kerddmani tiedot toimivat enemminkin
esimerkkind moninaisesta tarjonnasta. Naitd muutamia kertoja jarjestettdvia esityksia lienee ollut ja
tulee olemaan niin paljon, ettdi en usko niiden osalta minké4nlaisen listauksen edes olevan

mahdollista.

Loydettyéni aineistooni esityksid aloin toteuttaa kartoittavaa tutkimusta tammi-maaliskuussa 2000.
Paadyin tekemédan tyon puhelinhaastattelujen avulla. Pidin sitd parhaana kaytinnossi toteutettavissa
olevana tapana luoda kuvaa tehdyistd esityksistd, ja se salli minulle mahdollisuuden esittis
jatkokysymyksid ja tehdd tarkennuksia. Tein haastatteluja varten haastattelupohjan (liite 2). En
nauhoittanut keskustelujamme, vaan Kirjoitin saamiani tietoja puhelun aikana ylés. Huomasin
useimpien vastaajien kertovan hyvinkin mielellddn omasta esityksestddn, ja nédin puhelut saattoivat
kestdd jopa yli 30 minuuttia. Keskimiarin aikaa kului kunkin vastaajan kanssa 15-25 minuuttia.

Selvyyden wvuoksi kysyin kaikilta vastaajilta kesdn 1999 tai hieman sen jilkeen jarjestettyjen
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kierroksien tietoja. Néin heilld oli tulevien suunnitelmien sijaan kertoa jo saatuja kokemuksia ja

tuloksia, ja tdma linjaus teki myos koko aineistosta yhdenmukaisen.

Onnistuin mielestdni luomaan keskustelun ja haastattelun pohjalta varsin hyvian mielikuvan kustakin
esityksestd. Sain kerittyd niistd paljon tietoja, joista keskeisimmat asiat e§ittelen kunkin kierroksen
kohdalla. Jokaisen esityksen kohdalta suostuttiin kysymyksiin vastaamaan, ja vastaajat olivat lihes
jarjestdin esityksid itse esittdneitd tai niitd muuten hyvin liheltd seuranneita henkilsiti. Olen
tyytyviinen kerddmaééni aineistoon ja olen siitd hyvin kiitollinen kaikille haastatteluuni vastanneille

henkiléille, jotka soivat minulle paljon arvokasta aikaansa.

5.4.2 Tutkimuksen toinen vaihe

Tutkimuksen toteuttamiseksi tein heind-elokuussa 2000 viisi pdivdn mittaista matkaa. Vierailin
Loviisassa 4.7., Raumalla 27.7., Porvoossa 30.7., Himeenlinnassa 5.8. ja Turussa 10.8. Loviisassa
ndin saman péivan aikana sekd Merirosvoristeilyn ettd Lasten linnoitusseikkailun. Turussa puolestaan
onnistuin ndkemidn saman pidivin aikana kaupungin kaikki kolme lastenkierrosta (Pikkuritarit,
Koiramien kierros ja Aboa vetus & Ars novan Aarteenetsinti). Suomenlinnan esityksen niin kesin

aikana kolmeen kertaan (siis kun olen ollut mukana pelkistidan havainnoivana yleisén jasenend).

Olin matkojeni suhteen onnekas, koska kaikille kierroksille, joille olin menossa, saapui myés yleisoa.
Naiin yksikadn kierroksista ei jadnyt minulta nakemittd. Toinen asia, jonka suhteen olin hyvin
onnekas, oli sad. Jokaisella nikemilldni kierroksella sifiolosuhteet olivat samanlaiset: aurinkoa ja
lampod riitti eikd kertaakaan satahut. Niin sain sattuman kautta aineistolle yhdenmukaisuutta
sidolosuhteiden ansiosta. Ei voi kieltds, etteiké kylmi tai sateinen séi olisi vaikuttanut kierrosten

etenemiseen ja siten vaikuttanut siitd saamaani kuvaan.

Tiedonkeruutapana kéytin observointia ja kenttdmuistiinpanoja. Kédvin rauhassa katsomassa ja
kokemassa kunkin kierroksen ja kokemusten jilkeen kirjasin ylos kierroksen tapahtumat ja siiti
mieleeni nousseet asiat. Yleensid tein muistiinpanoni kierroksista paluumatkan aikana ja kotiin
padstyani kirjasin ne tarkemmin tietokoneella. Onnistuin lisiksi Pikkuritari-kierrosta lukuun ottamatta
puhumaan ainakin hetken aikaa kierrosten esittdjan tai esittdjien kanssa ja sain kuulla heiltd
kierrostietouttani lisddvid seikkoja. Niiden juttutuokioiden kestot vaihtelivat parista minuutista
puolen tunnin mittaiseen jutusteluun. Pidin kédyttdméini vapaata tutkimustapaa onnistuneena

valintana.
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Olen kirjoittanut kaikista niakemisténi kierroksista vapaamuotoisen tekstin, jossa esittelen kierrosten
juonta, etenemistd ja myos hieman arvostelen niitd. Namé esittelyt siséltdvdt mieleeni nousseita
asioita ja kierrosten esittdjiltd saatuja tietoja. Lisdksi olen kunkin kierroksen esittelyn loppuun
nostanut joka kierroksesta esiin nelja asiaa. Kerron, mikd minun mielestdni oli kunkin kierroksen
parasta antia ja miké asia puolestaan toimi huonoiten. Kustakin esityksestd nostan esiin yhden siini
kaytetyn keinon tai yksityiskohdan, jonka havaitessa olen itse kokenut oivalluksen hetken. Tami ei
tarkoita, etteiko kierroksilla olisi ollut useampia hyvié tai oivaltavia hetkia. Lisédksi ilmoitan kussakin
esityksessd olleiden esiintyjien médirin ja mahdollisen tavan kéyttad hyvéksi roolityoskentelyd. Edelld
kuvaamani tiedot 16ytyvit kunkin kierroksen osalta tutkijapaivikirjastani, joka on tyoni liitteeni (liite
4). Yhdeksan lastenkierroksen lisdksi kidvin katsomassa Q-teatterin Helsingin Uunisaaressa esittimai
Lumottu saari —néytelméaa (12.8.). Tiesin, ettei se kuuluisi suoranaisesti lastenkierrosaineistooni
mutta halusin nihdd sen vertailun vuoksi. Olen esitellyt sen yhdessdé muiden kierrosten kanssa

tutkijapdivikirjassani, mutta sen enempii en kisittele sitd tyossini.

6 Kierrosten esittely

Seuraavaksi esittelen lyhyehkosti kunkin ainestooni ottamani esityksen (tutkimuksen ensimmdisen
vaiheen puhelinhaastatteluilla kerdimieni tietojen pohjaita). Olen kerdnnyt niiden perustiedot
taulukkoon (taulukko 1), jossa kierrokset ovat nimiensd mukaisessa aakkosjédrjestyksessi. Kierrokset
on numeroitu, ja myShemmin tyosséini kdytin numeroita yhdessi kierrosten nimien kanssa selvyyden
lisiamiseksi. Taulukosta 16ytyy kierroksen nimi, esittimispaikka, kierroksen kesto ja mukaan
mahtuvan yleisobn méird (jotkut vastaajista kertoivat myos, mika olisi heidsn mielestaan yleison
ideaalimaird esityksen kannalta, minkd olen lisinnyt sulkuihin). Lisaksi olen ottanut taulukkoon
mukaan tiedot esitysten luonnehdinnasta (suluissa on haastateltavien vastaukset jatkokysymykseeni,
sopisiko luonnehdinnaksi lastenkierros, seikkailukierros tai -niytelmd) ja ideasta, josta kdy ilmi

esityksen perusajatus ja juoni.
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Kukin edellisen taulukon kierroksista on esitelty tarkemmin liitteessd 3. En kuitenkaan siindkéan
kerro kaikkia kierroksista kerdamiéni tietoja vaan olen valikoinut mukaan joitain asioita. Esimerkiksi
joidenkin vastausten ollessa kaikilla vastaajilla hyvin yhdensuuntaisia, en ole listannut niitd.
Myohemmiéssi vertailuosuudessa hyodynnan naitakin tietoja, joita en ole kunkin kierroksen kohdalle

kirjoittanut.

Taulukossa 1 esittelemieni kierrosten lisdksi haastattelin neljgd muun kierroksen vastaajaa. Nami
kierrokset eivdt kuitenkaan mielestdni tdyttdneet asettamani rajauksen ehtoja. Turussa jérjestetddn
tilauksesta (etenkin joulun aikaan) eldmyksellistd seikkailua ”Salaperdinen tunneli tonttujen
maailmaan”. Siind yleisd6 kulkee Aiju-tidin johdolla Turun kolmessa matkailukohteessa:
tuomiokirkossa, biologisessa museossa ja linnassa. Aiju-titi on oikea turkulainen opashenkild, joka
on kirjoittanut sadun Turussa majailevista tontuista jatkaen Topeliuksen satuperinnettd. Kerrottavat
asiat ovat tosia, mutta ne kerrotaan koko ajan tonttusadun kautta — kaikki Turun asiat ovat
tonttujen aikaansaannosta. En ottanut kierrosta mukaan aineistooni, koska lapset osallistuvat siihen

periaatteessa vain kuunnellen.

Ylistarossa toimii seikkailutalo Tuulivuori, mistd vililld etsitian aarretta. Kyseessd on ohjattu
seikkailu, jossa vetdjd johtaa joukkoa ldpi hdmirin talon ja sen esteiden (kiipeilyseini, pitkospuut
jne.). Samoin Saarijarven Lasten kivikauden kylédssi liikkutaan oppaan johdolla (joka on pukeutunut
kivikauden asuun) l4pi kyldn toimintojen: vipukeihdin heitto, tulen teko, puun hakkuu, viljan jauho,
jousiammunta, nahan kaavinta. Néissd kierroksessa ei ole draamallista jannitettd, vaan oppaan

johdolla saadaan ihmiset kokeilemaan tarjolla olevia mahdollisuuksia.

Uudessakaupungissa on puolestaan jarjestetty kymmenisen kertaa kesdssi Myllytontun
tarinat/Myllytontun saturetki -nimistd esitysti. Aiempina vuosina on esityksen puitteissa liikkuttu
kaupungissa ja menty bussilla pidemménkin matkan padhin. Kesilld 1999 esitys toteutettiin kuitenkin
Raatihuoneen pihalla, jonka ympérilld esitys tapahtui. Yleiso liikutteli tuolejaan ja lapset saattoivat

menni esitykseen mukaan lavalle. Tama4 esitys kuuluu perinteisen lastenteatterin piiriin.

Minun tulee olla varovainen tehdesséani vertailua pelkkien haastatteluissa kerdamieni tietojen pohjalta.
Kartoittamissani esityksissd on oltu tekemisissi seikkailun ja elimyksen kanssa, ja mind en ole ollut
mukana kokemassa tuota elimysti. Tekemieni haastattelujen ja kerdamimi tiedon kautta voin

kuitenkin jonkinlaista vertailua suorittaa. Téhdn tyohon ldhtiessdni muistutan kuitenkin, ettd
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kerdsamini tieto perustuu puhelimessa luomiini kisityksiin, jotka ovat joiltain osin saattaneet olla
vidrid. Tarkempaa vertailua suoritan mychemmin tyossdni tutkimuksen toiseen vaiheeseen

valitsemieni kierrosten kesken, jotka kavin katsomassa.

6.1 Seikkailujen aiheet ja paikat

Esitysten aiheet vaihtelivat esityspaikkojen mukaan. Merirosvo- tai rosvoaihe oli mukana viidessa
esityksessd. Muita aiheita olivat: arkeologin johdolla museossa, viikingit, Kustaa III ja kustavilainen
aika, oppaan ja merimichen johdolla ympéri Turkua, kuningattaren kanssa taidemuseon
prinsessandyttelyssd, leipurin tyttiren ja apulaisen johdolla tapaamassa Hameen linnan eri henkil6iti,
linnoitusupseeri ja vanhat sotilastavat, ympari Raumaa kissan perdssd, piian johdolla tapaamaan
Porvoon vanhoja henkiloité, etsintd ympéari Turun linnaa, Onni-Peikon haeskelu metsastd, kuninkaan
kanssa Raaseporissa kummituksen piinaamana, kirjurin johdolla ympiri Raaseporia ja peikkojen

johdolla satuaiheessa Olavinlinnassa. Eli aiheet ja roolihenkilot vaihtelivat hyvin paljon.

Kierroksista 13:sta annettiin yleisolle tehtéva heti aluksi ja ndistd yhdeksdssd etsittiin aarretta tai
muuta kadonnutta esinettd. Muina tehtivind oli salakieliviestin selvittdminen, kissan etsiminen,
aarteen vartiointi ja Onni-peikon etsiminen. Kolmessa kierroksessa yleisolld ei aluksi ollut mitdin
suoritettavaa tehtdvad, mutta sellainen lopulta kierroksen aikana ilmaantui. Tallaisia olivat Aboa
vetus & Ars novan (2) aarteen etsintd, Raaseporin kummituksen (17) kummituksen kiinniottaminen
ja mahdollinen aarteen etsintd ja Raaseporin linnankierroksen (18) “aarteen etsintd”. Vain kolmessa
esityksessd ei ollut yleisolld mitdan tehtdvdd suoritettavanaan. Tehtdvattomid kierroksia olivat
Koiramien lasten kaupunkiretki (5), Kuningattaren kierros (6) ja Pikku-Elinan Seikkailuretki (14),
jolla tosin vililld etsittiin kadonnutta korvaa ja sulkakynii.

Jonkin yhteisen tehtavian kautta on selvisti hyvd lihted rakentamaan esityksen jannitetti ja sen
etenemistd. Koko ajan on selked paimiiri ja sen saavuttamiseksi voi esitykseen helposti ympiti
erilaista toimintaa, muita henkiloit4, vaikeuksia ja tehtdvid. Olavinlinnan Satukierroksen (19) Sirpa
Asukas huomautti keskustellessamme seikkailukierrosten samankaltaisista aihepiireisti. Hénen
mukaansa seikkailujen rosvot yms. toiminta on omiaan innostamaan juuri poikia ja saamaan heidit
mukaan teatteriesitykseen. (S. Asukas, henkilékohtainen tiedonanto 2000.) Myoénnettivd on, ettd
ldhes jarjestdin kierrokset tarjoavat seikkailuja ja vaaroja, jotka varmasti ovat poikien mieleen ja
pidian Asukkaan huomiota oikeaan osuvana. Joskin tyt6t lienevit usein yhti lailla seikkailujen peréén.

“Poikamaisilla” aiheilla voitaneen siis varmistaa koko yleisén innostuminen esityksesti. Aarteen
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etsintd on ymmértadkseni muutenkin lapsille tuttua toimintaa omien ja ohjattujen leikkien kautta.
Aarteiden etsimisen tai muun seikkailuongelman ratkaisemisen voisi ndhdé olevan varsin luonnollista

lasten leikkitoimintaa.

Enemmistolld kierroksista, li:sta, yleisélle oli annettu jonkinlainen rooli. Rooleina oli: merirosvon
miehistd (kolmessa esityksessd), metsirosvoporukka, Indiana Jonesin apulaiset, viikinkisotilaat,
kuninkaan auttajat, kuningattaren hoviviki, linnoitusupseerin alaiset ja kuninkaan alamaiset. Lisaksi
Koiramden kierroksella (5) yleison rooli ei tullut kovin selvisti esiin, mutta heitd voitiin pitad
Koiraméen lapsina, jotka ovat Turkuun saapuvia maalaisserkkuja. Kahdeksassa esityksessi yleis6 oli
mukana omana itsendin. On selvisti havaittavissa, ettd yleison mahdollinen rooli on usein
statukseltaan johonkin kierroksen roolihenkiloon (yleensd padvetdjadn) nahden alisteinen. Tami
esittdjien korkeampi status ja valta-asema tarjonnee esityksissd mahdollisuuden kurin ja jarjestyksen
sailyttamiseen. Yleison rooli on omiaan tekemiin katsojien elimyksestd mahdollisesti vahvemman ja

syventdméin interaktiivisen esityksen esittdjd-katsoja -suhdetta.

Linnat ja historialliset kohteet tuntuvat olevan tiheinti seikkailukierrosmaastoa. 19 kierroksesta 11
oli jarjestetty historiallisissa kohteissa. Naméd kohteet sisdltavit Suomen historiallisesti
merkittdvimmat paikat varsin kattavasti: Suomenlinna (4), Turun kierros (linna, museolaiva,
kasityokortteli) (5), Himeen linna (7), Svartholma (8 ja 9), Vanha Rauma (10), Vanha Porvoo (14),
Turun linna (15), Raaseporin linna (17 ja 18), Olavinlinna (19). Historialliset paikat tuntuvat
tarjoavan jo miljoonsid ja luonteensa puolesta hyvit puitteet seikkailuille. Tallaisten kohteiden
ympirille on toki helpompi lihted tuomaan kuninkaita ja muuta vanhan ajan kansaa, kun
mielikuvitusta ruokkii koko ajan ymparilld nihtavat vanhat rakennukset.

Rosvoristeilyille puolestaan sopivia jarjestamispaikkoja ovat laivat. Kierroksista kolme (1, 3 ja 12)
tapahtui enimmékseen tai koko ajan laivalla. Niissd seikkailujen aiheiksi on luontaisesti tullut
merirosvot ja viikingit. Rosvoteema on ollut yhdistettavissa myos ldhinna kuivalla maalla tapahtuviin
metsaseikkailuihin (Merirosvoseikkailu Rauhalahden aarre (13) ja Latja-Rosvon aarteen jaljilld (11)).

Tosin rosvoporukkana kuljetaan myos historiallisissa Svartholman linnoituksen maisemissa (9).

Kaksi kierroksista toteutettiin museoissa (Aarteenetsintikierros Kuninkaan malja (2) ja
Kuningattaren kierros (6)). Museoissa tehtdvit esitykset néyttavat vaihtelevan kulloistenkin

niyttelyiden ja niiden esineiden tai taideteosten myotd. Uskon, ettd juuri museoissa on aihepiiriini
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kuuluvia seikkailukierroksia jirjestetty paljon epésaannollisesti eri tapahtumien yhteydessa.
Museoiden kiinnostavaksi tekeminen lapsille ndhdé4én haasteena, ja lastenkierros tuntuu olevan oiva
tehdd museot lapsille eldviksi paikoiksi. Kiinnostavaa kuitenkin on, ettd Turun Aboa vetus & Ars
nova -museo (2) on ainoa paikka, jossa seikkailukierroksia jarjestetddn sidnnollisesti ja sielld

kysyntda riittdd vielapa vuoden ympéri.

Turun tilanne on muutenkin muusta maasta poikkeava. Turussa on tarjolla perdti kolme
lastenkierrosta (Koiraméki (5), Pikkuritarit (15), Aboa vetus & Ars nova (2)), kun taas esimerkiksi
Tampereen kaltainen suuri kaupunki ei ole ilmeisesti omaa lastenkierrostaan vield saanut. Turun
tilanteeseen lienee vaikuttanut kaupungin pitkd ja kunniakas historia ja myos sielld varhain aloitettu
lastenkierrostoiminta. Koiraméen lasten kaupunkiretki jérjestetddn ensi kesdnd jo 11. kertaa.
Koiraméen kierroksen voisi ndhdé olevan Suomessa edellidkavija lastenkierroksissa, jonka esimerkkii

muut ovat sitten seuranneet. Néin ainakin Koiraméen kierroksen jérjestéjat arvelivat.

6.2 Kierrosten toteutustavat .

Kierroksia jarjestaa ja esittdd hyvin kirjava henkilojoukko ympéari Suomea. Lapsille jarjestettdvissi
kierroksissa tuntuu suunnittelun ja kisikirjoituksen suhteen olevan hyvin samantyyppinen kaava. 16
kierroksella ei ollut olemassa varsinaista kisikirjoitusta. Kasikirjoituksena on yleisimmin jonkinlainen
tapahtumarunko péépiirteittdisen toiminnan tasolla. Tarkkoja repliikkejd ei ole kirjoitettu. Esittéjat
saavat kukin varsin vapaasti luoda oman roolihenkilonsi ja muokata sanansa sen mukaiseksi, koska
ohjaajaakaan ei ole. Improvisaatio on kaikissa ndissd kierroksissa keskeisessd asemassa, miki on
tietenkin ainoa tapa toteuttaa interaktiivista esitystapahtumaa. Kaikissa 19 esityksesséd lapset saivat

halutessaan jutella roolihenkildiden kanssa, joten improvisoinnille on oltava varaa.

6.2.1 Kisikirjoitus tai juenirunko

Kolmessa esityksessdé (Kadonneen kruunun jiljilla (4), Pikku-Elinan seikkailuretki Vanhassa
Porvoossa (14) ja Satukierros (19)) oli olemassa kisikirjoitus. Savonlinnan Satukierroksella repliikit
syntyivat harjoittelun yhteydessd. Suomenlinnassa ja Porvoossa oli ainoina kierroksina olemassa
valmis kisikirjoitus, jonka teatterin ammattilainen oli laatinut. Porvoossa esitys ei kuulemma
kovinkaan eld vaan kaisikirjoituksessa pitdydytddn tarkasti. Savonlinnassa esitys kehittyi
esityskertojen myo6ta paljon ja improvisaatiolla oli suuri merkitys. Suomenlinnassa siilyi kasikirjoitus
mutta sen lisdksi esityksissi oli paljon mukana improvisaatiota ryhmésté riippuen. Samaiset kolme

esitystd olivat myds ainoat, joissa esitys oli ohjattu. Ohjaajina ovat toimineet teatterialan
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ammattilaiset. Liséksi Viking Linen esityksessd (3) joku tekijatiimistd toimi kierroksen jarjestelijan,

joka huolehti suurin piirtein esityksen kokonaisuudesta.

Suuresta improvisaation osuudesta ja esittdjien luomien roolihenkildiden vaihtelevuudesta
riippumatta jokaisen kierroksen kohdalla voitiin kuitenkin nihda, ettd esityksen katsojat saavat
katsomisajankohdasta riippumatta periaatteessa samanlaisen katsojakokemuksen. Taméhin oli yhteni
aineiston rajausperiaatteistani, joten en joutunut jattdméadn yhtiéan kierrosta pois tdmin kysymyksen
vastausten vuoksi. Joskus saman esityksen eri nadytoksissi kdyddan vaihdellen eri paikoissa ja
tavataan eri maéré roolihenkil6ita. Esityksissd saattaa olla mukana hyvinkin vaihteleva méari esittéjia
ja repliikit ldhes jarjestdin vaihtelevat kulloisenkin esittdjan mukaan. Silti kaikissa esityksissd siilyi
perusta ja runko tarjoten mahdollisuuden samanlaiseen katsojakokemukseen, vaikka saman esityksen

eri ndytokset saattoivat vaihdella yksityiskohdiltaan rajustikin.

6.2.2 Esiintyjit

Esiintyjien koulutus ja esiintymistaustat olivat hyvin vaihtelevia. Yhdistdvand tekijand oli, ettd
kierroksia ei ole esittinyt ammattindyttelijit kuin vain Viking Linella (3) (yksi esittdjistd) ja
Suomenlinnassa (4) (osa esittdjistd). Lisdaksi Kuningattaren kierroksen (6) Sinikka Meurman on
nukketeatterin puoliammattilainen. Muuten esittdjind olivat teatteriharrastajat, opiskelijat (historian,
kasvatuksen, matkailun ja muilta aloilta), oppaat, risteilyjen henkilékunta ja nuorisoteatterilaiset.
Suurinta osaa kierroksista ei edes pidetty naytelméini eiki niiden esittdjia siten kutsuttu nayttelijoiksi.
Kierroksia, joilla esittdjid pidettiin nayttelijoing, olivat: Silja Line (1), Suomenlinna (4), Kuningattaren
kierros (6), Porvoon Pikku-Elinan seikkailuretki (14), molemmat Raaseporin esitykset (17 ja 18) ja
Savonlinnan Satukierros (19). Naistd Silja Linella ja Porvoossa ei kuitenkaan esityksestd kiytetty
ndytelmd-méaaritelmdd. Muut kutsuivat esityksidén seuraavasti: seikkailuniytelmd (Suomenlinna),
elimysnédytelmd (Kuningattaren kierros), esitys (Raaseporin kummitus) ja opastettu ja niytelty
kavelykierros (Raaseporin linnankierros). Lisdksi Savonlinnan Satukierros ja Kuopion
Merirosvoseikkailu Rauhalahden aarre (13) olivat valmiita kéayttdimédén esityksestdin
seikkailundytelmén nimei tarjottuani heille sitd vaihtoehdoksi.

Huomion arvoista on, ettd ainoastaan Viking Linen esityksessd (3) kerrottiin hyodynnettivin
teatteritekniikkaa: valoja, efektejd ja savuja. Heilla tekniikkaa hoiti alan ammattilaiset, joilla oli

kokemusta teatteritekniikasta.



6.2.3 Kierrosten menestys ja tunnettuus jérjestijien mukaan

On kiintoisaa, ettd jokainen haastateltava vastasi samansuuntaisesti kysymykseeni kierroksen
menestymisestd. Kaikki kertoivat yleisén pitdneen esityksestd ja saaneensa siiti hyvad palautetta.
Lisaksi kaikki olivat tyytyviisii omaan esitykseensi. Namd vastaukset osoittavat, kuinka yleisd
tuntuu pitdvin timin muotoisista osallistuvista ja elimyksellisistd esityksistd. Toki voi olla, ettd
haastattelemani henkil6t vain antoivat onnistumisestaan liioitellun hyvan kuvan. En kuitenkaan usko
sithen, nimittdin vastaajista huokui innostusta ja ylpeyttd heiddn kertoessaan omasta kierroksestaan.
Tarkentaessani kysymystdni kierrosten taloudellisesta menestymisestd sain my®s hyvin
samansuuntaisia vastauksia. Lihes jarjestdin vastauksena oli, ettd esitykset toimivat taloudellisesti
niin, ettd jarjestimiskulut saadaan katettua. Kukaan ei vastannut esityksensé tekevin taloudellisesti
merkittivda voittoa, vaikka jotkut kertoivat toiminnan olevan sesonkiaikoina voitollista. Monet

totesivat esitysten jarjestimisen olevan varsin kallista.

Vastaajien mukaan kierroksilla ei edes ole pyritty rahalliseen voittoon. Kuten esittelemieni kierrosten
kohdalta kiy ilmi, esitykset on yleensd valmistettu hyvin samasta syystd: kaupunkiin/kohteeseen on
haluttu tai tarvittu ohjelmaa lapsille. Kierrokset ovét houkuttaneet kohteisiin lapsiperheitéd, tehneet
kohteita tutuiksi ja edistdnyt niiden tunnettuutta lapsiystavillisend paikkana. Taloudellisesta
menestyksestd ndytti kuitenkin riippuvan esitysten jatkuminen tulevaisuudessa. Kaikki kierrokset
jatkuvat myos tulevaisuudessa, mutta jos tulevina esitysaikoina kavijamairat tipahtavat eikd toiminta

ole enéi kannattavaa, myos esitystoiminta loppuu.

Vaikka taloudellisesti seikkailukierroksissa ei ole kysymys rahasammosta, on niiden saama hyvi
palaute, jirjestdjien tyytyviisyys tuotteisiinsa, pitkahkotkin esityshistoriat useamman vuoden ajalta ja
tulevaisuudensuunnitelmat selvidni osoituksena tillaisten esitysten elinvoimasta ja mahdollisuuksista.
Esimerkiksi voisi kdydd vaikka Turun Pikkuritarit-kierroksen (15) kesdn 1999 12 000 henkilon
kavijamiard. Ennen kaikkea on huomioitava kaikkien vastaajien kokema hyvinkin myonteinen

yleisGpalaute.

Vastaajat tiesivat hyvin vahdn muista jarjestettavistd esityksistd ja vield vihemmén olivat kdyneet itse
muita esityksid nikemissd. Muiden esitysten padidea ja nimet menivit vastaajilta usein véairin.
Tietona oli yleensé vain paikka, jossa seikkailukierroksia tiedettiin jérjestettavan. Yksi vastaajista oli
kaynyt katsomassa esitystd Suomenlinnassa, yksi Ruotsin Upsalassa (Pekka Topohannén kierros) ja

kaksi vastaajaa oli nihnyt ainakin osittain Turun Pikkuritarikierroksen (15). Eniten tiedettiin Turun
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tarjonnasta. Vastaajilla ei yleensi ollut tarkempaa tietoa kuin ettd oli olemassa joku esitys Turun
linnassa tai Turussa ylipaitdan. Tillaisia Turku-vastauksia tuli viisi. Pikkuritarit mainitsi nelja,
Koiraméden (5) neljd ja Aboa vetus & Ars novan (2) myoskin nelja vastaajaa. Turun kierrosten
tietoisuutta selvittda varmaan osaksi se, ettd mukana oli vastaamassa kolme Turun kierroksen
edustajaa, jotka olivat toisistaan tietoisia. Toisaalta muut Turkuun viitanneet vastaukset kertovat

myos siitéd, ettd Turun pitkét perinteet lastenkierroksissa tiedetdén.

Suomenlinnan esityksen (4) tai jotain siihen viittaavaa tiesi seitseméin vastaajaa. En ollut ennen
kysymysténi kertonut olevani Suomenlinnan kanssa tekemisissd, joten oman taustani ei pitdisi tdssd
tictoisuuden mairdssd nikyd. Hameenlinnan toiminnasta mainitsi kolme ja Svartholmasta kolme
vastaajaa. Lisaksi yksittdiset tiedot viittasivat Upsalan Pekka Topohénts -kierrokseen, Kuningattaren
kierrokseen (6), Merirosvoseikkailu Rauhalahden aarteeseen (13), Varkauden merirosvoristeilyyn

(12) ja yleisimmin johonkin toimintaan Raaseporissa ja Olavinlinnassa.

Tiedot toisista kierroksista tuntuivat Turun kierroksia lukuun ottamatta olevan varsin epaméairaisia.
Erityisen vihiistd on ollut toisten esitysten katsominen. Luulisi kokemusten kerdamisen muualta ja
yhteistyénkin voivan tarjota uusia mahdollisuuksia kunkin omaan kierrokseen. Taytyy kuitenkin
muistaa, ettd timi “tietoisuusmittaus” pohjautui kunkin kierroksen osalta vain minulle vastaamien
henkiloiden tietoihin. Toki saman kierroksen puitteissa tyoskentelevilli saattaa olla yhdessd

enemmankin tietoa ja kokemuksia muusta tarjonnasta.

6.2.4 Vanhempien mukanaolo, esityskielet ja palkitseminen

Vanhemmat viihtyivdt mukana lapsille suunnatuissa esityksissd. Nain vastasi kaikki 17 kierrosta,
joille vanhemmat saivat osallistua. Toki joissain tapauksissa muistutettiin aikuisten erilaisuudesta ja
erilaisesta suhtautumisesta, mutta ylipaéinsd vanhempien siis nihtiin viihtyvén seikkailussa mukana.
Porvoossa (14) vanhempien mukana olo oli keskeistd, koska heitd tarvittiin kaitsemaan lapsia
kierrettdessd ympéri kaupunkia ja sen liikenteen seassa. Kahdessa kierroksessa oli puolestaan
vanhempien osallistuminen kielletty (Turun Aboa vetus & Ars nova (2), Vanha Rauma (10)).
Molemmat niistd paikoista kertoivat timin tuovan esityksen mukaan lisdd kiehtovuutta: lapset

paisevit kokemaan ja nakeméén jotain, miki on vanhemmilta kiellettya.

Rajauksessani lihdin siitd, ettd koko esityksen ajan toiminnan tulee olla johdettua ja yleison on

voitava kokea sama katsojakokemus. Muutamissa esityksissd oli kuitenkin kohtia, joissa lapset
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“laskettiin vapaasti” joksikin aikaa suorittamaan jotain osatehtavad. Nain oli Varkauden
Merirosvoristeilyssd  (12) (merirosvojen kiinniotto saaressa), Kuopion Merirosvoseikkailu
Rauhalahden aarteessa (13) (Ketaleen kanssa miekkailu ja kiinniotto), Raaseporin kummituksessa
(17) (kummituksen kiinniotto ja mahdollinen aarteen etsinti) ja Raaseporin linnankierroksessa (18)
(lopun rastien etsintd). En kuitenkaan jéttanyt nditd kierroksia aineistoni ulkopuolelle, koska vapaat
hetket ovat lyhytkestoisia ja vain pienend osana esitystd. Joskin Varkauden risteily oli aineistooni
nshden varsin rajatapaus. Sielld nimittdin ollaan koko ajan hyvin vapaasti mukana laivalla ja
toiminnassa ylipdansa, eikd esitys etene kaikille samalla tavalla vaan sen kokeminen on hyvin pitkalti

katsojasta kiinni.

Kaikki aineistoni esitykset toteutettiin suomeksi. Lisdksi ruotsiksi kierroksia jarjestivit sdannollisesti:
Aboa vetus & Ars nova (2), Suomenlinna (4), Svartholman Lasten linnoitusseikkailu (8),
Svartholman Lasten merirosvoristeily (9), Vanha Porvoo (14) ja Turun Pikkuritarikierros (15).
Tarvittaessa esitys voitiin esittdd ruotsiksi seuraavilla kierroksilla: Silja Line (1), Raaseporin
kummitus (17) ja Raaseporin linnankierros (18). Sadnnéllisesti englanniksi oli tarjolla vain Turun
Pikkuritarikierros mutta tarvittaessa: Svartholman ‘Lasten linnoitusseikkailu, Svartholman Lasten
merirosvoristeily, Latja-Rosvon aarteen jiljilla (11) ja Raaseporin linnankierros. Lisaksi kierroksia
voitiin esittdad tulkaten samanaikaisesti useammalla kielelld seuraavissa paikoissa: Viking Line (3)

(ruotsi), Vanha Rauma (10) (ruotsi, englanti, saksa) ja Merirosvoseikkailu Rauhalahden aarre (13)
(englanti).

Esityksistd 14:sta oli mukana selked aineellinen palkitseminen. Palkintona oli yleisimmin jotain
syotavad (lahinnd karkkia), kolikko tai kiiltdvd aarrekivi. Varsinaisina palkitsemisina eivat vastaajat
pitineet seuraavia: Loviisan linnoitusseikkailulta (8) saatava kunniakirja, Vanhan Rauman
seikkailuhuivit (10) (jotka jaettiin aluksi ja jotka lapset saivat lopulta pitda) ja Vanhan Porvoon (14)
Runebergien mehutarjoilu ja nimen kirjoittaminen vieraskirjaan. Aivan “tyhjin késin” yleis6 sai palata

vain Kuningattaren kierrokselta (6) ja Himeenlinnan Lastenkierrokselta (7).
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6.3 Seikkailullisuus ja fakta-fiktio -suhde

Lihden tidssd osiossa hakemaan eri kierroksia yhdistdvid tekijoitd. Olen kerannyt taulukkoon 2
tietoja, jotka mielesténi liittyvét esitysten seikkailullisuuteen: onko yleis6lld suoritettavanaan jokin
tehtdvd (suluissa oleva rasti tarkoittaa, ettei tehtivd ole tiedossa vield esityksen alussa), onko
yleisélla roolia (Koiraméen kierroksen (5) rasti on suluissa, koska siella yleison rooli ei kiy selvisti
ilmi) ja onko esityksen lopussa palkitseminen (suluissa olevat rastit tarkoittavat jotain saatavaa asiaa,
jota vastaajat eivdt kuitenkaan pitineet palkintoina). Taulukossa on myds opetustavoitesarake, jossa
rastit ovat niiden esitysten kohdalla, joissa oli nihtévissi selkeitd opetustavoitteita (Kuningattaren
kierroksen (6) rasti on suluissa, koska sielli vastaaja painotti elimyksellisyyttd eikd pitanyt
opetuksellisuutta kovinkaan keskeisend asiana). Lisdksi olen kerannyt esitetddn sdannollisesti -
sarakkeeseen rastit niiden esitysten kohdalle, joita jarjestetdéin sdannollisesti useita kertoja eikd vain
tilauksen mukaan tai jonkin tapahtuman yhteydessd muutamia kertoja. Lopuksi olen jakanut esitykset
fakta-fiktio -suhteen mukaan neljadn luokkaan, jotka esittelen taulukon jalkeen.
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FAKTA: Koiramien lasten kaupunkiretki (5) ja Pikku-Elinan seikkailuretki Vanhassa Porvoossa
(14)

Néaméd kierrokset eivit olleet katsojilleen osallistuvia lainkaan tai olivat sitd vain hyvin vihén.
Kummassakaan kierroksessa ei yleis6 ole edes suorittamassa yhteistd tehtdvad. Namé esitykset olivat
myds ainoina, jotka tarjoavat esityksissdén silkkaa faktatietoa. Kierroksia yhdistdd myos liikkkuminen
ympér kaupunkia (Turku ja Porvoo). Erona puolestaan on, ettd Porvoossa tehddian niyttelijoiden,
kasikirjoituksen ja ohjaajan kautta eldamyksellistd historiakierrosta. Porvoon esitysta hyvin lihelld on
aineistoni ulkopuolelle jattimini Helsingin Historialliset kaupunkikierrokset. Koiraméien ja Porvoon

vastaajien mukaan kyse ei ole seikkailusta vaan erilaisesta tavasta tehda opaskierros.

FIKTIO: Silja Linen aarteen etsintd (1), Merirosvoristeily (12), Merirosvoseikkailu Rauhalahden
aarre (13), Puijo-Peikon seikkailuretki (16) ja Satukierros (19)

Niti kierroksia yhdistd se, ettd esitykset ovat puhtaasti satua. Vastaajien mukaan kierroksille sopisi
luonnehdinnaksi seikkailukierros tai -néytelma. Naissd esityksissd ei ole varsinaisia opetustavoitteita,

vaan kyse on satuseikkailuista.

ENIMMAKSEEN FAKTA: Aarteenetsintékierros Kuninkaan malja (2), Kadonneen kruunun jiljilla
(4), Kuningattaren kierros (6), Himeenlinnan Lastenkierros (7), Lasten linnoitusseikkailu (8), Vanha
Rauma (10), Pikkuritarit (15), Raaseporin kummitus (17) ja Raaseporin linnankierros (18)

Néamai esitykset ovat suurimmaksi osaksi faktapohjaisia. Niissd on kuitenkin mukana kuvitteellisia
elementtejd, kuten usein perusajatus jostain kadonneesta esineestd. Niitd kierroksia yhdistdd myos
mukana olevat opetustavoitteet. Ainoastaan Kuningattaren kierroksessa opetuksella ei ole aivan
muihin verrattavaa painoarvoa. Kaikissa opetuksellisissa kierroksissa fakta-aiheet liittyvat historiaan
ja vanhoihin tapoihin paitsi Kuninkaan maljassa, jossa puolestaan faktana on tarjolla tietoa
museoesineistd (joskin siind historiaan liittyvd arkeologiateema). Himeenlinnan Lastenkierrosta ja
Kuningattaren kierrosta lukuun ottamatta muista timéin kategorian kierroksista on kiytetty tai
vastaajien mielesta voisi kayttdd luonnehdintaa: seikkailukierros. Himeenlinnan Lastenkierroksessa ei
ole mukana kovin paljoa osallistumista ja ilmeisesti sen vuoksi sitd ei haluttu nihdi seikkailuna.
Kuningattaren kierros puolestaan voitaisiin vastaajan mukaan nihdéd tavallaan seikkailuna, mutta

ennemmin siind on kyse elamysniytelmasti.
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ENIMMAKSEEN FIKTIO: Viking Line (3), Svartholman Lasten merirosvoristeily (9) ja Latja-
rosvon aarteen jaljilla (11)

Naissd esityksissi ollaan lihinni tekemisissi sadun kanssa, mutta niissi on viittauksia joihinkin
tosiasioihin. Viking Linen ja Lasten merirosvoristeilyn luonnehdinnaksi sopisi vastaajien mukaan

seikkailukierros. Esityksissd ei ole varsinaisia opetustavoitteita.

6.4 Kierrosten nimitys

Edellisen luokittelun perusteelta voi nahda, ettei tutkimukseni aineistoon ottamistani esityksistd voida
kayttad yhtd yhteistd nimitystd. Seikkailukierros-luonnehdinta sopii kuitenkin useimmille esityksille
lukuun ottamatta Koiraméen kierrosta (5) ja Pikku-Elinan seikkailuretked Vanhassa Porvoossa (14).
Néami esitykset eroavat muutenkin muusta joukosta kuten edelli on kdynyt ilmi. Hémeenlinnan
Lastenkierros (7) ja Latja-Rosvon aarteen jiljilld (11) eivdt ehdotuksistani huolimatta halunneet
kayttaa esityksestddn seikkailun luonnehdintaa. Mielestdni nimé kaksi esitystd sopisivat kuitenkin
seikkailukierros-nimikkeen alle. Kuningattaren kierros (6) oli vastaajan mielesté tavallaan tekemisissi
seikkailun kanssa, mutta kaytti siitdi mieluummin nimeé elamysnéytelmd. Jos otetaan lahtokohdaksi,
ettd seikkailun muodostaa se, ettd yleis6lld on suoritettavanaan joku tehtévd, padstdan jaottelemaan
kierrokset kahteen osaan. Silloin kaikki muut aineistoni esitykset ovat seikkailukierroksia lukuun
ottamatta Koiramiked, Pikku-Elinaa ja Kuningattaren kierrosta. Ndamé kolme puolestaan olisivat

pikemminkin eldamyksellisid opastuksia.

Seikkailukierros ei kuitenkaan ole valttamittd hyva luonnehdinta. Esimerkiksi Suomenlinnan
esityksen (4) tuotantosihteerin Auli Ahon mielestd seikkailukierros (mitd nimitystd Suomenlinnan
esityksestd on virallisesti kiaytetty) luonnehdintana ei kerro mittdvdn hyvin, ettd kyse on
draamallisesta esityksestd, jonka pohjana on kisikirjoitus ja jota esittdd néyttelijat ja jossa on ollut
ohjaaja. Han kiyttdisi Suomenlinnan esityksestd ennemmin nimitystd seikkailundytelma. (A. Aho,
henkilokohtainen tiedonanto 2000.) Seikkailundytelméni esityksensd voisi muista vastaajista nihdi
samat ehdot (nayttelijat, kasikirjoitus, ohjaaja) tdyttdvani ainoastaan Savonlinnan Satukierros (19).
Sen sijaan monista seikkailukierroksista ei vastaajiensa mukaan sovi kiyttdid ndytelmin
luonnehdintaa. Toisaalta Suomenlinnan ja Savonlinnan esitysten on jo aiemmin nihty poikkeavan
muista kierroksista teatterillisen tekotapansa takia (yhdessi Porvoon (14) kanssa), ja ne ovat
aineistossa selvind vahemmistond teatteriesityksind. Itse nikisin seikkailundytelma-nimityksessd
lisiksi sellaisen ongelman, etti sitd luonnehdintaa voidaan kéyttad my6s tavallisesta

teatteriesityksestd, jonka juoni on seikkailullinen. Esimerkiksi perinteisen teatterin keinoin toteutettu
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Kolme muskettisoturia -esitys voi olla seikkailundytelmd. Suomenlinnan esityksen luonteen kuvaisi
tarkasti nimihirvio: lasten osallistuva seikkailundytelmakierros. Koska nédytelmillisyys ei yleensd ole
aineiston esityksissd kovin voimakkaasti mukana, ei edellinen luonnehdinta sopisi kuitenkaan

kierrosten yhteiseksi nimitykseksi.

Parhaimpana yhteisend nimittéjéng aineistoni 15 esitykselle pitdisin siis nimitysta seikkailukierros. Se
pitdi sisillddn osallistumisen mutta jattdd huomiotta naytelmillisyyden, mikd ei tunnu useimmissa
kierroksissa olevan keskeistd. Yhteisnimityksend kaikille 18 esitykselle (olen jattanyt Varkauden
Merirosvoristeilyn (12) kokonaan tarkastelun ulkopuolelle sen erikoisen muodon vuoksi) voisi olla
yleispétevisti “lastenkierros”. Sitd nimitystd moni kierroksista kayttadkin itsestddn. Lastenkierroksia
olisi timén tarkastelun tuloksena olemassa kahdenlaisia: seikkailukierroksia ja lasten elamyksellisid

opastuksia.

Niin olen valmis antamaan mallini kierrosten nimitysproblematiikkaan ja siihen, millaisesta ilmiost4
kierroksilla on kysymys. Kuviossa 1 olen sijoittanut kuvion keskelle antamani peruskésitteen,
lastenkierros. Se jakautuu kahteen alalajiin, lasten séikkailukierroksiin ja elamyksellisiin opastuksiin.
Nama puolestaan on kaikki jaoteltavissa niiden fakta-fiktio —suhteen mukaisesti neljaan eri
kategoriaan (fakta, fiktio, enimmikseen fakta, enimmikseen fiktio). Seuraavalle kehille olen
puolestaan kerannyt lastenkierroksiin liittyvit aihealueet, joita on useita ja joista mielestdni parhaiten
soveltuvat on kirjoitettu lihavoidulla tekstilld. Kehien ulkopuolella on vaikuttimina puolestaan viihde,
kasvatus ja taide, jotka kaikki wvoivat olla lasnd lastenkierroksilla. Lastenkierrosten
monimuotoisuuden ja monialaisuuden takia pidan sitd lastenkulttuurin hybridigenrend, jossa

draamallisuus on keskeisessi asemassa.
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7 Kohti tutkimuksen toista vaihetta

Tutkimuksen toisessa vaiheessa olen lihtenyt itse seuraamaan kierroksia. Tutkimukseni toisessa
vaiheessa pyrin fenomenologisella reduktiolla 10ytamaan ne piirteet, jotka kuvaavat
lastenkierrosilmién piirteitd ja tulkitsen myohemmin néiden piirteiden merkityssisaltdja. Kokemalla
kierrokset henkilokohtaisesti ja nidkemilld kuinka yleisot nithin suhtautuvat pystyn myos
kokeilemaan, kuinka kartoitustyoni perusteella tekeméni nimitysjako ja tulokset pitdvét paikkansa.
Tutkimuksen toisen vaiheen ansiosta pystyn syventimiidn kartoitustyotd testaamalla ensimmdisen
vaiheen pohjalta tekemiéni paitelmid. Katsomalla kierrostarjonnan kykenen nikemédin, milld eri
keinoilla kierroksia toteutetaan ja miten eri tavoin toteutetut lastenkierrokset toimivat. Nyt
kiinnostukseni voi kohdistua juuri kierrosten laatuun ja toteuttamistapaan. Kierrosten ndkeminen
vasta mahdollistaa kunnon vertailun niiden vililld ja helpottaa lastenkierrosten esityksen muodon
madrittelyd ja pohdintaa. Haluan myos tarkastella lastenkierroksia draamapedagogisena ilmioné ja

pohtia niiden laadullisia piirteita.

Kartoitustyén pohjalta olen valinnut tutkimuksen toista vaihetta varten kierrokset, joita toteutetaan
saannéllisesti, joilla on mukana edes jotain opetuksellisuutta ja joita toteutettiin ympari Suomea
olevissa historiallisissa kohteissa. Olen saanut sellaisen kisityksen, ettd lastenkierrosten tyyppisid
esityksid jarjestetddin ehkd hyvinkin paljon niin, ettd niiti esitetian vain muutaman kerran vaikkapa
jonkun tapahtuman yhteydessi. Naistd on mahdoton saada kovinkaan hyvia kokonaiskartoitusta eiki
ne myoskdin kiinnosta sen takia, ettd niiden ei.tdydy esityksend menestyd pidempdi aikaa.
Satukierrokset (= fiktioon tai enimmikseen fiktioon pohjautuvat kierrokset) puolestaan jatdn
jatkotutkimuksesta pois, koska nden haastavampina kierrokset, joilla yritetdén sekd viihdyttda ettd
myos opettaa. Satupohjaisista kierroksista otan kuitenkin mukaan Loviisan Merirosvoristeilyn (9),
koska niden sen tarjoavan opetuksellisuutta riittdvisti jo pelkastddn sen historiallisen esityspaikan
vuoksi. Lisdksi mukana on Hiameenlinnan lastenkierros (7), vaikka sitd esitetdankin vain viikon
kestivin lastentapahtuman aikana. Haluan sen mukaan, koska silld on lastenkierroksena jo pitkat

perinteet ja tapahtuman aikana sitd esitetddn tiiviisti.

Aivan uusia kierroksia ei ole tullut aineistooni mukaan, koska ilmeisesti uusia rajaukseni ehdot
tayttivia kierroksia ei kesdlld 2000 jirjestetty. Tamin seikan varmistaakseni kéytin samaa
menetelmid kuin tutkimuksen ensimmadistd vaihetta aloittaessani ja kévin lapi LomaSuomi 2000 -

opaskirjan, mutta sieltd ei siis 16ytynyt tietoa uusista lastenkierroksista. Tutkimukseni toisen vaiheen
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aineisto koostuu siten yhdeksista lastenkierroksesta: Aarteenetsintdkierros Aboa vetus & Ars nova -
museossa (A), Kadonneen kruunun jéljilli (B), Koiraméien lasten kaupunkiretki (C), Himeenlinnan
Lastenkierros (D), Lasten linnoitusseikkailu (E), Lasten Merirosvoristeily (F), Lasten seikkailuretket
Vanhassa Raumassa (G), Pikku-Elinan seikkailuretki Vanhassa Porvoossa (H) ja Pikkuritarikierros
(). Olen antanut kullekin kierrokselle kirjaintunnuksen, jotka tyoni loppuosan ajan korvaavat

aiemmin antamani numerotunnukset.

Verrattuna tutkimuksen ensimmdiisessd osassa kerdamiini vuoden 1999 tietoihin kierroksista oli
kesilld 2000 suhteellisen muuttumattomina pysyneet Koiraméen kierros (C), Lasten merirosvoristeily
(F), Pikku-Elinan seikkailuretki (H) ja Pikkuritarikierros (I). Aboa vetus & Ars nova —museossa (A)
etsittiin nyt aarretta pohjautuen tarinaan museokoira Olaufferista, Himeenlinnassa (D) ei enii etsitty
kadonnutta taikinaa vaan talld kertaa hdvyksissd oli tuli, Lasten linnoitusseikkailulla (E) selvitettiin
salakieliviestin sijaan kadonneen ammusvaraston mysteerid ja Rauman kadonneen kissan jéljitys oli
vaihtunut palotarkastusseikkailuksi (G). Suomenlinnan esityksessd (B) oli uusi kisikirjoitus ja
ohjaajakin oli vaihtunut, mutta silti sama perusidea kuninkaan kruunun etsimisestid oli siilynyt.
Joistain muutoksistaan huolimatta kierrokset osoittautuivat pitkélti samantapaisiksi, kuin olin
kasittinyt puhelinhaastatteluissa vuoden 1999 tietojen pohjalta. Kuvaukseni tutkimuksen toisen

vaiheen kierroksista 16ytyvit tutkijapdivikirjasta (liite 4).

8 Kierrosten vertailua

Kiéytyani katsomassa kaikki kierrokset ensimmdisend reaktionani oli epiilldi, onko niilli eri
kierroksilla loppujen lopuksi paljoakaan yhteist4. Kaikki kierrokset olivat nimittdin hyvin erilaisia ja
myos erilaisille yleisoille ja eri tarkoituksiin suunniteltuja. Palasin siis epdailyksissdni ty6ni
lahtékohtaan eli pohtimaan minkilaisesta esitystapahtumasta lastenkierroksilla on kyse ja ovatko ne
kenties aivan oma esitysmuotonsa. Kuitenkin tarkastelemalla kierrosten toteuttamistapoja on
havaittavissa joidenkin kierrosten keskendin muistuttavan toisiaan ja myos koko joukolla olevan
yhdistavid tekijoitd. Suurimpana yllatyksellisend havaintona pidin sitd, kuinka véhiistd kierrosten

esitysluonne keskimairin oli.

Kirjoitan kierrosten vertailun ainoastaan yleison nidkokulmasta enkd tekijan tai esityksen

nikokulmasta. Perustan vertailun siis kokemuksilleni toimiessani osallistuvana ja havainnoivana
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yleison jisenend. Syventéddkseni tiatd ymmarrystd keskustelin myds kierrosten vetdjien kanssa, mutta
silti nikokulmani vertailussa on yleison eikd tekijoiden. Lisaksi esityksen ndkokulma on mukana
sikili, ettd vertailua tehdessdni perimmaiisend tarkoituksenani on lisitd ymmaérrystd lastenkierrosten

esitysmuodosta ja selittad sen erikoislaatuisuutta.

Pohdin aluksi kierroksille antamieni nimitysten toimivuutta ja niiden esitystapahtuman luonnetta.
Tamin jélkeen analysoin seuraavat kierrosten laadulliset piirteet: eri tavat hyddyntdd rooleja ja
kaytetyt “keinot”, yleison osallistuminen, seikkailullisuus, kierrosten faktamidird, roolivaatteet ja
rekvisiitta, yleison viihtyminen, esityspaikan hyodyntdminen ja aikuisten mukanaolo. Lopuksi

vertailen kierroksia dramaturgisen analyysin kautta.

8.1 Kierrosten nimitysproblematiikka

Omien katsojakokemusteni pohjalta selvdksi, ettd kierrokset olivat keskendin hyvin erilaisia. Tosin
tatahan olin osannut odottaa jo kartoitustydn yhteydessd ja siksi ehdotin lastenkierroksille kahta eri
luokkaa, jotka vield eroavat reilusti toisistaan esimerkiksi  kierrosten fakta-fiktio —suhteen
perusteella. Puhelinhaastatteluissa kerdamieni tietojen pohjalta olin valmis jakamaan lastenkierrokset
kahteen luokkaan: seikkailukierroksiin ja lasten eldmyksellisiin opastuksiin. Nyt oman

katsojakokemuksen pohjalta voin tarkastella, kuinka hyvin ehdottamani jaottelu kdytanndssi toimii.

Aiempien tulosten mukaan kaksi nyt nédkemistdni kierroksista olisivat olleet luonteeltaan
elamyksellisia opastuksia. Tallaisina olin valmis pitimain Turun Koiraméen kierrosta (C) ja Porvoon
Pikku-Elinan seikkailuretked (H). Naitd kierroksia yhdisti se, ettei kummallakaan kierroksella
yleisolld ollut suoritettavanaan mitddn tehtivad, vaan kierros eteni opastusmuotoisesti, mitd pidin
elamyksellisen opastuksen médritelméni. Sen sijaan molemmilla kierroksilla kylld wvalilld tehtiin
etsint6jd ja suoritettiin pienid tehtdvid. Naméa opastukset erosivat toisistaan eniten siind, ettd Turussa
roolissa olevat vetdjit johdattivat yleisod ja he olivat koko ajan mukana yleison kanssa, kun taas
Porvoossa kohdattiin oppaan johdolla eri henkil6iti nidkemailld pienid kohtauksia. Molemmat
elamykselliset opaskierrokset koettuani voin vahvistaa antamani nimityksen toimivan ndiden

kierrosten kohdalta.

Seikkailukierroksilla tulee antamani méairitelmédn mukaan yleisolld olla jokin yhteinen tehtéva, joka
synnyttdd kierroksen seikkailullisuuden. Tillaisina pidin ennakko-odotusten mukaan kaikkia jéljelle

jadvaa seitsemid kierrosta. Kadonneen kruunun jiljilli (B), Himeenlinnan Lastenkierros (D), Lasten
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linnoitusseikkailu (E), Lasten merirosvoristeily (F) ja Palotarkastusseikkailu (G) tayttivat mielestani
parhaiten seikkailullisuuden vaatimuksen. Niissd suoritettavat tehtdvét vaihtelivat ja koko ajan
kierrosta vei eteenpdin jannitys saada se toteutettua. Hameenlinnan Lastenkierros ja Lasten
merirosvoristeily muistuttivat toisiaan siind, ettd niissi ei esityspaikan historiallisuuden lisiksi ollut
oikeastaan faktatietoa, vaan kyse oli pikemminkin satukierroksista. Jaljelle jaavat Kadonneen
kruunun jaljilla, Lasten linnoitusseikkailu ja Palotarkastusseikkailu ovat néhtdvissd tyypillisimpind
faktapohjaisina seikkailukierroksina, jotka erosivat toisistaan eniten kierrosten esittdjien rooleissa:
Raumalla vetdjit olivat omina itsendén, Suomenlinnan kierroksen esitti rooleihinsa ohjatut nayttelijit
ja Loviisassa puolestaan vetijé oli roolissaan vain puolittain. Naitd eri tapoja kayttaa rooleja vertailen

tarkemmin luvussa 8.3.

Kartoitustutkimuksen pohjalta olin luokitellut seikkailukierroksiksi myds Aboa vetus & Ars novan
Aarteenetsintdkierroksen (A) sekd Turun linnan Pikkuritarikierroksen (I). Néaméd kaksi kierrosta
muistuttivat paljolti toisiaan jo senkin vuoksi, ettd molemmat jarjestettiin museotiloissa. Ne erosivat
esityspaikkansa lisaksi muutenkin muista seikkailukierroksiksi luokittelemistani kierroksista. Naissi
kahdessa esityksessd seikkailullisuus ja tehtdvin suorittaminen (aarteiden etsintd) ei vienyt esitysti
eteenpdin, vaan ne olivat mukana tavalliseen opastukseen paille liimattuna toimintana. Etenkin
Pikkuritarikierros eteni pitkilti opastuksena, jossa vain vélilli hieman seikkailtiinkin. Turun linnan
opasjaksot olivat tavallisen opastuksen kaltaisia faktapaketteja. Aarteenetsintakierroksella aarrekartta
johti yleisod museoesineelta toiselle ja niiden kohdalla opas kertoi esineista tietoa, mutta yritti saada
ne osaksi tarinaa. Kummaltakin niistd kierroksista jdi havaintojeni mukaan uupumaan seikkailun

tunne, jota yleiso6n kuuluneet lapsetkaan eivit tuntuneet saavuttavan.

Nyt minulla on mahdollisuus tarkistaa havaintojeni mukaan aiemmin tekemaini luokitusta. Vaikka
kierrokset eroavat toisistaan samassakin nimityskategoriassa toisistaan rajusti, pitdisin
kartoitustutkimuksen pohjalta ehdottamiani nimityksia ja jaottelua varsin onnistuneena. Vaikka
muutama kierros tuntuukin olevan antamieni luokitusten rajatapauksia (kaksi opastustyyppistd
seikkailukierrosta), en ehdota tdhdn nimitysjaotteluun uusia luokkia. Voin siis omiin kokemuksiini
pohjautuen vahvistaa aiemmin tekemé#ni nimitysjaon eli kierrosten yhteisenid nimikkeend toimii
lastenkierros, joita on kahdenlaisia: seikkailukierroksia ja lasten eldmyksellisia opastuksia. Niitd
kahta erottaa kierrosten yleisolle mahdollisesti annettava seikkailullinen tehtiava. Seikkailukierrosten
toteutustavoista puolestaan riippuu, kuinka eldviksi ja luontevaksi vaikkapa opastukseen liitetty
fiktiivinen seikkailu on saatu liitettya.
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Olin mybs iloinen huomatessani katsottuani kierroksia, kuinka hyvin olin saanut niiden perusidean
selville jo pelkkien puhelinhaastattelujen avulla. Néin mielestdni havainnointityoni tulokset toimivat
vahvistuksena tutkimuksen ensimmiisen vaiheen tuloksiin myés niiden kierrosten esittelyn osalta,
joita en nyt kdynyt katsomassa. Ehkd kautta linjan olin saanut kaikista ndkemisténi kierroksista
hieman liian ruusuisen kuvan johtuen varmaankin omasta mielikuvituksestani mutta myos vastaajien
innostuneesta ja oikeutetusti ylpeédstd tavasta kertoa puhelimessa kierroksistaan. Toki jotkin nyt
havainnoimani yksittdiset asiat erosivat aiemmasta kierrosesittelysta. Esimerkiksi kierrosten yleisolle

tarkoitetut roolit eivit usein tulleet kovinkaan tarkasti esille.

8.2 Esitystapahtuman luonne

Lihden nyt pohtimaan nikeméni perusteella sitd, minkélaisesta esitystapahtumasta lastenkierroksissa
on kyse. Luonteenomaista lastenkierroksille on, etté niill4 liikutaan paikasta toiseen ja useimmiten
myds kdytannon syistd palataan lopulta samaan paikkaan, josta kierrokselle on lahdetty. Kuljettava
reitti on etukéteen maratty ja yleisd kulkee jonkun kierroksen vetdjan perdssd. Matkan aikana voi
kierroksesta riippuen tapahtua monenmoista. Ndmi reitin “toimintakohdat” on myds etukiteen
médritty, mutta yleiso saatetaan niilld yrittad yll4ttas. Kierroksen aikana saatetaan esimerkiksi ndhdé
draamallisia kohtauksia, suorittaa etsint6jd tai vain kuunnella opastusta. Naitd eri lastenkierroksilla

kaytettyjd keinoja selvitdn tarkemmin seuraavassa luvussa 8.4.

Kierrosten pohtiminen esitystapahtumana on hankalaa, koska kierrokset on harvoin nahtavissi
”esityksind”. Nakemistini kierroksista esityksellisyyttd, draamallisia kohtauksia, oli mukana vain
Suomenlinnassa (B), Hameenlinnassa (D) ja Porvoossa (H). Jotain draamallista toimintaa toki
sisdlsivit kaikki kierrokset johtuen jo pelkdstddn vetdjien ja yleison rooleista ja suoritettavista
tehtavistd. Silti kierroksista puhuminen esityksind muiden kuin kolmen edelld mainitsemani kohdalla
ei ole mahdollista. Lastenkierrokset ovat tyyliltidn pikemminkin aarteenetsintileikkejd tai vain
draamallisia aineksia hyodyntivid opastuksia. Kokemani jilkeen voin todeta, ettd alunperin
tutkimuksen ensimmdiseen vaiheeseen asettamani rajaus lastenkierrosten luonteesta draamallisena
esityksend ei aina toteutunut. Esityksellisyyden sijaan maédrittelisin lastenkierrokset niin, ettd ne
sisdltdvat draamallista toimintaa ja jonkinlaista koossapitdvad draamallista jénnitettd. Téaméd sopii

kierroksille esittdmééni hybridigenren luonteeseen.
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8.3 Eri tavat hyédyntii rooleja

Olen kunkin kierroksen esittelyn yhteydessé tutkijapéivikirjassa (liite 4) maininnut vetédjien mééirén ja
myos mahdollisesta roolien kaytostd. Nyt tarkastelen lastenkierrosten roolien kayttod tarkemmin.
Roolissa olo on yksi keino viedd kierroksia eteenpiin. Roolihenkilditd voidaan myos kohdata
kierroksen aikana. Rooleja voidaan toteuttaa eri tavoin ja nyt havainnoimiltani kierroksilta 16ysin viisi
eri rooliin Hittyvdd tapaa toimia kierroksen vetdjani. Olen kayttanyt kierroksen toteuttajista sanaa
vetdjd. Se ei ole kovinkaan hyvd sana kuvaamaan lastenkierrosten toteuttamisty6td, mutta se on
tavallaan neutraali tapa, johon hyvin erilaiset tavat viedi kierrosta eteenpiin voidaan lukea. Joillain
kierroksilla olisi oikeutettua puhua oppaista, jollain toisella nayttelijoistd ja monilla kierroksilla

vetdjin tyond on opastamisen, esiintymisen ja leikin johtajan vilimuotoa.

Vetiji omana itsendin
Vetdja johtaa kierrosta tdysin omana itsenéén ja esittaytyy yleisolle omalla nimelldan.
(Palotarkastusseikkailu G)

Vetijilld roolivaatteet
Téassd vetdjalla on joitain roolivaatteita, mutta hén ei kuitenkaan ole roolissa ja esittaytyykin yleisolle

omalla nimelldén.
(Aarteenetsintikierros A)

Vetijillid roolivaatteet ja —nimi

Vetdja toimii roolihenkilond niin, ettd hdnelld on ylladn timin vaatteet ja myos esittaytyy
roolinimellddn yleisolle. Hén ei kuitenkaan pyri esiintymdin roolissa vaan vie kierrosta eteenpiin
omana itsendén.

(Koiramien kierros C, Pikku-Elinan seikkailuretki H, Pikkuritarikierros I)

Vetiji puolittain roolissa

Vetdjdlld on roolivaatteet ja han myds esittdytyy roolihenkilond. Vetdjd toimii roolihenkilénsd
mukaisesti seikkailtaessa yhdessd. Vetdja ei kuitenkaan pyri néyttelemdin tai esiintyméin jatkuvasti
roolihenkilénd. Hén on lahinnd omana itsendan, mutta suhtautuu juonen etenemiseen roolihenkilon
kaltaisesti.

(Lasten linnoitusseikkailu E, Lasten merirosvoristeily F)

Vetiji roolissa

Vetiji esiintyy lapi kierroksen roolihenkil6nd, jolla on tietysti my6s roolin mukaiset vaatteet ja nimi.
Hén myds suhtautuu yleiséon roolinsa kautta.

(Kadonneen kruunun jéljilld B, Koiraméen kierros C, Lastenkierros D, Pikku-Elinan seikkailuretki H,
Pikkuritarikierros I).

Koiramden kierroksella ja Pikku-Elinan seikkailuretkelli oli kaytossd vetdjistd riippuen eri
roolikeinot. Koiraméen bussikuski ja piika toimivat omana itsendédn, kun taas mamselli ja merimies

olivat lapi kierroksen rooleissaan. Porvoossa puolestaan Pikku-Elinana oli opas, joka toimi omana
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itsendan. Matkalla kohdattiin puolestaan fiktiivisessd maailmassa pysyneitd roolihenkil6ita.
Pikkuritarikierroksella vetdjana toimi roolivaatteet ja —nimen omaava opas, mutta lopussa kohdattu

kuningatar oli kokonaan roolissa.

Roolin kiyttdiminen on haastava tapa viedi kierrosta eteenpiin. Helpompi ja tavallaan varmempi tapa
on roolin esittimisen sijaan pysyd omana itsenddn, vaikka samalla kayttdisikin roolivaatteita ja
roolihenkilon nimed. Roolin esittdminen vaatii esiintymistaitoa ja se on esittdjalleen haastavaa, silld
lapsiyleisd pyrkii testaamaan roolihenkilon aitouden. Kierroksista vain Kadonneen kruunun jaljilla
(B) ja Lastenkierros (D) jérjestettiin vain roolissa olevia vetijid kayttamalld. Koiraméen kierros (C)
tapahtui myos ldhinné roolien kautta, koska ei-roolissa olevat vetijat hoitivat vain kdytannén asioita
eivitkd osallistuneet itse kierroksen esittdmiseen. Rooleja kiytettdessd pahimpana vaihtoehtona on
roolihenkildiden esittdminen huonosti eli niin, ettei nithin voi uskoa. Témé oli nahtavissd Porvoon
Pikku-Elinan seikkailuretkelld (H), jossa nuoret harrastajateatterilaiset eivit olleet rooleissaan
vakuuttavia. Myo6skddn Pikkuritarikierroksella (I) lopussa tavattu kuningatar eikd Hémeenlinnan
Lastenkierroksella (D) tavattu poika onnistuneet olla uskottavia. Roolityén toimiva ldpivieminen
vaatii esiintymiskokemusta, taiteellista ilmaisukykya ja vahvaa lasndolon tuntua esitystilanteessa.
Koska huonosti esitettynd roolit eivit toimi, on ymmérrettavis, ettd useimmilla kierroksilla ei ollut
edes pyritty roolien tekemiseen. Omana itsendén oleminen ei mydskaan aiheuta lapsiyleisén suunnalta
tulevaa uskottavuusongelmaa ja on siten varmempi keino saada yleisé6 mukaan seikkailuun. Roolien
osaava hyddyntiminen voi puolestaan olla onnistuessaan kiehtova tapa saattaa yleiso fiktiiviseen
maailmaan ja luoda siten upeat puitteet elimyksellisyyteen tai seikkailuun, kuten Koiramien

kierroksella (C) ja Suomenlinnassa (B).

Loviisan linnoitusseikkailussa (E) ja merirosvoristeilyssi (F) olisi vetdjilla ollut tilaisuus vetda
kierroksia roolissa. Kierroksen vetdjina toimi fiktiivinen roolihenkild, mutta kummankaan kierroksen
esittdjd ei esiintynyt tosissaan roolissa. He kylld osallistuivat seikkailuun ja reagoivat juonen kulkuun
roolihenkilonsd mukaisesti. Lahinnd vetajét pysyivit kuitenkin omana itsendén eivitkd pyrkineetkadn
tarkkaan roolitydhon. Selkedd péstostd joko roolissa olemisen tai omana itsend olemisen vililld ei
ollut tehty. Kummallakin kierroksella vetijia oli kdytGssd vain yksi, mikd on toisaalta huono

ldhtokohta ryhtya rakentamaan fiktiota.

Mahdollisuus dialogiin on roolity6ta helpottava ja myés rikastuttava tekija. Vetajalld on kova tyo, jos

hén joutuu yksin viemaén lapi vaikkapa reilun tunnin kestidvin kierroksen. Useammalla vetijalla on
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mahdollisuus tehdd kierroksesta kiinnostavampi ja jannittdvimpi. Vetdjien méaird myos vaikuttaa
siihen, kuinka rooleja voi hyoédyntdd. Yhdelld vetijilla oli toteutettu Loviisan kierrosten lisaksi
Aarteenetsintikierros (A) ja Pikkuritarikierros (I), jossa vain aivan lopussa kohdattiin toinen henkil6

eli roolissa ollut kuningatar.

Toisena roolien kdytén mahdollisuutena on vetéjien lisdksi antaa yleisolle jokin rooli. Télléin yleison
rooli selvidd yleisolle vetdjan suhtautumisen ja vuorosanojen kautta. Jonkinlainen rooli on toki
nihtavissi kaikilla kierroksilla, joilla toimitaan auttajina tehtivdad suoritettaessa. Yleison rooli ei
kuitenkaan edellyti tehtdvdn suorittamisen tavoitetta eli se ei siten ole vain seikkailukierrosten
kiytossa oleva keino. Niakemistani seikkailukierroksista selked rooli yleis6lld oli Kadonneen kruunun
jaliilli (B) (hattupuolueen kuninkaan kannattajat) ja Loviisan Lasten linnoitusseikkailulla (E)
(ruotusotilaiden rooli). Lisdksi Koiraméden kierroksen (C) elamykselliselld opastuksella vetdjana
toiminut mamselli suhtautui yleisoon “Killeind ja Elsoina”, eli jonkinlainen rooli oli yleisolld
nihtdvissd. Muilla kierroksilla ei poiketen kartoitustutkimustuloksista yleison roolit tulleet muuten
ilmi, kuin ettd oltiin yhdessid suorittamassa tehtivdd. Yleisolle annettuja rooleja kisittelen vield

luvussa 10.1.

8.4 Lastenkierroksilla kiiytettyji keinoja

Tassd luvussa esittelen erilaisia keinoja, joilla havaitsin kierroksia vietdvén eteenpéin. Olen antanut
ndille toimintatavoille tai keinoille nimityksen, joka on kirjoitettu tummennettuna ja jota seuraa lyhyt
selvitys sen sisdllostd. Lisdksi olen esittanyt kunkin keinon perdssd sulkeissa jonkun kierroksilla
nikemini esimerkin kyseisen keinon hyodyntimisestd. Keinoiksi nimitédn sekéd perustapoja toteuttaa
kierroksia ettd pienempid siihen liitettyjd osioita. Keinoja on toki muitakin kuin ne, jotka olen tdhin
osannut listata. Mutta niilli muutaman keinon esittelylli toivon pystyvani my6s tarkemmin

esitteleméén lastenkierrosten yleisluonnetta.

Aarrekartta

Seikkailuun saattaa liittyd aarrekartta, joka kertoo joko tarkasti, minne kulloinkin taytyy kulkea tai
sitten se toimii vain wvililli lisivihjeiden antajana ja seikkailutunnelman kohottajana.
(Aarteenetsintikierroksella (A) kierrosta kuljetti eteenpéin aarrekartalta seurattu reitti.)

Draamallisen kohtauksen katsominen

Kierroksella saattaa tulla vastaan roolihenkiloitd, jotka esittdvit draamallisen kohtauksen, joka on
etukiteen harjoiteltu. Naihin kohtauksiin yleisé voi my6s mahdollisesti jollain tapaa osallistua. Myos
kierroksen vetéjind toimivat roolihenkilot saattavat esittdd kohtauksia. (Kadonneen kruunun jiljilla
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(B) eteni siten, ettd vetéjind toimivat roolihenkilét esittivat kuljettavan reitin aikana kohtauksia, joihin
yleiso saattoi osallistua.)

Esineen kokeilu _
Kierroksilla saatetaan kdydad katsomassa jotain (useimmiten historiallista) esinettd, ja usein niiden
kayttoa voi myds kokeilla. (Koiramden kierroksella (C) halukkaat saivat kokeilla jalkapuussa

olemista.)

Etsinté kiskysti
Vetdja ilmoittaa, ettd jollain kierroksen hetkelld tulee aloittaa etsinnat. Hén saattaa kertoa tarkasti,

mitid etsitddn tai vain antaa ohjeen etsid jotain, joka liittyisi suoritettavaan tehtdvadn. (Lasten
merirosvoristeilylld (F) merirosvotyttd pyysi yleis6d etsimdén jotain linnoituksen sisainkédynnin
holvista.)

Irrallinen leikki

Vetijien johdolla yleis6 voi tehdé jonkun leikin, vaikkapa jotain hauskaa liiketta sisdltavad toimintaa.
Leikilli ei kuitenkaan ole merkityst4 itse juonen etenemisessd, vaan se on tavallaan irrallisena liitetty
mukaan kierrokseen. (Palotarkastusseikkailulla (G) leikittiin vesiviestid).

Kysyminen yleisolti

Vetdjit saattavat kierroksen aikana esittdd yleisolle kysymyksid. Kysymistd saattaa olla mukana
esitettdvissd draamallisissa kohtauksissa tai opastuksen yhteydessd. Saadut vastaukset joko vievit
kierrosta eteenpdin tai sitten kysymiselli ja vastaamisella ei ole suurempaa merkitysta.
(Pikkuritarikierroksella (I) opas kysyi, mit4 yleiso tiesi turnajaisista, kuunteli vastaukset ja alkoi sitten
itse kertoa aiheesta.)

Laulu

Kierrokseen voi kuulua myos laulamista. Joku vetdjistd saattaa esittdd laulun tai sitten vetdjat
opettavat yleisolle laulun, jota voidaan laulaa yhdessi. (Palotarkastusseikkailun (G) paitteeksi
laulettiin kéveltdessi laulua, joka kertoi onnistuneesti suoritetusta tehtivésta.)

Oma havainnointi

Lapset saattavat olla tempautuneina seikkailuun ja siten suorittaa itsendisesti etsintdjd paikoista ja
tilanteissa, joita ei kierrokselle ole etukiteen suunniteltu. Yleiso saattaa myos tehdd omia tehtavin
ratkaisuun liittyvid pdédtelmid ja kertoa niistd vetdjille. Niiden ennalta suunnittelemattomien
havaintojen suhteen vetéjan tdytyy improvisoida niiden merkitys tai jattd4d ne huomiotta. (Kadonnen
kruunun jdljilli (B) lapset usein ehdottivat miti merkillisimpid asioita ja olivat huomaavinaan
johtolankoja. Nayttelijat pyrkivit huomioimaan nimi odottamattomat kommentit ja usein saivat
kaannettyd ne koko yleis64d koskeviksi uusiksi seikkailun kaénteiksi.)

Opastus

Kierroksen aikana opas voi tavanomaiseen opastustyyliin kertoa yleisolle faktatietoa. Yleiso
kuuntelee kerrottuja asioita ja voi myos kyselld niistd. (Pikkuritarikierros (I) eteni lahinna tillaisena
perinteisend opastuksena.)

Palkitseminen

Usein kierrosten lopussa on luvassa yleisén palkitseminen. Kaikille yleison jisenille jaetaan jokin
palkinto tai kunniakirja. Palkitsemisena voidaan pitdd myos pienen syomisen saamista, lupaa pitdd

55



omanaan kierroksen alussa jaettua esinettd tai vain vetsjén yleisolle antamaa sanallista kiitosta.
(Aarteenetsintikierroksen lopuksi kukin sai lyoda itselleen muistoksi oman muistorahan.)

Puhuminen vetijin kanssa ,

Vetijat saattavat olla roolihenkiloitd tai vain tavallisia kierroksen oppaita. Yhtd kaikki yleis6 kokee
ndiden henkildiden olevan perilld kierroksilla tapahtuvista asioista ja siten yleisdé voi halutessaan
kysya vetajilta esimerkiksi jotain mahdollisen tehtévin suorittamiseen liittyvid ohjeita tai kertoa niille
omista havainnoista tai mielipiteistid. (Aarteenetsintikierros (A) eteni pitkélti yleison ja vetdjan
viliseni dialogina.)

Roolihenkilon kohtaaminen

Osa vetijistd on kierroksella mukana sen alkuhetkistd lihtien. Kierroksen aikana saatetaan kohdata
joku uusi henkild, joka voi yhdessd vetijin kanssa esittdd kohtauksen tai antautua juttusille yleison
kanssa. Némé kohtaamiset voivat tarjota uusia juoneen liittyvid kéénteitd ja niilld yleisd voidaan
pyrkid myos yllattimain tai jopa peldstyttimaan. (Lastenkierroksella (D) tulta etsittdessd tavattiin
muun muassa yllattaen paikalle tullut paha 6rkki, joka pelotteli yleisod).

Roolit

Seka vetdjilla ettd yleisolld saattaa olla kierroksen ajan jokin rooli. Vetédjien roolit voidaan toteuttaa
eri tavoin, joiden ddripdind on joko vetdjan toimiminen lipi esityksen tdysin roolissaan tai sitten
pysyttdytyminen omana itsendin. Roolien kdytté4 olen kuvannut tarkemmin edellisessé luvussa.

Yhdessii tekeminen

Yhtend joukkona yleiso paitsi kulkee eteenpdin myos tekee joitain asioita. Yhdessd saatetaan
esimerkiksi asettua johonkin muodostelmaan, tehdd hovikumarrus, juosta, sanoa yhteen &ineen
taikasanat tai laulaa. (Lasten linnoitusseikkailulla (E) koko kierroksen alkuosa muodostui
muodostelmassa kulkemisesta ja ruotuvien sotilaina dkseeraamisesta.)

Yksin tekeminen vuorollaan

Kierros voi sisiltaa kohtia, joissa kutakin yleison jasentd pyydetddn yksi kerrallaan tekemiiin jokin
asia. (Pikkuritarikierroksella (I) jokaisen tuli polvistua kuningattaren eteen, joka sitten 16i katsojan
ritariksi.)

Yleisén pukeminen

Yleisod varten voi olla tarjolla joitain helposti puettavia vaatteita, kuten viittoja ja paghineitd. Nama
vaatteet voivat lisitd omalta osaltaan seikkailun tuntua. Vetéjille asusteet saattavat toimia keinona
tunnistaa yleisoon kuuluvat henkilét. Pukemisen lisiksi katsojille voidaan jakaa joitain varusteita
(kuten aarrekarttoja) ja tehdid kasvomaalauksia. (Lasten merirosvoristeilylla katsojat saivat pukea
ylleen merirosvohuivin tai —liivin. Merimatkan aikana halukkaille myos maalattiin kuvia kasvoihin.)
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8.5 Lastenkierrosten keskeiset ominaisuudet

Seuraavaksi vertailen havainnoimiani kierroksia viiden lastenkierroksille keskeisend pitdmani
ominaisuuden mukaan. Vertailen kierroksia keskenizin niiden interaktiivisuuden, seikkailullisuuden,
faktamaarin, kiytettyjen roolivaatteiden ja rekvisiitan madrin ja laadun mukaan sekd yleison
vithtymisen mukaan. Némé viisi ominaisuutta olen koonnut taulukkoon 3. Olen jakanut kierrokset
edellisten ominaisuuksien mukaan neljasn luokkaan: ei lainkaan, vihan, jonkin verran, paljon.
Seuraavissa luvuissa 8.5.1-8.5.5 kdyn kunkin ominaisuuden vertailun lavitse ja niiden alussa myos
selvitdn, mitd kullakin ominaisuudella ldhemmin tarkoitan. Sitten vertailen luvuissa 8.5.6 ja 8.5.7
kahta muuta havainnoimieni lastenkierrosten ominaisuutta: kuinka hyvin esityspaikkojen
erityislaatuisuus on saatu kierroksella hyédynnettyd ja kuinka aikuiset ovat viihtyneet mukana
kierroksilla.

Léhtiessdni vertailemaan kierroksia keskenddn tulee pitdd mielessd, ettd ne kaikki on toteutettu
omalla tavallaan eikd niilld ole aina edes pyritty saavuttamaan niitd ominaisuuksia, jotka olen nyt
ottanut vertailun kohteeksi. Teen vertailua kuitenkin sen wvuoksi, ettd mielestdni valitsemani
ominaisuudet ovat mukana lastenkierroksilla, kierroksen ominaislaadusta riippuen eri ominaisuuksien
korostuessa. Lisiksi tulee huomioida, ettd olen néhnyt kustakin kierroksesta vain yhden esityskerran.
Omasta kokemuksestani tieddn, ettd jokainen lastenkierroksen esitys on varmasti erilainen, kahta
samanlaista esitystapahtumaa ei ole. Eli voin vertailla vain yhden kokemuksen pohjalta saamaani
kasitystd kustakin kierroksesta. Toisaalta keskusteluissani kierrosten vetdjien kanssa kaikki pitivit
nikemisni kierrosta joko onnistuneena tai varsin onnistuneena verrattuna vetdjien saamiin
kokemuksiin. Kysyin tatd kaikilta kierroksen vetijilta, paitsi Pikkuritarikierroksen (I) oppaalta, jonka
kanssa minulla ei ollut mahdollisuutta kierroksen jélkeen keskustella.
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8.5.1 Yleison osallistuminen

Yleison osallistumisella tarkoitan niitd kierroksen hetkid, jolloin yleisé on saattanut olla itse mukana
osallistumassa toimintaan. Paljon osallistumista sisiltdneet kierrokset ovat edenneet siten, ettd niissi
yleisolld on jatkuvasti ollut tirked rooli tapahtumien etenemisessd ja he ovat saaneet tehdi paljon

erilaisia tehtdvid eikd toimia vain tapahtumien sivusta seuraavana katsojana.

Kaikki kierrokset sisélsivit ainakin jonkin verran osallistumista. Osallistuminen ylipddnsd onkin yksi
lastenkierrosten tunnusmerkki. Toki osallistumisen tunteen luo jo se, ettd vetdjien kanssa liikkutaan
paikasta toiseen ja se, ettd vetdjit koko ajan kommunikoivat yleison kanssa yhteistydssd. Kuten
edellisessd luvussa listaamistani lastenkierrosten keinoista voi péatelld, osallistumistoimintaa on hyvin
monenlaista. Suuren osan siitd muodostaa yleensi annetun tehtidvén ratkaiseminen, joka edellyttis
osallistumista. Osallistuminen voi olla joko tdhidn tehtdvadn suoraan liittyvid toimintoja tai sitten

irrallisia kierrokseen liitettyjé leikki- ym. osuuksia.

Eniten osallistumista sisélsivit Lasten linnoitusseikkailu (E) ja Palotarkastusseikkailu (G). Niissd
yleiso oli koko ajan vetdjien kanssa suorittamassa tehtdvai ja kierrosten eteneminen sisélsi jatkuvasti
jonkinlaista toimintaa, joko yksittéisid leikkejé ja harjoituksia tai vapaata etsintd- ja havainnointityota.
Linnoitusseikkailulla tosin alussa oli myos varsin pitkd opastusosuus, mutta sekin tapahtui

ruotusotilasleikin varjolla muodostelmassa seisten.

Vihiten osallistumista oli odotetusti Koiraméen kierroksella (C) ja Pikku-Elinan seikkailuretkelld
(H), jotka ovat luonteeltaan elamyksellisia opastuksia. Niilld kummallakin kierroksella oli silti varsin
paljon yleisén osallistuttamistoimintaa, mutta verrattuna muihin kierroksiin sitd oli selvsti
viahemmin. Némé kierrokset etenivit opastuksina, joiden viliin tuli aina yhdessa tehtivid asioita.
Jonkin verran osallistumista oli jaljelle jaavissé eli suurimmassa osassa kierroksia. Nailld kierroksilla
osallistuminen oli jatkuvasti osana kierroksen etenemistd. Silti niissi vililli oli vetsjien johtamia
osuuksia, joissa yleis6 lahinni kuunteli tai seurasi tapahtumia. Siten osallistuminen ei ollut samalla

tavalla jatkuvasti lasné, kuin paljon-luokituksen saaneiden kierrosten kohdalla.

Osallistumisen osuutta pohdittaessa voi myos vertailla, milloin osallistuminen oli pakollista ja milloin
vapaaehtoista. Eli saattoiko kierroksen vain seurata, jos ei halunnut lainkaan osallistua toimintaan.
Selvad on, ettd kaikki kierrokset edellyttivit vetdjien mukana kulkemista ja myos yleisid yleisén

kayttaytymissddntdja sekd vetdjien antamien ohjeiden noudattamista. Milld4n kierroksella ei tavallaan
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pakotettu toimimaan ja vaikkapa etsiméin johtolankoja, jos se ei kiinnostanut. Kadonneen kruunun
jaliilli (B) oli ainoa, jossa yleisd eniten ohjattiin ja kehotettiin osallistumiseen. Myos
linnoitusseikkailun (E) alun ruotuvikiosuuteen oli osallistuttava. Yleison osallistumisen
edellyttiminen on tavallaan riskialtista, koska se saattaa myos lisitd tapahtumaan epiilevasti
suhtautuvan katsojan negatiivisuutta. Katsoja ei saa tuntea itsedéin uhatuksi, vaan aina tulee olla
vaihtoehto olla osallistumatta. Toki nailld osallistumista vaatineillakin kierroksilla olisi voinut jattaa
epamieluisina kokemiaan asioita tekemittd, mutta niiden esitysmuodon vuoksi, ldhinnd kiytettyjen

roolien takia, kieltdytyminen olisi ollut vaikeaa.

8.5.2 Seikkailullisuus

Seikkailullisuuden méaralla tarkoitan kierroksella katsojille syntyvdd seikkailun tuntua, johon
vaikuttaa sitoutuminen mahdollisesta suoritettavana olemaan tehtividin, mahdollisuutta osallistua
seikkailun toimintaan ja ehkd jopa vaikuttaa kierroksen etenemiseen. Seikkailullisuuden voisi
kuvitella olevan juuri seikkailukierroksiksi luokittelemieni kierrosten tavoitteena. Seikkailun tunnun
syntyyn vaikuttaa myos vetdjien toiminta ja mahdollinen roolien hyodyntaminen sekd ylipainsa
kierrokselle rakennettu draamallinen jinnite. Olen jakanut seikkailullisuuden mukaan kierrokset
luokkiin perustuen sithen, mit4 itse koin seikkailullisena ja miten koin yleison jésenten sitoutuneen

seikkailun etenemiseen.

Seikkailullisuutta on mukana kaikilla havainnoimillani lastenkierroksilla. Myos eldamyksellisiksi
opastuksiksi luokittelemani kierrokset sisiltdvit seikkailun tuntua. Seikkailutapahtumat, kuten
osallistuminen ja yllatykset, ovat juuri niitd piirteitd, jotka luovat elamyksellisyyttd ja erottavat

lastenkierrosopastuksen tavallisesta opastuksesta.

Vihin seikkailullisuutta oli elimyksellisiksi opastuksiksi luokittelemillani Koiraméaen kierroksella (C)
ja Pikku-Elinan seikkailuretkelld (H). Samaan luokkaan seikkailullisuutensa puolesta kuuluvat myds
ldhinnd opastuksiksi luokittelemani Aarteenetsintikierros (A) ja Pikkuritarikierros (I). Taytyy siis
kuitenkin pitdd mielessi, ettd sijoittuminen vertailutaulukossani luokkaan véhin” johtuu vertailusta,
jossa muut havainnoimani kierrokset ovat sisiltineet seikkailullisuutta selvdsti enemmién. Se ei

tarkoita, etteik nilldkin kierroksilla olisi ollut jannitett4 ja jinnittévidkin hetkid.

Jonkin verran seikkailullisuutta sisilsivit Lastenkierros (D), Lasten linnoitusseikkailu (E) ja

Palotarkastusseikkailu (G). Nami olivat jokainen seikkailuja, joilla kaikilla oli mukana jénnittiva
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seikkailun tunnelma. Suoritettava tehtivd yhdisti yleis6d ja sithen oli kiintedsti sitouduttu.
Seikkailullisuusméidrassd niami kierrokset ohitti kuitenkin kaksi mielestdni eniten seikkailullista
kierrosta, Kadonneen kruunun jiljilli (B) ja Lasten merirosvoristeily (F). Nailld kierroksilla yleisé
tuntui aidoimmin heittdytyvin mukaan seikkailuun ja jannite syntyi parhaiten. Merirosvoristeilyn
sijoittumista selittd4 siihen osallistuneiden katsojien nuori ikd. Lahinna pienemmille lapsille suunnattu
aarteen etsintd sai pienet katsojansa pauloihinsa ja he elivit aidosti etsinndissd mukana. Kadonneen
kruunun jéljilla —kierroksen sijoittumista selittdd siind kaytetyt esitykselliset keinot, joilla esitys oli
toteutettu. Tunteita kokeneet roolihenkil6t ja tarkasti rakennettu draamallinen késikirjoitus saivat
aikaan jinnitteen, joka sai mukaansa monen ikdisistd koostuneen katsojajoukon. Tavat, joilla
lapsikatsojat aidosti hyvistelivdat joko merirosvotyttd Svarttista tai Kustaa III:tta, osoittivat, ettd

seikkailu oli ollut katsojilleen ldhes totta.

8.5.3 Kierrosten faktaméiiri

Télla vertailuun asettamallani ominaisuudella tarkoitan kierroksilla esiintynytta faktatiedon miaras,
joka on ollut katsojille omaksuttavissa. Kierrosten opetuksellisuus on mys kullakin kierroksella eri
tavoin painotettu ominaisuus. Jatkotutkimuksen kierroksethan valitsin osittain sen vuoksi, etti
halusin niilli olevan mukana ainakin jotain opetuksellisuutta. Jo siind vaiheessa tiesin, ettd
satukierroksena pitiméni Lasten merirosvoristeily (F) ei sisdlld faktatietoa, mutta otin sen mukaan,
koska se jirjestettiin historiallisessa kohteessa. Titen se sijoittui vertailussani “ei lainkaan”
faktatietoa siséltaviksi kierrokseksi. Kuten jo aiemmin ottaessani sen mukaan jatkovertailuun totesin,
sen voidaan silti ndhdé sisdltavin opetuksellisuutta pelkistdan esityspaikkansa vuoksi. Samaten se,
kuten muutkin kierrokset, voi tarjota kasvatusta sosiaalisista taidoista, ryhmissd olemisesta ja
yleisokdyttaytymisestd. On pidettivd mielessd, ettd kierrokset tarjoavat siis lukuisia mahdollisuuksia
informaaliseen oppimiseen. Nyt tekemillini faktamiadran vertailulla en siis tarkoita kierrosten

opetuksellisuutta ylipdénsi, vaan kierroksilla tarjottua oikean historiallisen faktatiedon mairaa.

Vihin faktatietoa tarjosi Lastenkierros (D). Lastenkierroksella oltiin 1ghinnd fiktiivisen tulen
etsinndn parissa, mutta kierroksen tapahtumat esittelivit Himeen linnaa ja my6s hieman entisaikojen
tapoja. Sen tarfjoama faktatiedon médrd perustui ldhinna syntyneeseen tunnelmaan, josta saattoi myos
joitain tiedon muruja tarttua tarkkaavaiselle katsojalle. P44paino siind oli kuitenkin fiktiossa. Eniten
faktatietoa oli tarjolla Koiramden kierroksella (C) ja Pikkuritarikierroksella (I). Ne etenivit
opastuksina ja koko ajan kuultiin faktatietoa ja yhteensd tietoa oli tarjolla valtaisa méird. On

kiintoisaa, kuinka eri tavoin nidmd kaksi kierrosta oli kuitenkin toteutettu. Siind missd
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Pikkuritarikierroksella opas kertoi omana itsenddn yksityiskohtaisia Turun linnan historian
tapahtumia Koiramden kierroksella tieto tarjoiltiin roolihenkiloiden valitykselld ja jatkuvasti heidan

hauskaan kielenkayttdonsa verhottuna.

Suurin osa kierroksista sijoittuu “jonkin verran” faktaa siséltineiden kierrosten luokkaan. Sielld on
sekd opastusluonteiset Aarteenetsintdkierros (A) ja Pikku-Elinan seikkailuretki (H) ettd
seikkailukierroksista Kadonneen kruunun jdljillai (B), Lasten linnoitusseikkailu (E) ja
Palotarkastusseikkailu (G). Keskeniddn niidenkin toteutustavat eroavat toisistaan paljon, minka voi
todeta vaikkapa vertaamalla niitd luokittelemani seikkailullisuusominaisuuden kanssa. Faktaméaarad

on voitu tarjoilla jonkin verran joko seikkailutunnelman yhteydessa tai ilman sita.

8.5.4 Roolivaatteet ja rekvisiitta

On selvi, ettd kierroksilla, joilla ei esiinny puhtaita roolihenkiloité, ei mydskédn vetdjien pukemiseen
ole tarvinnut panostaa. Niinp4 tdmi vertailu menee varsin pitkélti edellisessd luvussa esitteleméani
roolienkdytén eroavaisuuksien mukaan. Rooleja hyédyntéineet kierrokset sijoittuvat roolivaatteiden
kaytossa kategoriaan “paljon” ja puolestaan ldhinnd omana itsendén toimineiden vetdjien kierrokset

luokkaan “vihan”.

Huomattavaa on, ettd kaikilla kierroksilla on kuitenkin kiytetty ainakin jonkin verran vaatteita ja
rekvisiittaa. Niinpd ndiden hyodyntdminen on myos yksi lastenkierrosten yhteinen ominaisuus.
Aarteenetsintikierroksella (A) ja Lasten merirosvoristeilylld (F) vetdjilld oli yllaan ldhinnd nykyajan
vaatteita, jotka vain viittasivat seikkailun aiheeseen. Ainoa kierros, jolla vetdjat eivit olleet
pukeutuneet lainkaan oli Palotarkastusseikkailu (G). Siind oli kuitenkin kéytetty vahén rekvisiittaa,
kun matkalla tavattiin viittaan ja huiviin verhoutunut palokaluston varkauteen syyllistynyt eukko.

Liséksi kaikille katsojille puettiin huivit.

Jonkin verran roolivaatteita ja rekvisiitta sisélsivit Lasten linnoitusseikkailu (E) ja Pikkuritarikierros
(D). Niiden sijoittumista yhdistdd ja selittdd se, ettd molemmat kierroksista on toteutettu ldhinni
yhden henkilon voimin. Kummankin kierroksen vetéjilli oli tarkasti ajanmukaiset roolivaatteet.
Neljilld kierroksella oli roolivaatteita kaytossd paljon, koska niissd oli useampi tarkasti roolinsa
mukaan puettu vetdjd. N4itd kierroksia olivat Kadonneen kruunun jéljilld (B), Koiraméen kierros (C),
Lastenkierros (D) ja Pikku-Elinan seikkailuretki (H). Huomattavaa on, ettd ndin monelta kierrokselta

l6ytyy hienot roolivaatteet. Tamid kuvastaa myds tapaa, jolla usein kierrosten vetiminen on
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toteutettu. Roolivaatteet tuntuvat muodostavan suuren osan kaytetyistd rooleista eli esittdmiselld ja

eldaytymiselld ei tarvitse olla niin suurta vilid, kunhan ylld on kunnolliset roolivaatteet.

Liséksi esityksissd oli mukana erilaista rekvisiittaa, usein johtolankoina toimineita vanhoja esineita.
Yleensi yhdelld kierroksella ei kuitenkaan kaytetty paljoa rekvisiittaa, vaan kierrokset oli toteutettu
kayttimadllda muutamaa hyvad esinettd. Yhdellakdan kierroksella ei siis ollut tarkasti lavastettuja
kohtauspaikkoja pullollaan rekvisiittaa. Lahinnd kéytetty rekvisiitta oli viitteellistd ja myoskédan
mitdan turhaa tavaraa ei ollut havaittavissa, vaan 16ydetyilld esineilld oli juonen etenemisen kannalta

selked merkitys.

8.5.5 Yleison viihtyminen

Viihtymisen vertailun tekeminen on kenties kaikkein vaikeinta, koska siind olen joutunut eniten
tulkitsemaan muun yleisén tuntemuksia ja tehda sen pohjalta vertailua. Jo tutkimuksen ensimméisen
vaiheen yhteydessi esille tullut tulos kierrosten viihdyttdvyydestd ja toimivuudesta (jarjestdjien
nikokulma) piti paikkansa: yleiso piti kaikista kierroksista, joten lastenkierrosluonne tuntuu
miellyttivin yleis6d. Yleiso siis viihtyi suhteellisen hyvin kaikilla ndkemilldni kierroksilla. Nyt
vertailemalla olen kuitenkin asettanut jonkun kierroksen luokkaan, jonka mukaan se olisi viihdyttinyt
vain ”vihin”. Tama johtuu siité, etti yleison viihtymisessi oli mielestdni havaittavissa selvia eroja eli
yleisé viihtyi paremmin jollain kierroksella kuin toisella. Tarkkailemani yleiso vaihteli kuitenkin
kaikilla kierroksilla, joten en voi vertailla saman katsojaryhmén kokemuksia. Niinpd tdmé vertailu
pohjautuu sekd havaintoihini kulloisenkin yleison parissa ettd omiin kokemuksiini ja arvioigteihin
esityksen yleisestd toimivuudesta ja viihdyttivyydestd, kun vertailtavana on kaikki nikeméni

kierrokset.

Perustan vertailuni paljon ja vihidn viihdyttineistd kierroksista omiin mielipiteisiini kierrosten
kokonaisuuksista ja havaintoihini kulloisenkin yleisén reaktioista kierroksen aikana. Runsaasti
vithdyttaneessd kierroksessa on mielestdni ollut havaittavissa yleinen tyytyvdisyys kierrokseen,
kierroksen aikana esiintyneet yleisoreaktiot, yleisén huomiointi, kierroksen kokonaistoimivuus ja sen
aikana syntynyt ilmapiiri. Vidhin viihdyttdneissd kierroksissa ei puolestaan yleisd ole
kokonaisuudessaan tuntunut nauttineen esitystapahtuneesta yhtd paljon kuin muualla, suhtautuminen
kierroksen tapahtumiin on ollut varautunutta ja kierroksilla on ollut havaittavissa olleita selkeitd

puutteita ja heikkouksia. Usein nidmikin piirteet ovat olleet nihtdvissd ja ymmérrettdvissd kunkin
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kierroksen ominaisluonnetta ymmaértden. Tulee siis muistaa, ettd olen tehnyt vertailun suhteessa

toisiin havainnoimiini kierroksiin.

Yleisod viihdyttivdat paljon Koiramden kierros (C), Lasten merirosvoristeily (F),
Palotarkastusseikkailu (G) ja Kadonneen kruunun jiljilla (B). Lihimméksi samaa viihdyttavyystasoa,
siis jonkin verran viihdyttaviksi kierroksiksi, ylsivit Hameenlinnan Lastenkierros (D) ja Lasten
linnoitusseikkailu (E). Himeenlinnan Lastenkierroksella oli yksi selked, mutta hairitseva puute. Sielld
kierros eteni lilan nopeasti ja episelvisti, mikd esti kaikkien yhtéldisen osallistumisen ja myos aiheutti
koko tapahtumaan seikkailuun sopimatonta nopeaa kierroksen ldpiviemisen tuntua.
Linnoitusseikkailun puutteena oli puolestaan sen kaksijakoisuus. Alun historiaosuus tuntui tylsilta

eikd se myoskain onnistunut yhdistymén itse seikkailuun.

Havainnoimistani kierroksista vdhin yleisod viihdyttaneitd olivat Aarteenetsintikierros (A), Pikku-
Elinan seikkailuretki (H) ja Pikkuritarikierros (I). Aarteenetsintékierros oli varsin yksinkertaisilla
keinoilla toteutettu museokierros, joka ei pyrkimyksestddn huolimatta saanut seikkailua syntymaan.
Pikku-Elinan kierroksen heikkona lenkkini oli siind nghdyt kohtaukset, jotka olivat varsin huonosti ja
jopa vilinpitimattomasti esitettyjd. Lisdksi Porvoon kierrosta haittasi sen reitti kierroksen kulkiessa
ympiri vilkkaasti liikennéityja vanhan kaupungin ahtaita katuja. Pikkuritarikierroksella tarjottiin
katsojille todellinen teemaopastus ritariajasta, mutta tietoa tuli lilkaa sulatettavaksi jopa
aikuiskatsojalle. Seikkailulliset vaiheet oli vain yksinkertaista etsintitoimintaa opastusjaksojen

vileissa.

Koska kaikki kierrokset saivat lapsikatsojansa ainakin jossain méirin innostumaan, voidaan kysys,
onko lapsia helppo viihdyttds. Havaintojeni mukaan ndin on, silli monet kierroksista oli hyvin vihilld
keinoilla toteutettuja, ja silti ne onnistuivat saamaan yleisén innostumaan. Toisaalta voidaan ajatella,
ettd monille katsojista lastenkierroksen muoto oli uutta eikd aiemmin ollut vastaavaan toimintaan
osallistuttu. Se selittdisi yleisen tyytyviisyyden kierroksiin, joka ei minulle tarttunut useampia

kierroksia ja toteutustapoja nihneena.

8.5.6 Paikan hyodyntiminen
Tutkimuksen toiseen vaiheeseen valitsemiani lastenkierroksia yhdistaviné tekijand on paikka, jossa
niiti jarjestetddn. Kaikki yhdeksdn kierrosta jirjestettiin jossain historiallisessa kohteessa:

linnoituksissa, linnoissa, raunioilla, kaupunkien vanhoissa osissa tai kaupungin useampia kohteita
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yhdistellen. Nyt vertailun kohteeksi nousee, kuinka hyvin kullakin kierroksella oli pystytty
hyodyntimiin omaa esityspaikkaa. Toki lihtokohtana tissdkin on, ettd kierrospaikat eroavat

toisistaan rajusti ja siten myés perusmahdollisuudet toteuttaa kierrosta eroavat.

Samantyyppisind  seikkailullisina opaskierroksina edenneet  Aarteenetsintikierros (A) ja
Pikkuritarikierros (I) tapahtuivat museotiloissa. Se myos aiheutti sen, ettd kierroksen reitistd ei
voinut muodostua yllityksellisti, koska koko ajan pysyttiin nayttelytilojen kaytavilla.
Aarteenetsintikierroksella reitti eteni raunioiden keskelld, mutta koko ajan oli pysyttivd sinne
rakennetulla kiytdvilld eikd esiin kaivettuihin luoliin voinut museosyistd ldhted seikkailemaan.
Pikkuritarikierroksen jirjestiminen pelkéistddn Turun linnan museotiloissa hieman ihmetytti. Silld
Koiraméden kierroksella (C) kdytiin myds Turun linnassa ja siind litkkuttiin yllattivien ovien ja
kdytdvien kautta ja myos vanhoissa linnan tiloissa. Vaikka Koiraméen kierroksella kaytiin lisaksi
muissa Turun matkailukohteissa, oli siind pystytty hyddyntdaméin Turun linnan tiloja kiinnostavasti.
Lisiksi Koiramien kierros johdatti yleisén tutustumaan Aura-joella liikkennéivdan lauttaan, Suomen
Joutsen —alukseen ja vieldpa Luostarinmden kasityokortteleihin. Suomen Joutsen koluttiin varsin
perinpohjaisesti ja Luostarinmielld kuljettiin vetdjien johdolla johdetusti muutamassa kasitydtalossa.
Koiramien kierroksella pystyttiin onnistuneesti yhdistimain nidmi kaikki néhtdvyyskohteet ja
kierrokselta jii tuntu, ettd Turusta oli saanut nahdi todella paljon.

Toisiaan muistuttavia ovat eri kaupunkien vanhoissa osissa jirjestetyt Palotarkastusseikkailu (G)
vanhassa Raumassa ja Pikku-Elinan seikkailuretki (H) vanhassa Porvoossa. Namé kaupungit eroavat
tietenkin toisistaan, mutta silti uskallan vertailla, ettd Raumalla oli kierroksen reitti osattu suunnitella
paremmin. Molemmilla kierroksillahan oltiin kaupungin kaduilla, jotka myds vetdvit puoleensa
paljon muita matkailijoita ja saattavat olla siksi ruuhkaisiakin. Raumalla pystyttiin tekeméén kierros
niin, ettd sen reitti vei pois suosituimmalta keskusalueelta sitd ympéroiville kaduille, kirkon raunioille
ja puutalojen pihoille. Raumalla kierros sai toteutua omassa rauhassaan, ja liséksi sithen oli liitetty
kiehtovia paikkoja, kuten talojen vilissi olevassa pimedssd palosolassa kdynti ja pienten
kévelysiltojen ylittimistd. Porvoossa puolestaan kierros kulki jatkuvasti paikoissa, joissa oli paljon
muita ihmisid ja myos liikennettd. Osaksi sen vuoksi kierroksen aikana néhtyihin kohtauksiin vilittyi
kiireinen tunnelma. Porvoossa oli kierrokseen liitetty myds kaynti kaupungin museossa. Porvoon
kierroksen lopetuspaikka oli onnistunut; Runebergin mehukesteilld oltiin kauniin talon rauhallisella

takapihalla ja sen puutarhassa.
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Lasten linnoitusseikkailu (E) ja Lasten merirosvoristeily (F) jérjestettiin samassa paikassa,
Svartholman linnoituksessa. Linnoitus on varsin pieni, joten molemmilla kierroksilla sen paikat
ehdittiin koluta hyvin. Molemmilla kierroksilla kaytiin pitkalti samoissa paikoissa, luolissa, lyhyissd
tunneleissa ja kuljettiin meren rantaa pitkin. Lisidksi merirosvoristeilylld puolet kierroksen ajasta kului
pitkdlld laivamatkalla saavuttaessa Loviisasta linnoitussaarelle. Tamén takia linnoitusseikkailulla
ehdittiin olla pidemmin aikaa itse linnoituksessa ja ehdittiin kiertdd se merirosvoristeilyd
yksityiskohtaisemmin. Kadonneen kruunun jéljilla (B) tapahtuu puolestaan Suomenlinnassa, joka on
pinta-alaltaan laaja, useasta saaresta koostuva linnoitus. Niinpd kierros tapahtui sen
padmuseosaarella, jossa liikuttin sekd ulkoilmassa ettd Suomenlinnan tarjoamissa pitkissid
tunnelitiloissa. Suomenlinnan kierroksella mukana oli esityspaikkoja, joihin ei matkailijat tavallisesti
padse lainkaan tutustumaan. Ndmé pimeit ja turisteista tyhjat tilat olivat tietenkin omiaan lisddméan
seikkailun tunnelmaa. Myos Koiraméen kierroksen (C) Turun linna —osuudella, Himeen linnan
Lastenkierroksella (D) ja Palotarkastusseikkailulla (G) kuljettiin sellaisissa paikoissa, joihin ei olisi
tavallisena matkailijana padssyt tai muuten vain osannut menni. Tallaiset muilta pddseméttomit

paikat ja niiden tuoma salaisuuden tuntu lisdévit kierrosten kiehtovuutta.

Kenties seikkailullisimpana paikkana pidin Himeen linnaa, joka on upea vanha linna. Himeenlinnan
Lastenkierroksella (D) oli siten kenties upeimmat puitteet jirjestdd lastenkierrosta, jos nyt
historiallisia kohteita voi niiden ulkomuodon mukaan laittaa paremmuusjérjestykseen. Sielld myos
kuljettiin linnan sokkeloisissa kaytdvissd, pimeissd tiloissa, ahtaissa rappukaytivissd ja korkealla
linnan sisdpihan yldpuolella. Kierroksen reitti oli suunniteltu hyvin ja myds kokonaisuudessa esitteli

linnan hyvin.

Yleis6 on jo lastenkierrokselle saapuessaan valinnut itse historiallisen kohteen, johon he ovat
halunneet tutustua. Kukin kierroksista onnistuu esittelemidin oman esityspaikkansa kiintoisasti.
Uskon niiden aukenevan kierrosten kautta matkaileville lapsiperheille huomattavasti paremmin kuin
omatoimisesti kohteissa kuljettaessa. Kullakin kierrospaikalla on omat erityispiirteensé ja mahdolliset
rajoituksena kierroksen jarjestimisen suhteen. Ne ovat myods kaikki eri tavoin siilyneitd kohteita
Suomen historian eri ajanjaksoilta, joten kohteiden vertailu sinédnsi ei ole hyodyllista. Lopuksi tahdon
kiinnittda huomiota kahden kierroksen oivaan ratkaisuun, jossa kierroksen jilkeen oli mahdollista
viettdd aikaa kierrokseen liittyvissa tilassa. Naitd olivat Lasten merirosvoristeilyn (F) merirosvotytto

Svarttiksen kotiluola ja Pikkuritarikierroksen (I) pikkuritariklubi. Molemmissa paikoissa oli



mahdollisuus tutustua vanhoihin esineisiin, puuhastella esimerkiksi piirtdmisen parissa tai vaikkapa

vain istuskella tunnelmallisessa ympiristssd ja jutella hetken kierroksen vetdjien kanssa.

8.5.7 Aikuisten mukanaolo

Kierroksista kahdelle aikuisten osallistuminen oli kokonaan kielletty. Naiitd kierroksia olivat
Aarteenetsintikierros (A) ja Palotarkastusseikkailu (G). Kiellolla pyritdén lapset saamaan helpommin
heittdytymaéin seikkailun tunnelmaan, kun ympérilld ei ole omia tai vieraita vanhempia seuraamassa
seikkailua sivusta. Tam4 ratkaisu tuntui minusta toimivalta, silldi molemmilla kierroksilla lapset kylld
lahtivit oitis mukaan toimintaan. Lisdksi havainnoimallani Lasten linnoitusseikkailulla (E) ei sattunut
olemaan lainkaan mukana aikuisia. Mukana seuraavat aikuiset eivit ole kuitenkaan ainoa seikkailuun
ryhtymisen este. Yhtilailla lapset saattavat arkailla toisia katsojina olevia lapsia ja joillekin omista

vanhemmista voisi olla my6s kannustavaa turvaa.

Elamyksellisilla opastuksilla, Koiraméden kierroksella (C) ja Pikku-Elinan seikkailuretkelld (H), ei
vanhempien mukanaololla ollut lainkaan kierrosten tunnelmaa lamauttavaa vaikutusta. Molemmat
kierrokset olivat koko perheelle suunnattuja opastuksia, joille perheiden oletettiinkin osallistuvan
yhdessd. Niinpd tarkastelun kohteeksi jid endid seikkailukierrokset, joilla tuli seikkailla niin, ettd
aikuisyleisodkin oli mukana. Niiti kierroksia olivat Kadonneen kruunun jéljilld (B), Hameen linnan
Lastenkierros (D), Lasten merirosvoristeily (F) ja Pikkuritarikierros (I). Yleisesti voisi todeta, ettd
vanhempien mukanaolo kylld esti lasten vapautunutta seikkailutoimintaa. Aikuiset ldhinna kulkivat
joukon hénnills ja hymyillen seurailivat, kun lapsilta edellytettiin osallistumista. Témén asetelman
rikkominen edistéisi kierroksen toimintaa ja joillain kierroksilla sithen oli pystyttykin. Kadonneen
kruunun jdljilld (B) otti aikuiset samalla tavalla mukaan seikkailuun ja saikin heidit olemaan
tapahtumissa mukana, mikd myos vapautti kierroksen tunnelmaa. Toki osa lapsista kulki reitin
vanhempiensa kanssa, mutta suurin osa lapsijoukosta muodosti oman joukkonsa, joka kulki
innokkaana ryhmad vetineen kuninkaan kannoilla. Himeen linnan Lastenkierroksella ja Lasten
merirosvoristeilylldi vanhempia ei missddn vaiheessa pyritty ottamaan mukaan toimintaan.
Pikkuritarikierroksella (I) aikuiset otettin mukaan vain lopussa, kun kaikkien tuli polvistua

kuningattaren eteen.

Aikuisten osallistuminen tuntuu siis seikkailukierrosten osalta hieman ongelmalliselta. Aikuisten
mukaanotto voi toimia haasteena, joka onnistuessaan voi lisitd seké aikuisten ettd padosassa olevien

lasten viihtyvyyttd. Parhaiten aikuiset viihtyivit Kadonneen kruunun jéljilli (B) ja Koiraméen
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kierroksella (C), joilla molemmilla aikuiset oli huomioitu ja vetdjit tarjosivat viihdettd yhtalailla
aikuisille. Samalla kun vaikkapa aarteen etsinti etenee, vetdjit voivat tarjota vitsejd ja humoristisia
huomautuksia aikuiskatsojillekin. Tdmi samanlainen asennoituminen sekd lapsi- ettd aikuiskatsojiin
my0s estdi sitd, ettd aikuiset jattdytyvit tdysin tapahtumista sivuun, miké saattaa latistaa kierroksen
kokonaistoimivuutta. Aikuisten mukanaolo on tavallaan ristiriitaista. Lahinnéhén kierrosten tulee olla
lapsille suunnattuja eikd aikuisten haluta ratkovan arvoituksia ja l6ytdvin aarteita. Mutta jos he
jattaytyvit taysin sivustaseuraajiksi, lapsikatsojille saattaa tulla tunne, ettd kierrokset ovat lapsellista
touhua, johon he hépeillen valvonnan alla joutuvat osallistumaan. Olen néhnyt, ettd parhaimmillaan
lastenkierrokset onnistuvat viihdyttimdan sekd aikuisia ettd lapsia. Tuntuisi siis oikealta
johtopaatokselta suositella kierrosten tekemisté joko suunnitelmallisesti koko perheelle tai sitten vain

lapsille ja estdd aikuisten osallistuminen niille.

Pohdiskelun kohteeksi nousee myos aikuisten vastuu vietdessi lapsi lastenkierrokselle, kuten luvussa
4.1 jo esitin. Lastenkierroksella saattaa tarjolla olla lapsista aidoilta tuntuvia kokemuksia ja
vanhempien suoja voisi silloin taata esitykseltd vaadittavaa turvallisuuden tunnetta. Samaten aikuisen
osallistuminen mahdollistaisi sen, ettd lapsi voisi jilkeen pdin kysyd asioista, jotka ovat jddneet
kierroksen aikana epaselvaksi. Tamikin on ristiriitainen asia, silld monella lastenkierroksella oli
mahdollisuus, ettd tarpeeksi vanhat lapset voivat osallistua sille yksin, jolloin aikuisille jaisi
puolestaan tilaisuus tutustua nahtdvyyteen omassa rauhassa. Ei voi kiistdd, etteiko lastenkierrokset
toimi ndin myos “lastenkaitsijoina”. On luonnollista, hyviksyttivai ja suotavaakin, ettd vanhemmat
voisivat lomalla irrottautua hetkeksi lapsista. Ja toisaalta taas, minkd upean koko perheen

kokemuksen yhdessi koettu lastenkierros voisikaan tarjota!

8.6 Lastenkierrosten dramaturginen analyysi

Vaikka lastenkierroksia ei valttimattd voi tarkastella ohjattuina teatteriesityksind, voin itse kayttdd
dramaturgista analyysia (ks. 4.2) tutkimukseni tyokaluna. Kierroksilla on olemassa fiktion pohjana
suunnitelma, teksti, jonka mukaan kierros etenee. Tekstilld” en siis tarkoita tarkkaa kasikirjoitusta,
vaan ylipddnsi suunniteltua pohjaa juonen kulusta. Lastenkierrosten tekstit ovat klassisen
dramaattisen tekstin mallin mukaisia, koska kierrosten seikkailujen tapahtumat etenevit
ymmadrrettavissd jarjestyksessd ehedn fiktiivisen maailman sisilld. Kierroksilla pyritddn esitys

toteuttamaan yleison kanssa ja samalla haivyttdmain yleison ja esiintyjan valista rajaa.
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Lastenkierrosten tekstit on analysoitavissa dramaattisen dramaturgian mukaisina teksteind, joissa
tapahtumat etenevit kohti kohokohtaansa. Olen piirtdnyt kustakin havainnoimastani kierroksesta
kuvaajan, joka kuvaa intensiteetin kehitystd kierroksen edetessi. Dramaturgista tekstianalyysia
tehtdessd voisi kuvaajat tehdd hyvin yksityiskohtaisesti, jossa pienimmétkin juonen vivahteet ja
tarinan eteneminen nakyy kuvaajassa intensiteettia kohottavana tai laskevana piirteend. Yleensd

kuvaajista tulee pienten vaihtelujen sdvyttiming nousevia tekstin edetessd kohokohtaansa.

Lastenkierroksilla, etenkin seikkailukierroksilla, on olemassa selked kohokohta: aarteen 16ytyminen
tai arvoituksen ratkaiseminen. Talloin toimivana dramaturgiana voisi pitdd kohti kohokohtaa
nousevaa intensiteetin maérad. Opastustyyppisilld kierroksilla ei tdllainen nousu ole vilttimétta edes
tavoiteltava ominaisuus, koska opastus voi edetd oman tasaisen dramaturgiansa mukaan. Koska
lastenkierrosten opastuksilla on kuitenkin kyse eldmyksellisisti opastuksista, voisi intensiteetin

nousun nidhda kuitenkin ainakin ajoittain olevan tavoiteltavana ominaisuutena.

Kuvioon 2 olen tehnyt kustakin kierroksesta niiden tekstien dramaturgiaa esittdvit kuvaajat. En ole
tehnyt niitd yksityiskohtaisesti niin, etti kaikki kierroksen tapahtumat nikyisivdt niissi tehden
kuvaajat rosoisiksi. Sen sijaan olen tarkoituksellisesti tehnyt kuvaajista pelkistettyjé, jotka osoittavat
yleisesti dramaturgisen kehittelyn. Jos kierrosten tekstit ovat edenneet koko ajan intensiteettid
nostaen kohti huippukohtaansa olen tehnyt kuvaajista suoran viivan mukaisesti nousevia. Jos taas
kierrosten tapahtumat eivit ole kuljettaneet juonta eteenpdin tai kyse on ollut muuttumattoman
pysyneestd toiminnasta kuvaajat etenevit vaakatasossa dramaturgian intensiteetin pysyessi samalla
tasolla. Kuvaajien noustessa olen pyrkinyt piirtiméédn nousukulman samana eli en pyri kuvaajien
jyrkkyydella tekeméén vertailua. Kaikkien kierrosten kuvaajat 1dhtevit nousemaan samassa kulmassa
ja jos alun jilkeen intensiteetti ei ole kehittynyt, kuvaaja kdantyy kulkemaan vaakatasossa. Kuvaajien
tarkoitus ei ole siis esitells tekstien dramaturgiaa yksityiskohtaisesti vaan hyvin pelkistetysti.
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(Intensiteetti)
A Aarteenetsintakierros (Aika)
(Intensiteetti)
B Kadonneen kruunun jaljilla (Aika)
(Intensiteetti)
VAN \
C Koiram&en lasten kaupunkiretki (Aika)
(Intensiteetti)
D Lastenkierros . (Aika)

(Intensiteetti)

/\

E Lasten linnoitusseikkailu (Aika)

KUVIO 2. Lastenkierrosten dramaturgian kuvaajat
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(Intensiteetti)

—\

F Lasten merirosvoristeily (Aika)

(Intensiteetti)

G Palotarkastusseikkailu , ~ (Aika)

(Intensiteetti)

——

H Pikku-Elinan seikkailuretki (Aika)

(Intensiteetti)

/\ﬂ

I Pikkuritarit (Aika)

KUVIO 2. (jatkoa edelliselti sivulta)
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Koiramden kierrosta (C) lukuun ottamatta kaikilla kierroksilla on ollut niiden lopussa jokin
kierroksen lopettava kohokohta, joka on nostanut dramaturgian intensiteetin korkeimpaan
kohtaansa. Kuvaajat ovat siten saavuttaneet huippukohtansa juuri ennen kierroksen lopettamista.
Niilla kierroksilla on siis loppuun osattu rakentaa loppuhuipennuksen tapainen paités. Kahdella
kierroksella, Lasten merirosvoristeilylld (F) ja Pikkuritarikierroksella (I), huippukohdan jilkeen
seuraa vield pieni tasaisen etenemisen vaihe alhaisemmalla intensiteetin tasolla. Tami kuvaa ndiden
kierrosten tarjoamaa mahdollisuutta, jossa yleisd voi viettdd omaa aikaa merirosvon kodissa tai

ritariklubilla ennen seikkailun lopettamista.

Kahdella kierroksista, Kadonneen kruunun jéljilli (B) ja Himeenlinnan Lastenkierros (D),
dramaturgia etenee siten, ettd intensiteetti kasvaa jatkuvasti kohti loppuhuipennusta ja kierroksen
lopettamista. L#hes kaikki muutkin kierrokset etenevit jannitteen kasvaessa kohti
loppuhuipennustaan, mutta niissd tekstin intensiteetti ei ole koko ajan kasvava, vaan se sisdltdd
pitkidkin tasaisia vatheita. Seuraavaksi selvitin, mitd olen ndiden kierrosten kohdalla kuvaajalla

tarkoittanut.

Aarteenetsintikierros (A) pysyi alkunsa jilkeen intensiteetiltddn samana, kun aikaa vietettiin
taidemuseossa. Tétd seurasi intensiteetin nousu, kun siirryttiin museotalon kellaritiloihin, jossa itse
aarteenetsintd kaynnistyi. Intensiteetti pysyi kuitenkin siellakin kuljettaessa samalla tasolla, koska
reitti aarteelle vei viistimitti museoesineelti toiselle ilman kummempaa juonellista rakentelua.
Kierroksen intensiteetti kiantyi lopussa nousuun, kun lapset saivat etsid aarteen seinin kolosta.
Koiramiden kierros (C) puolestaan etenee tasaisena intensiteetiltddn, koska siind oli kyse
elamyksellisestd opastuksesta ilman jannitettd nostattavaa fiktiota tai seikkailua. Kaupunkia kierreltiin
ymparunsa, paljon nihtiin ja koettiin, mutta tunnelma pysyi samana. Kuvaajassa on kuitenkin hieman
ennen keskivaihetta kohoama. Témai tarkoittaa hetkei, jolloin merimies 16ydettiin ylldttien Turun
linnan luolasta ja avattiin luolassa ovi salasanan avulla. Téméan kohtauksen jélkeen intensiteetti palasi
samalle tasolleen, kun opastusta jatkettiin muuten samalla tavalla kuin aiemmin, merimies oli vain

liittynyt mukaan toiseksi oppaaksi.

Lasten linnoitusseikkailu (E) muodostaa muodoltaan  samanlaisen kuvaajan  kuin
Aarteenetsintikierros (A). Linnoitusseikkailun alun jilkeen intensiteetti ei kasvanut, koska alkuosan
muodosti pelkkd historian kuunteleminen. Intensiteetin nosti uudelle tasolle itse seikkailun

arvoituksen selvittimistyo. Se ei kuitenkaan edennyt intensiteettis tasaisesti nostaen, vaan se pysyi
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samalla tasolla. Tama johtui siitd, ettd vetdjan johdolla selvitettiin eri lappujen pohjalta véiriin
ratkaisuihin johtavia vihjeitd, eikd edellinen toiminta johtanut seuraavaan. Vetdjd vain otti oman
halunsa mukaisesti vihjeitd kasiteltaviksi eikd jannite siten noussut. Loppuhuipennuksen tarjosi
vetdjin esille ottama oikeaan ratkaisuun johtanut vihje, jonka ratkaisu pééttyi tehtdvan loppuun

viemiseen eli kadonneen avaimen etsintéén, jonka lapset saivat itse tehda.

Lasten merirosvoristeily (F) on intensiteetiltdin jakautunut kahteen osaan. Ensimméisen osan
muodostaa tasaisen intensiteetin 45 minuuttia kestdnyt laivamatka linnoitussaarelle, jonka aikana
vetdjd oli mukana mutta itse seikkailu ei vield padssyt alkua pidemmille. Saarelle padstya intensiteetti
kohoaa tasaisesti kohti huippukohtaansa vihjeiden viedessd juonta koko ajan eteenpéin kohti lopun
ratkaisevaa etsintas. Palotarkastusseikkailulla (G) intensiteetti on kierroksen keskikohtaa lukuun
ottamatta nouseva. Keskikohdan tasaisen intensiteetin selittad kierroksella varsin pitkddn kestinyt
vaihe, jossa kukin lapsista kévi yksitellen palosolassa ja muut pystyivit vain odottamaan. Taman
jalkeen leikittiin vield vesiviestid, joka sekin vei varsin paljon aikaa, mutta ei liittynyt itse kierroksen
juonen etenemiseen. Ndmi molemmat osiot tehtiin samalla paikalla ja kun sieltd lahdettiin jalleen

liikkeelle seikkailemaan, myés intensiteetti lahti tasaiseen nousuun kohti huippukohtaansa.

Pikku-Elinan seikkailuretki (H) eteni opastuksena, joten nouseva kuvaaja ei ollut odotettavissakaan.
Intensiteetti pysyi lapi kierroksen samanlaisena opastuspuhe¢iden ja tavattavien roolihenkildiden
tarinoiden viedessd sitd eteenpdin. Yhtendistd juonta ei ollut olemassa, eikd mydskdsn kohoavaa
jannitettd. Kuvaajassa on kuitenkin kaksi nousun kohtaa. Ensimméinen kierroksen keskivaiheilla
koettu nousu oli, kun sissipaallikon onnistui yllattad yleiso ja kun seurasi kohtaus, jossa etsittiin
sissipadllikon kadonnut korva. Tamén jilkeen opastus jatkui jilleen samanlaisena Pikku-Elinan
johdolla, kunnes lopussa tavattin Runeberg puolisoineen, jotka sulkien etsimisen palkkioksi
tarjosivat mehua ja pipareita. Pikkuritarit (I) eteni alkunsa jilkeen lahes koko ajan intensiteetiltadn
samana: oppaan johdolla kuultiin historiaa ja opasosuuksien jilkeen etsittiin esineitd. Oppaan puhe
eikd etsinnit kuitenkaan nostaneet jannitetts, vaan tilld samalla tyylilld edettiin kohti lopun yllatysta,
jossa mentiin tapaamaan kuningatarta. Hovietiketin opettelu ja kuningattaren tapaaminen nostivat

intensiteettid tasaisesti kohti huippukohtaa eli ritareiksi lyomists.

Tekstien dramaturgiaan ehdotuksia tehtdessd tdytyy kisitelld erikseen seikkailukierroksia ja
elamyksellisia opastuksia. Seikkailukierroksilla voisi tasaisesti nousevan intensiteetin olevan

tavoiteltava ominaisuus. Se on omiaan lisidmddn seikkailun jdnnitettd ja sitoutumista siihen.
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Kierroksen fyysiset edellytykset (kuten merirosvoristeilyn pitkd venematka) voivat kuitenkin asettaa
sen toteuttamiselle rajoituksia. Palotarkastusseikkailulla (G) kéytetty keskiosan ”seikkailutauko”
saattoi puolestaan toimia varsin hyvéind levihdyspisteend, jonka jilkeen seikkailua jatkettiin uusin
voimin. Toisaalta tillaisessa tauossa saattaa piilld vaara, kuinka saada jannite sytytettyd uudelleen.
Seikkailukierroksista pisimpid tasaisen intensiteetin jaksoja sisilsivit Aarteenetsintikierros (A),
Lasten linnoitusseikkailu (E) ja Pikkuritarit (I). Naissd yhteisend piirteend oli se, ettd toiminnan
muoto pysyi samana eiki kierrosten dramaturgiaa ollut rakennettu siten, ettd seikkailun tapahtumat

olisivat edennyt toisiinsa liittyen aina seuraavalle jannitteen tasolle.

Elamyksellisissi opastuksissa, Koiramden kierros (C) ja Pikku-Elinan seikkailuretki (H), ei
yhtendisen juonen puutteen takia ole kenties mahdollistakaan saada aikaan dramaturgisesti nousevaa
intensiteettid. Sen sijaan niissd voisi pyrkid saamaan aikaan paljon hetkellisia kohoumia muuten
péaapiirteiltddan tasaisena pysyvain intensiteettiin. Toisaalta Koiramden kierros osoitti, ettd
lastenkierroksen dramaturgian ei valttimattd tarvitse olla teatteritekstin tapaan nouseva voidakseen
viihdyttaa yleis6dan. Koiraméden kierrokselle yleis6lld hauskaa riitti, vaikka dramaturgisesti se pysyi
samalla tasolla. Toisaalta useammilla yllityksill ja intensiteetin muutoksilla olisi yleisé voinut viihtys

entistdkin paremmin. ..

Toisena dramaturgisen analyysini kohteena on kunkin kierroksen péaahenkilot. Tdssd on tulkittavissa
kaksi péadsuuntausta: joko padhenkiloind voidaan pitdd kierroksille osallistuvia lapsia tai sitten
paidhenkilond on joku vetdjin esittdmé roolihenkild, ja seikkailu tai elimys koetaan yleisossd timén
henkil6n kautta. Lapset olivat padosassa havaintojeni mukaan Aarteenetsintidkierroksella (A), Lasten
linnoitusseikkailulla (E) ja Palotarkastusseikkailulla (G). Niissd vetdjien rooli ei ollut niinkdin
merkittdvassd asemassa, kuin lasten toimiminen. Lapset olivat suorittamassa tehtivéi ja lahinni heille
(toki myos vetdjille) oli iloa sen ratkeamisesta. Kadonneen kruunun jaljilla (B), Himeenlinnan
Lastenkierroksella (D) ja Lasten merirosvoristeilylli (F) padhenkilond oli vetdjan esittdmi
roolihenkild. Naissa lapset saattoivat iloita siitd, kun roolihenkild oli iloinen arvoitusten ratketessa.
Kadonneen kruunun jiljilli téméd padhenkilé oli kruununsa kadottanut kuningas, Himeenlinnassa
tulta etsivd linnan asukki ja merirosvoristeilylldi puolestaan aarteen itselleen lopuksi saava
merirosvotyttd. Toki niillakin kierroksilla lapsilla oli merkittivd rooli, mutta he olivat 13hinni
padhenkildiden avustajia auttamassa tarinan sankaria tavoitteeseensa. Koiraméen kierrokselta (C),
Pikku-Elinan seikkailuretkeltd (H) ja Pikkuritarikierrokselta (I) on vaikea nostaa esiin pighenkilds

niiden opastusluonteen vuoksi. Oppaat kertoivat asioita ja kierrokset etenivit opasjohtoisesti.
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Siltikaan oppaana toimivalle henkil6lle tai roolihenkilélle ei kierroksen tapahtumat olleet merkittavid
eiké yleiso pystynyt heiddn kauttaan kokemaan asioita. Myoskaan yleiso itse ei ollut padosassa, vaan

lahinni he toimivat kuulijoina ja tarkkailijoina.

9 Viihdettii, kasvatusta ja taidetta

Tassd luvussa pyrin jaottelemaan kierrokset kolmeen eri luokkaan niiden tuottamisen syiden ja
tavoitteiden mukaan. Jaottelun pohjana kiytin Helanderin esittimid lastenteatterin tavoitteita (ks.
4.1). Lastenkierroksissa on kenties perinteistd lastenteatteria selvemmin nahtévissd kaikki kolme
perustavoitetta: viihde, kasvatus ja taide. Ainakin havainnoimissani kierroksissa oli kaikissa
nihtdvissd ainakin sekd viihteellinen ettd kasvatuksellinen tavoite. Lisaksi joissain esityksissd oli
mukana myds taiteellisia painotuksia. Lastenkierrosten yhteydessi kasvatuksella tarkoitan esityksissa
mukana ollutta faktatiedon midrda ja opetustavoitetta, johon esityksen juoni saattaa perustua.
Esimerkiksi Rauman palotarkastusseikkailun aiheessa, palontorjunnassa, on selked opetuksellinen
paamadrd. Vaikka tavoitteena ei olisi tiukasti opettaa tiettyjd faktoja, voi opetuksellisuutena néhdi
myos kiinnostuksen heréttdmisen joihinkin aiheisiin. Kasvatuksella tarkoitan siis tdssd yhteydessd
lahinna kierroksiin sisdltynyttd puhdasta faktatiedon mééiras enkd huomioi esimerkiksi informaalisen

oppimisen mahdollisuuksia.

Kuten tutkimuksen ensimmiisen vaiheen tulosten yhteydessd kivi ilmi, kaikki kierrokset ovat
tietenkin tehty pohjimmaltaan siitd syystd, ettd on haluttu tarjota lapsille matkailutoimintaa eli
viihdettd. Viihde on mielestéini kierroksilla korostetussa asemassa silloin, kun niilld on l&hinni kyse
fiktiosta ja leikinomaisuudesta. Taiteellinen suuntaus on ollut mukana vain joillain nyt nikemillani
kierroksilla. Taiteellisella suuntauksella tarkoitan siti, kun kierros on toteutettu taiteeliisena
esityksend eli pitkalti teatterin keinoin. Taiteellinen vire on ollut Suomenlinnassa (B), Turun
Koiraméden kierroksella (C), Hameenlinnan Lastenkierroksella (D) ja Porvoon Pikku-Elinan
seikkailuretkelld (H).

Vaikka siis juuri lastenkierroksille tuntuu olevan tyypillists, ettd niissd voi luonnollisesti yhdistaa
viihteellisid, kasvatuksellisia ja taiteellisiakin suuntauksia, pyrin nyt l1oytiméiin kunkin kierroksen
kannalta tyypillisimmén suuntauksen. Haluan painottaa, ettd vaikka nyt asetan kierroksen jonkin

suuntauksen alle, se ei tarkoita etteiko siind olisi paljonkin vaikutteita myos muista alueista.
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Lastenkierrokset, joissa korostuu KASVATUS: :
Aarteenetsintikierros  (A), Koiramden kierros (C),. Lasten linnoitusseikkailu (E),

Palotarkastusseikkailu (G) ja Turun Pikkuritarikierros (I).

Lastenkierrokset, joissa korostuu VIIHDE:
Héameenlinnan Lastenkierros (D), Lasten merirosvoristeily (F) ja Pikku-Elinan seikkailuretki (H).

Lastenkierrokset, joissa korostuu TAIDE:
Kadonneen kruunun jaljilla (B).

Kasvatuksellisen suuntauksen kierroksista 16ytyy jo kartoitustutkimuksen pohjalta elamykselliseksi
opastukseksi luokittelemani Koiraméen kierros (C). Lisdksi sielld ovat kierrokset, jotka itse nihtyéni
olin valmis luokittelemaan luonteeltaan lahinnd opastuksiksi, joissa seikkailullisuus oli hyvin pienessi
osassa vain kuljettamassa opaskierrosta mukavasti eteenpdin. Niitd olivat siis Aboa vetus & Ars
nova -museon aarteenetsintikierros (A) sekd Turun Pikkuritarikierros (I). Loviisan
linnoitusseikkailussa (E) ja Rauman palotarkastusseikkailussa (G) oli oivallisimmin
seikkailuviihteeseen saatu mukaan vahva opetuksellinen vire tekemitti siitd kuitenkaan opastuksen
tuntuista.

Elamyksellisend opastuksena pitdméni Porvoon Pikku-Elinan seikkailuretki (H) sijoittui nyt
mielesténi ldhinnd viihdettd tarjoavaksi kierrokseksi. Tama johtunee kierroksen rakenteesta, jossa
yleis6 kohtasi roolihenkil6itd, jotka tarkemman historiallisen kohtauksen sijaan tarjosivat
tuulahduksia menneiltd ajoilta ja niiden tavoista. Ehdottomasti siini oli kuitenkin my6s
opetuksellisuus mukana, mutta kuten olen esittinyt, olen nyt pyrkinyt raa’asti asettamaan kunkin
kierroksen vain yhteen luokkaan. Viihteellisistd kierroksista 16ytyy myos ldhinnd fiktioon
pohjautuneet Hameenlinnan Lastenkierros (D) ja Lasten merirosvoristeily (F). Naissikin on
puolestaan nahtavissd kasvatuksellinen ote jo niiden historiallisten esityspaikkojen ansiosta, vaikka

itse esityksissd ei vuorosanoihin ole faktatietoa ldhdetty ujuttamaan.

Ainoana kierroksena perussuuntaukseltaan taiteellisena esitykseni on Kadonneen kruunun jaljilli (B).
Se on ainoa kierroksista, joka on toteutettu puhtaasti teatteriesitykseni ja etenee sen ehdoilla. Tamé

jaon tulos selittad my6s sen, minka vuoksi olin jo kierrokset nahtyéani valmis pitiméin Suomenlinnan
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kierrostamme lastenkierroksista poikkeavana tapauksena. Olin omiin kokemuksiini pohjautuen tihin
tutkielmatyéhon lahtiessdni kenties olettanut muidenkin lastenkierrosten olevan vahvemmin
esitysluonteisia kuin ne paljastuivat olevansa. Ajattelin kaiken kaikkiaan kierroksia draamallisimpina
esityksind vield kartoitustutkimusten vastausten jilkeenkin. Vasta kierrokset nihtyini totesin niissi
draaman kayton olevan lahinnd apukeino eikd niiden perusluonne. Suomenlinnan esitystimme
kuitenkin markkinoidaan lastenkierroksena eiki teatteriesityksend, ja silli on muiden kierrosten
tyyliin mukana niin viihdyttivéi kuin kasvatuksellinenkin suuntaus. Nyt nden sen yhtilailla lukeutuvan

lastenkierroksiin, mutta se eroaa muista nakemisténi kierroksista taiteellisen toteuttamistapansa takia.

10 Pohdinta ja tulkinta

Tassd luvussa veddn yhteen tuloksia, joita olen saanut tutkimukseni molempien vaiheiden kautta.
Olen saanut kartoitettua lastenkierrokset ja kuvailtua ilmi6ti ensin yleisemmin ja tutkimuksen toisen
vaiheen kierrosten osalta yksityiskohtaisemmin. Tissd vaiheessa on tarpeen pohtia, kuinka laadullista

lastenkierrostoiminta on.

Lastenkierrokset on toteutettu lidhinnd matkailutuotteiksi. Lapsille halutaan jirjestid ohjelmaa.
Kysymykseksi nousee, onko timé lapsituotteen tarve tyydytetty loppujen lopuksi varsin vihilld
konsteilla ja panostuksella. Kierroksista tietoa ja kokemuksia kerdtessini mieleen tuli vikisin, ettd
useimmiten ne on saatu aikaan ilman suurempaa suunnittelua, harjoittelua ja kierroksen tavoitteiden
pohdintaa. Useat kierrokset ovat lshinni aarteenetsintileikin varjolla toteutettuja. Tallainen leikkihin

ei tunnu vaativan kuin jonkun vetiméisn ryhmés ja vililld kehottamaan etsintoihin.

Vikisin tulee kierrosten toteuttamistapoja tarkastellessaan ajatelleeksi, tehdainké lapsille esityksid
liian heppoisesti: viljan toimintarungon puitteissa esittdjat hoitavat tyénsd kukin oman tapansa
mukaisesti. Onko lapsia helppo viihdyttds ja voidaanko se tehdé pienilld satsauksilla? Seikkailu on
helppo raapaista kokoon ilman kunnollista kisikirjoitusta, koska lapset luonnostaan haluavat sen

aarteen etsi.

Toisaalta lastenkierrokset ovat kerdnneet yleisod ja yleisend mielipiteend kierroksista on aina pidetty.
Tdmi saattaa johtua kierrosten muodon uutuuden viehityksestd, mutta entd tulevaisuudessa

kierrosten jatkuessa ja katsojien saatua kenties kokemuksia useammasta eri kierroksesta? Kuinka
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kauan pelkkd aarreleikin muoto jaksaa viehattdd tai se, ettd opastuksella torméataan elamyksellisiin
kokemuksiin? Missd vaiheessa kierrosten toteuttamisen laatuun aletaan kohdistaa suurempia
vaatimuksia? Se nostaa esiin jatkokysymykset siitd, ketké olisivat oikeita henkil6itd suunnittelemaan

ja toteuttamaan kierroksia ja mitka sitten ovat laadullisena pitdméni lastenkierroksen piirteita.

10.1 Draamapedagogiikan osuus kierroksilla

Kuten olen aiemmin tyossd esittdnyt, haluan pohtia, voisivatko lastenkierrokset muodostaa oman
genrensd draamapedagogiikan. Draamapedagogiikassa ydin on esteettisessd kahdentumisessa (ks.
4.4). Ilmoitin aikomuksekseni lo6ytda kierrosten kohdat, joissa esteettistd kahdentumista tapahtuu ja
ylipaénsa tarkastella kierrosten draamapedagogisia piirteitd. Aloitan tarkastelun pohtimalla yleisélle

annettuja rooleja.

Osalla kierroksista yleisolld oli annettu vetijien toimesta rooli, kuten luvussa 8.3 esitin. Lisdksi
seikkailukierroksilla on mahdbllista ajatella, ettd yleisdbn roolina on toimia annetun tehtdvin
suorittajina. Draamapedagogiikan kautta tarkasteltuna yleison roolit eivdt ole nahtdvissid niin
yksinkertaisesti. Omiin havaintoihini perustuen voin pohtia, mit4 yleisélle sen saama rooli loppujen
lopuksi merkitsi. Draamapedagogisen tyoskentelyn pohjana on se, ettd draaman osallistujat ottavat
itselleen roolin ja ovat siten seké fiktiivisessd maailmassa ettd todellisessa maailmassa. Yhdelldkiin
lastenkierroksista ei yleisd kuitenkaan todella omaksunut tai ldhtenyt kehittelemidn saamaansa roolia.
Se, ettd vetdjien kannalta yleis6éon suhtaudutaan jonkin roolin kautta, ei vield aiheuta sité, ettd yleisd

itse kokisi olevansa roolissa ja toimisi sen mukaan.

Draamapedagogisesti tarkasteltuna yleiso ei siis yhdellikdin kierroksella ollut roolissa.
Merirosvoristeilyn lapset eivit toimineet merirosvojen tavoin, Suomenlinnan yleis6é ei eldytynyt
hattupuolueen jaseniksi eikd esimerkiksi linnoitusseikkailun yleis6 selvittinyt kadonneen
ruutivaraston arvoitusta vanhan ajan ruotusotilaina vaan pysyivit omana itseniddn. Toki kierrosten
vetidjit saattoivat puhutella yleis6d kuin niilld olisi ollut jokin rooli, mutta suhtautuminen oli sikéli
yksipuolista. Vaikka yleiso ei ollutkaan roolissa, se kylla saattoi vililld osallistua fiktion tapahtumiin

sen ehdoilla, kuten lasten suhtautuessa kunnioittavasti Suomenlinnassa kuninkaaseen.

Draamatydskentelyssd keskeisend on fiktiosopimus, jonka pohjalta draama voi toimia.
Lastenkierroksilla ei tillaista sopimusta tehty. Perusajatuksena on, ettd yleis6 saapuu katsomaan ja

hieman osallistumaankin kierroksille. Vaikka kierrokset etenivit yhteistyossa vetdjien kanssa, yleison
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kanssa ei tehty sopimusta siitd, miten kierros etenisi. Katsojat ottivat vastaan vetdjan tarjoamat
mahdollisuudet olla mukana seikkailussa, mutta seikkailu- ja elamystoimintaa tarjottiin katsojille
yksipuolisesti eikd siitd ollut tehty sopimusta. Ainoastaan. joillain kierroksilla saatettiin kysya,
halusiko yleiso lihted sille mukaan ja suorittamaan tehtdvad (tdhén odotettiin myontavai
yhteishuutoa). On kyseenalaista, kuinka tallainen lastenteatterin  huudatustapa toimii
draamasopimuksena. Samaten yleison mahdollisista rooleista ei kysytty tai tarjottu vaihtoehtoja, vaan

ne vain annettiin,

Nakisin, ettd yleisolld ei ollut mahdollisuutta kierroksilla kokea juurikaan esteettistd kahdentumista.
Pohjimmiltaan kierrokset ovat jirjestettyjd leikkeji, opastuksia ja joskus esityksid, mutta niihin
osallistuminen on rajattua eikd vapaata. Myoskéin draamaopetuksen vaatimus draamaan osallistuvien
henkiloiden statuksesta ja omasta &dénestd ei toteutunut. Roolien lisdksi voidaan pohtia yleisén
kokemuksia fiktiivisestd tarinasta, tilasta ja ajasta. Havaintojeni mukaan yleisd ei eldytynyt
tapahtumiin niiden mahdollisesti tarjoamien fiktiivisen ajan tai tilan kautta. Yleisé oli yleensd koko
ajan vain todellisuuden maailman ajassa ja tilassa. Sama pitee itse fiktiiviseen tarinaan. Yleensd
yleison rooli oli sikéli perinteinen, ettd se silytti yleiselld tasolla katsojan etdisyyden tapahtumiin.
Téama johtunee pitkalti rooleista, koska oman itsen liittdéminen tarjottuihin fiktiivisiin elementteihin ei
onnistu siten kuin draamatyoskentelyn roolinoton kautta. Taytyy kuitenkin pitdd mielessd, ettd vaikka
esteettistd kahdentumista ei juurikaan tapahtunut, silti kierroksilla pystyttiin luomaan eldmyksii ja
seikkailuja lastenkierrosten interaktiivisen muodon ansiosta. Yleis¢ suhtautui tapahtumiin
pohjimmiltaan kuitenkin juuri yleisond”. Muutamilla kierroksilla oli hetkittdin huomattavissa, ettd
lapset suhtautuivat fiktioon tosissaan ja fiktiosta tuli hetkittdin todellisuutta. Yleensd varsinkin
pelottavissa paikoissa, kuten luolissa, vastaantulevat pelottavat hetket olivatkin yllattdvin totta.
Samaten osa lapsista Loviisan merirosvoristeilylli (F), Himeenlinnan Lastenkierroksella (D) ja

Kadonneen kruunun jaljilla (B) elaytyivit fiktioon ja sen tarinaan ja tilaan lapi kierroksen.

Vaikka draamapedagogiikan edellytykset esteettisestd kahdentumisesta ja fiktiosopimuksen
solmimisesta eivat liheskddn tdydellisesti toteudu lastenkierroksilla, ei se tarkoita, etteikd
lastenkierrokset olisi silti osa draamapedagogiikan kenttdd. My6s teatteriesitys ja sen katsominen on
osa draamapedagogiikkaa ja osallistuva teatteri sitd vasta onkin. Draamassa fiktion rakentaminen ja
leikki ovat keskeisesti mukana, ja esimerkiksi mahdollisuuksia nithin lastenkierrokset tarjoavat
runsain mitoin. Lisdksi perustuuhan lastenkierrosten muoto juuri draamallisten keinojen

hyédyntamiseen.
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Draamapedagogiikan genrejen méérittelyssd tulisi kuitenkin mielesténi olla varsin valikoiva enk olisi
kovin helposti ehdottamassa lastenkierroksia omaksi draamapedagogiikan genrekseen. Kysymykseksi
nousee, missd madrin lastenkierrosten katsominen eroaa minkéd tahansa lastenteatterin esityksen
seuraamisesta. Toki esitysmuoto eroaa perinteisesti teatterista mutta se ei kuitenkaan nosta yleisén
osuutta aktiivisena tapahtumien kehittelijand ja tapahtumien myotieldjdnd ratkaisevasti
erikoisemmalle tasolle. Pohjimmiltaan lastenkierroksilla on kyse esitystapahtumien seuraamisesta eiki
esteettiseen kahdentumiseen pohjautuvasta draamaopetuksesta. Niin lastenkierrokset liittyisivit
draamapedagogiikan genreihin suunnilleen samaan tapaan kuin (osallistuvan) lastenteatterin

seuraaminen ylipadnsé. Nikisin lastenkierrokset ennemmin omana lastenteatterin genrenéan.

10.2 Draamallisia piirteiti ja hieman opetuksellisuuttakin

Lastenkierroksilla toteutetaan draamaa ja kiytetédin teatterin keinoja varsin vapaasti ja valjasti. Naitd
keinoja saa toki kédyttdd omien tarpeittensa mukaan silld kierroksethan on usein jirjestettykin 14hinni
viihteend ja leikkeind. Kritiikkini kohdistuu ldhinnd siihen, ettd tietdessidni draaman mahdollisuudet
tuntuu harmittavalta, ettd hyvit ideat eri kohteiden kierroksissa on lopulta toteutettu turhan vihalla

vaivalla. Hieman suuremmalla panostuksella useasta kierroksesta voisi hioutua timantti.

Osassa kierroksia on mukana faktatietoon pohjautuvia osuuksia. Kierroksia ei kuitenkaan
markkinoida opetustuokioina vaan viihteellisind tapahtumina, joissa on mukana myos oikeaa tietoa.
Joutuuko opetuksellisuus silloin alistettuun asemaan vain pieneksi osaksi viihdettd, jolla saadaan
kierroksia jalleen mainostettua paremmin, kun mukana on ”oikeaakin tietoa”? Vaikka opetuksellisuus
kulkee vain osassa kierroksia mukana ja on niissikin usein pelkkini lisimausteena, ei tdstd tarvitse
olla mielestdni huolissaan. Onhan kerrassaan upeaa, ettid faktatieto voi toimia viihteen pohjana.
Opetuksellisuuden puolesta voisi kuitenkin toivoa, ettd kierroksilla asetettaisiin senkin osalta
tavoitteita ja pyrkimyksid. Eli tarjottavien tiedon murujen sijaan tiedettdisiin minkilaiseen oppiin

kierroksilla pyritdén ja miten.

Enta sitten kierrokset, joilla ei ole lainkaan mukana faktatietoa? Téllaisia aarteenetsintileikkejd ja
satukierroksia oli suuri osa kartoittamistani kierroksista. Kierroksilla on aina mukana lasten toimintaa
yleisond ja sosiaalisena ryhménd ja mahdollisuus informaaliseen oppimiseen. Faktatietoa

tarjoamattomilla  kierroksilla voitaisiin huomiota kiinnittdd yleisbn yhteistoimintaan ja
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mahdollisuuksiin kokea kierroksen aikana tunteita, matkata mielikuvituksin siivin tai vaikka joutua

sadun piirissi moraalisten kysymysten eteen. Namékin vaatisivat suunniteltua tyota.

Lastenkierroksia ei yleensi joitain poikkeuksia lukuun ottamatta toteuteta teatteriesityksind. Yleensd
mukana on kuitenkin erilaisten teatterin keinojen kiyttod, vaikka tietoisesti ja virallisesti ei ollakaan
mitddn teatteriesitystd tekemissi. Lastenkierroksen tekeminen teatteritaiteena voisi kuitenkin toimia.
Lastenteatteri on perinteisestikin usein varsin osallistuvaa teatteria, joten lastenkierroksilla teatteri
voisi viedi osallistuvan yleisonsé vield syvemmin seikkailuun. Muotonsa ja yleison ja roolihenkiléiden
yhteisen tehtivan ansiosta kierrokset voivat tarjota katsojille aitoa kiintymyksen tunnetta ja
mahdollisuutta heittdytyd mukaan osin mielikuvitusmaailmaan ja osin todellisiin tapahtumiin.
Teatterin tekeminen vaati kuitenkin sen alan ammattitaitoa onnistuakseen ja ilmeisesti siksi
lastenkierroksilla on paidytty vahiiseen teatterin ja draaman hyodyntdmiseen. Samaten kierrosten
toteuttaminen draamapedagogiikan kautta roolinottoon ja fiktiosopimukseen pohjautuen voisi tarjota
huimia mahdollisuuksia kierroseldamyksiin. En tarkoita, ettd vain teatterin tekijit tai draama-
ammattilaiset olisivat oikeutettuja tekemién lastenkierroksia, mutta selvdd on, etti draama olisi

loistava tyokalu lastenkierroksia toteutettaessa.

10.3 Kuka on oikea henkilé toteuttamaan kierroksia?

Kierroksia on Suomessa toteutettu hyvin eri lihtékohdista ja eri tavoin, joten myds niiden
toteuttajien joukko on ollut hyvin vaihtelevaa. Kierrosten tekemiseen tarvitaan seké suunnittelutyotia
ettd itse kierroksen kdytinnon toteuttamisen tekijoitd. Kierroksia ovat suunnitelleet matkailun
ammattilaiset, museon johtajat, oppaat, eri alojen opiskelijat ja teatterialan ammattilaiset. Yleenss he
ovat tarjonneet jonkin pohjaidean ja luoneet kierroksen reitin ja perusjuonen. Tarkempaa
kasikirjoitus- tai ohjaustyotd on tehty vain harvoin. Draamallinen jénnite ei kuitenkaan synny

vaivattomasti ja kuten dramaturginen analyysini osoitti usealla kierroksella jénnite ei padse rittivasti

kehittyméin.

Useimmiten kdytdnnossd kierros on muotoutunut vasta sen vetdjien kykyjen ja halujen mukaan.
Kierrosten vetdjind on toiminut oppaita, eri alojen opiskelijoita, laivahenkilokuntaa,
nuorisoteatterilaisia ja ammattingyttelijéitd. Kuhunkin kierrokseen on varmasti valittu siihen hyvin
sopivat henkil6t vetdjiksi. Pyrin nyt esittimidn joitain yleisid ominaisuuksia, joita kokemukseni

mukaan lastenkierrosten vetéjilti voidaan vaatia.
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Yleisid vetdjiltd tarvittuja ominaisuuksia ovat kyky kommunikoida lasten kanssa, esiintymisvarmuus,
innostava asennoituminen ja sitkeys jaksaa toteuttaa kierrosta kerta toisensa jalkeen. Johtuen
kierrosten osallistuvasta luonteesta voidaan hyvilld syylld todeta vetdjaltd vaadittavan myos
luovuutta ja kykyd mukautua muuttuviin tilanteisiin. Nama ovat ominaisuuksia, joita mielestini

voidaan vaatia kaikkien kierrosten vetjilta.

Yhtend yleisend vaatimuksena esitin kykyd kommunikoida lasten kanssa. Télld tarkoitan 1ihinni
kykya tulla toimeen lasten kanssa. Lapsiin tulisi suhtautua hyviksyvisti ja arvostaa heitd.
Kasvatuksellisten taitojen hallinta on usein tarvittava ominaisuus. Ehké tdmén takia varsin monella
kierroksella vetdjand toimi opettajaksi opiskelevia nuoria. Kierrosten tulisi tapahtua turvallisessa
ympéristossé ja siksi myés mahdollisia kurinpidollisia toimia saatetaan tarvita. Liséksi jos kierroksilla
pyritddn tarjoamaan opetuksellisuutta vaikkapa kokemuksellisen oppimisen kautta, on timin alan
tietous avuksi. Selvaid on, ettd kierrosten sisiltdessd faktatietoa tai suoranaisia opastusosuuksia tulee
aiheena olevasta asiasta olla riittdvisti tietoa. Useimmiten yleis6lld on mahdollisuus kysy4, joten

vastauksia olisi 16ydyttava.

Yksi mahdollisesti vaadittava ominaisuus on taiteellinen ilmaisukyky. Kierroksilla, joilla vetdjan tulee
toimia roolissa, tdytyisi vetdjan pystyd esiintymidn uskottavasti. Toimittaessa roolissa kierrosten
osallistuvassa ilmapiirissd tarvitsee esiintyji usein my6s improvisaatiokykya ja tilannetajua. Niami
ovat taitoja, joiden taitajia ovat ammattindyttelijat. Nayttelijoitd oli mukana kuitenkin vain
muutamalla kierroksella. Keskusteltaessa néyttelijoiden uusista tyokentistd, esilli ovat olleet
ammattindyttelijoiden mahdollisuudet tyoskennelli museoissa ja matkailukohteissa ja myos
lastenkierrostyyppisissd esityksissd. Nayttelijoiden toistaiseksi véhdinen osuus selittyy silld, ettd
kierroksia ei yleisesti ole toteutettu teatteriesityksinid ja ylipddnsd niiden draamallisuus on ollut
vahaistd. Ymmarrykseni mukaan néyttelijéiden taholta on tdméntyyppiseen tyoskentelyyn herdnnyt
kiinnostusta enkd ihmettelisi, vaikka lastenkierrokset tulisivat tulevaisuudessa saamaan vahvan

teatterillisen otteen.

En kuitenkaan ole sitd mieltd, ettd jos lastenkierroksella halutaan hyddyntad draamaa ja vaikkapa
rooleja, vain néyttelijat tai draama-ammattilaiset olisivat oikeita ihmisié sitd tekemé#in. Esimerkiksi
ndkemalldni Hameenlinnan Lastenkierroksella (D) linnan omat oppaat esiintyivit teatteriesitykseni
edenneessd kierroksessa loistavasti. Draamallista ajattelukykyé ja ilmaisun taitoa 16ytyy myos muilta

kuin sen alan koulutuksen saaneilta ja on upeaa, kun niiti uskalletaan kayttaa.
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Toisaalta ilmaisun ollessa vaatimatonta, on esitystd kiusallista seurata eikd se saa yleiso6d mukaansa.
Nikemsini lapsi- ja nuorisoteatterilaiset tuntuivat usein toimivan roolitydssdi huonosti. Tahén
mielesténi vaikuttaa esiintyjien oma ik verrattuna katsojina oleviin lapsiin. Nuorilla esiintyjilld tuntui
olevan yleisod kohtaan viheksyvd asenne. En usko sen johtuvan vésymyksestd tai
ilmaisukyvyttomyydestd vaan ylipidnsd asenteesta esiintyd suunnilleen samanikéisille. Haluaisin
kuitenkin kannustaa myos nuorisoteatterilaisia kehitteleméin lastenkierroksia. On mahtavaa, jos
kaupungin omat nuoret voivat tarjota vierailijoille ohjelmaa. Kéytettéessa lapsia ja nuoria esiintyjind
padvastuu on oltava ohjaajalla, joka voi saada esityksen toimimaan. Mitéén estettdhdn ei ole siing,
ettd nuoret tekevit lastenteatteria, vaan usein sen on huomattu toimivan hyvin asenteen ollessa

kunnossa.

10.4 Laadullisen lastenkierroksen piirteiti

Ennen tutkielmatyoni paitoslukua tahdon esittdd tyon aikana kerdimidni kokemukseen ja
havaintoihin pohjautuvia laadullista lastenkierrosta kuvaavia piirteitd. Kunkin havainnoimani
kierroksen jilkeenhin nostin tutkijapéivikirjassa (liite 4) kultakin kierrokselta esiin jonkin siina olleen
hyvin ja huonon puolen seki jonkin oivalluksen, jonka koin kierroksen aikana. Namd yksittéiset
huomiot ja kierrosten kuvaukset ylipasnsd voivat toimia esimerkkeind pohdittaessa tapaa toteuttaa

toimiva lastenkierros. Lisaksi voin tarjota suunnittelun pohjaksi joitain tekemiéni huomioita.

Fyysisena kierroksen esityspaikkana vanhat historialliset kohteet toimivat loistavasti. Niiss4 tunnelma
syntyy jo ympériston vaikutuksesta ja oikein hyodynnettyni ne saattavat tarjota puitteet seikkailuun,
jannitykseen ja eldmyksiin. Historiallisissa kohteissa kierroksiin on myds hyvin yhdistettévissd paikan
historiaan ja entisiin tapoihin liittyvaa opetuksellisuutta. Faktatiedon ujuttaminen mukaan kierrokseen
ei suinkaan ole pois kierroksen viihdyttivyydestd, vaan piinvastoin saattavat lisitd sitd, kun ollaan
tekemisissd fiktion lisdksi oikeidenkin asioiden parissa. Kierrokselle voisi etukiteen asettaa tietyt
opetukselliset tavoitteet, jolloin nithin on myds mahdollista pidstd. Kokemukseni mukaan lapset
myds ovat kiinnostuneita kuulemaan historiasta. Toimiva tapa tarjoilla tietoa lastenkierroksen
puitteissa ei kuitenkaan ole pitdd perinteistd opastusta vaan sovittaa tietoméaard osaksi seikkailua ja

elamysta.

Suunniteltaessa lastenkierrosta tulee paattad, onko kierros vain lapsille vai halutaanko sinne mukaan

my6s aikuisia. Pidasia on, ettd mikd yleisryhméksi valitaankin, tdytyy hyvén kierroksen olla
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suunnattu yleisolle kokonaisuudessaan. Seikkailua ei edistd ympérilld lapsiaan seuraavat vanhemmat,
jotka ovat henkisesti tapahtuman ulkopuolella. Vaikka haastavaa se onkin, aikuiset on mahdollista
saada mukaan tempautumaan tunnelmaan. Ja vaikka kaikki, lapset tai aikuiset, eivét kierroksen
tapahtumista innostuisikaan, taytyy mahdollisuus osallistumiseen tarjota kaikille. Pohjimmiltaan kyse

on koko yleison huomioimisesta.

Kierroksen kestosta ei voi antaa tarkkaa suositusaikaa. Kokemukseni mukaan puoli tuntia on
kuitenkin liian lyhyt aika, kuten Himeenlinnan kierroksella (D) koettu kiireen tunnelma osoitti. Yli
kaksi tuntia kestivi kierros taas alkaa jo kiydéd yleison voimille, mika oli todettavissa Koiraméen
kierroksella (C). Niinpa jonkinlaisena lastenkierroksen keston suhteen annettavana ohjeena voisi olla

noin vajaasta tunnista puoleentoista tuntiin.

Draamalla voisi olla paljon annettavaa lastenkierroksille. Kokonaiset teatterilliset esitykset voivat
johdattaa yleison seikkailulliseen maailmaan, jossa arki unohtuu koko ajan roolissa olevien
henkildiden luodessa tunnelmaa. Roolihenkildiden kaytto ja sdilyminen draamamaailmassa on
haastava tapa toteuttaa lastenkierros, mutta onnistuessaan varmasti kiehtovaa koettavaa.
Onnistuminen vaatii draaman tajua ja panostusta toteuttaa esitys alusta loppuun huolella. Yhté hyvin
kierroksia voidaan viedd eteenpiin kdyttdmalla draamaa vain vililld ja sen mukaan, kuinka paljon
kyvyt sithen rittdvat. Lastenkierrosten osalta tahtoisin kannustaa draaman kiyttoon, silld se on
mahtava tyokalu. Sen osuus voi kierroksilla vaihdella, vetajat voivat pysyd lipi kierroksen omana
itsenasn draaman ollessa tuskin huomattavassa osassa tai toisena diripaand on teatteriesityksend
toteutettu kierros. Draamallisuuden aikaansaamista ja jannitettd ylipaansa lisad useamman henkilon

kaytto kierroksen vet4jana. Vain yhtd vetéjad kéytettdessd on vaikea luoda tunnelmaa.

Osallistuminen on yksi lastenkierrosten ominaisuuksista. Lastenkierroksen laatua on, kun
osallistuminen on saatu mukaan haluttavaksi ja mukavaksi toiminnaksi. Osallistumisen tulee olla
vapaaehtoista, ja katsojia uhkaava osallistuttamistapa voi vain vahentdd kierrosinnokkuutta.
Osallistumisen tavat ovat lukemattomat, mutta haasteena voisi olla se, ettd osallistuminen vie
kierroksen juonta ja toimintaa eteenpiin ja myos se, ettd se toimisi juonen kannalta ehedsti. Se, ettd
vetdjit pyytivit vain etsiméén “jotain koska jotain pitdisi taalta 16ytyd...”, ei tunnu seikkailun juonen
kannalta uskottavalta. Parhaimmillaan katsojat tekevdt omia teravid huomioitaan ja vetdjat myds

tarttuvat niihin ja saavat spontaanit kommentit mukaan osaksi koko kierroksen juonta.
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Lastenkierroksilla my6s yllattavan vihépétoisiltd tuntuvat ideat saattavat ollakin lasten kannalta
todella viihdyttavid. Esimerkiksi Rauman Palotarkastusseikkailun (G) pienemmisti lapsista
koostuneella yleisolld oli ratkiriemukasta yhden ainoan kisivoimin toimivan palopumpun kanssa.
Myos jollakin juoneen liittyvalld yhteistoiminnalla voi saada aikaan toimivia kohtauksia, kuten
Himeen linnan Lastenkierroksella (D) lasten yhdessi laskiessa koyttd kaivon uumeniin. Kierrosta
suunniteltaessa voi myds miettii, missd mairin olisi mahdollista tarjota katsojille kokemuksia, kun
itse kierros on ohitse. Kierrokseen liittyvd huone tai luola voi olla mukava tapa levahtda kierroksen
jalkeen eikd joutua heti pois eldmyksen piiristd. Kierrokselta voisi olla kotiin vietdvana vaikkapa
palkintona jaettavaa jatkotyoskentelymateriaalia, esimerkiksi arvoituksia tai kertomuksen muodossa
olevaa lisitietoa roolihenkildiden elamista ja historiallisista tosiasioista. Tdmén tapaista tarjoaa

Turun linnan Pikkuritarikierroksen (I) mahdollisuus liitty4 linnan Ritariklubiin.

Olen laatinut kerdéimieni tutkimustulosten ja analyysin pohjalta mallin lastenkierrosten suunnittelua
varten (kuvio 3). Mallista 1oytyvdt ne asiat, jotka mielestdni vaativat ratkaisun ldhdettdessd
rakentamaan lastenkierrosta. Keskeisimpind pidén sitd ohjetta, ettd kierroksen jérjestdjit ovat
ylipiinsd miettineet kierroksensa tavoitteita ja sen muotoa ja siis tekevit suunnitteluvaiheessa
tietoisia ratkaisuja. Mallini kohtien suunnitelmallinen pohdinta varmistaa sen, etti kierroksen
perusasiat ja laadulliset piirteet on huomioitu. En ole lahtenyt antamaan mallissa sen kohtiin mitéén
ideaaliehdotuksia, silli toimivia kierroksia voidaan toteuttaa hyvin eri tavoin, kuten tyoni on
osoittanut. Uskon, ettd tyoni tuloksista ja lastenkierrosten suunnittelumallistani on hyotyi

kehitettdessi laadullisia lastenkierroksia.
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Taloudelliset ja fyysiset edellytykset
budjetti
esityspaikka

Kierroksen tavoite
mité halutaan tarjota ja kenelle?
aihe ja kohderyhma

VIHDE TAIDE KASVATUS

l

Suunnittelu
kasikirjoitus/juonirunko
- dramaturginen analyysi
- kirjoitetut repliikit vai ei (improvisaation maara)

SEIKKAILUKIERROS ELAMYKSELLINEN OPASTUS
[ fakta [ fiktio enimmakseen fakta | enimmakseen fiktio |
vetéjien/roolihenkildiden maaré
kesto
yleisdmaara/ryhmékoko

Toteutus
kuka esittaa
roolien hyédyntaminen (vetéjat ja yleiso)
yleison osallistuminen
esityspaikan hytdyntdminen
aikuisten mukanaolo
kierroksella kaytettavat keinot
seikkailullisuus
kéytannén toimien ja turvallisuuden huomiointi
roolivaatteet ja rekvisiitta

KUVIO 3. Lastenkierrosten suunnittelumalli
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11 Lopuksi

Lastenkierrokset ovat lastenkulttuurin hybridigenre, jolla on yhtymékohtia draaman, matkailun,
kulttuurin, taiteen ja kasvatuksen useilla eri aloilla. Kierrokset eivit istu minkéin yhden kasitteen alle
kovin hyvin, mutta yleisesti ne voidaan liittd4 soveltavan teatterin ja matkailudraaman piiriin.
Lastenkierroksissa on kyse muodissa olevan elimyksellisyyden ja kokemisen tuotteistamisesta, mité
matkailuyrittdjit ympari Suomea ovat lihteneet toteuttamaan. Kierroksia on tehty usein eri tavoin.
Ympiri Suomea toteutettavat lastenkierrokset ovat lasten seikkailuleikkihalun hyodyntamisen ilmio,

jota eri tieteen ja taiteen alat voivat lihted tarkastelemaan omista lihtokohdistaan tarkemmin.

Olen onnistunut tutkielmani kartoitustavoitteessa eli olen antanut kuvauksen Suomessa jarjestetyistd
lastenkierroksista. Olen mddritellyt ilmi6tdi kuvaavaksi nimeksi lastenkierroksen ja jakanut sen
kahteen toisistaan poikkeavaan esitysmuotoon: lasten seikkailukierroksiin ja lasten elamyksellisiin
opastuksiin. Olen tarkastellut ja vertaillut kierroksia draamallisena kulttuuri-ilmiéni ja olen kuvannut
aikuisten lapsille tarjoaman hybridigenren laadulﬁsia piirteitd ja tulkinnut niiden merkityssisaltoja.
Tyoni lopuksi olen esittdnyt mallin, jonka pohjalta voi lihted suunnittelemaan laadullista

lastenkierrosta.

Lastenkierrokset tarjoavat runsaasti aiheita jatkotutkimukseen, koska niiden hybridiluonteen vuoksi
monella eri alalla on yhteyksid kierroksiin. Osallistujien eli yleison nikokulma lastenkierroksiin olisi
kiintoisa jatkotutkimuksen aihe kuin myos vertailu ulkomailla jérjestettyihin lastenkierroksiin.
Jatkotutkimuksena voitaisiin toteuttaa myos toimintatutkimus suunniteltaessa ja toteutettaessa uutta

lastenkierrosta hyédyntamalld tutkimukseni tuloksia ja esittdméadni kierrosten suunnittelumallia.

Tulevaisuudessa voisi uskoa lastenkierroksia jirjestettdvin Suomessa yhd enemmaén, silli ne ovat
osoittautuneet toimivaksi muodoksi sekd matkailutuotteena ettd kulttuurisen merkityksensd vuoksi.
Lastenkierrosten menestyksen uskoisi synnyttivin uusia kierroksia ja siten kilpailua, joka osaltaan
voi kehittdd kierrosten toteuttamistapoja. Kierrosmuodon tullessa yhd suuremmalle yleisolle tutuksi
voisi uskoa kierroksissa tapahtuvan my6s laadullista kehittymistd. Kierroksia saatetaan alkaa
toteuttaa nykyisti asiantuntevammin ja myos viedd kierroksia kohti liikkkuvan teatteriesityksen

muotoa, minki toivottaisin tervetulleeksi kehitykseksi. Lastenkierrosten kehittelyssd saatetaan
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Suomessa olla vield varsin alkutekijoissddn. Tamén esitysmuodon parissa kehitysmahdollisuudet ovat

valtavat.

Lastenkierroksista on tullut oiva lisi Suomen lastenkulttuuritarjontaan. Kierrokset ovat osa
yhteiskunnan kulttuuriperintéd ja samalla kulttuuriperinnon  kehittelyd. Niiden merkitysta
kulttuurisena ilmiéni kenties heikentid kierrosten selkiytymittomyys. Lastenkierrokset esiintyvit eri
muodoissa ja eri tavoitteilla, eikd niiden vilistd yhteytta ole osattu hahmottaa. Toivoisin tdmén ty6n

myoti lisddntyvin huomion kiinnittyvin lastenkierrosilmioén ja sen merkitykseen.
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Liite 1;: Haastatteluun vastanneet henkilot

(Nimien perassé nékyy kierroksia tuottaneet tahot)

Aarteen etsinti, “leikkihuoneen setd” Jari Pietildinen, Silja Line

Aarteenetsintiikierros, Kuninkaan Malja, tiedottaja Kari Keuru, Matti Koivurinnan s##ti6
Hurja viikinki -seikkailu, risteilypallikké KimmoSelenius, Viking Line

Kadonneen kruunun jiljilld, tuotantosihteeri Auli Aho, Ehrensvird-Seura ry ja Helsinki Expert /
Helsingin matkailuyhdistys ry

Koiramien lasten kaupunkiretki, tuotepaillikko Harriet Sundman, Turun kaupunki
Kuningattaren Kierros, nukkeniyttelija Sinikka Meurman, Himeenlinnan taidemuseo
Lastenkierros, osastosihteeri Anne Parikka, Museovirasto

Lasten kivikauden kyli, arkeologi Eero Muuriméki, Saarijarven museo - Kivikauden kyla

Lasten linnoitusseikkailu, matkailuneuvoja Marketta Heindvaara, Loviisan kaupungin
matkailutoimisto

Lasten merirosvoristeily, matkailuneuvoja Marketta Heindvaara, Loviisan kaupungin
matkailutoimisto

Lasten seikkailuretket Vanhassa Raumassa, Kadonneen kissan jiljilli, arkkitehtiprojektin
vetdja Anu Ahoniemi, Vanha Rauma vetovoimatekijiksi -projekti

Latja-Rosvon aarteen jiljilld, projektisihteeri Ulla-Maija Alanne, Runnin seudun kyldyhdistys ry
Merirosvoristeily, aluksen vastaava paillikko Matti Asikainen, Taipaleen laivaosakeyhti6
Merirosvoseikkailu Rauhalahden aarre, aluepaillikké Pirjo Kinnunen, Kuopion matkailupalvelu

Myllytontun tarinat/Myllytontun saturetki, erityisopettaja Raija Nokkava, Uudenkaupungin
kaupunki

Pikku-Elinan seikkailuretki Vanhassa Porvoossa, teatterin puheenjohtaja Tuovi Putkonen,
Porvoon teatteri

Pikkuritarikierros, museolehtori/tutkija Seija Vaira, Turun kaupunki/Maakuntamuseo

Puijo-Peikon seikkailuretki, ravintolaesimies Pirjo Kokkonen, Pohjois-Suomen ammatillinen
instituutti - Hotelli Savonia

Raaseporin kummitus, Svante Lindholm, Raaseporin kilta - Linnanvoudin tupa
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Raaseporin linnankierros, niyttimotaiteilija Dan Idman

Salaperiinen tunneli tonttujen maailmaan, opas Aiju von Schoneman, Turku Touring, Turun
kaupunki

Satukierros, tanssi- ja teatteri-ilmaisun ohjaaja Sirpa Asukas, Linnalan nuoret ry

Seikkailutalo Tuulivuori, toiminnanjohtaja Reijo Hiipikka, 4h-yhdistys
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Liite 2: Haastattelupohja

Vastaaja

Nimi:

Tyénantaja:

Titteli:

Yhteys kierrokseen:

Kierroksen perustiedot

Nimi:

Tuottaja/jarjestija:

Esityspaikka:

Minksi ikiisille suunnattu:

Montako mahtuu kierrokselle:

Kesto:

Milli kielilla:

Lipun hinta:

Milloin esitetidin (ympéri vaoden?):

Kuinka usein esitetdsin (voiko tilata):

Onko asiakastyytyviisyystietoa:

Miten menestynyt (kuinka tiynni ollut esitykset, tyytyviisyys tuotteeseen):
Montako vuotta pyorinyt (onko uudistunut sini aikana):
Montako kertaa esitetty:

Jatkuuko tulevaisuudessa:

Esityksen ”genre”
Luonnehdinta, onko kyseesséd niytelmi/seikkailu/opastus/kivelykierros:
Enti “lastenkierros” “seikkailukierros” “seikkailuniytelmi” (onko nimitysti kiytetty, sopisiko?):

Mistd on kysymys

Esityksen idea, luonnehdinta;
Roolihenkilét:

Juoni:

Onko lopussa palkinto, miks:
Fiktion/faktan mé#ri:
Opetustavoitteita;

Kierroksen rakennuspalikat

Ketksi esittivit, tekevatkd niyttelijin ty6td (opas/niytteliji) (koulutus, teatterikokemus):
Onko kisikirjoitusta, kuka kirjoittanut:

Liikutaanko paikasta toiseen:

Missi, ollaanko sisdlld/ulkona/molemmissa:

Onko ohjaajaa, kuka (ohjaajan koulutus):

Misti idea esitykseen tullut:

Miksi esitys valmistettu (raha/opetus/kulttuuri...)

Onko kiyty katsastamassa muita vastaavia kierroksia;

Katsojakokemus & katsojan paikka

Onko esitys samanlainen kierroksesta toiseen? Miten vaihtelee? Siilyykoé mahdollinen kisikirjoitus:
Saavatko katsojat esityksen ajankohdasta riippumatta periaatteessa samanlaisen katsojakokemuksen:
Vaikuttaako siétila:

Kuinka interaktiivista? Voivatko katsojat osallistua? Miten:

Onko yleiso suorittamassa tehtivii:

Onko yleisdlle roolia:

Voivatko vanhemmat osallistua, viihtyvitko:

Lopuksi

Miti muita vastaavia seikkailukierroksia tietéivit:
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Liite 3: Tutkimuksen ensimmiisen vaiheen kierrosten esittely

Tiassd liitteessd on kustakin kierroksesta tarkempi esittely. Esityksen nimen jilkeen kerrotaan sen
jarjestelytiedot: missé esitys on jarjestetty, milloin ja kuinka usein sitd on esitetty, mistd vuodesta
lahtien esitys on jérjestetty (joissain tapauksissa suluissa on lisdtietoa, kuinka erilainen kierros on eri
vuosina ollut), sen kesto ja mink ikdisille se on suunnattu. Tamin jilkeen kerron vastaajien antaman
luonnehdinnan esityksestddn. Luonnehdintaa seuraavien sulkujen sisilldi on vastaus esittimasni
kysymykseen, voisiko esitystd kutsua lastenkierrokseksi, seikkailukierrokseksi, seikkailuniytelmaksi
tai joksikin muuksi nédiden tapaiseksi. Luonnehdintaa seuraa esityksen idea lyhyesti, roolihenkil6t
‘(suluissa esittdgjien maard) ja sitten pidempi selvitys kierroksen juonesta. Olen kirjoittanut juonen
lyhyilld lauseilla, jotka olin merkinnyt itselleni ylos haastattelun aikana. Uskoisin timdn muodon

antavan lukijoille jonkinlaisen, joskaan ei ldhellekéin tdydellisen, kuvan kunkin kierroksen juonesta.

Juonen jilkeen on vastaukset kysymyksiin, mit4 tehtdvaid yleiso on kierroksella suorittamassa ja onko
yleisolld jotain roolia. Ndit4 tietoja seuraa vastaukset kierrosten faktan ja fiktion vilisestd suhteesta ja
tieto mahdollisista opetustavoitteista (sulkuihin olen laittanut sellaiset vastaukset, joiden
opetukselliset asiat eivit mielestdni ole varsinaisia opetustavoitteita, vaan jotka ovat yleisempii
moraaliopetuksia ja kayttaytymissaant6ja). Seuraavat tiedot koskevat kierroksen esittdjid. Ensin
lukee, milld nimelld esittdjid luonnehditaan ja sitten on tietoa esittdjien esiintymistaustoista ja
koulutuksesta. Kasikirjoitus-kohdassa kerrotaan kunkin esityksen esityspohjasta ja sen
noudattamisesta. Lopuksi olen listannut vastaukset kysymykseen, miksi esitys on toteutettu. Lisiksi

joistain esityksistd olen laittanut tarpeelliseksi kokemaani lisdtietoa kohtaan "muuta”.

1 Aarteenetsinti. Paikka: Silja Line, m/s Symphony. Milloin: Kesdaikana joka toinen pdivi. Ainakin vuodesta 1996.
Kesto: vajaa tunti. Ika: 4-12. Luonnehdinta: Elimys lapsille (seikkailu).

Idea: Aarretta etsitdin ja matkalla kohdataan eri henkil6iti.

Roolihenkildt (2+): Laivan kapteeni (vetijd), kapteeni Koukku, vaihdellen laivalla esiintyvii tanssijoita, joista osa
improvisoiden jossain roolissa.

Juoni: Lihdetién etsiméidn laivan kapteenin johdolla kapteeni Koukkua, jonka tiedetddn vieneen aarteen. Lapsille
huivit. Koukku jattinyt jalkii, joita seurataan. Kuljetaan ympiri laivaa. Opetetaan yhteinen merirosvohuuto, jota
toistellaan ja johon laivan mun henkilokunta saattaa vastata (ovat juonessa mukana). Vilillj lapsia hauskuutetaan ja
juksataan. Nuolet opastavat eteenpiin. Koukku 16ytyy - taltd kysytiiin missi aarre on. Ensin Koukku huijaa, sitten
saadaan oikea tieto. Etsit#in ja 16ydetiidn arkku. Avain on hukassa. Koukulta kysytidn avaimesta. Avain 16ytyy ja
aarre aunki. Palkintona osa aarteesta (vaihteli, joitain paperikarkkeja tax free -myymailésti).

Tehtdva: Loytid Koukku ja etsid aarre. Yleiso: Merirosvomiehiston roolissa.

Satua. Opetustavoitteita ei (elimykset, ryhméssi kulkeminen).

Esittijini: Risteilyhenkilokunta. Heilld vaihdellen harrastajateatteri-, leikkititi- tai opaskokemusta. Tanssijoilla
vankka esiintymiskokemus.

Kisikirjoitus: Runko tiedossa. Aina keksitédn yksityiskohtia erikseen (esittdjien méiri vaihtelee), saatetaan
spontaanisti kiiydd muissa paikoissa.

Miksi: Lapsille ohjelmaa.
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9 Aarteenetsintikierros/lastenkierros, kesilla 1999 nimeni: Kuninkaan malja. Paikka: Turku, Aboa vetus & Ars nova
-museo. Milloin: Esitetéifin vuoden ympiiri: kesdsesonkina 5 kertaa paiviissd, kesikuussa 2 kertaa paivéssi, muulloin
sunnuntaisin kerran paivissd. Vuodesta 1995 (kertomus vaihdellut kulloisenkin néyttelyn mukaan). Kesto: 1h. Iki:
ideaali 4-8. Luonnehdinta: lastenkierros (seikkailukierros).

Idea: Kadonnutta maljaa etsitiddn museon tiloista ja samalla kuullaan faktaa.

Roolihenkilot (1): Indiana Jones (aarteenetsijaarkeologi) tai joku keskiaikainen henkild.

Juoni: Arkeologi esittiytyy. Lapsille pazhin satuhatut. Ensin kuljetaan taidemuseon puolella, opaskohtaisesti matkalla
jannitysti ja ohjelmaa. Jonkun ajan kuluttua arkeologi uskoutuu, etté hinelld on vanha muistikirja (mahdollisesti myds
kartta). Aarre on kadonnut ja se pitiid 16yt44 ennen ilkiGprofessoria. Professoria piileskellddn. Loydetéin johtolankoja,
jotka johdattavat eteenpdin. Tutustutaan museoon, saatetaan vililla viivahtdd museossa kdyttdmé4n multimediaa yms
kunnes havahdutaan taas jatkamaan etsintidi. Keksitiin, ettd aarre tietysti maan alla, ja siirrytd4n Aboa vetuksen
puolelle. Toivomuskaivo, lantin heitto ja toivominen. Lopuksi 16ytyy kellarikoppi, joka avautuu 16ydettivalla
tietynmallisella ristilla. Ovi avautuu, arkku 16ytyy. Arkku pétetddn antaa museolle. Palkkioksi lyodaan rahat.
Tehtivi: Aluksi €i - sitten aarteen etsinti. Yleiso: arkeologin apulaisia (jostain saatetaan tehdé timéin luottomies).
Satua on kertomus ja aarre. Aidoista museoesineisti faktaa. Opetustavoite ryhmista riippuen: museoesineet,
museoajattelu - aarteen palautus, museokésityksen miellyttiviksi tekeminen.

Esittijani: Oppaat, jotka ovat historian, taidehistorian ja arkeologian opiskelijoita.

Kisikirjoitus: Yleinen ohje miti tehdaén, joitain repliikkeja. Opaskohtainen laaja vapaus muokata.

Miksi: Museosta haluttu koko perheen paikka. Siellda muutenkin elimyksellisyyden painotus.

Muuta: Kierros on aikuisilta kielletty. Sit tilataan paljon syntymipéiviksi. Ollut myds joulusatu- ja halloween-kierros.
Toukokuussa Menneisyyden néyttéiméilla -teemaviikolle uusi draamakierros, johon kisikirjoitus ja ohjaaja
(teemaviikon jilkeen aletaan esittié tilauksesta).

3 Hurja Viikinki -seikkailu. Paikka: Viking Line, m/s Cinderella. Milloin: Kes#aikaan kerran paivassa (ympari
vuoden ainakin sesonkiaikoina joku esitys). Noin 10 vuotta tehty tillaisia (eri esitys joka vuosi). Kesto: 45min - 1h.
Iki: 5-11. Luonnehdinta: Seikkailu (seikkailukierros).

Idea: Etsitiisin aarretta, jonka luoksi piistisin mutkien, vaarojen ja vihollisten kautta. Matkalla kohdataan henkil6ita,
jotka liittyvit aina joukkoon mukaan.

Roolihenkilst (6): Viikinkikuningas Harald Hirmuinen, Ukkosenjumala Tor, Sodanjumala Odin (vain 44nen),
Valkyyri-haltia, haaksirikkoutunut sotamies, sotap#llikké Erik Punainen, taikuri.

Juoni: Alkaa Erkin johdolla, joka aikoinaan saanut Torilta nahkapalan, joka on kartan osa. Haluaa alkaa koota
karttaa, avuksi armeija lapsista. Kerrotaan kayttiytymissiinnét ja opetetaan oikea viikinkihuuto. Matkalla tormété4én
Haraldiin, joka varastaa kartan palan. Haraldin johdolla koko porukan etsinti jatkuu. Mennééin keijulaaksoon, missd
tavataan Valkyyri. Valkyyrilta saadaan uusi pala karttaan ja Valkyyri lihtee joukon mukaan. Kuljetaan eri puolilla
laivaa, vililli viikinkihuuto. Vililli tehdéidn varsin liikunnallisia tehtéivid: tanssia, punnerrusta, esteité, ryémintéé
(niitd vaihdellen). Valkyyri alkaa kertoa tarinaa haaksirikkoutuneesta sotamichest, joka sitten 16ydetééin tavernasta.
Sotamies kertoo oman tarinanasa (timéikin saanut Torilta kartan palan). Yhdessi jatketaan matkaa Odinin luolaan
(laivan disco, jossa pime#4, savua, efektejd, kaikuva Odinin 44ni). Luola on hyvin pelottava paikka, Odin antaa
seuraavan vihjeen ja hitist44 joukon sitten luolastaan pois. Oikeasti pelottava hetki, luolasta paetaan pakokauhun
vallassa. Tavataan Tor, jolta saadaan neljas kartan pala. Kartta ohjaa Taikavuorelle, joka on yokerhon néyttimo114.
Tavataan taikuri (laivan oikea taikuri). T4dma taikoo esiin viimeisen, viidennen kartan palan. Palat yhdistetiéin -
taikavoima, joka avaa vuoren (lavan verhot aukenevat tekniikan tehostamana, jyrin4é yms.). Lavalla valoissa
kimmeltelee aarre, jonka Harald vieli yritt44 varastaa. Harald saadaan luopumaan aikeestaan. Lasten osallistumista
ylistetdsn. Palkinnoksi Viking Linen Ville Viikinki -pinssi.

Tehtivi: Aarteen etsintd. Yleisod: Viikinkisotilaina,

Viikinkiasiat faktaa, kuten paikkojen ja henkiléiden nimet. Ei kuitenkaan syvennyt4 historiaan. Opetustavoitetta ei
(oikeudenmukaisuus ja rehellisyys voittaa -opetukset).

Esittijini: Risteilyisintd, leikkititi, dj, taikuri (esittdva henkilokunta vaihteli). Yhdelld ammattindyttelijan koulutus,
harrastajateatteritaustoja, tekniikan henkilot olleet teatteritoissa.

Kisikirjoitus: Tarina vapaasti ilman repliikkeja. Esittijat vaihtuvat ja kaikki muokkaavat itselleen sopivaksi.

Miksi: Lasten viihteellisyys.

Muuta: erilaisia esityksi eri sesonkeina. Erilaisia esityksid myos muilla Vikingin aluksilla.

4 Kadonneen kruunun jiljilld. Paikka: Helsinki, Suomenlinna. Milloin: Toukokuussa tilauksesta noin 25 kertaa
viikossa, kesiaikana siinnollisesti 6 piivini 13 kertaa viikossa. Vuodesta 1998 (joka vuosi uusi kisikirjoitus ja reitti).
Kesto: 1h 45 min. Iki: 6-11. Luonnehdinta: lasten seikkailukierros Suomenlinnassa, seikkailuniytelma.

Idea: Kuningas Kustaa III:n kruunun etsiminen Viaporin linnoituksessa



Roolihenkilst (3): Kustaa III (hist. henk.), kamaripalvelija Henrik ja piika Gunilla (kuvitteellisia), py6veli Bryngel
Hock (hist. henk.).

Juoni: Lapsille aluksi viitat. Henrik ja Gunilla kertovat, etti kuninkaan kruunu on kadonnut. Léhdetééin tapaamaan
kuningasta. Kun kuningas tavattu 1dhdetién timén johdolla etsiméén kruunua bastioneista ja tunneleista samalla
Suomenlinnan historiaan tutustuen. Matkalla 16ytyy johtolankoja ja kohdataan vaaroja (py6veli). Osallistujien
padattelykyvyn ansiosta kruunu 16ytyy ja 16ytajat palkitaan. Palkintona jalokivellinen kunniamerkki.

Tehtivi: Kruunun etsinté. Yleis6: Kuninkaan auttajia, hattupnolueen jasenii.

Suurin osa siséllosti faktaa. Fiktiota ettd kruunu kadonnut ja perusajatus historiallisten henkiléiden tapaamisesta
omassa ajassamme. Kerrottavat asiat ovat historiallisesti oikein. Keskitytidn kustavilaisecen aikaan. Opetustavoite:
Historian kiinnostavaksi tekeminen, ajankulun ja asioiden muuttumisen ymmértdminen, Suomenlinnan historia ja
tapakasvatus (hovietiketti).

Esitt4jini: Nayttelijat. He ovat koulutukseltaan ammattindyttelijoitd, harrastajanéyttelij6itd ja muuten esiintymisesti
kiinnostuneita henkildita.

Kasikirjoitus: Tarkkoine repliikkeinen on, kirjoittanut Anniina Holmberg ja Merja Talvela. Lisiksi paljon
improvisaatiota yleisdsté riippuen.

Miksi: Suomenlinnan tunnetuksi tekeminen ja matkailun edistiminen.

5 Koiramien lasten kaupunkiretki. Paikka: Turku, ympéri Turkua. Milloin: Kesdaikaan péivittdin (ei sunnuntaisin)
kerran pidivassd. Vuodesta 1990. Kesto: 24h. Iki: 5-11. Luonnehdinta: lastenkierros, tarina, ei tavanomainen opastus.
Idea: Oppaan johdolla kiydiin Turun painihtivyyksissd, vilimatkat bussilla. Pohjautun Mauri Kunnaksen
Koiraméen lapset kaupungissa -kirjaan.

Roolihenkilét (3): Opas (vanhan ajan puku, Kunnaksen Koiramiki-kirjasta otettu nimi, mies tai nainen), merimies
Henriksson ja piikatytto (jonka tehtévi pité lapsista huolta)

Juoni: Lapset oppaan kanssa linnaan, missi kierretdén. Vankilasta 16ytyy merimies. Merimichen johdolla menniin
musolaiva Sigyniin (tai Suomen Joutseneen). Sitten siirrytiin Luostarinmielle kisitydbmuseoalueella, missi menniin
merimiehen taloon. Merimies kertoo laivasta ja eliméisti talossa. Linnassa on aluksi valmistettu kolikot, joilla voi
ostaa karkkistruutan merimiehen kotoa. Vilimatkat taitetaan omalla punaisella Koiramden bussilla. Palkintona
karkkistruutta ja diplomi.

Tehtivi: Ei.Yleiso: Tavallaan Koiramien lapsina (kirjassa maalaisserkkuja, jotka tulee kaupunkiin).

Kaikki, miti kerrotaan, on faktaa mutta se kerrotaan lapsenomaisesti. Opetustavoite: Osoittaa, ettd Turun
piimatkailukohteet sopivat myds lapsille, “Turun historia”, lapset tottuvat kiymiiéin paikoissa.

Esittdjini: Oppaat, jotka ovat Turun kaupunkioppaita.

Kisikirjoitus: Ei. Oppaasta ja timéin persoonasta riippuen, miti sanotaan. Samat raamit kaikilla.

Miksi: Haluttu, ettd olisi lapsikohde kaupungissa.

Muuta; Tami lastenkierros ollut ensimméinen Suomessa, jonka jilkeen muut ovat tulleet perdssi?

6 Kuningattaren kierros. Paikka: Himeenlinna, Taidemuseo. Milloin: Tammikuussa 2000 kaksi kertaa. Kesto: 45 min.
Iki: ideaali 5-12. Luonnehdinta: Elimysopastus, niytelmin muodossa ja juonellinen (tavallaan seikkailu -
elimysniytelmi).

Idea: Kaarina Maununtyttiiren €léiméi punaisena lankana, siihen Prinsessa-néyttelyn esineiden liittiminen.
Roolihenkilot (1): Kaarina Maununtytir (hist. henk.).

Juoni: Ajoissa tulleet saivat pukeutua ritareiksi ja prinsessoiksi. Kuningatar otti vastaan. Tervehti hoviviikenss.
Kuningatar ei liiku yksin vaan hovivikensi kanssa, siksi kaikki yhdessd niyttelytiloihin. Joku lapsista
hovimarsalkaksi/hovineidoksi (merkiksi rannerengas), joka kulki kuningattaren 13helld koko ajan. Néyttelyn puitteissa
12-14 pysahdysti, kuningatar kertoi omaan eldmiinsi viitaten esineistd. Kuningatar hiljensi aina joukon
soittorasialla. Hovikumarruksen ja niiauksen opettaminen - kumarrettiin Kuningas Kustaa III:n muotokuvalle. Sai
kokeilla myllynkivikaulusta. Lopuksi kuningatar kertoi sadun prinsessasta ja herneestd. Néyttelyssd oli sinky, jonka
patjan alla pingispallo. Kukin sai vuorollaan kiydi kokeilemassa sinkyi. Sankyynmeno “palkintona”, adjutanttina
olleelle kiitoskortti.

Tehtiva: Ei. Yleis6: Kuningattaren hovivikeni.

Suurin osa faktaa. Kaarinan eldmiin oikeat asiat, osa asioista kerrottiin véritetysti. Pitdydyttiin historiassa. Tauluihin
ja taiteilijoihin liittyvia tietoa. Kerrottiin lapsenomaisesti. Opetustavoite: Ettd muistaa jotain (elamys tirkein).
Esittdjand: Néyttelija, joka saanut koulutusta draamaan ja nukketeatteriin, nukketeatterin puoliammattilainen.
Kisikirjoitus: Oli, mutta ei joka repliikkid. Esittdja pasttinyt etukiiteen asiat, joista puhuu.

Miksi: Tehnyt aiemminkin vastaavaa.

Muuta: Esitt#jalla 10 vuoden kokemus Kaarinan roolin esittimisesti, mitd hyddyntinyt eri esityksissi. Tehnyt
kierroksia myds Tampereen taidemuseoon (1999 ja 2000): piivikoti-ikiisille ” Annan taidematka” 9 kertaa ja
kouluikiisille ”Sallisen aikaan” 7 kertaa, joka toteutettiin nukeilla.
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7 Lastenkierros. Paikka: Himeenlinna, Hiameen linna. Milloin: Elokuun yhden viikon aikana Himeenlinnan
lastentapahtuman yhteydessi noin 30 kertaa. Ainakin vuodesta 1991 (joka vuosi tiysin erilainen juttu). Kesto: Y2h.-
Iki: 3-15. Luonnehdinta: opastettu lastenkierros, lastenkierros (ei selkkallu)

Idea: Kadonneen taikinan etsinti, tarinoiden avulla faktaa.

Roolihenkil6t (6-8): Leipurin apulainen (14-v. poika) ja leipurin tytir vetdjind, linnan rouva, vanki, kokki, Maria
Akerblom (hist. henk.), luutun soittaja, veronkera#ja.

Juoni: Kokoonnutaan leivintuvassa. Leipurilta kadonnut taikina, jota 13hdetain etsiméén leipurin apulaisen ja tyttiren
johdolla. Piistikseen linnaan sisélle kaivopihalla maksetaan saaduilla kolikoilla vero veronkeriéjille. Taikinaa
lahdetédn etsimadn ja matkalla tavataan muut roolihenkilét, joilta kyselldin taikinasta. Valilld ryhmai jaetaan kahtia
mutta niin, ettd molemmat ryhmét kokevat samat asiat. Kaikki tavattavat henkilot kertovat eldméistiin oman
tarinanasa. Lopulta taikina 16ytyy. Palkintona 16ytdmisen ilo.

Tehtivi: Etsid taikina. Yleis6: Omana itseniin.

Pohjautuu historiaan. Tarinoiden avulla kerrotaan historiallista faktaa ja myds niytetdéin vanhoja tapoja, kuten
puulusikalla sydminen. Opetustavoite: Tehd4 vanha tapa el tutuksi, henkildiden kautta nihdé4n, miti linnassa tehty.
Esitt4jini: Linnan oppaat, jotka yleensi historian opiskelijoita (saattaa olla jonkunlaista esiintymiskokemusta).
Kisikirjoitus: Olemassa juonitasolla (runko+hahmot+reitti). Joskus ei tavata kaikkia roolihenkilditi, aina kuitenkin
tavataan vahintddn nelji.

Miksi: Lastentapahtuman monimuotoisuns. Vaihtoehtoinen lapsille suunnattu kierros tavallisen opastuksen lisaksi.
Muuta: Joka vuosi ollut eri juttu. Ensi kesini my0s siinnéllisesti yhteni pdivani viikossa 2-3 kertaa.

8 Lasten linnoitusseikkailu. Paikka: Loviisa, Svartholma. Milloin: Keviilli ja syksylla tilauksesta, kesilli paivittiiset
kerran piivissi joka péivd. Vuodesta 1998. Kesto: -1h. Iki: paras 1.-4.luokkalaiset, max 12 v. Luonnehdinta: lasten
seikkailu (seikkailukierros).

Idea: Svartholman historiaa upseerin johdolla.

Roolihenkilét (1): Linnoitusupseeri.

Juoni: Upseeri antaa yleisélle nimet (liittyy niiden oikeisiin nimiin) ja sotilasarvot. Piille sotilasviitat. Upseerin
Jjohdolla harjoitellaan muodostelmia, kainnoksid, ampumista leikisti, tutkitaan luolia ja etsitiéin viesteji. Selvitetiin
salakielinen viesti: "Otto Fleming on karannut” (Fleming oikea historian henkil6 joka pakeni linnoituksesta). Ei
palkintoa, mutta “kunniakirja”, ettid osallistunut kierrokselle.

Tehtivi: Selvittimissi salakieliviestis. Yleiso: Linnoituksen soitilaina ja upseerin alaisina.

Faktaa ollut mukana aika vihin. Flemingin ympérille nivottu faktaa. Kierros pohjautuu historiaan, joka tulee leikin
varjolla tictoon. Tavoitteena tulevaisuudessa lisitd historian méiris. Opetustavoite: Svartholman 1700-1. ja 1800-1.
linnoituseldmin tutuksi tekeminen mutta tietoa my&s muusta silloisesta eldmésti (esim. verraten toisiin linnoihin).
Esittdjini: Oppaat, jotka opettajaksi opiskelevia nuoria.

Kisikirjoitus: Taustatietoja ja faktaa, alustava kisikirjoitus ilman repliikkeji. Oppaat muokkaavat itse.

Miksi: Hyodyntis saaren historiaa. Lapsille todellinen juttu merirosvoseikkailun lisiksi.

Muuta: Luokille opas mukana laivamatkoilla, silloin kesto 3h 15 min. Menomatkalla historian taustatietoja
linnoituseléimiisti. Paluumatkalla jo rauhoitutaan.

9 Lasten merirosvoristeily. Loviisa, Svartholma. Luokkaretkille tilauksesta toukokuussa n. 4 kertaa piivissi ja
elokuussa kerran paivissi. Kesdaikaan sddnnéllisesti kerran piivisss joka piivd. Vuodesta 1994. Kesto: reilu 2h. Tki:
3-10. Luonnehdinta: lasten seikkailu (seikkailukierros, ei niytelma).

Idea: Merirosvo Svartiksen johdolla ldhdetdédn etsiméin Svartholmasta aarretta.

Roolihenkil6t (1): Merirosvo Svartis.

Juoni: Lapsille huivit, liivit, kasvoihin irtopaékallokuvia, lisiksi lapset usein ovat itse pukeutuneet valmiiksi.
Merirosvo Svartis valloittaa lasten kanssa laivan (Svartholmaan normaalisti liikennéivi alus). Silli matkataan
linnoitukseen, jonne Svartis on aikoinaan piiloittanut aarteen. Saaressa etsit4in luolista, lapsilta ideoita ja
kommentteja, kilpailuja, yll4tyksid vaihdellen. Aarteen 16ydyttya palkkioksi aarteesta muisto (salaisuus).

Tehtiva: Etsid aarre. Yleiso: Svartiksen miehisténi.

Satua enimmikseen. Opetustavoite; (yhteishenki, joukkona osallistuminen, kasvatukselliset tavoitteet).

Esittijini: Merirosvo-oppaat, jotka opettajaksi opiskelevia nuoria.

Kasikirjoitus: Oppaat kehittavit, ei repliikkejd, ela4 kesdn aikana. Kirjailija Maijaliisa Dikman ku]omanut 4 Svartis-
kirjaa.

Miksi: Kaupunkiin lapsituote, lapsiperheiden houkuttaminen Loviisaan.

Muuta: Luokkaretkilld Svartis myds matkaa laivalla takaisin (silloin kesto 3h 15 min), paluumatkalla karaokea ja
kilpailuja.
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10 Lasten seikkailuretket Vanhassa Raumassa, viime keséinid nimeni: Kadonneen kissan jaljilld. Paikka: Rauma,
Vanha Rauma. Milloin; toukokuussa tilauksesta. Kesdaikaan kerran piivissd. Vuodesta 1998 (silloin eri juttu). Kesto:
reilu tunti. Tké: 5-11/12, eniten 7-10. Luonnehdinta: seikkailu (seikkailukierros).

Idea:Etsitiin kadonnutta kissaa ja kuljetaan ympéri vanhaa Raumaa.

Roolihenkilét (1): Vetsjd, joka elaytyy kissan katoamiseen. :

Juoni: Tammelan talosta on kadonnut kissa. Katoamisesta oltu huolissaan. Alussa annetaan lapsille seikkailuhuivi.
Lihdetisn Raatihuoneen pihalta etsimidn, kissa jattanyt vinkkejd (esim. suutarin liikkeen ikkunaan, kiven alle) joita
selvitetdin ja seurataan. Etsitdin kellarista taskulamppujen kanssa. Lopulta 16ytyy kissan jattimi kortti, ettd timi
onkin vain mennyt lomalle. Palkintoa ei, lapset saavat pitdd huivin.

Tehtéivi: Etsid kissa. Yleisé: Omana itsendén.

Faktalinjalla. Historia, joka esitetddn, on totta, tietoa esimerkiksi rakennuksista ja pitsin nypliyksesti. Opetustavoite:
tehdéi vanhaa Raumaa tutuksi nuoremmalle véelle. Lapset voivat olla ylpeiti paikoista, joissa kiyvit.

Esittijand: Vetijé, jona toimi tanssin opiskelija, jolla esiintymiskokemusta tai sosiaalikasvattaja jolla ei aiempaa
esiintymistaustaa.

Kasikirjoitus: Runko, vinkit toistuvat. Muuten improvisoidaan.

Miksi: Haluttu ylipd4nsa kaupunkiin teemakierroksia. Toteutettiin teemakierros lapsille. Osoitettn tillaisen toiminnan
olevan mahdollista. Vanhan Rauman tutuksi tekeminen

Muuta: Aikuisilta kielletty. Nyt kolmas vuosi ja joka vuosi ollut aina eri tarina. Ensi keséni palontarkastuskierros
{enemmiin opetuksellinen). Rauman kierrokset on ollut 3-vuotinen projekti, yritetty 16ytaa yrittidja, joka alkaisi
esimerkin nihtyéin toteuttaa esitysta.

11 Latja-rosvon aarteen jéljilla. Paikka: lisalmi, Runnin Seikkailumetsi. Milloin: Toukokuusta marraskuuhun, ei
sddnnéllising aikoina mutta noin kerran piivissi kun paljon ihmisii kerdéintynyt paikalle. Vuodesta 1999. Kesto: n.
2h. Iki:4-12. Luonnehdinta: Opastettu kierros, Latja-Rosvon aarteen jalijilla.

Idea:Esteitten kautta aarteen luokse.

Roolihenkilét (2):Latja-Rosvo (hist. henk.), Siro-Milda-keiju, Tonnin runtti - Runnin haltiatonttu.

Juoni: Lihdetian etsimdéin aarretta. Joskus kasvomaalausta. Keiju tekee kepposia. Samalla hieman Runnin historiaa ja
tarinaa rosvojen elimasti. Terveyslihde. Toimintalaitteita 30 (jotka valmistettu puusta, turpeesta, kivsti), kuten
liukuminen vaijerilla, kiipeilysein, testirata. Rosvo kulkee edelli lasten seuratessa laitteiden kautta. Luolasta 16ytyy
aarre. Palkinnoksi seikkailumetsiin oma kolikko.

Tehtdvd: Aarteen etsinti. Yleiso: Rosvoina, metsirosvoporukkana.

Faktana, etti rosvoporukka oikeasti ollut olemassa. Yleis6 kuulee suullista oikeaa perinnetietoa ja kirjoista kerittyji
tarinoita, lisiksi luontoasioita. Opetustavoite: (leikkii vanhan ajan tyyliin, luontopolku).

Esittijinii: Seikkailuoppaat, joilla harrastajateatterikokemusta, iiltdsin 16-23-v.

Kisikirjoitus: Runko tulee tarinoista. Kukin rosvon esitt4ji kehittinyt omaan muotoonsa.

Miksi: Haluttiin joku lasten juttu, oheisohjelmaa liheisen kylpylin kupeeseen mutta myds paikallisille lapsilie.

12 Merirosvoristeily. Paikka: Varkaus, laivalla ja maissa. Milloin: Kolme kertaa kesissi (kerran kuussa). Noin 10
kesini ollut. Kesto: pari tuntia. Iki: 3-10/12. Luonnehdinta: Merirosvoristeily (ei niytelms).

Idea; Laivaristeily, jonka aikana merirosvot yllittdin rySstiivit mukana olleen aarteen.

Roolihenkil6t (12-14): Paroni von Wallentrip, juontaja, merirosvoja (10-12)

Juoni: Yleisd laivaan “normaalille risteilylle”. Paroni tulee aarrearkku mukanaan. Laivassa juontaja, joka johtaa
toimintaa. Lapset vartioivat arkkua, laulua, saavat kulkea vapaasti ympériinsi laivalla. Merirosvot ryntiivit esiin,
kaappaavat laivan, aarteen ja paronin. Laivan péillikké kutsuu apua. Toinen laiva tulossa apuun mutta se
osoittautuukin merirosvolaivaksi. Rosvot toiseen laivaan. Takaa-ajo laivojen kesken. Rosvot saavat etumatkaa.
Rosvojen alus ndhdiédn, on mennyt rantaan. Lapset (hyvin vapaasti) ottamaan rosvot kiinni ja tuovat ne laivaan.
Tuomioistuin tuomitsee lankulta veteen. Vedessi rosvot lupaavat olla jilleen kiltteja ja ne otetaan laivaan takaisin.
Palkkona merirosvokarkkia ja “rommia” (=kolaa).

Tehtévi: Aarteen vartiointi Yleisé: Omana itsensin.

Satua. “Faktana” merirosvoelementit kuten lankku ja aarre. Opetustavoite: ei (paha saa palkkansa).

Esittdjind: Sukellusseuran jésenid, jotka pukeutuneina ja eldytyvit.

Kisikirjoitus: Ei. Aikojen kuluessa saanut muotonsa.

Miksi: Liiketoiminta, laivan maine (sill4 tehd44n mulloin normaaleja risteilyji).

Muuta: Ei haluta pit4é niink#4n esityksend, jossa niyttelij6iti. Pikemminkin kyse on leikista.

13 Merirosvoseikkailu Rauhalahden aarre. Paikka: Kuopio, Rauhalahden alue ja Kanuuna-laiva. Milloin: Kessaikana

kerran paivissi 3-4 kertaa viikossa. Vuodesta 1996. Kesto: 1%h. Iki: n. 4-10/11. Luonnehdinta: Seikkailu
(seikkailundytelma tai -kierros).
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Idea: Etsitisin merirosvon viemii aarretta

Roolihenkilst (3): Merikapteeni Mustaparta, kapteenin tytir Julia, merirosvo Ketale.

Juoni: Kapteeni ja tytir lasten kanssa. Kertovat, ettdi kapteenin veli, Ketale, on vienyt aarteen. Lapsille annetaan
puumiekat ja heista tulee Mustaparran michisto4. Lihdetisin kohti Kanuuna-laivaa. Matkalla merirosvolauluja,
tehtavid, seikkailureittejd kuten koysii ja kallioita. Laivalla on remuava ja ryyppédvé Ketale. Julia houkuttaa Ketaleen
pois laivalta. Silla aikaa kapteeni ja lapset menevit laivaan. Rosvo tulee takaisin ja on ottanut Julian vangikseen.
Lapset hyokk:a Ketaleen kimppuun (vapaasti), miekkailu, Ketale tyrmézn. Kaikille samppanjalimumaljat. Ketale
karkaa ja otetaan uudelleen kiinni. Ketale antaa vihjeen aarteesta ja passitetaan sitten lankulta jirveen, minne jaa.
Vihjeiden johdattamina palataan takaisinpdin. Matkailualueella sijaitsevan Uppo-Nallen kodin huoneesta 16ytyy
arkku, jossa aarre (kivid kultamaalilla). Lapsille palkinnoksi “kultakimpale” ja saavat pitd4 puumickat.

Tehtivi: Aarteen etsintd. Yleisé: Mustaparran michistoné.

Satua. Opetustavoite: (lapsille sopiva tyyli ja kurissa pysyminen).

Esittijind: Vetijd/opas, joista yhdelld on harrastajateatteripohjaa ja yhdelld kokemusta sirkuskoulusta.
Kisikirjoitus: Tapahtumarunko. Loput improvisoidaan.

Miksi: Rauhalahti lapsiystidvillinen kohde, haluttu lapsille tuotteita.

14 Pikku-FElinan seikkailuretki Vanhassa Porvoossa. Paikka: Porvoo, Vanha Porvoo. Milloin: Tilauksesta keviills,
kes#aikana 3 paivéina viikossa kerran piivissi (lauantaisin kaksi kertaa). Vuodesta 1997 (1998 lihtien ollut nykyinen
perusta). Kesto: n. 1h. Iki: ala-asteikiiset ja nuoremmat. Luonnehdinta: Historian elavoittimistd, elamyksellista
historian opetusta (ei seikkailu tai niytelmsi).

Idea: Piika Pikku-Elinalta kuullaan millaista ollut Porvoossa ja sen ihmisista.

Roolihenkilét (6-7): Pikku-Elina, kummitus, Tonttu-Palovahti, maisteri kouluelimisti, koulupoika, kalastajacukko,
historialliset henkilét: Keisari Aleksanteri I, Ulla Méllersvird (keisarin rakastettu), Tapani Loéfving, Runeberg,
Fredrika Runeberg.

Juoni: Elina kertoo ja johdattaa. Tavataan muut henkilét tai ne ylléittivat yleison. Kohtaukset matkan varrella. Lapset
etsivit Lofvingin korvan, jonka timi on menettinyt Porvoota puolustaessaan. Runebergin sulkakynén etsinté. Ei
palkintoa. Loppuu pipari- ja mehutarjoiluun, jonka Runebergit tarjoavat. Yleis6 saa kirjoittaa nimensi Runebergien
vieraskirjaan.

Tehtiivi: Ei. Yleiso: Omana itsendén,

Kerrottavat asiat faktaa. Opetustavoite: Opastus, johon liitetty teatterin keinoja - erilainen tapa tehda opaskierros.
Esittijind: Opas-Elina ja niyttelijit, joilla harrastajateatterikokemusta.

Kasikirjoitus: on, kirjoittanut Maijaliisa Dikman. Tarkat repliikit, ei juuri ela.

Miksi: Jotain lapsille, opastus, turistipalvelu, tarve.

Muuta; Vanhemmat tarvitaan mukaan kaitsemaan, koska kuljetaan liikenteen seassa. Suunnitteleiila seikkailukierros
Porvoon Linnanmielle joka sijoittuisi viikinkiaikaan.

15 Pikkuritarikierros. Paikka: Turku, Turun linna. Milloin: Kesiaikana piivittdin 11 kierrosta. Vuodesta 1997. Kesto:
1h,

Iki: 4-10/12. Luonnehdinta: seikkailukierros.

Idea: Turun linnan asukkaiden tavaroita etsitiddn ja kuljetaan ympéri linnaa.

Roolihenkilét (2): Opas (kuvitteellinen entisajan henkilé tai joku historiallinen henkild), kuningatar.

Juoni: Opas on linnan entinen asukas. Lapset saavat péailleen ritaripaidat ja aarrekartan. Matkan varrella opas kertoo
linnasta ja sen eldmisti. Etsitd4in 3-4 entisen linnan asukkaan kadonneita tavaroita. Rukoushetki kirkossa. Lopuksi
kuningatar lyo lapset Turun linnan pikkuritareiksi. Lapset vannovat ritarivalan. Palkintona ritariksi lyéminen.
Isommille lapsille diplomi, jossa on vanha vala 1400-luvulta, pienemmille pikkuritariviiri.

Tehtiivi: Etsid hukassa olevat aarre-esineet. Yleiss: Omana itsenéién (lopussa ritareiksi).

Faktana Turun linnan historia ja ritarielima. Etsittéivista esineisti osa kuvitteellisia mutta useimmat niistikin liittyvét
oikeaan historiaan. Fiktiota eldamys. Opetustavoite: Turun linnan historia.

Esittdjini: Oppaat, jotka ovat opiskelijoita useimmiten kielten, historian tai lastentarhaopettamisen alalta.
Kisikirjoitus: Ei tarkasti repliikkeini. Tehty kirjallinen pohja, jonka pohjalta kukin opas tehnyt itselleen sopivan
version.

Miksi: Raha, opetus, kulttuuri, lapsista halutaan museoystavallisid museon kivijoitd, jotain hauskaa lapsille.

16 Puijo-Peikon seikkailuretki. Paikka: Kuopio, Puijon matkailualue. Milloin: Sa&nnéllisesti noin 30 kertaa viikossa
kesdaikana. Vuodesta 1996. Kesto: n. Ysh . Tki: kaikki kiivelevit, ideaali 4-7/8. Luonnehdinta: Opastettu retki metsisin
(seikkailukierros, opastettu seikkailuretki).

Idea: Kadonnutta Onni-Peikkoa etsitéiin metsisti.

Roolihenkil6t (2): Puijo-Peikko, Peikkotyttd
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Juoni: Roolihenkilot kutsuu yleisén kokoon kelloilla. Kaikki voimistelevat yhdessi. Kadonnutta Onnia 14hdetésin
etsimésn metsisti - ei 16ydy. Matkalla pienii tehtivii: tanssia, jumppaa, puukinnykén valmistamista. Palaavat
takaisin ja Onni (nukkena) 16ytyy lopulta vanhasta aitasta. Palkinnoksi karkkia.

Tehtiva: Onnin etsintd. Yleiso: Omana itsendén.

Satua. Faktana suvaitsevaisuus, toisen huomioiminen ja yhdessiolo. Opetustavoite: (yhdessdolo jne. kiyttdytyminen).
Esittdjind: Matkailualan opiskelijat.

Kisikirjoitus: Runko - ei repliikkeja.

Miksi: Lapsille jotain. Tarve.

Muuta: Ollut myds jouluaikana Peikkotytén johtama kierros, jossa etsittiin joulun valoa.

17 Raaseporin kummitus. Paikka: Raaseporin linna. Milloin: Kes#aikaan, vain tilauksesta. Yhteensi pari-kolme
kertaa kes#issi. Vuodesta 1993, Kesto: n. 1h. Iki: ala-aste 7-12 v. (my6s paivikoti-ikiisille). Luonnehdinta: esitys
(seikkailu).

Idea: Kuninkaan johdolla tietoa, linnassa joudutaan knmmittelun kohteeksi.

Roolihenkilét (2): Kummitus, Kuningas Kaarle Knuutinpoika (hist. henk.).

Juoni: Kuningas kertoo, miki Raasepori on - lapset mukaan fantasiaan. Kuninkaan johdolla linnaan, kertoo siit
asiallisesti ja eldytyen. Mainitsee my6s perimitiedon mukaisesta kummituksesta. Hiljalleen ymparilli alkaa
kummitella: d4ntelyd, pienten esineiden heittimistd. Kummitus nihdééin ja lasten on otettava kummitus kiinni
(vapaasti). Kiinniottaja saa palkkion. Kuningas kertoo, etti piilossa on aarre, aarre etsit44in (aarteen etsinti ei aina
esityksessd mukana). Palkkioksi aarteesta karkkia.

Tehtidvi: Aluksi ei ole, ettd keskittymiskyky sdilyisi. Yleis6: Kuninkaan alamaisina.

Faktana linnan historia. Kuningas historiallinen henkilé. Fiktiota aarre ja kummitus (joskin kummitusperimiitietoa
oikeasti olemassa). Opetustavoite: Raaseporista tietoa.

Esittdjind: Teatteriharrastajia, joilla kokemusta keséteatterista.

Kisikirjoitus: Ei. Esittdja keksii mit4 milloinkin, joskus pienemmille olemassa taru joka kerrotaan. Runko kierrokselle
on. Historia-asiat tulevat, koska esittijlli opaskokemusta. Sovitellaan lasten mukaan.

Miksi: Opetus. Tahtoo antaa jotain pikkuihmisille.

Muuta: myos Kuninkaan kierros, kun vain yksi esittdd. Silloin kuningas esittelee linnan ja sitten etsitdin aarre.

18 Raaseporin linnankierros. Paikka: Raaseporin linna. Milloin; Kesdaikana, tilauksesta, noin 10 kertaa kesiissi.
Vuodesta 1998. Kesto: n. 1h. Iké: kaikenikiisille, ideaali 8-12. Luonnehdinta; opastettu ja néytelty kéivelykierros
(seikkailukierros). ,

Idea: Kirjurin johdolla ympéri linnaa. Lopuksi aarteen etsinti.

Roolihenkil6t (1); Raaseporin viimeisen kirjurin, Bengt Skrivaren (hist. henk.) oppipoika, joka jadnyt linnaan
kummittelemaan.

Juoni: Kirjuri tapaa yleison pienen joen luona ennen linnaa ja kertoo taustaa linnasta. Naytta# piirroksen, millainen
linna on aikoinaan ollut. Kivelldéin linnalle, samalla taustatietoja. Mennian linnaan ja kierretiéin siellid. Kertoo
linnaan liittyvists vierasperdisisti sanoista. Lopuksi "aarteenetsintii” (vapaasti). Lapsille kartta, scurataan
johtolankalappuja ja kuljetaan “rastit” l4pi. Kirjuri saattaa kysya opettamistaan sanoista (esim. mink# nimisesti
paikasta lappu 16ytynyt). Palkitsemista €i aina. Palkintona voi olla syémisti tai kiiltévi kivi. Lopuksi voidaan syodi
eviiti tai kahvilan tuotteita,

Tehtivi: Ei heti. Lopuksi etsintéivaihe. Yleist: omana itseniin,

Enimmikseen tosiasioita. Fiktiota, ettd vihjailee kummituksista. Opetustavoite: Historiaa ja keskiaikaista kulttuuria.
Esitt4jand; niyttelija, jolla pitkd harrastajateatterikokemus.

Kisikirjoitus: Ei kirjoitettuna. Koottu eri lihteistd palasia. Olemassa siis runko ja sitten improvisoiden.

Miksi: Kulttuurin edistiminen.

Muuta: Ensi kesind mahdollisesti sédnnollisié esityksii.

19 Satukierros. Paikka: Savonlinna, Olavinlinna. Milloin: Syysfestivaalin yhteydessd. Sunnuntaisin ja arkena
festivaaliaikana 3 kertaa pdivassd. Yhteensd 10 esitystd. Ollut syyskuussa 1999. Kesto: ‘4h. Ikéd:+-7v. max 9v.
Luonnehdinta: Seikkailu (seikkailuniytelma).

Idea: Taikasauvaa etsiméssi.

Roolihenkilét (13): 2 peikkoa, haltiatonttu, tanssiva kansa, taidemaalari, kitaran soittaja, portinvartija, Smaug-
lohik&4rme

Juoni: Yleison tullessa kdynnissé on keskiaikainen tanssi, johon yleiso liittyy mukaan. Haltialta kadonnut taikasauva:
Peikkojen johdolla sité ldhdetisin etsimiin. Ensin etsitiéin kadonnut sauva. Haltiatonttu luvannut aarteestaan
ripauksen jokaiselle. Matkalla aarteen luo kohdataan esteiti eli muita roolihenkiloitd. Jokaisen kohdalla arvoitus tai
tehtiva. Viimeisend portinvartija, jonka jilkeen paistadn sisille huoneeseen. Smaug nukkuu aarrearkun piilla,
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muodostetaan piiri. Smaug, joka on perso avaimille, alkaa seurata piirissi kédesti kéteen kuljetettavaa avainta.
Lopulta Smaug juoksee itsensi lakahdyksiin. Palkinnoksi avaimen muotoisia karkkeja.

Tehtivi: Taikasauvan etsinti, joka vaihtuu aarteen etsinniksi. Yleiso: Omana itsendin.

Satua. Opetustavoite: (mukaan heittdytyminen, etenkin aikuisilla).

Esitt#jind: Nayttelijat, joina nuorisoteatterin nuoret (8-18v.).

Kasikirjoitus: Syntyi harjoitusten ja esitysten my6ti. Repliikit syntyi mutta silti oli vapaus improvisaatioon.
Miksi: Yritetiin tavoittaa koko kaupungin ikirakenne festivaalitapahtumassa. Lapsille ohjelmaa.

Muuta: Aiemmin OKL tai taidelukion opiskelijat tehnyt tapahtumaan jonkinlaista toimintaa.
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Liite 4: Tutkijapiivikirja

Piivikirja on tehty tutkimukseni toisen vaiheen aikana. Kaytyéni osallistumassa lisatutkimuskohteiksi
valitsemilleni kierroksille kirjoitin niistd omiin havaintoihini ja kierrosten vetajien kanssa kiymiini
vapaamuotoisiin  keskusteluihin pohjautuen selvityksen piivdkirjaan. Olen antanut kullekin
kierrokselle kirjaintunnuksen, ja kierrokset on esitelty niiden alkukirjainten mukaan
aakkosjirjestyksessd. Kierroksen nimen jilkeen olen sulkuihin kirjoittanut sen esityspaikan ja
ajankohdan, jolloin sille osallistuin. Piivikirjasta 16ytyy yleenséd tiedot kierroksen etenemisesti,
juonesta ja havaintojani kierrosten yleisestd toimivuudesta ja joistain huomaamista
yksityiskohdistakin. Viimeisend olen esitellyt tutkimusaineistooni kuulumattoman Lumottu saari —
niytelmén, jonka kavin myos katsomassa, vaikka se ei luonteeltaan ole lastenkierros.

(A) Aarteenetsintiikierros/Museokoira Olaufferin matka keskiaikaisessa Turussa

(Aboa vetus & Ars nova -museo, Turku. 10.8.2000 klo 17.30)

Museo koostuu kahdesta osasta: taidemuseosta ja museotalon kellaritiloista esiin kaivetuista
raunioista. Yritin menné katsomaan kierrosta ja kello 16 mutta silloin ei paikalle tullut yleisod. Nyt
yleisossd oli kaksi tyttod (6v. ja 12v.) ja kaksi poikaa (4v. ja 9v.), jotka kaikki ilmeisesti olivat
samasta perheestd. Museon opas ilmestyi paikalle ja hinelld oli tavallisten vaatteidensa liséksi ylldin
retkeilyliivi ja vanha laukku. Hénen johdolla haettiin museon kaapista padhineet. Valittavana oli
verhojen takaa paljastuneilla hyllyilli muun muassa kypéarid, neidon hattuja ja kruunuja. Opas oli
omana itsenién eikd héinelld ollut edes mihinkéé4n rooliin viittaavaa nimed.

Menimme ensin taidemuseon tiloihin hissilld. Sielld katseltiin yhdess4, mit4 asioita parissa esittdvin
taiteen taulussa ndkyi. Sitten menimme vield katselemaan yhti abstraktimpaa taulua ja opas kysyi,
mitd asioita siitd voisi tulla mieleen. Istuimme alas taidemuseon lattialle, koska oli aika siirtyd
etsimdén aarretta. Opas luki mukanaan tuomasta kirjasta tarinaa koira Olaufferista, jonka isinti,
Matti-poika, oli jadnyt orvoksi ja aikoi menni luostariin. Koira alkoi keriti kolikoita pojalle Turun
kaduilta, ettei poika menisi luostariin. Koiran keraamia kolikoita ei lopulta tarvittukaan, koska Matti-
pojan asiat jarjestyivit muuten. Niinpd ndméd kolikot muodostivat aarteen, jota nyt alettiin etsid.
Lapset keksivit ettd tarvitaan kartta, joka oppaan laukusta l6ytyikin. Tiedettiin myos, ettd kolikoita
piti etsid alakerrasta Aboa vetuksen (rakennuksen kellareista esiin kaivetut kaupungin rauniot)
puolelta. Sovittiin, ettd 16ydettdva aarre jétettdisiin museo-oppien mukaisesti paikoilleen mutta ettd
kaikki saisivat palkkioksi muistorahan, jonka he itse saisivat lyodd. Matkalla kellariin opas kertoi
museotalon taustoista. Thmetelld voi, mikd muu tarkoitus Ars novassa (taidemuseo) kdynnilli oli,
kuin saada aikaa kulumaan ja myos hieman niytettyi ettd museossa on myos taidetta nahtivilld. Itse
aarteenetsintidn se ei liittynyt, silld tarinan ja kartan olisi voinut esitelld missé tahansa.

Alakerrassa kuljettiin museon reitti kayttamalld karttaa. Kartassa nikyi aina kuva, jonka mukainen
esine loytyi museosta (kaivo, luu, pédkallo). Opas kertoi ndiden esineiden kohdalla aina
historiafaktaa. Lapset my0s innostuivat monesta esineestd, jotka eivdt kierrokseen varsinaisesti
kuuluneet, ja he alkoivat itse kyselemain niistd. Lapset olivat kovin kiinnostuneita historiasta. Opas
kertoili myds esineisiin liittyvia tarinoita, kuten Olauffer-koirasta ja tdman hiiriystévéstd, possusta ja
aaveesta (aaveen kuva oli myds kartalla, aaveena oli rappausliiskd seindssd ja tarina kummittelevasta
naisesta). Niin kuljettiin vasjaamaittd kohti aarretta. Museossa oli vain yksi kulkureitti, jota pitkin
pystyi etenemain, joten suunta oli koko ajan selvd. Lasten piti vain 16ytd4 kartan kuvien mukaiset
paikat, vaikka ne eivdt aarteen etsinndn kannalta lisdosviittaa antaneetkaan. Lopulta mentiin
kellarihuoneeseen ja sieltd 16ytyi irtokivi, jonka takana oli rasti ja sen takana oli kolikoita. Aarre
jéatettiin paikalleen kuten alussa oli kerrottu, ja sitten lyotiin museon rahanlyontipisteessd omat rahat
kullekin.
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Perasti tuli toisen oppaan johdattama syntymépdiviryhma (kierroksen voi tilata
syntymipiiviporukoille), jolle ei saanut aarteesta kertoa. Koska molemmat etsintdryhmat lahtivit
liikkeelle samaan aikaan, kuului takana olevien etsivin samoja paikkoja kuin me olimme tutkineet
hetked aikaisemmin. Kaiken kaikkiaan ndin yksinkertaisen aarteenetsintéleikin voi jarjestad hyvin
helposti. Tunnin kesténeelld kierroksella draamallisten keinojen kaytto oli lahes olematonta Mutta
lapset innostuivat mukavasti historiasta — ehka jopa enemman kuin itse aarteesta.

Vetijien méiri ja rooli

Yksi. Omana itsenédén, vihin roolivaatteita.

Parasta kierroksella

Museoajattelun opettaminen: 16ydetty aarre jétettiin omalle paikalleen eikd sitd jaettu.

Huonointa kierroksella

Kierros oli ldhes draamaton ja seikkailuton. Etsintireitti eteni tylsdsti raunioissa kulkevaa ainoaa
kaytavaa pitkin,

Kierroksen oivallus

Lapsilla oli valtava halu kyselld esilld olleista museoesineistd ja historian tapahtumista.

(B) Kadonneen kruunun jéljilli

(Suomenlinna, Helsinki)

Olin itse mukana néyttelijani tissi esityksessid nyt kolmatta kesdd, joten on hankalaa kertoa siitd
puolueetonta nikemystd. Meilld oli rooleissa kaksoismiehitys, joten pystyin kuitenkin kesén aikana
nakemaidn esityksen useaan kertaan vain yleisén jisenend. Esitykseen mahtui mukaan 50 henkil6, ja
esitykset olivat ldhes koko kesin ajan loppuunmyytyja. Esitys oli suunnattu yli 6-vuotiaille lapsille ja
heidén vanhemmilleen.

Suomenlinnassa yleisén tuli hakemaan roolissa olevat henkilét: kamaripalvelija Henrik ja piika
Gunilla. He hoitivat alun kiytinnon asiat, lippujen tarkistuksen ja viittojen jaon (kaikille jaettiin
viitat) ja tarvittaessa niiden pukemisen auttamisen pysyen koko ajan roolissa. Palvelijoiden johdolla
lahdettiin tapaamaan kuningas Kustaa Kolmatta. Matkalla kuninkaan luokse yleiso sai kuulla kruunun
katoamisesta ja jo jotain linnoituksen historiasta. Yleiso seurasi lyhyitd kohtauksia, joista alkoi kaydi
ilmi roolihenkildiden luonne. Henrik oli yksinkertainen ja Gunilla jarjen d4ni. Kohtauksissa oli
mukana huumoria ja yleisoé pystyi myos keskeyttdmain ne kysymélld jotain. Oma kohtauksensa oli,
kun opeteltiin hovietikettid. Yleisolle opetettiin hovikumarrus, kuninkaan puhuttelu (“teiddn
majesteettinne”) ja protokollasiddntd (kuningas kulkee aina ensimmadisend). Palvelijat pitivit yleis6d
“hattuina”, kuninkaan kannattaman puolueen edustajina. Ohikulkijat olivat puolestaan vihamielisid
myssypuolueen kannattajia. Yleison kysyessd jotain tai vastatessa joihinkin esitettyihin kysymyksiin,
heitd puhuteltiin herroina tai mamselleina (esimerkiksi Herra Matti).

Kuningas tavattiin kaikkien seistessd hevosenkenkimuodostelmassa ja tekemaélld hovikumarrus.
Kuningas oli palvelijoiden tavoin koko ajan tdysin roolissaan 1700-luvun omatapaisena kuninkaana.
Hénen johdollaan kuljettiin aloittamaan etsinnét lihitunnelista, josta 16ytyi jalokivid. Matka jatkui ja
vililla pysahdyttiin seuraamaan kohtauksia. Yleisolla oli koko ajan mahdollisuus, etenkin kuljettaessa
vilimatkoja kohtausten vililld, esittdd nakemyksiddn ja kysymyksid. Jotkut lapset olivat tdssd
suorastaan yli-innokkaita. Oli huomattavissa, etti esitykseen innokkaimmin suhtautuvat lapset
kulkivat etujoukoissa aivan kuninkaan perissa ja puolestaan vihiten innokkaat tai ujot jaivat usein
takajoukkoihin, jonka perédsséd kulki viimeisend Gunilla-piika. Kohtaukset eivit alkaneet ennen kuin
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koko yleisé oli paikalla, joten usein kuningas joutui improvisoimaan paljon yleisén etujoukkojen
kanssa ennen kuin itse kohtaus alkoi. Esityksessa oli kasikirjoitus ja ammattiohjaaja oli ohjannut
ndyttelijat rooleihinsa.

Henrik oli jittinyt joukon hakeakseen kuninkaalle pitsiliinan. Henrikin esitt4ja oli mennyt edeltd
pimedzn luolastoon ja vaihtanut ylleen pyovelin vaatteet. Kuninkaan johdattaessa yleison sinne
py6velin onnistui peldstyttdd etenkin pienimmét lapset varsin perinpohjaisesti. Pyoveli antoi vihjeen
kruunun Idytymisestd ja poistui paikalta. Yleis6 tulkitsi kuninkaan ja Gunillan avustamina vihjeet,
luolastossa tehtiin etsintdjd ja paadyttiin lopulta pyovelin ennustuksia tulkiten vanhaan myllysaliin.
Ennen sinne menoa Henrik oli jilleen palannut kuninkaan seurueeseen kamaripalvelijan roolissaan.
Pimeissa myllysalissa istuttiin salia kiertéville penkeille ja lausuttiin lasten antamien ajatusten pohjalta
taikasanat, jotka toistamalla saatiin lopulta kruunun varastanut taika haihtumaan. Pimeéssd salissa
aukeni verhojen takaa valaistu lisitila, jossa oli valtaistuin ja sen paalli kruunu. Kuningas istui
valtaistuimelle kruunu paissain ja loppupuheessaan kiitti yleiso6a avusta. Sitten hén ojensi palvelijoille
hautaseppeleen, jonka hin pyysi yleisén vievin palvelijoiden johdolla Suomenlinnan péaarkkitehdin,
Augustin Ehrensvirdin, haudalle. Kuningas jétettiin yksin kruununsa kanssa, hautaseppele kaytiin
laskemassa ja tehtiin haudalla hovikumarrus. Sitten palvelijat johdattivat yleison takaisin
alkupaikkaan ja kerdsivit viitat pois. Loppuun asti he pysyivat rooleissaan ja ldhtivit lopulta
viittasdkin kanssa pois. Yleisolle ei annettu mitéén aineellista palkintoa.

Suomenlinnassa merkittivds oli se, ettd henkilt toimivat koko ajan rooleissaan. Esityksessd oli
selkeit kohtaukset, jotka esitettiin, mutta ne myos vaativat yleisén mukanaoloa ja saattoivat vaihdella
mahdollisten keskeytysten ja improvisaation mukaan. Yleison jisenten oli seurattava roolihenkil6it,
asetuttava heiddn pyyntojensi mukaan esimerkiksi johonkin tiettyyn muodostelmaan. Toki
esimerkiksi hovikumarruksen sai tehd4 ne, jotka halusivat, mutta kdytdnnossd koko yleiso osallistui
aikuisia myoten. Aikuisille oli my6s varsin paljon tarjolla huumoria ja suurin osa heistd tuntui
nauttivan ja jopa osallistuvan itse kruunun etsint6ihin. Toisaalta mukana oli joitain lapsia (yleensd
hieman vanhempia 11-13 —vuotiaita) ja aikuisia, jotka eivit halunneet osallistua milld4n tavalla ja
myds osoittivat pitkdstymisensd. Joskus mukana oli myos lapsia, jotka selvasti pyrkivit rikkomaan
esityksen kulkua huomautuksillaan ja joihin roolihenkil6t pyrkivit roolinsa mukaisesti suhtautumaan
ja saamaan esityksen jatkumaan. Oli my6s huomattavissa, ettd rohkeimmat ja vilkkaimmat lapset
tapasivat osallistua toimintoihin eniten ja olivat eniten #inessd, kun taas ujommat lapset saattoivat
hiljaisesti vain seurata tapahtumia.

Vetiijien méiri ja rooli

Kolme niyttelijad, jotka olivat koko ajan roolissa.

Parasta kierroksella

Esittdjien pysyminen roolissa myos annettaessa kdytdannon ohjeita.

Huonointa kierroksella

Ne katsojista, jotka eivit tempaudu mukaan esitykseen, saattoivat kokea litkkumisen roolihenkildiden
kanssa turhauttavana ja pitkastyttavina.

Kierroksen oivallus

Yleison selked rooli ja sen hyodyntdminen.

(C) Koiramien lasten kaupunkiretki

(Turku. 10.8.2000 klo 12)

Kierros alkoi, kun yleisé kokoontui punaiseen Koiramden bussiin, jonka ovella oli tervetulleeksi
toivottamassa Mamselli Augusta. Augustan johdolla lihdettiin tutustumaan Turun paanahtavyyksiin.
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Augusta oli alusta lihtien upeasti roolissaan hienostuneena ja Turun ja sen tontut hyvin tuntevana
herkullisena mamsellihahmona. Esimerkiksi itse tarjosin hénelle bussiin noustessa lippuani, mutta
hauskasti roolissaan hén ilmoitti heilld olevan palveluksessa erityinen piikatyttd, joka tarkastaa liput.
Kierros oli loppuunmyyty, bussi oli tdynnd (noin 50 henkil6d). Mukana oli yleisimmin kokonaisia
perheiti, aikuisia lasten kanssa. Lapset olivat padosin 3-10 —vuotiaita. Ulkona oli lihes helteinen sa,
joten bussissakin 1ampoa riitti.

Bussi lihti liikkeelle ja Augusta alkoi kertoilla tarinoita, sattumuksia ja Turun tonttujen tekosia
bussin mikrofoniin. Hinen persoonaansa on vaikea selittdd, mutta henkild oli hyvin lamminhenkinen,
hauska ja Turku-henkinen mamselli, joka oli ndhnyt kenties vuosisadan alusta lahtien Turkua ja
ihmetteli nykyistd maailmanmenoa. Kiytinnon asioita, kuten lippujen tarkastuksen ja joukon
koossapidon, hoiteli Alina-piika. Bussia puolestaan ajoi Juho-kuski. He kaikki olivat puettuja
vanhoihin vaatteisiin. Alina ja Juho eivit olleet roolissa vaikkakin osallistuivat kierrokseen ilolla ja
hymyillen. Mamselli Augusta otti kontaktia kuskiin ja piikaan, kuin myds yleis66n. Han pystyi
tyylilleen uskollisesti heittimian juttuja ja myos kaytinnon ohjeita vitsaillen ja leikilld piikitellen.
Kaikkia yleison jasenid, myos aikuisia, hin puhutteli sukupuolesta riippuen joko Killeni tai Elsana.

Bussilla kuljettiin nikemassd Turun padnihtavyyskohteet, joissa aina jalkauduttiin. Suurin osa ajasta
oltiin siis itse nihtavyyksissi ja vain valimatkat kuljettiin bussissa. Ensin ajettiin edestakainen matka
Aura-joen yli fori-lautalla, Sitten siirryttiin Turun linnaan, jossa kierrettiin varsin pitkasti nikemassé
huoneita, museoesineitd, matkamuistomyyméildn antia ja kokeilemassa vanhoja esineitd, kuten
jalkapuuta, vanhaa plooturahaa, arkkuja ja avaimia. Augustalla mitti tietoa néistd kaikista, ja hin
kertoili tosiasioita liittamailla niihin viittauksia Turussa vaikuttavista tontuista ja jatkuvasti tarjoamalla
vitseji myos aikuisille. Vitsit syntyivdt usein Augustan tavasta ottaa kontaktia yleisoon ja ottaa
mukaan nykypaiviisyyksid tax free ~myynnistd mukulakivien tarjoamaan vyohyketerapiaan. Aikuisille
siis juttuja piisasi. Augusta otti my6s koko ajan yleison jasenid, sekd lapsia ettd aikuisia, mukaan
kokeilemaan eri asioita. Vililli Augustan oli pyydettivd useampaankin kertaan hiljaisuutta, kun
ndhtdvid ritti linnan pienissd huoneissa. Linnassa mentiin selliin, josta yllattden 16ytyi kuorsaava
merimies Henriksson.

Koko ajan roolissaan pysyneen Henrikssonin johdolla avattiin salainen ovi timén tietdmélld tontun
kertomalla salasanalla. Sieltd 16ytyi rahapaja, jossa ly6tiin tai jaettiin kaikille taikarahat, autereet. Nyt
lihdettiin seki Henrikssonin etti Augustan johdattamana eteenpidin katsomaan Henrikssonin laivaa.
Henriksson esitteli Suomen Joutsenen, ja kertoili siitd hyvin asiantuntevasti ja uskottavasti
merimieskieltd kiyttden. Aivan kaikesta hinen puheestaan ei kuitenkaan selvdd saanut. Laivan
jalkeen lidhdettiin késityokorttelien alueelle, missé ensin pysahdyttiin kahvilaan (kahvit eivit kuulunut
lipun hintaan). Kahvilasta jakauduttiin kahteen ryhméin, Augusta ja Henriksson johti ryhmid. Ryhmit
kiersivit kasityotaloja, joista jdlleen hauskoja tietoja ja tarinoita riitti. Lopuksi taikarahaa vastaan sai
ostaa karkkistruutan, ja itse asiassa taikarahankin sai lopulta pitda. Sitten lopulta palattiin bussilla
lahtopaikkaan ja bussissa osallistujille jaettiin diplomit. Alussa oli jaettu kaikille Koiraméki-rintanapit,
jotka nekin sai pitda.

Yhteensi kierros kesti yli kolme tuntia. Esittdjat kertoivat sen nyt olleen ylipitkd johtuen suuresta
yleisdmaarastd. Yleensd kierros kestdd noin 2,5 tuntia, kun mukana on vetdjien optimaalisimpana
pitimé 30 hengen yleiso. Nyt etenkin linnassa kiertoon kului aikaa. Lapset jaksotvat mukana menossa
todella hyvin, joskin kylld kierros kesti hieman liian kauan. Mamsellia esitti Turun kaupunkiopas ja
muun muassa Turun tontuista kirjan tehnyt henkilo. Henrikssonina oli draamaopettajan tditi ja
teatteriohjauksia tekevd henkilo. Kaiken kaikkiaan Koiramden kierros oli mahtava koko perheen
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retki, jolla nahtiin Turun nihtivyydet hauskasti yhteen niputettuna pakettina. Koko Turku otettiin
lamminhenkisen hauskasti haltuun.

Vetijien méiiri ja rooli _

Nelja. Kaksi esittéjistd oli koko ajan tdysin roolissa. Kaksi muuta toimivat omana itsendin, mutta
heille oli annettu seké roolivaatteet ettd —nimet.

Parasta kierroksella

Augusta-oppaan persoona ja tapa huomioida yleisé ja vitsailla sen kanssa.

Huonointa kierroksella

Opastusluonteen vuoksi jannitteen puuttuminen ja siitd johtuva 16ysahké retkeilymeininki.
Kierroksen oivallus

Kierroksen ilmapiirin lamminhenkisyys ja siitd huokuva Turku-rakkaus.

(D) Lastenkierros

(Hameen Linna, Hameenlinnan lastentapahtuma. 5.8.2000 klo 10)

Kierrokset olivat lastentapahtuman aikana olleet aivan tdysid, mutta nyt aamukierroksella yleis64 oli
vajaa 20 henked. Lapsia oli mukana kymmenisen kappaletta ja he olivat iéltdan 4-12 -vuotiaita (tosin
ainoa 12-vuotias jattaytyi vanhempiensa kanssa pois kesken kierroksen).

Ilmeisesti Markus-niminen henkilé (en saanut nimesti aivan selvdi) tuli hakemaan kierrokselle
osallistujat. Hén oli roolissa ja vanhassa puvussa mutta missd4n vaiheessa ei tarkemmin ilmennyt,
kuka tai mikd tdma roolihenkil6 oli. Koreavaatteinen vanhan ajan herra otti liput (hédn oli ilmeisesti
tapahtumassa padosin muissa hommissa, koska ei lippujen tarkistamisen lisiksi osallistunut
kierrokselle), ja Markuksen johdattamana mentiin linnan keittioon. Sielld hiilihappojdsin avulla kupit
savusivat. Markus kertoi, ettd tuli oli kadonnut ja sitd lahdettiisiin etsimddn. Ylipd4nsi koko
perusidea tulen katoamisesta jdi epdselvdksi mutta siis se piti jostain 10ytdd, jotta sotilaat saisivat
leipdd. Keittiostd Markus lupasi 16ytyvin vihjeen. Kirjoitettu viesti 16ytyikin ruukusta ja se viittasi
ruokasaliin, jota kohti lihdettiin. Matkalla kohdattiin linnanpihalla lakaisijapoika (noin 13-vuotias),
joka kertoi miten ruokasaliin paistaisiin.

Ruokasalissa parikymppinen neito kattoi poytds eikd suostunut luopumaan omista tulistaan. Hénelld
paloi kynttiloitd, mutta niiti emme siis voineet saada. Yhdessd neito ja Markus touhottivat ja
puhuivat paillekkdinkin. Tulen lainaaminen ei tullut kysymykseenkiin, vaan hieman absurdisti
meidén oli todellakin 16ydettivd juuri tietty kadonnut tuli. Ruokasalista siirryttiin pihalle, josta
lakaisijapoika opasti selliin etsimddn tulta. Sinne koko porukka jdi lukkojen taakse sellin oven
sulkeutuessa perdssimme. Yhdessd huutamalla ovi saatiin auki ja jatkettiin sitten yl6s linnan tiloihin.
Siella oli tila, jossa tiedettiin 6rkin majailevan eika aikaakaan, kun se jo lhestyi yleisod (6rkki liikkui
hitaasti ja uhkaavasti ja sen esittdjd oli pukeutunut riepuihin). Laulamalla orkkilaulua se saatiin
karkotetuksi takaisin koloonsa. Lattialla nikyi lankaa, joka oli kuulemma johtolanka ja jota seurattiin
seuraavaan huoneeseen. Sielld oli lisdd narua ja kaivo, josta kuului 44nté ja josta piitettiin narulla
onkia. Lapset innostuivat kovasti, kun he saivat yhdessi laskea narua syville kaivoon. ”Onginnan”
seurauksena naruun oli ilmestynyt vihjelappu.

Lopulta Markuksen johdolla alettiin epiilld lakaisijapoikaa syylliseksi. Linnanpihaa kiertavalti
yldtasanteelta néhtiin pojan piilottelevan kynttila4 alhaalla linnanpihalla. Lahdettiin alas ja piétettiin
ottaa poika kiinni narulla. Pihalle paastyamme poika ahdistettiin nurkkaan. Poika sanoi luovuttavansa
kynttilin vasta lorua vastaan, joka estdisi tulta sammumasta matkalla leivintupaan. Markuksen
johdolla lorua alettiin tehda yhdistamalla vihjeitd kierroksen varrelta. Viimeisend riimind oli muuri ja
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jotain leip4in tarvittavaa (juuri), jota lapset eivit keksineet. Lakaisijapoikaa ei roolinsa esittdminen
selvasti kovastikaan innostanut. Lorun mentyd oikein kuljetettiin kynttild leivinuuniin, jonne se
jatettiin palamaan ja Markus ilmoitti kierroksen loppuneen. Lopussa ei ollut aineellista palkkiota,
vaan Markus vain kiitti tulen l6ytymisestd. Markuksen esittdjd puhui koko kierroksen ajan hyvin
nopeasti ja piti koko ajan kovaa kiirettd ylld. Han ei odotellut perdssd tulevia vaan vain aivan
etujoukoissa olleet pystyivit kuulemaan kaiken, mitd han puhui.

Historiatietoa ei télld kierroksella ollut mukana, vaan yleis6 sai nauttia satuseikkailusta, jonka
absurdina perusideana oli 16yt44 tuli. Markus oli hyva roolissaan mutta kierrosta haittasi kiire ja
epéselvyys. Néikemini kierros oli hinen mukaansa ollut hyvd, kun mukana oli ollut vihin yleis6a.
Yleensd mukana oli ollut 50 henked ja Markuksen esittdja kertoi yleisébn suuttuvan ryhmén
loppupaédssd. Mukana oli tosin yleensid myos toinen vetdji, joka nyt oli estynyt osallistumasta.
Samaten taltd kierrokselta puuttui musikantti, jonka soittoa olisi matkan varrelta kuulunut. Esittijat
olivat linnan tyontekijoitd ja he kaikki onnistuivat rooleissaan. Vain lakaisijapojan roolihenkilo ei
ollut uskottava. Lapset yleisossé tuntuivat viihtyvén aivan hyvin, vaikka he hiljaisina kierroksen aikan
olivatkin. Erityisesti he nauttivat, kun he saivat yhdessi vetii narua kaivosta.

Yhteensé kierros kesti siis vain noin 30 minuuttia. Hidmeen linna tarjoaa paikkana upeat puitteet
seikkailuun. Kierroksessa oli hyvid ideoita ja mukana oli kiinnostavia roolihenkil6ita. Kierroksesta jii
kuitenkin lahinnd mieleen sen kiireinen ja epaselva lapivieminen. Voi vain kuvitella, kuinka kaoottista
kierroksella oli sen ollessa tdynnid ihmisid. Kierroksen kiirettd selittinee se, ettd vain muutaman
pédivan kestdvddn tapahtumaan yhteyteen oli haluttu mahduttaa mukaan mahdollisimman monta
lastenkierrosta. Kierroksen idea oli hyvé, mutta sen olisi voinut toteuttaa paljon paremmin. Kuljimme
kiireella yhden henkilén johdattamana ja tulen perissi. Vaikka mukana oli muita roolihenkil6it4,
dialogia ei juuri esiintynyt.

Vetijien méiri ja rooli

Nelj4, jotka olivat kaikki roolissa. Yksi veti joukkoa ja muut roolihenkilét vain kohdattiin.
Parasta kierroksella

Jannittavit, seikkailuun otolliset linnan tilat.

Huonointa kierroksella

Esityksen eteneminen kovalla kiireelld ja siitd johtuva epéselvyys.

Kierroksen oivallus

Lasten yhteistoiminta heidan laskiessa yhdessé koyttd kaivoon.

(E) Lasten linnoitusseikkailu

(Loviisa, Svartholma. 4.7.2000 klo 15)

Seikkailulle osallistui  lisikseni nelja  9-12-vuotiasta lasta.  Seikkailun vetdjini oli
opettajankoulutuslaitoksen opiskelija. Lipunmyynnisté yleisolle jaettiin viitat, ja osallistujat menivit
linnoituksen rantaan odottamaan kierroksen vetdjdd. Paikalle saapui linnoitusupseeri finrikki
Nordberg. Vetdji ei ollut oikeastaan kuin nimensi ja vaatetuksensa (hienot 1700-luvun upseerin
vaatteet) puolesta roolihenkilo, koska hin kertoili asioitaan suuremmin nithin eldytymittd. Hin
esiintyi pikemmin omana itsendin mutta upseerin nimikkeelli. Kaikille osallistujille annettiin
ruotusotilasnimet, asetuttiin rivimuodostelmaan ja opeteltiin marssia sekd muodon pitdmisti. Lihes
pitkdstymiseen asti vain seistiin ja kuultiin varsin yksityiskohtaista historiaa ruotuviestd ja
Svartholman  linnoituksesta. Lopulta ldhdettin = marssien  liikkeelle  (marssiminen ja
ruotumuodostelman siilyttaminen oli vetdjdn mukaan luokkaretkilld toiminut hyvin ja ollut pidettyi
puuhaa, nyt viiden ihmisen kanssa se oli hieman omituisen tuntuista). Muodossa kuljettiin katsomaan
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ammusvarastosaarta ja siirryttiin linnoituksen sisille, missd harjoiteltiin hyvin tarkasti oikea
kivairidksiisi (kuvitelluilla aseilla).

Tamin jilkeen muodossa olo lopetettiin ja alettiin ratkaista arvoitusta. Kuumeinen sotilas oli
hukannut ammusvaraston avaimen ja finrikilli oli mukanaan sotilaan jittdmid houreviestejd seka
linnoituksen kartta. Avain olisi 16ydyttavé, ettei linnoitus antautuisi vain yhden laukauksen jilkeen.
Viestit vei eri paikkoihin, joita 16ydettiin kartalta (ryhmésta riippuen voitiin valita “rastien” maéras ja
jarjestystd — eli yksi vihje ei johtanut seuraavaan vaan kullakin rastipaikalla toimittiin eri tavoin ja
otettiin sitten esiin uusi vihjelappu). Vihjeet johtivat kaivolle (mistd 16ytyi kahvikitko), luoliin,
valleille ja lopuksi saaren korkeimmalle kohdalle, missa tehtiin kdsimerkkia. Rasteilla etsittiin, ja
niiltd 16ytyi pusseja, jotka aina sisalsivit jonkin silld paikalla suoritettavan tehtidvian ohjeet, mutta ne
eivit johdattaneet etsinnoissé eteenpéin. Fanrikin johdolla otettiin aina joku hianen mukanaan olevista
houreviesteisti, jotka aina veivit jollekin rasteista. Lopuksi fanrikki otti tulkittavaksi ratkaistavaksi
viestin, joka tulkitsemalla osattiin menni leipomoon, misti ammusvaraston avain lopulta 16ytyi.
Lopuksi mentiin linnoituksen museolle, missa fanrikki kirjoitti oikealla musteella kaikille kunniakirjat.

Kierros oli siis selvisti jakautunut kahteen osioon. Ensin kuunneltiin historiaa ja marssittiin ja tuon
dksiisiosuuden jilkeen lapset “péadstettiin vapaalle” ja alettiin ratkaista arvoitusta. Lapset vaikuttivat
hieman kyllistyneiltd ollessaan alussa armeijaa muistuttavalla muodostelma- ja marssiosuudella,
mutta he innostuivat enemmaén viesteistd. Perusajatuksena oli 10ytdd ammusvaraston avain, ettei
jouduttaisi noyryyttavisti antautumaan, kuten oikeasti linnoituksessa oli tapahtunut. Lapset tuntuivat
viihtyvédn varsin hyvin mutta he pysyivit varsin ujoina. Heiltd kyseltiin paljon viestien tulkinnasta ja
he saivat tutkia karttoja, joihin he tarkasti perehtyivitkin. Seikkailulla tuli historia-asioita paljon ja
tarkasti (kuten nimityksid myoten oikea kivaaridksiisi).

Vetdjan mukaan kierros ei ollut kesin aikana toiminut yhtd hyvin kuin Svartholman toinen
lastenkierros, Lasten Merirosvoristeily. Hinen mielestdin linnoitusseikkailussa oli liikaa historiaa.
Kierros, jolla olin ollut mukana, oli hinen mukaansa ollut hyvé kierros ja vetija innostuikin antamaan
kierroksen kestdd puolitoista tuntia. Usein Linnoitusseikkailuun ei kuulemma saapunut yleis6d
lainkaan eikd kierroksia ollut kesin aikana kevadn luokkaretkien lisiksi montaa ollut.
Linnoitusseikkailua johti vain yksi vetdja. Useammalla roolihenkil6lld olisi mukaan voinut saada aivan
eri lailla jannitettd. Sekd Loviisan Linnoitusseikkailun ettd Merirosvoristeilyn vetijat eivit ajatelleet
ty6taan Loviisassa nayttelemisend (he molemmat vetivit vaihdellen molempia kierroksia).

Vetidjien méiri ja rooli

Yksi. Puolittain roolissa.

Parasta kierroksella

Idea kadonneen ruutivaraston avaimen etsimisestd. Todellisuudessahan Svartholma pastyi
antautumaan lahes taisteluitta.

Huonointa kierroksella

Alun sotavikiosuus ja siihen liitetty liiallinen historian mé4rs ennen itse seikkailun alkua.

Kierroksen oivallus

Yleisolle jaettavat ruotusotilasnimet, joita vetdja myos kaytti kierroksen ajan.

(F) Lasten merirosvoristeily

(Loviisa, Svartholma. 4.7.2000 klo 10)

Ennen esityksen alkua yleisé6 kokoontui odottamaan veneeseen, joka kuljettaa kaikkia Svartholmaan
meneviid matkailijoita. Laiturilta mukaan hiipi merirosvotyttd Svarttis. Talld oli yllddn huivi ja
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merirosvouteen viittaavia nykyajan vaatteita (kuten Marimekon raitapaita). Esitt4ja oli juuri lukiosta
valmistunut ylioppilas. Svarttiksen esitt4jd oli vain puoliksi roolissa. Svarttis viitti olevansa
merirosvosukua ja kertoili merirosvotaustoistaan, mutta esitt4ja ei néytellyt vaan oli lahinnd omana
itsenazn. Lapset silti kiintyivit roolihenkil6on ja puhuivat koko ajan Svarttiksesta. Mukana oli 7 lasta
(4-8 -vuotiaita) ja 6 aikuista. Yleisostd tuli Svarttiksen michistod. Svarttis tarvitsi laivaa, jolla
paidstdisiin Svartholmaan etsimddn sinne katkettyd aarretta, ja niin yhdessd kaapattiin laiva
pelistyttamalld ohjaamon viki ja laitettiin merirosvolippu esille. Venematkalla hétistettiin Kapteeni
Limaparran (joka myos havitteli aarretta) kityreitd eli kaikkia vastaantulijoita ja agenttilokkeja
huutamalla niille merirosvohuutoa. Koko ajan vetéjé oli vain osin roolissaan ja aikuisille hén osoitti
hymyilemalld ym., ettei yritakddn todellisuudessa esittdd merirosvoa. 45 minuutin mittainen
laivamatka tuntui pitkéltad. Vetdjdlld on varmasti hyvin hankalaa jaksaa yksin innostaa yleisod koko
tuon pitkin matkan ajan. Laivalla yleiso sai pukea ylle huiveja tai liivejd, ja Svarttis piirteli lasten
poskiin kuvia jo hieman kuivuneella kasvomaalilla. Kerran matkan aikana Svarttis laittoi jannittdvin
musiikin soimaan veneen kaiuttimista, kun kuulemma mentiin Kapteeni Limaparran mokin ohi
(tavallinen rannalla ollut kesamokki).

Perilla linnoituksessa laitettiin lippu salkoon sielld olevaan leikkilaivaan. Alettiin etsid aarretta, mutta
siitd padtettiin kdyttda salanimitystd “lippu”, ettei mahdolliset viholliset arvaisi, mitd oikeasti oltiin
etsiméssi. Etsintojen aluksi Svarttis varoitti saarella oikeasti olevista kyykadrmeisti ja kertoi muista
kdytinnon asioista. Etsinnit alkoivat ja kun joku lapsista mainitsi nimeltd aarteen eikd puhunutkaan
“lipusta” hidn joutui hyppdiméin kymmenen kertaa ilmaan rangaistukseksi. Esityksessd oli hyvin
vihdn faktatietoa historia-asioista. Kerrottiin, ettd Svartholma on 250 vuotta vanha linnoitus,
ndytettiin sen padportti ja mainittiin linnoitussanastosta raveliini. Aarretta kaskettiin etsid padportin
muurin koloista, josta 16ytyi avain. Viestien ja aarrekartan tutkailun kautta edettiin. Aina loytyi viesti
joka johdatti seuraavan vihjeen luokse. Vihjeiden ja etsint6jen lisdksi tehtiin kdarmetanssi ja
huudettiin ja juostiin tunnelissa. Aikuiset olivat vain taka-alalla seuraamassa kierrosta eivitkd he
osallistuneet toimintaan. Saaressa touhuilu kesti noin 45 min — siis venematkan kanssa esitys kesti
yhteensd puolitoista tuntia. Lapset olivat aarteen etsinndssi innoissaan mukana. Ha saivat osallistua
tekemilld vetdjin ehdottamia toimintoja, paittelemilld ja karttaa tulkitsemalla.

Lopuksi loytyi onkalosta arkku, joka aukeni aiemmin loydetylld avaimella (jota yksi lapsista oli
saanut sdilyttdd siihen asti). Svarttis yritti ldhted yksin hiippailemaan pakoon aarteen kanssa, mutta
lapset estivit sen huutamalla Svarttiksen takaisin. Sitten Svarttis jakoi arkusta kullekin pienen korun,
joissa oli reikd (korun voisi laittaa kaulaan roikkumaan) — kukin sai yhden. Lopuksi yleis6 vietiin
saaren kahvilalle. Itsekin hetken taukoiltuaan Svarttis avasi ldheisessd luolassa sijaitsevan kotinsa,
johon sai vapaasti menni tutustumaan. Se oli kalustettu merirosvon kodiksi ja lapset saivat sielld
halutessaan esimerkiksi piirtaa.

On selvdad, ettei vain yhden roolihenkilén kiytté anna mahdollisuuksia dialogiin eikd oikein
kunnolliseen draamaan. Mutta tists kierroksesta ei ollut haluttu niinkéén esitystd vaan pikemminkin
pienempien lasten merirosvoleikki. Sen takia kierrokselle ei ollut myoskddn liitetty mukaan
historiatietoa. Merirosvo-oppaiden koulutus oli pitkalti ollut kuulemma sitd, ettd he saivat itse
kehitelld merirosvokierrosta sen pohjalta, miti olivat videolla ndhneet aikaisempien kesien oppaiden
tehneen.

Vetijien miiri ja rooli

Yksi. Puolittain roolissa.

Parasta kierroksella

Lasten kiintyminen Svarttis-merirosvotyttoon.
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Huonointa kierroksella

Pitkd 45 minuutin laivamatka, jonka aikana vetdjan oli vaikea viihdyttaa yleis6a.

Kierroksen oivallus

Kierroksen jilkeinen mahdollisuus tutustua merirosvotyton kotiluolaan ja viett4a sielld aikaa.

(G) Lasten seikkailuretket Vanhassa Raumassa: Palotarkastusseikkailu

(Vanha Rauma, Rauma. 27.7.2000 klo 13)

Mukana oli 22 5-10 —vuotiasta lasta. Vetajand toimi opiskelija (opettajankoulutuslaitokselta) ja
joukon perénpitdjdvalvojana oli matkailualan opiskelija. Jos kierroksella on vihemman lapsia, vetiji
huolehtii yksin koko joukkiosta. Kierros oli aikuisilta kielletty.

Kierros alkoi Rauman Raatihuoneen takapihalta, missé lapsille jaettiin huivit (kissakuvasta paitellen
ne olivat perdisin edellisen vuoden kissaseikkailusta) ja samalla kysyttiin heidian nimet, jotka vetjit
toistivat kuuluvasti. Vetéjat itse esittdytyiviat omilla etunimilliin eivitki siis olleet missidéin roolissa
eikd roolivaatteissa. Vetdjd kertoi hieman historiaa alkupaikan raatihuoneesta, Rauman kaupungista
ja sen paloturvallisuuden merkityksestd ja nykyajan turvallisuudesta. Lapsilta kysyttiin nykypaivin
paloasioista ja esimerkiksi saatiin vastaus, ettd nykyain hitdnumero oli 112.

“Lammittelyleikkina” pihalla leikittiin savusukellusta (oltiin ringissé ja kdsi annettiin omien haarojen
vilistd takana olevalle ja edelld olevasta otettiin toisella kadelld kiinni, ndin kyykittiin eteenpdin).
Sitten pyydettiin erdsta osallistujaa hakemaan pihannurkasta palokalusto vesiviestid varten. Pihalta ei
16ytynytkaan kuin pelkkd viesti: “olemme vieneet palokalustonne, l6yditte seuraamalla vihjeita”.
Ensimmiisend vihjeend oli nuoli, joka nikyi kadunpaissi. Seikkailulla kuljettiin siis ympédri Vanhaa
Raumaa muiden ihmisten ja véhiisen liikenteen joukossa. Yksi kadunpitkd kuljettiin opitulla
savusukellustyylilla (siihen ei ollut erityistd syytd). MyShemminkin joitain vilimatkoja taitettiin samaa
leikkia hyodyntiaen. Vetaja kiski etsid vihjelappuja erddn kadun varrelta, jotka kerittiin mukaan.
Sitten mentiin kirkon raunioille, joista vetaj kertoi historiaa. Raunioilta kiskettiin etsii jilleen jotain
palokalustoon viittaavaa ja sieltd 16ydettiin 4mpéri. Etsinnin jilkeen kiytiin tutustumassa raunioihin
tarkemmin.

Vihjeen mukaisesti jatkettiin matkaa Martelan taloon, joka lasten piti tunnistaa annettujen
tuntomerkkien avulla. Sielld etsittiin lisid mukaan kerittivid viestejd. Sitten kukin sai yksi kerrallaan
menné palosolaan (vanhojen talojen vilissd oleva ahdas ja pimed kulkukdytdvd). Solassa kukin
kohtasi vanhan eukon (vetijé oli antanut ohjeet tulla sinne yksi kerrallaan ja oli sitten itse livahtanut
sinne huomaamatta ja pukeutunut tummaan lakanaan ja pitsiliinaan), joka vaitti uhkaavansa polttaa
Rauman. Tdmi oli ainoa kohta, jossa vetéja toimi roolissa. Eukko antoi lapsille vihjesanoja (portaat,
joki, Rauma) ja dmpéreitd. Aikaa kului, kun kaikki vuorollaan kévivit eukon juttusilla, ja odottajilla
oli aikaa tapettavanaan. Kukin meni solaan vuorollaan ja paisi sieltd pois koputtamalla kolmasti
oveen. Kun kaikki olivat viimein kdyneet eukon juttusilla ja vetdjad palannut omana itsendén takaisin,
kerrattiin eukolta saatuja vihjeitd. Keksittiin, ettd tulee jatkaa joella olevilla paloportaille. Vetiji
kertoi historiikki4 palosolasta ja tavasta hakea sieltd sammutusvesi.

Ennen jatkamista joelle leikittiin kuitenkin vesiviestid. Viestissd juostiin vesidmpiri kidessi ja
kaadettiin vesi sitten seuraavan dmpériin. Vetdja innoitti lapsia houkuttelemalla heiti rikkomaan
kesdn ennitys, missa lapset onnistuivatkin. Viesti oli seikkailuun nahden irrallinen juttu, mutta lapset
olivat siitd innoissaan. Joelta l6ytyi vield liséd viestilappusia. Kaikissa matkan varrelta kerityissa
lappusissa oli kuvia ja kirjaimia, ja niistd valittiin nyt kuvat, jotka littyivit palonsammutukseen
(8mpéri, matto, puhelin) ja niiden lappujen kirjaimista muodostui sana Liisa (tai joku muu naisen
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nimi, en muista aivan tarkasti). Vihjeistd syntynyt nimi oli vetdjin mukaan my¢s erdédn Raumalla
sijaitsevan talon nimi, jonne siis paétettiin jatkaa. Talolle pdastyamme l6ytyi sen vajasta oikeita
vanhoja palokyparié, joita sai pukea ja kasikdyttdinen sammutuspumppu. Pareittain (parijonossa oli
muutenkin liikuttu) sai pumpata ja yrittad ruiskuttaa vettd ampariin. Téastd lapset olivat aivan
innoissaan. Lopuksi katsottiin, paljonko yhtensa lapset saivat vettd dmpériin. Ruiskuttelun jilkeen
lihdettiin kohti lahtopaikkaa ja matkalla toistettiin vetdjan perdssi laulua, joka kertoi, ettd
palokalusto oli loytynyt. Palkintona lapset saivat pitdd huivit, jotka alussa oli jaettu.

Kaiken kaikkiaan kyseessd oli mukava n. 1h 20 min kestdnyt leikki. Lapset ldhtivit mielelldin
mukaan ja kevyesti ja kivasti edettiin etsinnéissi. Kierroksella oli aika mukavasti saatu mukaan
oikeaa historiatietoa paikoista, joilla kaytiin ja palosuojelusta ylipaansd. Lapsilta kyseltiin paljon
heidan selvittdessdén viestien vihjeitd ja kaiken kaikkiaan lapset tuntuivat viihtyvan hyvin leikissd
mukana. Talld kierroksella oli hyotya siité, ettei aikuiset saaneet olla mukana. Niin lapset intoutuivat
vapaasti mukaan tekemiseen. Huomattavaa oli, kuinka valtavan hauskaa lapsilla oli, kun he saivat
ruiskuttaa pumpulla vettd dmpiériin ja osa puolestaan viisteli vesisuihkua. Néinkin pieneltd tuntuva
asia voi olla lapsille suuri elamys. Itse seikkailun juoneen ei ollut kiinnitetty kovin paljoa huomiota.
Esimerkiksi ei kdynyt aivan selviksi, kuka lopulta oli syyllinen varkauteen (ilmeisesti vanha eukko oli
syyllinen). Kierroksella ei ollut mukana mit44n muuta puhtaasti draamallista elementtid kuin vain
pahan eukon kohtaaminen palosolassa. Kaytannossd kierros koostui eri leikeistd ja vihjelappujen
etsinnoista.

Vetijien méiri ja rooli

Kaksi. Omana itsendén. Yhdessa vaiheessa toinen vetdjistd oli vihén aikaa pahan eukon roolissa.
Parasta kierroksella

Seikkailun perusajatus korostaa palosuojelun merkitysti vanhalle puukaupungille.

Huonointa kierroksella

Kaikkien kédydessé yksi kerrallaan palosolassa odottajien aika kavi pitkéaksi.

Kierroksen oivallus

Lopussa lapset saivat pumpata kisikiyttoiselld palopumpulla, ja heilld oli sen kanssa todella hauskaa.

(H) Pikku-Elinan seikkailuretki

(Porvoo, 30.7.2000 klo 14)

Kierroksella oli mukana parisenkymment4 ihmisté, joista lapsia oli noin puolet (idltdsn 3v.-10v.).
Pikku-Elinana oli keski-ikdinen Porvoon kaupunkiopas, jolla oli ylldan vanhat vaatteet, mutta muuten
oppaasta ei oikein pikkupiian kuvaa saanut. Opas esitteli Pikku-Elinan nimekseen mutta opasti
omana itsendan. Hanelld oli hieman satutitimiinen tyyli kertoilla asioista, ja hdn puhui niitd ldhinna
lapsille. Lahtopaikka oli erdilld kadulla ja aluksi sai kokeilla lahtopaikan lihelld olleita kahleita ja
sitten mentiin kaupungin museoon katsomaan lisd4 kahleita. Museossa opas kertoi, ettd seuraavan
mentiisiin vankilaan, mutta se osoittautuikin olevan vain yksi museon huone, joka oli toiminut
vankilana ja jossa oli vield kalterit ikkunassa.

Museokédynnin jilkeen ldhdettiin kulkemaan Vanhan Porvoon kaduille. Opas kertoi aina vililla
hieman kaupungin historiaa ja ohitettavista paikoista. Korkeassa miessi opas kehotti kaikkia
huhuilemaan kummitusta (koska kaveripikka kuulemma oli sellaisesta tietoinen). Huudettiin
“kummitus, kummitus” ja lakanaan sonnustautunut henkilé nikyi huhuilemassa maen paalla ja katosi
sitten. Kummituksen peraén kiiruhdettiin, mutta kun méen p#illda kummitusta ei enéd nikynyt, opas
kertoikin tontusta joka torjuu kaupungissa syttyvid tulia. Huudettiin “tonttu, tonttu” ja tonttu tuli
kertomaan suunnilleen samat asiat, jotka opas oli sanonut. Tonttuna oli noin 10-vuotias tyttd, joka
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lausui tontturepliikkinsg ja juoksi pois. Koska tonttu meni kirkolle péin, sinne ldhdimme mekin
oppaan johdolla. Koko ajan kuljettiin kaduilla, joilla oli jonkin verran liikennetté, joten autoja sai
viistelld ja se aiheutti kierrokseen rauhatonta ilmapiiria.

Opas kertoi oikeita historia-asioita Porvoosta ja myos kertomuksia. Lapset tuntuivat opastusta
kuunnellessaan usein pitkéstyvin, kuten ennen kirkkoa muistomerkistd kerrottaessa. Kirkolla paikalle
juoksi koulumestari joka hoykytti koulupoikaa (15-v. poika ja sama tonttua hetked aiemmin esittanyt
tyttd). Lyhyessd kohtauksessa, koulumestari varoitti poikaa endd myohédstymistd oppitunneilta.
Niiden roolihenkildiden mentys pois nihtiin Ulla Mollersvard (15-v. tyttd), joka odotteli keisari
Aleksanteri Ensimmadistd hieman suruissaan. Opas haastatteli hetken Mollersvérdia ja sitten jatkettiin
toiselle puolelle kirkkoa jossa uudelleen kohdattiin koulumestari ja poika. Poikaa oli kehotettu
tulemaan kouluun suorinta tieti, ja tima oli kirjaimellisesti tehnyt niin kuljettuaan kirkoan katon yli ja
jilleen myohéastynyt. Koulumestari hoykytti jalleen poikaa ja raahasi tdmén paikalta pois. Kirkolla
kohtauksia katsottaessa oli varsin rauhaton tunnelma, koska sielld oli juuri paittynyt konfirmaatio ja
siksi paikalla oli paljon autoja ja viked.

Kirkolta kuljettiin vahdn matkaa vilkkaasti liikkennoityd kapeaa tietd pitkin. Tietd reunustavassa
muurissa oli putken suu, johon opas kehotti yhdessi huutamaan. Yleison yllatti sissipdallikko
Lofwing, joka muurin pdaltd ojensi yleisdd tuohtuneena idskeisestd meteldinnist (Lofwingid esitti
hyvin noin kolmekymppinen naishenkil6). Lofwing meuhkasi ja valitteli, koska hian oli Porvoota
puolustaessaan menettinyt korvansa. Korvaa alettiin etsid muurin koloista. Opas lopulta joutui itse
osoittamaan korvan paikan, koska se ei meinannut 1oytyd. Kadonnutta korvaa sai halutessaan
kosketella (varsin aidonoloinen pilailutuote) ja sittén se annettiin Lofwingille, joka poistui paikalta.
Pikku-Elinan perdssd mentiin katsomaan joen rannan varastotaloja. Opas sanoi, ettd vield oli
kertomatta yhdestd Porvoon suurmiehestd eli Runebergista. Lapsilta kysyttiin, mistd Runeberg oli
tunnettu, mutta koska he eivit sitd tienneet, opas kertoi. Runeberg 16ydettiin rouvansa ja lapsen
kanssa ldhtopaikan talon takapihalta. Runeberg sanoi kadottaneensa sulkakyninsi ja lapset etsivit
varikkaitd sulkia pihamaalta. Koska Runeberg oli kuulemma syonyt kaikki tortut, sai mehu ja piparit
nyt kelvata yleisolle. Kolmea nuorta esittdjasa tuntui koko esitys jo vésyttdvén eivitkd he pyrkineet
kontaktiin lasten kanssa. Niinpd kaikki, niin esittdjat kuin yleisokin, oli rauhassa omissa oloissaan.
Pikku-Elina ilmoitti kierroksen loppuvan takapihalle.

Puhuessani esittdjien kanssa kivi ilmi, ettd nikemiltdni kierrokselta puuttui yksi esittdjd ja siksi
kierros oli hieman muunneltu versio. Kirkolla oltaessa olisi normaalisti tavattu my6s Aleksanteri I.
Joskus kierroksen lopuksi laitettaisiin vield nimet Runebergin vieraskirjaan, mutta nyt niin ei tehty,
koska esittdjien mukaan yleisossd oli mukana vahin kirjoitustaitoisia. Lapset viihtyivat suhteellisen
hyvin, vililld pitkdstyen mutta roolihenkil6istd tai sulkien etsinndistd jélleen innostuen. Esitys on
tehty yhteistyond Porvoon harrastajateatterin ja kaupungin kanssa. Pikku-Elinana oli kaupunkiopas ja
kohtausten esittéjind toimivat siis paikallisen harrastajateatterin niyttelijat, jotka Lofwingin esittdjai
lukuunottamatta olivat nuoria. Nahdyt kohtaukset eivit kuitenkaan olleet kovin erikoisia tai huolella
esitettyjd. Osittain kohtaukset saattoivat tuntua kovin irrallisilta, koska kierroksella ei ollut yhteisti
juonta vaan eri roolihenkil6t vain satuttiin kohtaamaan eiki niilld ollut toistensa kanssa mitdéin
tekemistd. Kierroksen esitteessd luvattiin unohtumattomia eldmyksié historiasta, mutta elimyksia oli
kylla tuotettu kovin heppoisesti.

Vetijien méiri ja rooli

Viisi. Pikku-Elinalla oli roolinimi ja —vaatteet mutta oli opasti omana itsendan. Muut henkil6t olivat
matkan varrella kohdattavia roolihenkiloita.

113



Parasta kierroksella

Hervoton kohtaus, kun yleison tuli etsid irronnut korva, joka todella oli lopulta varsin oikeanoloinen.
Huonointa kierroksella

Tunnelmaa ei syntynyt liikuttaessa vilkkaan kaupungin kaduilla eikd sitd saanut aikaan mydskadn
nuorten ndyttelijéiden laimea esiintyminen.

Kierroksen oivallus

Mahdollisuus hyddyntid kaupungin matkailutoiminnassa kaupungin harrastajateatteria.

(I) Pikkuritarit

(Turku, Turun linna 10.8.2000 klo 10.30)

Mukana oli viisi 3-9-vuotiasta lasta ja kolme aikuista. Kierros tapahtui kokonaan linnan sisétilojen
museo-osassa. Osallistujille (myods halukkaille aikuisille) jaettiin ristiritaripaidat ja aarrekartat.
Kierrosta oli vetimassi linnan opas, joka esitteli itsensd oppaanamme, Joakim Puunhakkaajana. Opas
ei ollut missasin vaiheessa roolissa, vaan opasti ritariteemaisen, lapsille suunnatun opaskierroksen.
Tavallisuudesta poikkesi vain oppaan nimi ja palld olevat keskiaikaiset vaatteet. Opastus keskittyi
Turun linnan pitkassi historiassa juuri ritareihin ja ritariaikaan.

Opas kertoi valtavan mééran tietoja, historiaa, muutamia tarinoita ja esitteli esineitd ja pienoismalleja.
Lapset eivit selostusten aikana osoittaneet olevansa kovinkaan innoissaan. Lapset jaksoivat kuitenkin
hyvin. Kierroksen oli sanottu kestivén alle tunnin, mutta se kesti tunnin ja 15 minuuttia. Mukana
olleet lapset olivat varsin ujoja, eivitkd he innostuneet vastailemaan oppaan esittdmiin kysymyksiin,
kuten miti turnajaiset tarkoittavat. Vililld historiaa kuunneltiin istuen museon lattialla.

Alussa kerrottiin, ettd jos lapset ovat kilttejd, lopussa odottaa yllatys. Kierroksen aikana tuli 16ytad
aarteita ja painaa mieleen niiden nimet. Etsintd toimi siten, ettd kun jossain tilassa opas oli kertonut
asiansa hén ilmoitti, ettd nyt pitiisi etsid aarteita. Mukana olleista aarrekartoista ei ollut hyotyd, ne
olivat tehty jotain aikaisempaa tarkoitusta varten. Niistd kylld voitiin seurata, milloin missikin
huoneessa oltiin. Jo alussa oli kerrottu l6ydettivien aarteiden lukumiira ja ylipdénsa etsinté lisattiin
opastukseen mukaan leikking, joka tavallaan vei opastusta eteenpdin. Loydetyt aarteet ja muistettavat
nimet olivat: kannustin, aarrearkku, miekka ja tykinkuula.

Oppaana toiminut parikymppinen mieshenkilé oli ihmetyksekseni jopa tympéaéntyneen oloinen eiké
saanut puhallettua tapahtumaan erikoista henked. Opastuksen lopuksi opeteltiin kumarrus ja niiaus ja
mentiin tapaamaan kuningatarta, miké oli siis se alussa luvattu yllatys. Kuningatar istui valtaistuimella
Pikkuritariklubilla (tavallaan lapsille linnaan tehty leikkitila), tille kerrottiin 16ytdjen nimet ja sitten
yksitellen polvistuttiin kuningattaren eteen, joka miekalla 16i jokaisen pikkuritariksi. Kun kaikki oli
lyoty ritareiksi, opas jakoi kullekin pikkuritariviirit, ja ilmoitti opastuksen loppuneen sithen. Myos
aarrekartat sai pitdd. Loppu oli kovin tyyliton: kuningatar istuskeli toimettomana valtaistuimella,
viirejd jaettiin ja paitoja kerittiin. Toisin kuin opas oli ollut, kuningatar pyrki olemaan oikea
roolihenkild. Lopetuspaikkaan, jossa oli tarjolla puuhastelua ja vanhoja esineité, sai halutessaan jaada
viipymédn Halukkaat lapset pystyivit liittymdan Pikkuritariklubiin, josta saa muun muassa postia
kotiin.

Vetidjien méiri ja rooli

Kaksi. Toinen toimi kierroksen vetéjini omana itsenéén, jolla oli vain roolivaatteet ja —nimi. Toinen
esittdjd oli mukana vain lopussa ja oli silloin kuningattaren roolissa.

Parasta kierroksella

Kiinnostavan historia-aiheen, ritariajan, tarjoaminen lapsille.
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Huonointa kierroksella

Kierroksen opasmaisuus ja vetéjan innottoman oloinen toimiminen.

Kierroksen oivallus

Pikkuritariklubi, johon lapset saivat liittyd ja jonka tiloissa lapset pystyivdt kierroksen jilkeen
viettdmain aikaa.

Lumottu saari

(Helsinki, Uunisaari, 12.8.2000)

Tiesin, ettei Lumottu saari -ndytelmd kuuluisi lastenkierrosméaritelmiini vaan olisi ldhempand
tavallista teatteriesitystd. Kdvin kuitenkin katsomassa sen ja selostan tissd hieman sen kulkua, koska
se tarjoaa niytelmallisyytensd vuoksi aineistooni teatterillisen aaripdén. En aio muualla tdssd tyossd
ottaa Lumotun saaren kokemuksia mukaan enké vertailla sitd muihin nékemiini esityksiin. Lumotussa
saaressa oli kaksi esitystd, joista katsoin vain lapsille suunnatun Kuninkaan tyttaret. Sen jilkeen ilta
olisi jatkunut vain aikuisille suunnatuilla esitysjatkoilla.

Kiinnostuin Lumotusta saaresta, kun ndin lehdessi sitd mainostettavan interaktiivisena
seikkailundytelmdnd.  Naytelmdn teki Q-teatteri yhteistydssd  tanssiteatteri ~ Raatikon,
Performanssisirkuksen ja Sibelius-akatemian kansanmusiikin osaston kanssa. Esitys oli Helsingin
edustan saarella, jonne saavuttiin pienelld veneelld. Venettd vastassa oli roolihenkil6itd, mutta myds
tavallisia jarjestelyihmisid ja késiohjelmien myyjia. Aluksi istuttiin kesiteatterin katsomoon, jossa
tapahtui esityksen ensimmaiset kohtaukset, joissa ndytelmin henkilot tulivat tutuiksi. Sitten yleisd
jaettiin pieniin porukoihin, jotka menivit seuraamaan lyhyttd muusta nidytelmén juonesta poikkeavaa
kansantarinan esitystd. Kukin ryhméd ndki yhden, noin vartin mittaisen tarinakuvaelman.

Esitys jatkui siten, ettd ohjeiden mukaisesti liikuttiin ympéri saarta ja néhtiin kohtauksia. Yleiso ei
kuitenkaan voinut milldzn lailla vaikuttaa tapahtumien kulkuun, vaan he pystyivit vain seuraamaan
esityksen etenemistd. Hiljalleen tarina eteni ja lopulta mentiin katettuun katsomoon seuraamaan
loppukohtauksia. Sielld lopuksi yleisoltd kysyttiin totuttuun lastenteatterityyliin, kuka oli ollut tarinan
sankari.

Esitys oli monella tapaa upeaa seurattavaa. Erityisesti pidin siiti, kun jotkut kohtaukset oli
rakennettu niin, ettd yleison siirtyessd paikasta toiseen matkan varrella tapahtui kohtauksia, jotka
tavallaan koettiin samalla, kun kuljettiin eteenpdin. Oli siis asioita, jotka vain tapahtuivat ymparilla.
Mutta interaktiivisuutta esityksessi oli mukana vain nimeksi. Lahinna se merkitsi sitd, ettd yleison piti
kulkea paikasta toiseen kohtauksia nakemsssd, miki ei vield sininsé ole erikoista. Lisaksi kerran piti
toistaa runo, yhdessd kohtauksessa piti hakata kivid yhteen ja siis lopussa huutaa tarinan sankarin
nimi. Koko esityksen aikana yleis66n kuitenkin suhtauduttiin tavallisen esityksen yleisond, jolla ei itse
tarinan kannalta ollut mitdsn roolia tai merkitystd. Lumottu saari oli seikkailuniytelmd, jonka
erikoisuus perustui esityksen liikkumiseen ja ylipa4nsd tapahtuman kokemiseen. Kuulin esityksen
tekijoiltd, etti alun perin sitd suunniteltin enemminkin seikkailulliseksi, mutta niytelmin
harjoitusvaiheessa se lopulta sai muotonsa, jota ei pidetty interaktiivisena. Kuulemma illan
aikuisosiossa olisi ollut enemmén osallistumista tanssin ja toritapahtuman muodossa.
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Liite 5: Aarrekartta

Tutkielmatyoni yhteiskunnallinen merkitys on kiistaton. Tehdessdni tutkielmaani suoritin lukuisia
mainetekoja. Olin mukana selvittimdssd kadonneen ruutivaraston arvoitusta ja turvaamassa siten
Svartholman linnoituksen tulevaisuuden, olin Iloytamdssd kadonnutta raha-aarretta, Iysin
merirosvoaarteen ennen pahaa kapteeni Limapartaa, turvasin vanhan Rauman puurakennukset
etsimalld kadonneen palbkalustbn, vastakohtaisesti taas lO'ysin Heimeen linnassa kadonneen tulen,
Jjolla voitiin valmistaa ruokaa linnan vdelle, ja lisiksi olin mukana loytdmdssd maamme entisen
hallitsijan kruunun ja siten palauttamalla valistuneen itsevaltiaan kuningas Kustaa Ill:n
mielenrauhan. Minut myos lyotiin kuningattaren toimesta Turun linnan pikkuritariksi. Tahdon
tarjota muillekin mahdollisuuden osallistua ndihin huimiin seikkailuihin, joilta voi kerdta itselleen
maineen, kunnian ja kiitoksen lisiksi arvonimid, jalokivid ja -muita kalleuksia. Raotan siis vield
hieman salaisuuksien verhoa ja tarjoan tyoni lopuksi aidon aarrekartan. Karttaa tulkitaan siten,
ettd rastit osoittavat kunkin lastenkierrosesiintymdn sijainnin ja niiden vieressd olevat numerot (1-
19) ovat tutkimuksen ensimmdisessd vaiheessa kierroksille antamani numerot. Niiden
lastenkierrosten numerot on ympyroity, joiden esiintymilld itse vierailin tutkimuksen toisen vaiheen
yhteydessd. Liscksi karttaan on merkitty oma lastenkierrosvaltaukseni sekd kokemieni seikkailujen
Jja tamdn tutkielmatyon tekemisen tukikohta. Toivon aarrekartan johdattavan lukijan maamme

rikkauksien ddrelle ja kenties jalostamaan niita.
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