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Témén tutkimuksen tarkoituksena oli selvittdd 1900-luvun alkupuolella julkaistun kirjallisuu-
den ja tutkimuksen kuvaamaa vanhaa saamelaista leikkiperinnetts seki kartoittaa Suomen saa-
melaisalueen ala-asteiden 1 — 4-luokkalaisten koululaisten liikuntaleikkeji, peleji ja ajanviet-
teitd seké niiden luonnetta 1980-luvun lopulla. Liséksi haluttiin selvittdd, onko 1980-luvulla
kerityn leikkiperinteen sisdllossé eroja vastaajan sukupuolen, didinkielen, luokkatason, asuin-
kunnan tai vanhempien elinkeinon suhteen. Aineistoja keskendin vertaamalla haluttiin selvit-
tdd, onko 1900-luvun alkupuolella kuvattu saamelainen leikkiperinne siilynyt vai ovatko alu-
een lasten leikit muuttuneet 1980-luvun lopulle tultaessa.

Tutkittavana oli 153 Enontekion, Inarin, Sodankylin ja Utsjoen ala-asteiden 1 — 4-luokkien
saamen- ja suomenkielistd oppilasta, joista tytt6jd oli 69 ja poikia 84. Tytoistd 10 oli saamen-
kielisid ja 59 suomenkielisid, pojista saamenkielisid oli 14 ja suomenkielisid 70. Tutkimusme-
netelménd oli postitse tehty ainekirjoitustehtédvi ja kysely. Térkein tutkimusaineisto kertyi ai-
nekirjoituksista, jotka analysoitiin sisdllonanalyysid kdyttiméilld. Analyysin perustana olivat
Helangon pihaleikkien luokituksesta tehty sovellus ja Caillois'n leikkiluokitus.

Tutkimuksen tulosten mukaan Suomen saamelaisalueen lapset leikkivit 1980-luvun lopulla
runsaasti vapaita leikkejé ja sdéint6leikkejd. Saamenkielisillid vastaajilla vapaat leikit olivat
suositumpia kuin sééntoleikit. Suosituimpia leikkityyppejd olivat leikinomainen toiminta, hip-
paleikit, joukkueleikit ja urheiluleikit, joista voidaan nimetd mm. pyoréily, hippaleikit ja piilo-
leikit, uiminen, moottorikelkkailu, lumisota, mienlasku, nuorahyppely seki ruudun ja kumi-
lankatwistin hyppddminen. Kilpailullisia agon-leikkeja leikittiin eniten kaikissa kieli- ja suku-
puoliryhmissé, poikkeuksena saamenkieliset pojat, joilla oli eniten huimauksen elementin tuot-
tavia ilinx-leikkejd. Myds kuvitteellisia mimicry-leikkeji ja ilix-leikkeji leikittiin yleisesti,
mutta sattumaan perustuvia alea-leikkeji ei juuri esiintynyt missééin vastaajaryhmissi. Osa ny-
kyisisté ajanvietteistd jdi Caillois'n luokittelun ulkopuolelle.

Tutkimuksen tulokset tukevat aiemmassa tutkimuksessa esitettyjd havaintoja ién, sukupuolen
ja leikkiympériston vaikutuksesta leikkeihin. Eldvé perinne voi sdilyd muuttuvissakin oloissa,
mutta lapsia ympér6ivilld kulttuurilla on aina yhteys leikkiperinteen sisdlt6on. 1900-luvun ai-
kana alueella koettujen kulttuuristen ja elinkeinoihin liittyvien muutosten vaikutus nikyy sel-
vimmin lasten poroleikkien sekd muiden kuvittelu- ja jdljittelyleikkien siséllén muuttumisena.
Alueen lapset leikkivit yhé perinteisid leikkejd, samalla kuitenkin koululaitoksen, toveripiirin,
television, ylikansallisen viihteen sekd mainonnan kaltaisten lastenkulttuuria yhdenmukaista-
vien ulkoisten tekijoiden vaikutuksesta lapset suosivat yhté lailla leikkien moderneja versioita
kuten py6riilyéd, moottorikelkoilla ajamista tai tictokonepelien pelaamista. Moni leikki on siis
sdilynyt, mutta monen ilmiasu on muuttunut ja jotkut leikit ovat tdysin kadonneet. 1980-luvun
lopulla saamenkielisten vastaajien leikeistd puolet sisélsi vanhaa ja puolet uutta leikkiainesta,
suomenkielisilld kaksi kolmasosaa leikeisti sisilsi uutta ainesta. Saamenkielisten vastaajien
vihadinen méiri on otettava huomioon tuloksia yleistettéiessi. Saamelaisalueen lasten nykype-
rinteeseen sisdltynyt uusi leikkiaines muistuttaa himmaéstyttavin paljon 1960 — 1980-luvuilla
Keski- ja Lounais-Suomessa tallennettua lasten leikkiperinnettd. Leikkien luonne on siilynyt
pédosin kilpailullisena ja kuvitteellisena.

Avainsanat: leikkiperinne, lastenperinne, leikit, pelit, ajanvietteet, saamelaiset.
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1 JOHDANTO

Tédmén tutkimuksen tarkoituksena oli selvittdd 1900-luvun alkupuolella julkaistun kirjallisuu-
den ja tutkimuksen kuvaamaa vanhaa saamelaista leikkiperinnettd seké kartoittaa Suomen
saamelaisalueen ala-asteiden 1 — 4-luokkalaisten koululaisten liikuntaleikkeji, peleji ja ajan-
vietteitd sekd niiden luonnetta 1980-luvun lopulla. Lisiksi haluttiin selvittdd, onko 1980-Iu-
vulla keridtyn leikkiperinteen siséllossd eroja vastaajan sukupuolen, didinkielen, luokkatason,
asuinkunnan tai vanhempien elinkeinon suhteen. Aineistoja keskenédén vertaamalla haluttiin
selvittdd, onko 1900-luvun alkupuolella kuvattu saamelainen leikkiperinne sdilynyt vai ovatko

alueen lasten leikit muuttuneet 1980-luvun lopulle tultaessa.

Leikkiperinteen kerddmiselld on Suomessa pitkiit perinteet, silld jo 75 vuotta sitten Kouluhal-
litus ja Suomalaisen Kirjallisuuden Seura panivat toimeen kouluissa koko maan kattavan leik-
kikerdyksen, joka toteutettiin ainekirjoitusten muodossa ja jonka sato tallennettiin Suomalai-
sen Kirjallisuuden Seuran arkistoihin Okkolan kilpa- ja kotileikkikokoelmaksi. Tutustuminen
tédhén aineistoon seki saatavilla olevaan muuhun saamelaista leikkiperinnettd kuvaavaan lih-
demateriaaliin heritti mielenkiinnon tdmén tutkimuksen aihepiirid kohtaan. Varsin pian kivi
my0s selviksi, ettéd lasten leikkiperinnettd on Suomessa viime vuosikymmenini tutkittu run-
saastikin, mutta viimeisimméstd saamelaisalueen lasten leikkitutkimuksesta aikaa on kulunut

jo miltei kuusikymmenti vuotta. Téstd syystd uuden kokonaisselvityksen tekeminen oli tar-

peellista.

Kiinnostus Suomen saamelaisalueen lasten leikkiperinnettd kohtaan juontaa juurensa myos
aiemmin opintojen aikana tehtyihin seminaarit6ihin erilaisten vihemmistojen liikkuntatoimin-
nasta, joista viimeisin késitteli juuri saamelaisten perinteisti liikkuntakulttuuria. Jo siiné yhtey-
dessi kiinnostavimmaksi piirteeksi osoittautui saamelaisen leikkikulttuurin yhteys poronhoi-
toelinkeinoon. Yhteys oli niin silmiinpistidvi, ettd seminaarityon ja alustavan kirjallisuuteen
perehtymisen jilkeen oli vilttimétonti saada selville, ovatko leikit ja ajanvietteet siilyneet

entisenlaisina myds 1900-luvun loppupuolella.

Monikulttuurisuus on maahanmuuttajien ansiosta noussut hyvin ajankohtaiseksi aiheeksi
maassamme. On muistettava, ettd Suomessa on myds ennestédin kansallisia vihemmistojd,
joista saamelaisilla on omaleimainen, kansallisesta yleiskulttuurista poikkeava oma kulttuu-
rinsa. Kiinnostusta tdmin tutkimuksen aloittamiseen lisdsivitkin saamelaisten asema etniseni

vihemmistona sekd aiemmat tutkimustulokset kulttuurin muuttumisen dynamiikasta. Tutki-
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musten mukaan pienet vihemmistokulttuurit ovat usein voimakkaiden akkulturoitumispaineit-
ten alaisia — timén perusteella heréisikin kysymys siitd, onko saamelaislasten leikkiperinne
voinut sdilyd muuttumattomana ympardivin yleiskulttuurin ja siihen liittyvien erilaisten muu-
tospaineitten puristuksessa? Nyt késissé olevalla tutkimuksella haluttiin etsid vastausta tihin
kysymykseen ja liséksi selvittdd, millaisia Suomen saamelaisalueen lasten leikit olivat 1980-
luvun loppupuolella; millaisia ne olivat sisélloltdén ja luonteeltaan, mitki olivat suosituimpia
leikkejd ja millainen vaikutus vastaajien sukupuolella, didinkielelld, asuinymparist6lla ja van-

hempien elinkeinolla oli leikkiperinteen sisaltoon.

Tutkimukseen osallistujat valittiin ikdryhmisté, jolla erilaisia leikkejd on vield paljon. 7 — 11-
vuotiaiden lasten eli peruskoulun ala-asteen 1 — 4-luokkalaisten on todettu olevan hyvii in-
formantteja leikkien keruun yhteydessé, mik# on tirkedd leikkiaineiston muotoutumiseksi mo-
nipuoliseksi ja rikkaaksi sisédlloltdéin. Saamelaislasten lisdksi tutkimukseen pédsivit mukaan
alueen suomenkieliset lapset. Saamelaiseksi katsottiin tdssd yhteydessi lapsi, jonka didinkieli
oli saame tai jolla saame oli toinen didinkielistd. Leikkiperinteen kartoitus tehtiin postikyse-
lyn ja ainekirjoitustehtdvin muodossa, silld se oli resursseihin ndhden jérkevin ja yksinkertai-

sin tapa toteuttaa tutkimus siten, etti tulokset ovat luotettavia ja yleistettdvid.

T4dman tutkimuksen alussa esitellaédn tutkimuksen ongelmat, joista siirrytédsn tutkimusaluee-
seen liittyvien keskeisten késitteiden méérittelyyn. Kirjallisuuskatsauksessa esitellddn myos
tarkeimmaét huomiot lastenperinteen ja leikkiperinteen parissa tehdysté tutkimuksesta ja ku-
vaillaan suomalaista 1900-luvun alku- ja loppupuolella esiintynytté leikkiperinnettid. Seuraava
pédidkappale keskittyy saamelaiskulttuurin esittelyyn ja antaa yleiskuvan vanhasta saamelaises-
ta leikkiperinteestd. Tukimusaineiston kuvailun ja tutkimusmenetelmien, mm. tutkimusaineis-
ton luokitteluperusteiden selvittdmisen jilkeen esitellddn tutkimuksen tulokset. Lopuksi esi-
telldan johtopédtdkset siitd, kuinka hyvin vanha saamelainen leikkiperinne on kestianyt muu-
tospaineet 1980-luvun lopulle tultaessa ja millaista Suomen saamelaisalueen lasten leikkipe-

rinne on sisdlloltdédn ja luonteeltaan 1980-luvun lopussa.



2 TUTKIMUSONGELMAT

Tassé tutkimuksessa halutaan etsid vastauksia seuraaviin ongelmiin, jotka koskevat lasten

leikkiperinteen esiintymistd Suomen saamelaisalueella:

1. Millaisia kuvauksia saamelaisesta leikkiperinteestd voidaan 16ytdd 1900 — 1960-luvulla

kerdtysté ja kirjallisundessa esiintyvésti aineistosta?

1.1. Millaisia leikkimuotoja leikkiaineistoon sisdltyy?

1.2. Millaisia leikkiaineistoon sisiltyvit leikit ovat luonteeltaan?

2. Millaisia kuvauksia Suomen saamelaisalueen 7 — 11-vuotiaitten lasten leikkiperinteesti

voidaan l6ytdd 1980-luvun lopussa?
2.1. Millaisia leikkimuotoja leikkiaineistoon sisidltyy?
2.2. Millaisia leikkiaineistoon sisdltyvit leikit ovat luonteeltaan?
3. Onko 1980-luvun lopussa Suomen saamelaisalueen koululaisilta kerétyssi leikkiaineistos-
sa eroja vastaajan sukupuolen, ikidtason, asuinkunnan, didinkielen tai vanhempien elin-

keinon (porotalous, muu elinkeino) suhteen?

4. Eroaako 1900 — 1960-luvulla keritty leikkiaineisto 1980-luvun lopulla Suomen saame-

laisalueelta kerdtysti leikkiaineistosta?



3 KULTTUURI JA PERINNE

3.1 KULTTUURI

Jokapiiviisen kielenkdyton kulttuurikésite on arvottava ja verraten kapea. Talloin kulttuurilla
tarkoitetaan usein ns. kulttuuririentoja tai institutionaalisia taiteellisia ilmaisumuotoja kuten
esimerkiksi kirjallisuutta, kuvataidetta, elokuvaa, musiikkia tai teatteria ja sitd sdilyttidvii ja
sddntelevid toimintaa, sivistystd. Toisinaan puhutaan jopa kulttuuripersoonista ja ihmisié voi-
daan luokitella skaalalla kultivoitunut — kultivoitumaton. (Alho 1983, 8; Allardt 1983, 20;
Daun & Lofgren 1980, 4.)

Alan tutkijoiden piirissd kulttuurin késitettd médritelldan yhé uudelleen ja uudelleen, joka ker-
ran hivenen eri tavalla. Asioiden merkitykset eivit niink#4in muutu, vaan toiset aspektit pai-

nottuvat toisten kustannuksella. (Daun & Lofgren 1980, 5; Schusky & Culbert 1987, 3.) Hoe-

"Kulttuuri on kulloisenkin yhteison jdsenille ominaisten opittujen kdyttdytymispiirteiden
ja -kaavojen sekd niiden tuotteiden integroitunut, yhtendinen kokonaisuus. Se siirtyy ja pysyy
voimassa vain tiedonvilityksen ja oppmisen avulla; lyhyesti sanoen: se ei perustu vaistoon.”

(Hoebel 1961, 8.)

Suomalaisen Erik Allardtin (1983) mukaan laajaan kulttuurin késitteeseen kuuluu kaikki se
mik liikkkuu ihmisten tajunnassa, my6s sellaiset asiat, jotka ilmenevit arjessa ja jokapdivéi-

sissd askareissa. Tamin médritelmin mukaisesti

“Kulttuuria ovat ne tiedot, mielikuvat, uskomukset, tunneilmaisut, arvostukset, normit ja ta-
vat, jotka symbolien avulla siirtyvit ihmisilté toisille ja jotka titen my0s saattavat yhdistda sa-

man yhteiskunnan jdsenid.” (Allardt 1983, 20.)

Kulttuuri ei ole vain ainestensa sattumanvarainen kokoelma, vaan sille on ominaista jirjestys,
ainesten asettuminen yhdistyneeksi ja toimivaksi kokonaisuudeksi, systeemiksi. Eri kulttuurit
madritelldin ennemminkin niiden funktion pohjalta, kulttuuri ei niink4én ole esimerkiksi esi-
neissi vaan ihmisten kokonaisessa elimintavassa; tavassa nihdi, ajatella ja kdyttda esineita.

(Alho 1983,8; Honko 1988, 142; Pelto 1965, 68 — 69; Schusky & Culbert 1987, 4.) Toinen
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korostuva seikka on kulttuurin yhteisollisyys. Kulttuuri on sosiaalista ja yhteiskunnallista ja se
vilittyy sukupolvelta toiselle kasvatuksen ja opetuksen kautta. Tietyssd yhteiskunnassa esiin-
tyy juuri sille ominaista kulttuuria, jonka piirteet ovat vain toistensa kautta ymmérrettavissi.
(Ahlman 1976, 15; Alho 1983, 9.) Alhon (1983, 9) mukaan yhteiskunnan voidaan ajatella
muodostuneen “ryhmiésté ihmisid, jotka kokonaisuudeksi organisoituneena pystyvit tyydytta-
méén yksiloiden henkiset ja aineelliset tarpeet ja joita asuinpaikan liséksi yhdistda tietty yh-

teenkuuluvaisuuden tunne.”

3.1.1 KULTTUURIN MUOTOJA

Kansan suurelle enemmistolle tunnusomaisesta kulttuuriperinteesti kiytetdian Talven (1979)
mukaan nimitystad kansankulttuuri, mutta esimerkiksi Suomessa timi termi ei vastanne enii
oman aikamme kulttuuritilannetta. Alestalo ym. (1982, 627) viittivit, ettd vanha kansankult-
tuuri oli jo Suomen itsendistyessé alkanut syrjaytya yhteiskunnallisten muutosten myéti, ja et-
td nykyisestd maassamme vallitsevasta kulttuurista voitaisiin kdyttd4 nimitysti kansallinen
yleiskulttuuri. Koska suomalaiseen yhteiskuntaan kuuluu monia erilaisia, toisistaan poikkea-
via ryhmid, ei kulttuurikaan ole siséllsltddn yhdenmukainen vaan monien osakulttuurien ri-
kastama ja niiden vaihtoehdoista ja omista aineksista muovautunut kokonaisuus. Osakulttuurit
muodostuvat mm. kielellisten, uskonnollisten seki maantieteellisten tekijoiden perusteella.
Saamelaiset, romanit ja suomenruotsalaiset ovat esimerkkejéi etnisisté ja kielellisistd vihem-
mistoisté, jotka edustavat omaehtoista, laaja-alaista osakulttuuria Suomessa. (Allardt 1983, 24
—25; Kiveld 1983, 60.) Etninen ryhmé on Allardtin ja Starckin (1981) mukaan joukko ihmi-
sid, joilla on joitakin kulttuurisia, kielellisié tai rodullisia erikoispiirteita ja joilla ainakin osit-
tain on yhteinen alkuperi ja jotka tuntevat kuuluvansa yhteen. Ilmaisua ‘etninen ryhmi’ kiy-
tetddn nykypdivdni ennemminkin vihemmistoistd kuin hallitsevista kansallisuuksista. (Allardt
ja Starck 1981, 19-21.) Barth (1969) puolestaan esittéi, ettd ryhmii ei tee etniseksi pelkdstidin
niiden kulttuurisisiltd, vaan oleellisiksi muodostuvat ryhmien viliset rajat — yleensi sosiaali-
set, joskus myds alueelliset rajat —, jotka eivit ole pysyvid (Barth 1969, 15). Mm. saamelaiset

ovat etninen ja myds vihemmistoné oleva ryhmé suomalaisessa yhteiskunnassa.

Ihmiselléd on tarve kuulua etniseen ryhméén tai vastaavalla tavalla sosiaalisia siteitd luoviin
ryhmiin, joten tiettyyn osakulttuuriin samastuminen on tdrked yksityisen yksilon kannalta.
Titd samastumisen ja ryhméén kuulumisen tunteen sisdltavad ilmiotd kuvataan nykydin ksit-
teelld identiteetti. (Allardt ja Starck 1981, 42; Kiveld 1983, 60; Liebkind 1988, 62 - 71.)

Myos Hongon (1988, 142) mielesti identiteettiryhmid yhdistdvit juuri merkitykset ja tunteet,



10
Jotka kiinnittyvét kulttuurin osana oleviin symboleihin; itse symbolit sinénsi eivét niinkéiin

luo ryhméén kiinteyttd tai yhteenkuuluvuuden tunnetta.

Kisitteiden kansallinen kulttuuri ja osakulttuuri rinnalla esiintyy monesti myds muita termeji
kuten kansainvélinen kulttuuri, massakulttuuri ja populaarikulttuuri. Kansainvilinen kulttuuri
ilmenee yhd useammin vieraina kulttuurivaikutteina, jotka liittyvét etenkin tieteen ja moder-
nin teknologian saavutuksiin tai moderniin, kaupalliseen joukkoviihteeseen. Tisti kulttuurin
osa-alueesta kiytetdsn usein myds nimitysta massakulttuuri, jonka ylikansallisuuden katso-
taan ihmisen ominaislaadun ja kansallisen kulttuurin kannalta olevan mieluummin vahingol-
lista kuin positiivista. (Alestalo ym. 1982, 627 — 628; Allardt 1983, 22 — 23; Haavisto 1988, 5
- 6.) Populaarikulttuuriin sisdltyvit ilmit, joiden tyypillisimpéna piirteend on laaja, tiettyyn
aikaan, paikkaan tai yleisoon sidottu suosio. Populaarikulttuuri tuottaa ennen kaikkea viihdet-
td tai muuta vastaavaa tarjontaa tyydyttdméian suurten vastaanottajajoukkojen sosiaalisia tar-
peita; niinpd suuri osa populaarikulttuurista levidi ja tavoittaa vastaanottajansa etupaissi

joukkotiedotusvilineiden kautta. (Alestalo ym. 1982, 628, 670?; Haavisto 1988, 7 — 8)

3.2 PERINNE

‘Perinne’ eli traditio on kisite, jolla tarkoitetaan sukupolvelta toiselle valittyvia henkisen ja
aineellisen kulttuurin elementtejd sekd itse perinteen vilittymistapahtumaa. Liséksi sanaa pe-
rinne kiytetdin kuvaamaan laadullista edustavuutta; se voi osoittaa esimerkiksi jonkin sosiaa-
lisen ryhmén ominaislaatua. Perinne on osa prosessia, jonka kautta yksilo saatetaan yhteison
jdseneksi ja jonka kuluessa kulttuuriin liittyvit valmiudet, kéyttidytymistavat, tiedot, taidot ja
arvostukset vilittyvit yhteisossa yksiloltd toiselle. (Honko 1988, 137 — 143; Honko & Laak-
sonen 1983, 233 — 249; Laaksonen 1979; Spectrum 1979, 138.)

Hongon (1988, 140 — 141) mukaan perinne tarkoittaa samaa kuin “kulttuuripiirteiden varas-
to”, (mahdollisten tai tarjolla olevien piirteiden), joka on peritty vanhemmilta sukupolvilta tai
omaksuttu jostakin ryhmén ulkopuolelta. Selvitellessién perinteen ja kulttuurin suhteita ja
kytkentdja toisiinsa Honko ehdottaa, ettd ‘perinteen’ synonyymina voitaisiin kayttdd esimer-
kiksi ‘kulttuurisia aineksia’. Kulttuuri on erdénlainen kollektiivitraditio tai perinnejérjestelma,
voitaisiinpa Hongon mukaan kulttuurin synonyymina k#yttad sellaisia termeja kuin ‘valikoiva

perinne’ tai ‘valikoitu perinne’. (Honko 1988, 140 — 142.)
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Laaksosen (1982) mukaan perinne esiintyy kolmenlaisena tyyppind. Niistd ensimméiinen on
kuollut perinne, jota voidaan loytd4 etupdissi arkistoista ja kirjastoista ja joka ei enédé ole suo-
rassa yhteydessi nykyaikaan (esim. ennen vanhaan kiytetyt tydkalut). Toinen ryhma on eldvi,
mutta passiivinen perinne, joka on vield tallella ikd4ntyneen sukupolven muistissa, mutta jaa-
nyt pois kéytosti eldvissi elaméssi (esim. paikallisperinne, vanhat tydskentelytavat). Kolmat-
ta ryhméd edustaa eldvd, toimiva perinne, joka vaikuttaa oman aikamme keskelld. Tétd perin-
teen aluetta on vaikea erottaa kentésté, jossa sanontatapojen, kaskujen, juttujen ja tarinoiden
(esim. eri ammattiryhmien keskuudessa esiintyvi suullinen perinne) ohella vaikuttavat myos
populaarikulttuuriin kuuluvat alueet ja erilaiset puolikirjalliset ilmi6t (esim. iskelmit ja viik-

kolehtien jatkokertomukset). (Laaksonen 1982, 55 — 58.)

Oman aitkamme perinteesté kédytetiin toisinaan termid nykyperinne tai nykyfolklore erotuk-
seksi populaarikulttuurista ja poploresta. Nykyperinteelld (-folklorella) tarkoitetaan vanhan
perinteisen muodon omaavaa suullista tai tapaperinnettd, joita nykyéan edustavat mm. lasten
lorut, sananparret tai modernit uskomustarinat. Poplore ja populaarikulttuuri ovat erityisesti
joukkoviestinnistd ja organisaatioista riippuvaisia ja kattavat lihes kaiken muun, miké nyky-
kulttuurista, “nykyisestéd kulttuurista”, rajautun nykyperinteen ulkopuolelle (esim. urheilukil-
pailut, television sarjafilmit jne.) Rajaa nykyfolkloren ja poploren vilille on kuitenkin vaikea
vetdi koko kansankulttuurin luonteen muutoksen takia, eiki tiukka vastakkainasettelu liene

edes mielekista. (Julkunen 1988, 26 — 27.)

3.2.1 PERINTEEN MUODOT

Perinneaineiston yhteydesséd voidaan puhua yhteisOperinteestd ja yksiloperinteesti. Edellinen
eldd erilaisten ryhmien ja yhteiséjen parissa (perhetasolta kansalliselle tasolle), jalkimmiinen
vilittyy ainoastaan tiettyjen perinteiden erityistaitajien kesken (esim. kansanparannus, sadun-
kerronta, itkuvirret). (Daun & Lofgren 1980, 30; Laaksonen 1979.) Folklore eli henkinen kan-
sankulttuuri on suullisesti vilittyva perinteen muoto. Suppeasti kisitettynd folklorella tarkoi-
tetaan kirjoittamatonta kirjallisuutta, johon kuuluvat kansanrunous ja kansankertomukset. La-
veimmillaan folkloren piiriin lukeutuu kaikki kansanomainen kulttuuri, esimerkiksi kansan-
laulut, késityoperinne, leikit, kansantanssit, perinnéiset uskomukset ja rituaalit. Folklorea tar-
kastellaan usein yksittdisind perinnetuotteina kuten satuina, tarinoina, lauluina ja leikkeini,
joiden ydin on tunnistettavissa ja jotka siirtyvit sukupolvelta tai kansalta toiselle yli kieli- ja
kulttuurirajojen. Folklore on my6s ympéristo- ja ryhmésidonnaista viestintdd, jossa esitettdvan

aineksen ohella esitt4jilld ja yleisolld on oma tirked osuutensa. Kdytdnnon syisté folklore on
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tapana luokitella eri perinnelajeihin, jolloin luokituksen kriteereind voidaan kiyttdd esimer-
kiksi perinnetuotteen alkuperid, ik, sisdltod, muotoa, levinneisyytté tai tehtdvis, funktiota.

(Laaksonen 1979; Perinnetieteen terminologia 1984, 15 — 16; Virtanen 1988, 22 - 23.)

Perinteen syntyminen, sdilyminen ja vilittyminen edellyttivit sosiaalista vuorovaikutusta yl-
ldpitavad ryhméd tai yhteisod. Perinteen kasvualustana voivat toimia yhtd hyvin kyldyhteisot,

tieteelliset seurat, nuorisojengit kuin lasten leikkiryhmétkin.

Seki tiedostetut normit ettéd tiedostamattomat, huomaamatta opitut lainalaisuudet siitelevit
suullista perinnettd ja kdyttdytymistd lukuisissa arkieldmén tilanteissa. Vihitellen yhteisolli-
syyden ja sdédntdjen toistamisen vaikutuksesta perinne kaavamaistuu ja yksilolliset lihtokoh-
dat rajautuvat yhi pienemmiksi. Kaavamaistumisessa esiin tulevat perinteen rakenteen ja si-
sdllén stereotypiat; samat muotit, perusmallit ja teemat sdilyvit — vain ulkoiset piirteet vaihte-
levat ja asettuvat paremmin vastaamaan kulloistakin aikakautta ja ympéristod. “Seké suullinen
perinne ettd tavat ja uskomukset ovat — kenties vield suuremmassa méérin kuin muu kulttuuri
— tiedostamattomien mallien tai selvien esikuvien mukaisia”, toteaa suomalaista kansanperin-
nettd tutkiva Virtanen (1988, 35 — 36). Mallinmukaisuutta ja kaavamaisuutta voidaan 16ytad
my6s korkeakulttuurin ja nykykulttuurin tuotteissa, mutta ne eivit ole niin selkeésti havaitta-
vissa kuin kansanperinteessd. (Perinnetieteen terminologia 1984, 16 — 17; Spectrum 1979,

138; Virtanen 1988, 24 — 37.)

3.2.2 PERINTEEN VALITTYMINEN JA MUUTTUMINEN

Kulttuuri ja perinne ovat sisdlloltddn vahvasti toisiinsa sidoksissa. Perinteet ovat tavallisten
ihmisten omaa kulttuuria. Ne ovat tapoja, tuotteita ja toimintoja, jotka ovat peréisin kulttuu-
riksi nimetystd “suuresta varastosta”. Hyvin yksinkertaistetusti ilmaistuna tdsta varastosta an-
netaan, otetaan kiytt6on (yllapidetddn) ja jitetdéin kdytostéd pois aineksia kéyttijien tarpeiden

mukaan.

3.2.2.1 PERINTEEN VALITTYMINEN

Perinteen syntymisen edellytyksend ja sen kasvualustana on aina sosiaalinen muodostelma,
ryhmén tai yhteison olemassaolo, jossa tiettyé tapaa tai toimintoa voidaan toistaa sddnnollises-
ti. Lisiksi edellytykseni on eri pohjalta syntyvd yhteisyydentunne tai joukkohenki, jonka
muodostavat esimerkiksi yhteiset eliméinkokemukset, eldmiéntilanteet, toiveet ja pyrkimykset.

Perinnettd luovat ryhmét voivat muodostua esimerkiksi asutuksen, sosiaalisen aseman seké
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idn tai sukupuolen perusteella. (Perinnetieteen terminologia 1984, 16 — 17; Spectrum 1979,
138; Virtanen 1988, 29 — 32; von Sydow 1957.) Esimerkiksi tihed asutus nédytta4 luovan elé-
vid ja runsasta perinnettd — sikéli kun ihmisten kesken on kontakteja ja yhteisdtunnetta — kun
taas harvahko asutus ja pitkat matkat talojen valilld ovat ympéristo4, josta perinnettd on niu-

kalti tallennettavissa (Virtanen 1988, 32).

Miten perinnettd sitten siirretédén tai vilitetdéin, miten se levidd kayttijiltd toiselle tai paikasta
toiseen? Perinne vilittyy aina ihmiseltd ihmiselle, kasvokkaiskontaktien kautta. Perinnetti ei
ensisijaisesti ylldpidd mikéén virallinen instituutio kuten esim. koulu, kirkko tai joukkotiedo-
tusvilineet, vaikka nédidenkdédn osuutta ja vaikutusta perinteiden muodostumiseen tai siirtymi-
seen ei voitane kieltdd. Yleensd periytymisprosessin edellytyksend on eri sukupolvien kohtaa-
minen. Perinne voi vilittyd pystysuoraan, esimerkiksi isovanhemmilta lapsenlapsille (verti-
kaalinen periytyminen) tai vaakasuoraan esimerkiksi ikétoverilta toiselle, mikd on ominaista
mm. lasten leikkiryhmille (horisontaalinen periytyminen). Vertikaali siirtyminen oli tyypillis-
td erityisesti esiteollisessa yhteiskunnassa — nykyién suurin osa perinteen siirtymisestd on ho-
risontaalista, yhden sukupolven keskuudessa tapahtuvaa. Perinteen vélittymisen yhteydessi
puhutaan myos ns. perinneketjuista; ketjun pituus voi vaihdella, mutta véhintd4in kolmea lenk-
kid (tarkoittaa kertomuksen tai kokemuksen siirtymistd kolmannelle henkil6lle) pidetdén vilt-
tamidttomana edellytyksend perinteen syntymiselle. (Daun & Lofgren 1980, 30; Laaksonen

1979; Perinnetieteen terminologia 1984, 16 — 17; Virtanen 1988, 27 — 29; von Sydow 1957.)

Perinteen levidmistd on kuvattu my0s sosiaalisen verkostomallin avulla. Folklore ei levid yh-
teisossd epidsystemaattisesti tai sattumanvaraisesti, vaan erédinlaisia sosiaalisia vuorovaikutus-
verkostoja tai -kanavia pitkin. Esimerkiksi Degh & Vazsonyin (1975) mukaan koululaisten
viliset ystavyysverkot ovat esimerkkeja téllaisista sosiaalisista verkostoista. (Fine 1979, 87 —
126; Virtanen 1988.) Perinteen siirtdminen voi olla myds tietoista toimintaa, kuten on opetuk-
sessa ja kasvatuksessa asianlaita (esimerkiksi seppé opettaa oppipojalle ammatissa tarvittavat
taidot). Toisaalta perinne siirtyy tiedostamatta, kun se opitaan ympér6ivin kulttuurin piirteitd

svee

naisuudessaan abstraktinen prosessi, joka edellyttdd useiden aistien my6tdvaikutusta.”

Perinteen sisilt6 tai aines vaikuttaa siihen, miten perinne voi siirtyd eteenpéin; suhtautuuko
vastaanottava osapuoli uuteen traditioon mydnteisesti vai torjuvasti. Yleensd ryhma tai yksilo
hyviksyy ja valikoi perinnettd kayttoonsd tyydyttdméttomien kdytdnnon tarpeidensa tai toi-

mintojensa mukaan — valikoituminen voi tapahtua tietoisten tai tiedostamattomien motiivien
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perusteella. Kollektiivitraditio 1. yhteison yleisesti tuntema perinne sédételee perinteen valikoi-
tumista ja mahdollista mukautumista yhteison kayttoon. (Honko 1973; Laaksonen 1979;
Spectrum 1979, 138.) Perinteen hyvéksymiseen ja vastaanottamiseen vaikuttavat Virtasen
(1988) mukaan myds sisillon uutuudenviehitys seké ainesten tuttuus. Jos esimerkiksi kerto-
muksessa on litkkaa kuulijalle vieraita elementtejd, sitd ei ole mahdollista muistaa eikd kuulija
edes vilitd painaa kertomusta mieleensa. Yleensd entuudestaan tuntemattomaan ja omien k-
sitysten kanssa ristiriidassa olevaan ainekseen suhtaudutaan kielteisesti, mutta toisinaan perin-
teen esittdjin ylempi auktoriteettiasema voi johtaa omien késitysten sivauttamiseen ja vieraan

perinteen omaksumiseen ja siirtymiseen. (Virtanen 1988, 28.)

Perinteen eldvyys ja muoto ovat riippuvaisia siitd, miten usein perinnetti toistetaan, mutta tir-
ked osuus kuuluu myds perinnetuotteen esittéjille ja kuulijakunnalle. Alan tutkijat puhuvatkin
aktiivisista tai passiivisista perinteenkannattajista, joiden muistissa perinne on tallella (Daun
& Lofgren 1980, 30; Laaksonen 1979; Spectrum 1979, 138; Virtanen 1988, 28; von Sydow
1957). Jokaisella traditiolla on oma sdilyttdjansd, mutta nditd on yleensé varsin vihédinen maa-
rd kustakin sosiaalisesta yhteisostd (Daun & Lofgren 1980, 30, von Sydow 1957). Aktiiviset
perinteenkannattajat pitédvit tradition elossa ja jatkavat sitd (esimerkiksi kertovat tai toistavat
tiettyd tarinaa muille), passiiviset perinteenkannattajat tosin tietivét tradition sisillon ja kysyt-
tdessd saattavat muistaa siitd suuren osan, mutta eivét kuitenkaan toimi tradition levidmisen ja
elossapitdmisen hyviksi. Aktiivisten perinteen sdilyttdjien puutteessa perinne katoaa, mutta
passiivisilta kannattajilta voi yhi saada tietoja ko. perinteestd — joskus ndmaé jopa tarkistavat ja
korjaavat alkuperdisestd traditiosta poikkeavaa perinteen muotoa. Aktiivinen tradition sdilyt-
tdjd voi muuttua passiiviseksi, mutta myos piinvastainen suunta on mahdollinen. Jokainen
ihminen voi von Sydowin mukaan toimia muutamaan traditioon nihden aktiivisena sdilytt4ja-
né, useimpien suhteen ehké passiivisena kaikupohjana ja jotkin traditiot puuttuvat héneltd ko-

konaan. (von Sydow 1957.)

3.2.2.2 PERINTEEN MUUTTUMINEN

Perinteen syntymisen ja kehittymisen edellytyksend mainittiin sosiaalisen yhteison olemassa-
olo. Yhti lailla perinteen sdilymiselle on vélttamétontd, ettd on olemassa sitéd yllépitdva yhtei-
sO ja ympdristd, jossa perinnettd voidaan jatkuvasti toistaa. Muita perinteen sdilymiseen vai-
kuttavia tekijoitd ovat mm. yhteison kiinteys ja joukkohenki, perinteen jatkumisen tarve, sen
sisdlt64 kohtaan tunnettu kiinnostus ja arvostus, aktiivisten ja passiivisten perinteenkannatta-

jien osuus sekd perinteen vilittymiskanavien toimivuus.
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Kollektiivisuus edistdd Virtasen (1988) mukaan tietyn tavan sdilymistd; kukaan ei varsinaises-

ti tiedd, mistd kédyténtd on saanut alkunsa, mutta ryhmaé voi kokea perinteen osaksi henkisti

tanen 1988, 26). Erityisesti esiteollisen ajan talonpoikaiskulttuurissa perinteen siilymisti ja
muutosta vastustavina tekijoiné toimivat sosiaaliset, taloudelliset ja kulttuuriset esteet. Suulli-
sen perinteen vahva asema, perinteen vertikaalinen vélittyminen edelliseltd sukupolvelta toi-
selle sekd patriarkaalinen kasvatusjirjestelmé jarruttivat muutosta yhteison keskuudessa. Ta-
loudellisten resurssien riittiméttomyys, yhteisomuoto (jakamaton kyli), sosiaalinen rakenne
(homogeenisuus / heterogeenisuus) ja kontrolli seké yhteisoon kohdistuvat ulkoiset paineet
(sddtyerot, staattisuus, hierarkisuus) toimivat muutoksen esteini. (Daun & Lofgren 1980, 27 —

28; Talve 1979, 338 — 339.)

Teollistumisen ldpikdyneissd nyky-yhteisoissd edelld mainitut perinteen sdilymisti ja muuttu-
mattomuutta ylldpitdvit tekijit lienevit menettineet voimansa ja vaikutusmahdollisuutensa ti-
lanteessa, jossa yhteisdd ja sen ympéristod kohdanneet jyrkit murroskaudet niyttéavit perin-
pohjaisesti muuttaneen ja yhikin horjuttavan aikaisempia, totuttuja eliméntapoja seké ajatus-
ja arvostusmalleja. Tillaisten suurten murroskausien aikana aiempi perinne varsin nopeasti
syrjdytyy uuden tieltd tai tyystin katoaa. Perinne voikin kuolla, jos sille ei sen siséllon vanhen-
nuttua ole endd kiyttdd yhteisdssi tai sen aktiiviset sdilyttdjat hdvidvit tai muutoin menettavit
mahdollisuuden perinteensé harjoittamiseen (Bronson 1979, 27 — 39; Talve 1979, 339; von

Sydow 1957).

Perinne voi séilya vain harvoin muuttumattomana suotuisienkaan olosuhteiden vallitessa, silld
ainakin Talve (1979) viitti, ettd “pelkédn kulttuuripdiomansa, perinteensd, varassa toimiva
kulttuuri on tuomittu ndivettyméén ja pysdhtyméin.” Kulttuuri samoin kuin perinne sen mer-
kittdvédnd osatekijidnd ovat jatkuvassa muutosprosessissa; tosin muutoksen nopeus ja syvilli-

syys vaihtelevat eri aikakausina ja eri alueilla. (Talve 1979, 338.)

Miltei kaiken perinteen on mukauduttava, kun se siirretdén uuteen ympéristoon — ajasta, pai-
kasta tai yksilostd toiseen — ja mukautuminen puolestaan riippuu useista eri seikoista kuten
esimerkiksi perinteen muodosta, siséllosté, kaytosti ja tehtédvistd. Samalla traditiolla saattaa
eri aikoina ja eri tilanteissa olla erilaisia tehtédvid. Laaksosen (1979) mukaan “alunperin vaka-
valuontoinen perinne voi muuntua ajanvietteeksi ja painvastoin”. Vastaavasti esimerkiksi pe-
rinteisten esineiden tehtidvi saattaa muuttua, mikéli ne eivit endd sovellu kayttéon esim. ku-

lumisen vuoksi. (Honko 1973; Laaksonen 1979.)
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Yhteison sosiaalinen rakenne ja jérjestys stereotypioineen ja kayttaytymissiddntoineen rajaa
yksilon mahdollisuuksia esittds omia variaatioita ja muunnelmia yhteisesti hyviksytysti kdy-
tannostd eli perinteestd. Mitd enemmén likkkumavaraa sosiaalinen rakenne yksildlle suo, sitid
runsaammin esim. uutuuksien omaksumisen yhteydessi erilaisia yksiloiden omia sovelluksia
ja muunteluja eli variaatioita voi esiintya. (Talve 1979, 338 — 339.) Osaltaan muuntelut ovat
seurausta suullisen perinteen muistinvaraisuudesta. Perinnetuote sdilyy muistissa, mutta osa
aineksista saattaa jaida unohduksiin. Muisti antaa etusijan tutuille aineksille, kun taas vieraat
elementit jddvat pois tai muuttuvat. Kun perinnetuote saatetaan tillaisen muuntelun avulla so-
pusointuiseen muotoon esittdjinsd ympériston ja kulttuuritaustan kanssa, puhutaan perinteen
mukautumisesta. Sopeutuminen tai mukautuminen voivat kohdistua fyysiseen ympéristéon
(mm. elinpiiri, luonto, eldimet jne.) tai siséltoon, jolloin voidaan torjua tai korvata ainekset,
jotka eivit ole yhtipitdvid yhteison eettisten normien kanssa. (Spectrum 1979, 138; Virta-nen
1988, 26 — 28.) Esimerkkini tédstd on vaikkapa tutun leikin “Kuka pelkdi mustaa miesti?”
nimen vaihtuminen itse leikin rakenteen siilyessd — nykyaén leikkis leikitdidn esim. nimelli
“Kuka pelkdi pahaa sutta?”, silld suomalaisessa yhteisossid nykyéin tiettyd asenteellista lata-
usta sisdltdvd nimike on pitinyt vaihtaa huomattavasti neutraalimpaan ja abstraktimpaan il-

maisuun.

Aiemmin perinteentutkijat ehki kiinnittivit paljon huomiota perinteen muuttumattomuuteen
(Laaksonen 1979), mutta muutoshakuisuus néyttdd nykyisen tiedon valossa kuitenkin olevan
stabiliteettipyrkimysté hallitsevampi ja vaikuttavampi voima. Nykyisissi teollistuneissa yh-
teiskunnissa eldvit voivat kyselld perinteiden olemassaolon mielekkyytti ja merkitysts, mutta
niiden kieltdminen tarkoittaisi osaltaan oman historiansa kieltimistd. Toisinaan tarve henkisen
péddoman sdilyttdimiseen johtaa jopa perinteen tietoiseen vaalimiseen tai elvytystoimiin, joista
esimerkkeind voitaisiin mainita yhd useammat paikalliset tai alueelliset perinnepiiviit tai pe-
rinnejuhlat. Perinne eldd ja muuntuu joustavasti suurtenkin muutoskausien aikana, silli Laak-
sosen (1979) sanoin yhé “on vilttdmitonta ainakin kayttdytys hieman eri tavoin eri tilanteis-
sa”. Yhteison jdsenten toiminnan ja kédyttdytymisen tulee 16ytdd omat raaminsa, muuttuupa

maailma mihin suuntaan hyvinsa.
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4 LASTENPERINNE JA LASTEN LEIKKIPERINNE

4.1 LASTENPERINNE

Lasten leikkiyhteisdjen omaa kulttuuria nimitetidin lastenperinteeksi, joka on omaleimainen
osa ympérdivin yhteison kulttuurista perintod. Leikki seki suullinen perinneaines ovat lasten-
perinteen keskeisid elementtejd. Aikuiset — kasvattajat ja tutkijat eri tieteenaloilla — ovat vuo-
sisatojen ajan osoittaneet mielenkiintoa lapsuutta ja leikkia kohtaan tarkastellen niiden sisil-
04 ja merkitystd eri ndkokulmista seki teorioita luoden. Etenkin antropologinen tutkimus on
kiinnostunut prosesseista, joissa lapsi oppii ja opetetaan kulttuuriinsa ja joissa lapset tulevat

erilaisten yhteisdjen jdseneksi ja toimivat niissd (Knuuttila 1989, 23).

Suomessa kiinnostus lasten leikkien tutkimiseen virisi 1900-luvun alkupuolella. Hirn (1918)
Ja Endjérvi-Haavio (1932) yhdistivit leikin alkuperin vakavaan elimién ja sithen kulttuurin,
Jonka piirissd se eli. Vuosisadan jilkipuoliskon tutkijoiden Helangon (mm. 1958; 1969 ja
1973b) ja Virtasen (1970, 1981a) kiinnostuksen kohteena ovat olleet erityisesti leikkien sosi-
aalistamistehtdvd, leikkiperinteen siirtyminen lapsilta toisille ja ikitoveriyhteison merkitys so-
siaalistumisessa. Lasten leikit on liitetty my6s psykologian ja kasvatustieteen tutkimuksen pii-
riin, jossa on painotettu leikin kehittavid merkitystd. Esimerkiksi 1970-luvulle tultaessa tutki-
muskohteina ovat olleet lasten leikkiymparisto ja leikkikalut. (Korkiakangas & Korkiakangas
1986, 18 — 19.) Viimeisin tutkimus leikkien alueelta on Kallialan (1999) viitoskirja pdivikoti-

lapsien leikkien sisdllostd ja luonteesta 1950-luvulta vuosisadan vaihteeseen.

4.1.1 LAPSUUS

Lapsuus ilmitné ja ihmisen eldmén jaksona on eri aikoina ja eri kulttuuripiirteissd ymmérretty
monin tavoin. Lansimaisessa kulttuurissa lapsuutta pidetdén nykyéin elimén parhaana aikana,
johon ei vield liity huolia ja kahlitsevia velvollisuuksia. Aikuisten nikokulmasta katsottuna
lapsuuteen kohdistuu my&s odotuksia — lapsuus néhdéin usein aikuisuuteen valmistavana op-
piaikana, johon pyritddn vaikuttamaan erilaisten kasvatus- ja ohjausmuotojen avulla. Timi
puolestaan on yhteydessd kunkin yhteison tarpeeseen vilittdd kulttuurista perintééin seuraa-

ville sukupolville. (Knuuttila 1989, 19; Virtanen 1981b, 75.)

Vaikka lapsuutta pidetdén nykyisin itsestdén selvéni ilmiond, sen historia on omassa kulttuu-
rissamme verraten lyhyt. Antropologien havaintojen mukaan tyon ja leikin tai vapaa-ajan

erottaminen ei kuulu teollistumattomiin kulttuureihin - teollistuneille yhteisoille timi erotta-
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minen on kuitenkin luonteenomaista (Knuuttila 1989, 20 — 21; Schwartzman 1978, 5). Vas-
taavasti 1900-luvun alun suomalaisessa yhteiskunnassa lasten tydpanos oli vield oleellinen
osa maaseudun elinkeinoeldmid, jolloin lasten arvo ja tehtdvit seké leikitkin olivat yhteydessi
tyohon. Maataloust6ihin osallistumisen liséksi pienemmisté sisaruksista huolehtiminen katsot-
tiin lasten tehtévéksi, joten aikaa leikkimiseen ja muihin ajanvietteisiin oli paljon niukemmin
ja lapsuus oli toisenlaista kuin nykypaivini, jolloin lapsilla, lapsuudella ja leikeilld kisitetdin

olevan arvo sindnsi. (Knuuttila 1989, 21 - 22, 28; Lonnqvist 1986, 625.)

Merkittdvin lapsuuden omaksi eldménvaiheekseen erottanut tekija oli oppivelvollisuus
(v.1921) ja sen mydté koulutus; osa kasvatusvastuusta siirtyi kodilta ja kirkolta yhteiskun-
nalle. Samalla lasten viliset kontaktit muuttuivat, silld koulun vilitykselld lapset liittyiviit
kiintedmmin omaan ikdryhméZnsé, johon kuului kaikkiin yhteiskuntaryhmiin kuuluvia lapsia
runsaammin ja laajemmalta alueelta kuin miti aiempi elinpiiri saattoi tarjota. (Aukia 1983, 53

-54.)

Lapsuuden on katsottu nykyéén laitostuneen péivihoidon, koulujen, ulkoapiin ohjatun lasten-
kulttuurin, rakennettujen leikkipaikkojen ja leikin ohjauksen vaikutuksesta (Korkiakangas
1989, 3; Virtanen 1981b, 75). Toisaalta lapsuus on koulunkdynnin myotd pidentynyt (Aukia
1983, 56), toisaalta monet ovat ilmaisseet huolensa leikkisiséltisen lapsuuden lyhenemisest.
Monet lasten leikit ndyttdvit korvautuneen nuorison tai aikuisten ajanvietteilld ja varsinaiset
leikkitoiminnot ovat liian "lapsellisina” siirtyneet vain aivan pienten lasten leikittaviksi. Jouk-
koviihteen kuluttaminen sekd monenlainen ohjelmoitu vapaa-ajanvietto vievit lapsilta leikki-
aikaa ja ovat omalta osaltaan lyhentdmaissi leikkisisaltoistd lapsuutta. (Bjurman 1987, 5 - 8;
Hart 1983, 464; Hujala 1985, 703 — 705; Ryding 1983, 102; Virtanen 1981b, 69 — 74; 1987,
20-21; 1988, 106.)

4.1.2 LASTENPERINTEEN OSA-ALUEET

Lastenperinteen tutkija Virtasen (1981a) mukaan erityistd lastenperinnettd syntyy vain sielld,
missé lapset kykenevit eristyméin aikuisista ja luomaan péivittidisen yhdessidolon avulla omat
kayttdytymismuotonsa. Jarjestelmallisesti on vaikea selvittdd, mitka piirteet erottavat lasten
perinteen aikuisten perinteestd, mutta ainakin lapsen ikd ja asema, leikkimieli sekd aikuisten
odotukset vaikuttavat lapsenomaisen perinteen syntymiseen. Aikuiset odottavat, ettd lapset
leikkivit keskenién ja toisaalta lapset itse hakeutuvat oma-aloitteisesti ikd- ja vertaisryhmien

pariin — samanlaiset asiat huvittavat samanikéisié lapsia. Lasten ja nuorten pyrkimys muo-
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dostaa aikuisista erossa olevia pihayhteisjd ja toverisakkeja on my6s osoitus halusta itsendis- -

tyd ja luoda puolustuskeinoja aikuisten roolivaatimuksia vastaan.

Nykyaikainen lastenperinne on paljolti modernia perinnettd, joka edellyttii vapaa-aikaa ja
mahdollisuutta eristy4 aikuisista. Perinteen elinalueena ovat talojen pihamaat, koulujen vili-
tunnit sekd erilaiset pienryhmit kuten salaseurat, sisarus- tai serkuspiirit ja.muut eri tilanteissa

syntyvit toveripiirit. (Virtanen 1981a; 1988, 104 — 106.)

Lastenperinteen keskeisté ainesta edustaa leikkiperinne, jonka rinnalla eldd monia suullisen
perinteen muotoja kuten ajanvieteriimit, nolausperinne, hirndysperinne, kertomusperinne ja

uskomusperinne (Knuuttila 1989, 20; Pietild 1987, 31; Virtanen 1981a, 48 — 116; 1987, 19).

4.2 LEIKKIPERINNE

Leikilld tarkoitetaan arkisessa kielenkdytossi lihes kaikkea lasten itsendisté toimintaa. Leikki-
en tutkijat ovat leikin olemusta ja tehtivid pohtiessaan hahmotelleet lukuisia leikin mairitel-
mid, jotka ovat noudatelleet kulloisenkin ajan yhteiskunnallisia olosuhteita ja vallitsevia kas-

vatussuuntauksia. (Ks. esimerkiksi Helanko 1958, Korkiakangas 1989.)

Yhtd kaikkien tutkijoiden hyviksymai leikin yleismésritelmii ei luultavasti olekaan, mutta

eras tunnetuimmista ja lainatuimmista lienee Huizingan muotoilu vuodelta 1939:

"Leikki on vapaaehtoista toimintaa tai askarointia, joka suoritetaan méirityissi ajan ja paikan
rajoissa vapaaehtoisesti hyviaksyttyjen, mutta ehdottomasti sitovien séidntdjen mukaan; se on
oma tarkoitusperénsd, ja sitd seuraa jannityksen ja ilon tunne seki tietoisuus jostakin, miki on

'toista’ kuin 'tavallinen eldma'." (Huizinga 1939, 45 - 46.)

Leikki on sidottu kulttuuriin ja perinteeseen — se pohjautuu johonkin, silld on omat sddnténsi,
tapahtuma-aikansa, tapahtumapaikkansa ja oma tarkoituksensa (Korkiakangas 1989, 26; Kuu-

si 1974, 89; Ryding 1983, 110).

Helangon (1958) mukaan leikki on systeemi, jonka nikyvié piirteitd ovat itse leikkitoiminta ja
leikkikayttdytyminen. Leikkiin liittyy aina mielenkiinto ja leikkitoiminta itsessdén tuottaa
tyydytystd. Ainoastaan leikkiin osallistujan oma asenne ja motiivi ratkaisevat sen, onko jokin

toiminta leikkié vai ei. (Helanko 1958, 16 — 17.)
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Vapaaehtoisuus, jinnityksen, hauskuuden ja mielihyvin kokeminen ovat keskeisid piirteiti
leikin yhteydessé (Nilsson 1987, 122; Ryding 1983, 104 — 105). Suomen kielessikin sana
leikki' tarkoittaa mielihyvin saavuttamiseksi jirjestettyi toimintaa, jossa on useimmiten mas-
rasddnnot. Leikkid on myos vapaa kisailu. Leikki-sanan rinnakkaisilmauksena esiintyy sana
'peli’, jolla tarkoitetaan "ajanvietteend tai urheilumuotona harjoitettua, misrasiéntsjia noudat-
tavaa toimintaa, jossa kiytetdin vilineina erilaisia kortteja, palloja, keiloja, kuulia ym.". Pe-
leille on tyypillistd taidon, nokkeluuden, havaitsemis- ja harkintakyvyn seki nopeuden ja vi-
reyden koetteleminen. Eri pelilajeihin kuuluvat mm. ajanviete- ja seurapelit, peliottelut, kil-
pailut sekd rahapelit. (Turunen 1981, 197.) Kansanleikki edustaa etnologiassa perinniisti
kulttuurin muotoa, joka on opittua ja médrdsiéint6jen puitteissa tapahtuvaa, usein luonteeltaan
kilpailullista toimintaa. Myds kansanleikkeji harrastetaan padasiassa huvin vuoksi. (Enéjérvi-

Haavio 1935, 274 — 275; Virtanen 1981b, 68; 1988, 139.)

Leikkiperinteelld tarkoitetaan yhteison perinteeseen siséltyvii lasten, nuorten ja aikuisten eri-
laisia leikkejd, pelejd, huvituksia ja ajanvietteitd, jotka ovat syntyneet kulloisenkin yhteisén
keskuudessa tai lainautuneet sille muista yhteisdisti ja jotka vilittyvit eteenpéin sukupolvelta
toiselle. Tdmén tutkimuksen yhteydessi kisite 'leikkiperinne’ kattaa kaikki kolme edellimai-
nittua termid; leikin, pelin ja kansanleikin siitd huolimatta etté leikkimiselld ja pelaamisella
onkin omat siséltoeronsa — tosin lapset itse voivat "pelata leikkid" tai "leikkii pelid". Kansan-
leikkien osalta ei tarvinne nykyaikana peliti kisitteellists sekaannusta, silli ne ovat joutuneet

pois muodista tanssin ja urheilun tultua vallitseviksi ajanviettotavoiksi (Virtanen 1988, 140).

4.2.1 LEIKKIEN SYNTY

Leikki on ollut olemassa koko ihmisen historian olemassaolon ajan ja se on ollut osa kaikkien
kulttuurien perinnettd (Nilsson 1987, 122; Opie & Opie 1969, 1; Ryding 1983, 99). Leikeilld
on pitkd synty- ja kehityshistoria, silld monet nykypéivina tunnetuista leikeistd voidaan jiljit-
tad jopa tuhannesta neljdén tuhanteen vuotta taaksepdin omasta ajastamme. Esimerkiksi ruu-
dun hyppédaminen on tunnettu ainakin 1500-luvun Euroopassa ja viitteitd samankaltaisesta
ruutuleikistd on loydetty jo roomalaisten ajoilta. Leikit ovat syntyneet eri puolilla maapalloa
erilaisissa kulttuureissa ja ovat muiden kulttuuri-ilmididen tapaan vaeitaneet maasta toiseen.
Osa leikeistd on siis lainautunut, mutta osa lienee syntynyt spontaanisti lasten keskuudessa il-

man ettéd kulttuurilainaa on tapahtunut. (Ryding 1983, 109; Schwartzman 1978, 92 — 93; Vir-
tanen 1988, 140.)
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Leikkien tirkeimpiné syntyimpulsseina ovat toimineet aikuismaailma ja kulttuuri, jonka kes-
kelld kulloinkin eletédéin (Hart 1983, 462; Helenius 1979, 11; Peltonen 1986, 699; Ryding
1983, 106). Monet leikit ovat syntyneet aikuisten halusta kouluttaa lapsia tulevia aikuisuuden
tehtdvid varten. Mm. pallopelien, nuorahyppelyn, kilpajuoksun, sulkapallon ja vanteenpyori-
tyksen alkuperd on koulutuksessa, jonka antiikin ajan hallitsevan luokan pojat saivat sotataito-
jen ja ruumiinharjoituksen kehittémiseksi. Nykyéain tuntemillamme urheilulajeilla on Rydin-
gin (1983) mukaan ollut sama alkuperd kuin leikeilld, tosin leikillisyys on aikojen kuluessa
jadnyt taka-alalle. Jotkut peleistd on varta vasten kehitetty palvelemaan tiettyji kasvatukselli-
sia tavoitteita, toisilla peleilld ja leikeilld on puolestaan rituaalinen tai uskonnollinen tausta.
Nykyédn ehki vain leikin nimi muistuttaa sen alkuperéstd; tistd esimerkiksi sopii "Paratiisi"-
niminen lasten ruutuhyppyleikki, jonka nimitys on séilynyt ainakin tanskan ja norjan kielissi
ja jonka taustaan sisidltyy my6s uskonnollisia aineksia. Alunperin leikissi hypéttiin symboli-
sesti kohti "taivasta" samalla kun vaarana oli virheen tehty#in pudota "helvettiin”. (Ryding

1983, 106 — 109.)

Leikit heijastavat syntyaikansa yhteison tapoja ja muotoja, mutta myds sopeutuvat jossain
médrin aina kulloisenkin ajan normeihin. Leikkien nimitykset ja termit saattavat vaihdella
ajan ja paikan mukaan, mutta itse leikkeihin sisdltyvit toiminnot pysyvit yleensi samana.
Kulttuuriperinne kulkeutuu eteenpéin leikkien vilitykselld, silld leikin perusmuodot néyttavit
sdilyvdan himmastyttavin eldvind sekd aina uusia lapsisukupolvia kiehtovina ldpi vuosisato-

jen. (Opie & Opie 1969, 6 — 8; Ryding 1983, 106 — 110; Virtanen 1981b, 68; 1988, 140.)

Uusia leikkejd syntyy koko ajan lasten spontaanina toimintana (Ryding 1983, 99; Setild 1976,
31). Monesti niilld on kuitenkin jonkinlainen yhteys perinteisiin leikkeihin ja ne muistuttavat
usein jo olemassaolevia leikkejé. Esimerkiksi frisbeen heiton on arveltu saaneen vaikutteita
sekd pallopeleistd ettd kiekonheitosta (Ryding 1983, 99). Leikki on kiintedssi yhteydessi sii-
hen yhteiso6n ja kulttuuriin, jossa se syntyy. Téstd esimerkkind voidaan mainita tamperelais-
ten lasten omassa keskuudessaan keksimai leikki, jota he nimittidvit ruuhkabussiksi (Setild
1976, 20). Leikki perustuu lasten omasta ympéristostéén, tdssd tapauksessa bussilla matkusta-
misesta, hankkimille kokemuksille ja havainnoille. Erityisesti roolileikkien sisiltdaines heijas-
taa herkdsti sitd yhteisod ja maailmaa ajankohtaisine tapahtumineen, jonka keskelld lapset ela-
vit. 1600-luvulla lapset saattoivat leikkid pappia lukemassa Isd meidén -rukousta katuvalle
naiselle kirkossa, kun taas ndind péivind he leikkivit olympialaisia, terroristeja ja hienoja rou-
via (Ryding 1983, 106), tai kuten tamperelaislapset 1970-luvun Suomessa: kesimokkid, tyo-

miesté sekd juopuneita ja baaria (Setéld 1976, 35).
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4.2.2 AIKUISTEN JA NUORTEN LEIKKIPERINNE

Seki lapset ettd aikuiset ovat leikkineet kautta aikojen. Ariesin (1962) mukaan ldntisessi
kulttuurissa 1600-luvulla lapset ja aikuiset leikkivit samoja leikkeji ja leikkivitpi aikuiset
tuolloin monia sellaisiakin pelejé, jotka nyt katsotaan pelkastéin lasten leikeiksi (Schwartz-
man 1978, 14). Esimerkiksi vield 1800-luvun englannissa nuorahyppely oli nuorten miesten
suosikkileikki (Virtanen 1988, 140). Kuitenkin jo 1700-luvulla lapset ja leikit alkoivat linti-
sessd kulttuurissa eriytyd muusta yhteisostd omaksi ryhmékseen, ja juuri ténd aikana yliluo-
kan aikuiset hylkésivit monet leikeistdadn ja huvituksistaan lasten ja alempien luokkien aikuis-

ten leikittédviksi (Aries 1962, 99).

My®6s Rudengin (1979) ja Virtasen (1981b) mukaan ennen teollistumista ja markkinatalouden
aikakautta yhteison kaikki jasenet, niin lapset kuin aikuiset, nuoret kuin vanhatkin leikkivét ja
olivat jatkuvassa kosketuksessa keskenéin. Teollistumisen mukana syntyneiden tuottavan
tyon ja tehokkuuden vaatimusten seurauksena lasten ja aikuisten eldma on eriytynyt ja koko
yhteiso on alkanut jakautua osa-alueisiin, joista lasten leikki on endé vain erds sektorinsa.

(Ryding 1983, 103 — 104; Virtanen 1981b, 74 — 76.)

Aikuisille on muodostunut omia "leikkejd" kuten teatteri, ndyttelyt, huvipuistot, taide, viihde
ja urheilu. Rahaintressi leimaa yhi useampia aikuisten nykyisid leikkeji, mistd esimerkkeind
toimivat mm. korttipelit, shakki, hevosurheilu, bingo, arpapelit ja tanssit. (Ryding 1983, 104,
106.)

Varhaisnuorten ja nuorten aikuisten ryhmii on pidetty vasta jélkiteollisen yhteiskunnan syn-
nyttdmind ikdryhmind, mutta jo timén vuosisadan alkupuolen kansanomaisissa ikidkausiluo-
kitteluissa on ollut samansuuntaista erottelua (Knuuttila 1989, 28). Vanhat kansanleikit ovat
olleet suurimmalta osalta erityisesti naimaikéisen nuorison leikkejd ja seurustelumuotoja,
vaikka useimmat néistékin ovat syntyneet ja olleet aiemmin kaytossa aikuisten piirissid. Kan-
sanleikkeihin kuuluu laaja skaala erilaista toimintaa kuten liikunta- ja urheiluleikit, voiman-
koetukset, notkeustemput, laulutanssit, piirileikit, ndytelmalliset jiljittelyleikit sekd monet pe-
rinndiset ajanvietteet kuten seuraleikit, illanistujaiset, kyldkeinut tai jddkelkalla-ajot. Kansan-
leikit ovat liittyneet méérittyihin vuodenaikoihin ja vuotuisjuhliin. (Enéjdrvi-Haavio 1935,
274 — 280; Virtanen 1981b, 75; 1988,.139 — 141.) Nuorison leikit ovat kuitenkin korvautuneet
tansseilla ja nykyaikaisella urheilulla ja monet ennen ainoastaan nuorille tyypilliset leikit ovat

nyt siirtyneet lasten leikittiviksi (Virtanen 1981b, 75; 1988, 139 — 141).
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Varhaisnuoruuden saavuttaminen merkitsee lapselle leikkiyhteisostd luopumisen aikaa. Lap-
heeseen liittyy runsaasti vakiintuneita tapoja ja omaa suullista perinnettd, mika liittyy ikidtove-
riryhméén ja aikuismaailmaan sosiaalistumiseen. Entiset lapsena leikityt leikit saattavat toi-
saalta vield houkutella nuorta, mutta jos ikitoverit leimaavat leikit "lapsellisiksi”, ei niitd ver-
taisryhméssd endd leikitd. (Knuuttila 1989, 29; Virtanen 1981b, 72 — 73.) Helangon (1969)
tutkimuksessa yli kaksitoistavuotiaitten lasten "leikkeihin" kuuluivat esimerkiksi penkill is-
tuminen, tupakanpoltto, pyordily ja korttipeli ja vastaavasti Knuuttilan (1989) mukaan nuorten
"leikkid" voi olla talon tai korttelin kiertdminen, juttelu parhaan ystdvin kanssa tai monenlai-
set harrastukset (Helanko 1969, 63; Knuuttila 1989, 29). Leikit vaihtuvat erilaisiin sosiaalisen
kanssakdymisen muotoihin, joiden aines koostuu seké lastenperinteesté ettd varttuneempien
nuorten ja aikuisten, erityisesti idolien edustamista asenteista, arvoista ja normeista (Knuuttila

1989, 30).

4.2.3 LASTEN LEIKKIPERINNE

Nykyéén leikit ovat lihes kokonaan lasten perinnettd. Lasten leikkimistd voidaan tarkastella
useista eri ldhtdokohdista késin, jolloin ndkdkulmina voivat olla esimerkiksi leikkijoiden ik4,

sukupuoli ja mééard, leikin ympéristo seki itse leikkityypit.

4.2.3.1 LEIKKIJAN IKA

Lapsen ik ja kypsyysaste ovat tekijoitd, jotka vaikuttavat kunkin lapsen tapaan leikkii ja suh-
tautua leikkiin (Knuuttila 1989, 24; Opie & Opie 1969, 4). Molemmat muuttuvat lapsen kehit-
tyessd ja kypsyessd vanhemmaksi. Alkuaikojen kuvitteellisista leikeistd edetdén rituaalisiin,
rituaalisista romanttisiin ja romanttisista ankaran kilpailullisiin leikkeihin. (Opie & Opie

1969, 4.)

Ensimmadisen ikdvuoden leikit ovat pddasiassa lapsen aistien harjoitusta (Helenius 1979, 6).
Toisella ja kolmannella ikdvuodella, pikkulapsi-idssd, lapset etvit vield yleensd muodosta it-
sendisid leikkiryhmié eivitké kuulu tiysin oikeuksin isompien lapsien ryhmiin. Lapset eivit
vield hallitse sdant6jd, vaan leikki keskittyy esineisiin, mielikuviin ja jéljittelyyn seké toisten
lasten tarkkailuun. (Helanko 1973b, 7; Helenius 1979, 6 — 8; Knuuttila 1989, 23; MLLP6
1987, 29.) Pikkulapsi-ikd on my6s kielen oppimisen aikaa, jolloin perinteiset lorut, hokemat,
laulut ja riimittelyt alkavat nidkyi lapsen suullisessa ilmaisussa (Knuuttila 1989, 23). Ulko-

puolisella ohjauksella on tissd vaiheessa toimintaa jasentédvé tehtivd, silld ilman aikuisten tai
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vanhempien lasten my6tivaikutusta lapsi ei vield keksi esineiden erilaisia kdyttdmahdolli-

suuksia (Helenius 1979, 8).

Esikouluikdisten lasten leikkien perustana ovat roolileikit ja erilaiset kuvitteluleikit, jotka
usein heijastavat atkuiseldmin suhteita ja tapahtumia. Tavallisimpina aiheina ovat kotileikit,
seikkailuleikit ja erilaisia ammatteja jiljittelevit leikit. (Helenius 1979, 8 — 11; MLLP6 1987,
29.) Tilld ikdkaudella lapset alkavat muodostaa jo omia pienid leikkiyhteisojdin. Aikuisten
vaikutus lasten leikkeihin vihenee, mutta nakyy kuitenkin vilillisesti lasten leikkimahdolli-
suuksien — leikkiajan, vilineiden, toverisuhteiden ja eldvasti elimistd saatujen kokemusten —

séddtelijand. (Helenius 1979, 8 - 14.)

Lasten saavuttaessa kouluidn roolileikit muuttuvat vihitellen siéntoleikeiksi roolien jaidessi
sivammalle. Erityisen suosittuja ovat piharyhmissa leikittidvit sddntoleikit, mutta myds muuta
toimintaa esiintyy nididen ohella kuten esimerkiksi keréilyharrastuksia, salakielis, lennokkien
lennéttidmistd, vitsien ja juttujen kertomista sekd majojen rakentamista. (Helanko 1973b, 8 -
9; Helenius 1979, 18 — 19; MLLP6 1987, 29; Virtanen 1981a, 27, 33.) Helangon mukaan kou-
luikdisten lasten leikkiryhmien koko on keskiméirin nelji lasta ja lasten keskuudessa voidaan
erottaa kaksi ikddn pohjautuvaa ydinryhméd; seitsemén- ja kaksitoistavuotiaat, joiden leikki-
tyypit eroavat jonkin verran toisistaan. Piharyhmiin osallistutaan vilkkaasti kahteentoista
ikdvuoteen asti, mutta sen jilkeen osallistuminen vihenee nopeasti, kunnes noin kuudentoista

ikdvuoden vaiheilla osallistuminen on yleens# paittynyt. (Helanko 1969, 12 — 20.)

Sakkikaudella joukkuepelit saavat yhd suuremman sijan lasten leikkitoiminnassa. Pojilla sak-
kikausi ajoittuu ikdvuosiin 9 — 16, tytoilld kausi on noin vuotta aikaisemmin (Helanko 1973b,
9). Osanottajat itse eivit nimitdkéin toimintaa eni leikiksi, vaan mieluummin urheiluksi tai

peleiksi, jotka kehittyvit vihitellen jarjestyneiksi harrastuksiksi. Vastaava suuntaus on tyypil-
linen monelle muullekin tdmén ikékauden toiminnalle, jolla aikaisemmin on ollut leikin luon-

ne. (Helanko 1973b, 28; Helenius 1979, 21.)

Lasten suhtautuminen leikkeihin muuttuu izn karttuessa. Leikki, joka yhdessd vaiheessa oli
oleellisen térked lapselle, voidaankin lyhyen ajan kuluessa hylidtd kokonaan — vain muistiku-
vakin "lapsellisen” leikin leikkimisestd voi saada lapsen tai nuoren kiusaantuneeksi. Kuten
Opiet (1969, 5) ilmaisevat: "Kun lapsi siirtyy murrosikéén, merkillinen, mutta aito kyvytts-
myys voi vallata héinet. Aikuistumisprosessin kuluessa héin saattaa itse asiassa kadottaa leikki-

kokoelmansa, jolla aikoinaan oli niin suuri merkitys hénelle." T4llaisen suuntauksen vuoksi
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vanhemmat lapset, ehké vain kaksitoista vuottakin téyttineet, saattavat olla merkittdvin huo-
noja informantteja leikkien keruun yhteydessd. Vasta koulunkéyntinsi aloittava pieni lapsi
voikin tuntea paljon runsaammin leikkeja kuin viisitoistavuotias koulunsa lopettava nuori.

(Opie & Opie 1969, 4 - 6.)

4.2.3.2 SUKUPUOLEN MUKAINEN ERIYTYMINEN

Lasten leikkiperinnettd tarkasteltacssa voidaan havaita toiminnan selkedé sukupuolen mukais-
ta eriytymisté. Osa leikeistd on ddrimmaéisen maskuliinisia, osa taas ddrimmaisen feminiinisii.
Leikkien suuntautuminen sukupuolen mukaan on erityisen voimakasta noin 8 —10-vuotiaiden
lasten keskuudessa, jolloin my0s sosiaalinen etdisyys on kaikkein suurin. Lasten leikkien on
katsottu auttavan tytt6jd ja poikia omaksumaan yhteisossdén sopivaksi nahtyd roolikdyttéyty-
mistd. Huomattavimpia eroavuudet ovat kuvitteluleikeissé, joissa aiheena on aikuisten kéyt-

taytymisen jaljittely. (Knuuttila 1989, 24; Virtanen 1981a, 25 — 26; 1988, 141.)

Osa sddntoleikeistikin on saanut sukupuolen mukaisen leiman, mutta osa on pysynyt myss
yhteisleikkind. Yhteisleikeissédin tytot ja pojat pyrkivit vilttdmésn sukupuolten vilisté kilpai-
lu- ja vertailuasetelmaa. Mieluummin suositaan yhteistoimintaa, miki toteutuu parhaiten ta-
kaa-ajo- ja piiloleikeissd, esimerkiksi hippaa, rosvoa ja poliisia tai neljid maalia leikittdessa.
Kilpailu ja vertailu yksiloiden kesken tapahtuu eri sukupuoliryhmien sisélld; pojilla se on
avointa kun taas tytoiltd avoimet vertailun ilmaisukanavat ndyttdvit puuttuvan. (Virtanen

1981a, 128; 1988, 26,141.)

Virtanen (1981a) on todennut, etti lasten leikit ovat erés niistd tavoista, joiden kautta tytot ja
pojat oppivat omassa yhteisossidin sopivaksi katsottua roolikdyttaytymistad. Leikkiryhmassi
lapset voivat tutustua vastakkaisen sukupuolen edustajiin ja oppia suhtautumaan toisiinsa su-
kupuoliolentoina tai tasavertaisina tovereina. Tietyissd ryhmissa tyttojen ja poikien kiyttiy-
tymisessi ei olekaan suuria eroja, mutta yleistd on kuitenkin sukupuolten jyrkka eristyminen
omiksi leikkiryhmikseen. Lasten vélinen keskindinen vertailu ja kilpailu kdydéin samaa suku-
puolta olevassa toveriryhmassé, jonka leikeille on tyypillistd sukupuolen mukainen leimautu-
minen; pojat puuhailevat poikien leikkien parissa ja tytot leikkivat tyttojen leikkejd. (Virtanen

1981a, 26, 127-131; 1988, 141 —- 142.)
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Leikkien ryhmésidonnaisuus nikyy erityisen selkedsti koulun vilituntileikeisséd, mutta yhtd
lailla my0s kotipihoilla. Erityisesti tyttojen leikeiksi ovat leimautuneet ruutuhyppely, kumi-
lankatwist, hyppynuora seki ddripaédssi koti- ja nukkeleikit sekd glamour-tyttdleikit. Poikien
tyypillisind leikkeind on vastaavasti pidetty jalkapalloa, pyoriilyi, kiipeilyd ja voimainkoette-
lua sekd maskuliinisia fantasialeikkeji, joissa esitetdén salaista agenttia, cowboyta tai viihde-
teollisuuden seikkailujen henkilohahmoja. (Helanko 1973b, 34; Malmberg 1981, 443; Virta-
nen 1981a, 25 — 26; 1988, 141 — 142.) Useimmat leikeisté leikitddn samassa sukupuoliryh-
missi, jolloin pokien leikit vahvistuvat poikien keskuudessa ja tyttdjen leikit levidvit enem-

min vain tyttojen keskuudessa (Nilsson 1987, 119).

Leikkien sukupuolen mukaista eroa on selitetty toisaalta biologian ja synnynnaisyyden pohjal-
ta, toisaalta aikuisympériston ja erityisesti vanhempien vaikutuksella ja rooliodotuksilla on ar-
veltu olevan merkitysté eroavuuksien syntymiseen. Virtasen (1988, 26) mukaan "leikkeji pi-
detdin ilmaisullisina kulttuurimalleina, jotka kuvastavat térkeitéd kulttuurin piirteitd ja leikki-
vien ihmisten tarpeita.” Tyttoja leikit kouluttavat tottelevaisuuteen ja vastuuntuntoon, kun taas
poikien leikeissd korostuu korkean suoritustason merkitys. Leikit heijastavat yhteiskunnassa
vallitsevaa aikuisten sukupuoliroolien eriytyneisyyttid. (Knuuttila 1989, 20; Malmberg 1981,
443; Virtanen 1981a, 25 — 27; 1988, 142.) Vastaavasti viime vuosina tapahtuneet muutokset
naisten roolissa nakyvit Sutton-Smith-Rosenbergin (1971) ja Nilssonin (1987) mukaan lasten
leikeissi siten, ettd tyttojen leikit ovat muuttuneet maskuliinisemmiksi ja poikien leikit ovat

pysyneet perinteisind (Nilsson 1987, 119 — 120; Virtanen 1988, 142).

4.2.3.3 LEIKIN YMPARISTO

Lasten leikkiperinne ja ymparistd ovat vuorovaikutuksessa keskenéén; ympéristo vaikuttaa
leikkien muotoutumiseen. Leikkiperinteen rikkaus on yhteydessi niin aikuisten sosiaaliseen
eldmain kuin myds leikkien fyysiseen ympéristoon — aikuisiin, vanhempiin, muihin lapsiin,
kasveihin ja eldimiin. (Knuuttila 1989, 26; Noras 1976, 6; Virtanen 1988, 142.) "Lapset leik-
kivit sielld, missa he ovat”, toteavat Opie & Opie (1969, 10). Téssd mielessé leikkipaikkoina
voivat olla koti, kodin lihiympéristo, katu kodin ulkopuolella — kaikki paikat, joissa on mah-
dollisuus kontaktiin muiden lasten ja aikuisten kanssa kuten esimerkiksi ldhikaupan ympdéris-

t0, koulupiha, laivalaituri tai rautatieasema (Noras 1976, 5).

Lapset leikkivit mielelldin rakentamattomassa ympéristossd kuten metsikoissd ja puistikoissa

— parhaat leikkipaikat 16ytyvit luonnollisilta alueilta, joita on véhiten hoidettu ja kunnostettu;
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kiinnostavia alueita ovat méenrinteet, pensaikot, pitkd ruoho seki ojien ja muiden vesialuei-
den pientareet (Opie & Opie 1969, 11 — 15). Toisaalta lapset eivit halua erottautua kokonaan
aikuismaailmasta, silld he haluavat ndhdé ja jiljitelld aikuisia sekd kiinnittda tietoisesti aikuis-

ten huomion itseensé (Nilsson 1987, 41; Opie & Opie 1969, 11; Ryding 1983, 118 — 119).

Talojen piha-alueet ovat lasten leikkien tédrkein elinalue. Vanhojen kaupunkien puutaloasutus-
ten suuret sisdpihat ovat olleet ihanteellisimpia lasten leikkipaikkoja. Tdmé asutusmuoto on
kuitenkin viistymissd, joten vallitsevia pihatyyppejd ovat nykyddn omakoti- ja maalaistalojen
pihat sekd kerrostalojen pihat. V. 1969 Turussa tehdyn tutkimuksen (Helanko 1969) mukaan
pihayhteison lapsien lnkumééré vaihteli asutusmuodon mukaan siten, ettd kaupunkipuutalojen
pihoilla lapsia oli keskiméirin 11, kerrostalojen pihoilla 42 ja omakotitalojen pihoilla noin 5
lasta pihaa kohti. Kerrostalojen lapset viettivét aikaansa pihalla enemmin kuin omakotitalojen
lapset. Pihan lapsiyhteis6ssé toimii monesti myos pienempii ryhmié, joihin kuuluu yleensi 4
lasta. Kolmesta viiteen vuotta vanhojen lasten leikkiryhmit ovat vield sekaryhmii, mutta 6 —
7 ikdvuodesta eteenpdin ryhmét ovat eriytyneet sukupuolen mukaan. (Helanko 1969, 17 — 20.)
Suotuisinta perinnemiljéotd ovat Virtasen (1981a) mukaan piha-alueet, joissa on 10 — 11 lasta
kasittdva sekaryhmd, hyvé yhteisen alueen synnyttimé yhteishenki seki tarpeeksi vanha asu-
tus, jotta perinne voi vilittyd edelliseltd lapsisukupolvelta seuraavalle. (Virtanen 1981a, 9 —

13.)

Lasten elinympérist6jd tutkittaessa lasten toimintojen on todettu noudattelevan muun yhteison
toiminnallista rakennetta (Setéld 1976, 2). Niin ollen ympériston kaupunkimaisuus tai maa-
seutumaisuus sekd asutusalueen sosiaalinen asema vaikuttavat osaltaan lasten leikkimahdolli-
suuksiin. Kaupunkimaiselle asutusmuodolle on tyypillisté lasten leikkien kieltdminen ja ra-
joittaminen seké véhidiset mahdollisuudet valita tai vaihtaa leikkipaikkaa. Erityisesti alle kou-
luikdisilld leikit rajoittuvat vélittdméén 1dhiympéristoon kaupunkirakenteen rajoittavien teki-
joiden mukaisesti (Setédld 1976, 2). Kaupunkiymparistoon liittyva tihed asutus ja kerrostalojen
pihojen lukuisten eri-ikdisten lasten viliset kontaktit tarjoavat lapsille kuitenkin mahdollisuu-
den rikkaampaan ja monipuolisempaan leikkivalikoimaan kuin maaseutuympiristd. Edelleen
kaupunkilaislasten on todettu hallitsevan suuremman méérén perinteisid sddntoleikkeji kuin

maaseudun lasten. (Malmberg 1981, 440; Virtanen 1981a, 10 - 12.)

Maaseutuympdriston leikkipaikat ovat laajoja ja viljid ja niitd on runsaasti. Vaikka myos
maaseutumaisessa ympdaristdssi lasten liikkkumisessa ja toiminnassa heijastuu kylien maantie-

teellinen rakenne (Setéld 1976, 3), leikkipaikat voidaan pddasiassa valita leikin mukaan, eivét-
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k4 monenlaiset kiellot ja rajoitukset rasita lapsia samalla tavoin kuin kaupungeissa. Toisaalta
leikitkin saattavat suuntautua leikkipaikkojen mukaan siten, ettd leikinomainen toiminta kuten
esimerkiksi uinti, majojen rakentelu tai méenlasku tulevat suosituiksi leikkimuodoiksi. Maa-
seudulla asuvien lasten leikkivalikoiman kapeus kaupunkilapsiin verrattuna johtunee toveri-
kontaktien vihdisyydestd, silld harvaan asutulla seudulla on hankala leikkié esimerkiksi useita
osanottajia vaativia sdédntoleikkeji. (Malmberg 1981, 440; Virtanen 1981a, 10 — 12.) Maaseu-
dun lapset puolestaan leikkivit kaupunkien lapsia enemmén mielikuvitus- ja jéljittelyleikkej,
minkd senkin on arveltu kytkeytyvén sosiaalisten kontaktien puuttumiseen tai védhiiseen méié-

rddn (Knuuttila 1989, 22).

Asutusmuodon sosiaalisella ja fyysiselld rakenteella voi olla perin mielenkiintoisia heijastus-
vaikutuksia lasten leikkeihin ja leikkiperinteen taitamiseen. 1970-luvulla tehdyt kaksi tutki-
musta, toinen Lontoon (Holme & Massie 1970) ja toinen Tukholman (Bjurman 1987) esikau-
punkialueista, osoittivat samansuuntaisia tuloksia lasten leikkikayttdytymisestd erilaisessa
kaupunkiympéristossd. Tutkimuksissa verrattiin esikaupunkialueita, joista toinen oli tyoldis-
vieston asuttama kerrostaloalue, jolle oli liséksi tunnusomaista ahtaus ja leikkipaikkojen puu-
te. Vertauskohteena oleva ympérist6 oli viljasti rakennettu, puutarhamainen omakotitaloalue,
joka Lontoossa oli lisdksi uusi asutusalue ja Tukholmassa tosin vanha, mutta varakkaiden per-

heiden asuttama alue.

Lasten leikkejd verrattaessa havaittiin, ettd sosiaalisesti tyoldisvoittoisella kerrostaloalueella
eli ja kehittyi eldvi lasten leikkiperinne, jolle ulkona leikittdvét sdant6- ja yhteisleikit olivat
tyypillisid. Katu tai piha oli lnonnollinen kokoontumispaikka, jossa lasten kanssakédyminen oli
vilkasta ja jossa lapset oppivat ja kasvattivat toinen toisiansa. Sosiaalisesti varakkaammalla
omakotitaloalueella lapset leikkivit voittopuolisesti sisdtiloissa tai omissa pihapuutarhoissaan.
Lapset leikkivit padasiassa yksin tai kaksin ja toimintaa leimasi passiivisuus ja kotisidonnai-
suus. Tukholman omakotitaloalueella perinteisié leikkejd tosin tunnettiin, mutta niité leikittiin
harvoin. Yksin jdidessidn lasten oli vaikea leikkid ja leikki liitettiin etupdéssd leikkikaluihin.
Erilaisiin harrastuksiin osallistuminen oli tyypillistd tdmén alueen lapsille. Lukuisat harrastuk-
set kuitenkin ohjelmoivat lasten eldméi ja rajoittivat leikkiin kdytettidvéd aikaa. (Bjurman

1987, 3 — 8; Knuuttila 1989, 26 — 27; Ryding 1983, 120 — 121; Virtanen 1981a, 14.)

Tutkimusten tuloksia tarkasteltaessa on voitu todeta, ettd lasten kdyttdytyminen muuttuu rat-
kaisevasti ympdriston mukaan. Ulkoisesti parhaimmalta néyttévit olosuhteet erityisine raken-

nettuine leikkipaikkoineen eivit ndytd johtavan aina kukoistavaan lasten leikkiperinteeseen.



29

Leikki on sosiaalinen ilmi6 ja niinpé tuloksia onkin parempi tulkita lastenperinteen valittymi-
sedellytyksistéd késin; kerrostaloalueilla on ollut rikasta perinndisti leikkikulttuuria, joka lapsi-
rikkaassa ympaéristOssd ja vilkkaassa vuorovaikutuksessa siirtyy ja on omaksuttavissa edel-
leen. Lontoon uudella pientaloalueella leikkiperinnetti ei ollut ehtinyt vield muodostua, eikd
se suotuisissakaan oloissa voinut syntyé tyhjastd — lisdksi lasten vanha leikkiperinne oli kat-
kennut vanhempien muuttaessa uudelle asuinpaikalle. (Virtanen 1981a, 13 — 14.) Tukholman
pientaloalueella asutuksen pitkéikéisyys ilmeisesti edesauttoi perinteisten leikkien tuntemista,
mutta lasten vélisten kontaktien vihéisyys ja ohjattujen harrastusten lukuisuus saattoivat olla

syynd siihen, ettd perinteisié leikkeji ei juuri leikitty.

Leikin ympéristd méérdytyy paljolti atkuismaailman ehdoista késin ja monesti kysymys on
lasten leikkipaikkoja rajoittavasta vaikutuksesta. Aikuisten ndkokulmasta lapset héiritseviit,
meluavat, rikkovat ikkunoita, tallaavat pihanurmia ja ovat haitaksi liikenteelle, ollen my®és itse
vaarassa onnettomuuksille pihoilla ja kaduilla leikkiessdin. (Nords 1976, 5; Opie & Opie
1969, 10 - 11.) Aikuiset suunnittelijat ja viranomaiset rakentavat lapsia varten erityisii leikki-
paikkoja, joissa lapsia on helppo valvoa. Opie & Opien (1969) mukaan lasten leikkiminen ja
kéayttdytyminen on leikkikentilld merkittivisti aggressiivisempaa kuin kaduilla tai vapaassa
ympéristossd. Leikkikenttien ulkopuolella vastaavaa hyokkéddvid kiytosté ei edes suvaita lap-

siryhmin keskuudessa. (Opie & Opie 1969, 12 - 14.)

Aikuisten kisitykset lasten leikkitarpeesta eivit vastaa lasten todellisia tarpeita — sitd kuvasta-
vat monet autiot rakennetut leikkipaikat lasten leikkiessd suurimman osan ajasta niiden ulko-
puolella. Ainoastaan aikuisten ldsndolo houkuttelee lastakin valmiiksi rakennetulle leikkipai-
kalle. (Nilsson 1987, 41; Norés 1976, 5 —7.) Kuten Nilsson asian ilmaisee: "Leikkipaikat voi-
daan ndhdi erdiinlaisena anteeksipyyntond siitd, ettd asuinympérist6 ei ole muutoin suunni-
teltu lasten ulkona oleskelua varten." (Nilsson 1987, 41.) Mielenkiintoinen ja ajattelemisen ai-
hetta heréttidvd on myds viittdma, jonka mukaan pidemmén ajan kuluessa mik&én ei tukahdu-
ta oma-aloitteista leikkimisté niin tehokkaasti kuin organisoidut ulkopuoliset yritykset edistda

sitd (Opie & Opie 1969, 16).

4.2.3.4 LEIKKITYYPIT

Lasten leikkiperinnettd ja erityisesti leikkiaineistoa tarkasteltaessa on tarpeen luoda systema-
tiikkka, jonka pohjalta voidaan saada yleiskuva ja ote tutkittavaan kohteeseen. Useat tutkijat ja

muut leikeisti kiinnostuneet henkilot ovat kehittéineet erilaisia leikkien ryhmittelyji ja luokit-
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teluja; monesti ryhmittelyn perusteet vaihtelevat kdytinnon tarpeiden perusteella, jolloin luo-
kittelun pohjana saattavat olla leikissa kiytetty viline, paikka tai muu soveltuva peruste. Lei-
kin tutkimuksessa Iuokittelun perusteet on pyritty etsimén leikin olemuksesta lihtien. Toi-
saalta tdhén sisdltyy Helangon (1973b) mukaan sellainen vaikeus, etti luokiteltavana on il-
mid, jota el riittdvasti tunneta ja josta voidaan néhdi vain sen 'ilmiasu’ ‘piiloasun’ jaidessi ar-
vailujen varaan. Luokittelut eroavatkin melkoisesti toisistaan sen mukaan, mité tieteenalaa —
esimerkiksi biologiaa, psykologiaa, sosiologiaa tai kansatiedettd — kulloinenkin luokittelun te-

kijd edustaa. (Helanko 1973, 1 —2.)

Varhaisimpiin leikin systemaatikkoihin kuuluu vuosisadan vaihteessa vaikuttanut Groos
(1899). Hénen luokittelunsa pohjautuu vietteihin, joiden mukaan jaotellaan kaksi padryhmai:
"leikkivéat kokeilut" ja sosiaalisluontoiset leikit. Helangon mukaan Groosin luokittelu kuuluu
endd vain leikin tutkimuksen historiaan. Chateaun (1955) luokitteluun kuuluu niin ik#4n kaksi
pédluokkaa ryhmittelyn perustuessa sddnnon olemassaoloon. Sdéntoja vailla olevat leikit nou-
dattelevat Groosin jakoa, sdéntoleikit jakautuvat edelleen figuratiivisiin, objektiivisiin ja abs-
trakteihin leikkeihin. Helangon mukaan useimmat leikkien luokittelijat erottavatkin luokituk-
sissaan kaksi pddkategoriaa, jotka ovat vapaat leikit ja sdéntoleikit, alaluokittelussa jompaan
kumpaan paikategoriaan kuuluvat leikit ovat saaneet toista enemmin huomiota tutkijan prefe-
renssisté riippuen. Myos luokitusten nimityksissi voi esiintyé kirjavuutta. (Helanko 1973b, 2,

4-5)

Yksi huomattavimpia leikin teoreetikkoja on Caillois (1961), jonka luokittelun padkategorioi-
ta on nelji: agon-, alea-, mimicry- ja ilinx-leikit. Agon-leikit sisdltdvit kilpailun elementin,
alea-ryhméin kuuluvissa leikeissé sattumalla on keskeinen merkitys, mimicry-leikit ovat jil-
jittely-, kuvittelu ja seikkailuleikkej ja ilinx-ryhméén kuuluvissa leikeissé koetaan fyysisti
tai psyykkistd "huimausta” tai vauhdin hurmaa. Kategoriasta toiseen edettéessa leikki kehittyy
asteittain lapsenomaiselta tasolta aikuisasteelle ja kehitys voi olla positiivista tai negatiivista
suunnaltaan. Caillois'n teoria muodostaa yleisen leikkiin pohjautuvan sosiologisen teorian.

(Helanko 1973b, 2 — 3.)

Riissel (1965) on jaotellut leikit neljadn padryhméin, joissa nidkyy psykologinen nidkokulma.
Luokat ovat siéntoleikit, roolileikit, leikit, joissa korostuu tekeminen seki leikit, joissa paa-
paino on eldytymisessi. (Helanko 1973b, 3.) Opie & Opie (1969) ovat luokitelleen brittilasten
ulko- ja katuleikkeji kansatieteen nikokulmasta. Opieitten luokitukseen kuuluu kaksitoista

luokkaa, joihin kuuluvat leikin aloitus, takaa-ajoleikit, kiinniottoleikit, piiloleikit, jaljittdmis-
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leikit, kilpajuoksuleikit, kaksintaistelut, voimainkoetukset, uskallusta vaativat leikit, arvaus-
leikit, ndytelmileikit seka kuvitteluleikit. (Opie & Opie 1969.) Opieitten luokitus on Helan-
gon mukaan muutoin ansiokas, mutta se ei voi tarjota yleisti leikkien luokittelua, koska mm.

joukkueleikit ja varsinainen urheilu on jitetty tarkastelun ulkopuolelle (Helanko 1973b, 3).

Sutton-Smith (1959; 1972) on Uuden-Seelannin lasten leikkeja tutkiessaan erottanut kymme-
nen leikin pddkategoriaa, joita ovat laululeikit, dialogileikit, kuvitteluleikit, johtajaleikit, ta-
kaa-ajoleikit, rytmiset leikit, sattumaan perustuvat leikit, hirndystoiminta, arvausleikit ja tai-
toa vaativat leikit (Helanko 1973b, 4: Schwartzman 1978, 82 — 83). Helangon mukaan Sutton-
Smithin folkloristinen luokitus palvelee enemmin leikkien luettelointia kuin toimii yleispéte-

vand leikkien luokitteluna (Helanko 1973b, 4).

Suomalaisessa leikkien tutkimusta ja kuvauksia sisiltdvissi kirjallisuudessa leikkien ryhmit-
tely on ollut varsin kirjavaa ja sen perusteet useimmiten kulloisenkin tarpeen mukaan valittu-
ja. Leikkeja on ryhmitelty esimerkiksi leikkimahdollisuuksien — mm. vuodenajan tai leikin
vaatiman sisé- tai ulkotilan mukaan, leikin osanottajien lukuméérén tai vastakkaisasettelun
mukaan, leikin liikunnallisuuden tai kilpailullisuuden mukaan tai leikkitoiminnan ja leikissi
tarvittavien vilineiden perusteella. Néin ollaan pasdytty seuraavanlaisiin tavanomaisiin jaotte-
luihin kuten esimerkiksi talvileikit (ulkona/sisdlld), kevit- ja kesileikit, voiman ja notkeuden
koetukset ja muut lasten leikit ja ajanvietteet (SKS:n kilpakeruu 1926), kielletyt leikit (Malm-
berg 1981, 438 —443), liikunnalliset leikit, laulu- ja piirileikit, seuraleikit, nidytelmaileikit ja
naamioleikit (Seppéld 1985, 144 ~ 149) tai esineleikit, mielikuvaleikit, roolileikit, kuvittelu-

Helangon v. 1973 tekemi pihaleikkien systematiikkaa koskeva tutkimus on eris harvoja suo-
malaisia systemaattisia leikkiluokituksia. Tutkimuksessa esitelty luokitus on perusluonteel-
taan sosiologinen, silld Helanko katsoo, etti pihaleikit liittyviit erottamattomasti pihayhtei-
soon ja sen leikkiryhmiin seké lasten ja nuorten vertaisryhmissé tapahtuvaan sosiaalistumis-
prosessiin. Piharyhmien leikit ovat suurimmaksi osaksi sddntoleikkejd, joiden edellytyksend
on kaikkien osanottajien ymmarrys sddnnon olemuksesta ja siihen liittyvistd toimintaperiaat-
teesta, mikd kyky saavutetaan vasta tietyn sosiaalistumisasteen yhteydessi. Tamén lahtokoh-
dan pohjalta leikkien suurimmiksi kategorioiksi muodostuvatkin vapaat leikit ja sdantoleikit,
joita Helanko nimittdd myds luokituksen padjaksoiksi. Vapaisiin leikkeihin kuuluvat kaikki
leikit, joissa ei ole sidonnaisuutta sééintoihin. Vapaat leikit ovat vallitsevia etenkin varhaislap-

suudessa, jolloin sddntdjen merkitystd ei vield ymmérretd. Vapaisiin leikkeihin lukeutuvat
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mm. hiekkalaatikkoleikit, kuvitteluleikit sekd muut vapaat leikit kuten askartelu yms. S&anto-
leikit puolestaan ryhmitelldén leikkijoiden vastakkainasettelun perusteella leikkeihin, joissa
vastakkainasetelmaa ei ole, yksilo on kaikkia muita vastaan (tavoittamisleikit, mm. hippa- ja
piiloleikit ja seuraleikit kuten véistimis- ja arvausleikit), kaksi ryhméa tai joukkuetta ovat
vastakkain (taisteluleikit ja joukkuepelit) seké yksilot ovat vastakkain (urheiluleikit, hyppy- ja
maaleikit, ruutu- ja nuorahyppely, uhkapelit, rahapelit ja korttipelit). (Helanko 1973, 5 -6.)

4.2.4 LEIKKIPERINTEEN MERKITYS JA TEHTAV A

4.2.4.1 LEIKKITEOREETIKKOJEN NAKEMYKSIA

Leikkiperinteen, etenkin leikkien olemusta ja merkitysti on aikojen kuluessa pohdittu useista
eri ndkokulmista ldhtien. Varhaisinta tutkimusta edustavat ns. klassiset leikkiteoriat, jotka
syntyivit 1800-luvun loppupuolella. Tédmén ajan evolutionistisina pidetyissd kéasityksissi lei-
kin on néhty ilmentévén leikkivaistoa, vakavammista toiminnoista ylijiineen energian purka-
mista, rentoutumista, ihmisen kehityksen varhaisempien vaiheiden uudelleen eldmisti ja tule-
viin tehtédviin valmistautumista. Myds leikin kasvatuksellinen merkitys otettiin huomioon
ndissé tarkasteluissa, joiden edustajia ovat mm. Lazarus (1883), Spencer (1886), Hall (1902;
1931) ja Groos (1896; 1899) sekd suomalaisista Hirn (1918), Enéjirvi-Haavio (1928; 1935;
1938) ja Itkonen (1941). Erityisesti Groosin leikin vaisto- ja esiharjoitteluteorialla on ollut
merkittdvi asema leikin tutkimuksessa ja silld on yhtymakohtia nykyisinkin kaytdviin keskus-
teluihin kasvattajien mahdollisuuksista lasten leikkeihin. Groos kisittéé leikin esiharjoitteluna
vastaista eldméd varten, tosin toiminta ei ole tarkoituksellista ja pddmaédritietoista harjoittelua
ulkoisen tavoitteen mukaan, vaan vaistoihin pohjautuvaa "itseopetusta”. Leikki on leikkimisti

varten — toiminnanhalu itsessédéin tuottaa leikkij’cille mielihyvai. (Korkiakangas 1989, 26 — 34.)

1900-Iuvun alkupuoliskolla syntyi toinen leikin tutkimuksen vaihe, jolloin leikkid tarkasteltiin
psykologiselta ja kasvatukselliselta kannalta seki yleisend kulttuuriominaisuutena. Psykologi-
sen ndakokulman tunnetuimpia edustajia ovat mm. Piaget (1951), Freud (1940) ja Erikson
(1977; 1982). Vygotsky (1978) ja Elkonin (1980) ovat tarkastelleet leikkis todellisuuden ku-
vitteellisena hallintana, Montessori (1950) on korostanut erityisesti leikin kasvatuksellista
merkitystd. Niissd psykologisissa ja kasvatuksellisissa tarkasteluissa Jeikin on yleensi katsot-

tu kuuluvan lasten toiminnan alueeseen.
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Huizinga (1967) ja Caillois (1961) ovat leikkid yleisend kulttuuri-ilmioné tarkastelevan suun-
tauksen huomattavimpia nimid. Heiddn mukaansa leikki on kulttuurin perusta ja sitd leimaava
elementti. Caillois'n nikemyksen mukaan leikeissd yksilo kasvaa ja harjaantuu noudattamaan
yhteisolle kuuluvan kulttuurin tyypillisid mieltymyksié, tapoja, uskomuksia ja yleisti ajattelu-
tapaa; toisin sanoen kysymys on sosialisaatioprosessista. Leikin sosiaalistamistehtdvi on ollut
myds 1960- ja 1970-luvuilla virinneen suomalaisen perinnetieteellisen tutkimuksen keskeinen
aihe, jota ovat ansiokkaasti tarkastelleet mm. Helanko (1958; 1969; 1973; 1980) ja Virtanen
(1970; 1972; 1981a; 1981b). (Korkiakangas 1989, 34 - 45.)

Lastenperinteen ja sen osana leikkiperinteeseen kuuluvien leikkien ja pelien merkitysti ja teh-
tavid on tarkasteltu myos artikkeleissa ja teoksissa, joissa aihetta on ldhestytty muunkin kuin
pelkistiddn leikin teoreettisen kuvauksen kannalta. Tutkijoiden ja kirjoittajien havainnoista
voidaan 10ytdd yhteisid piirteitd, jotka kuvaavat leikkien ja pelien merkitysté toisaalta itsetar-

koituksena, toisaalta yksilollistymisen ja yhteiskunnallistumisen vélineen4.

4.2.4.2 LEIKKI LAPSEN OMALTA KANNALTA

Lapsen itsensé kannalta leikkimisen oleellisin tehtivé lienee hauskuuden ja ilon kokeminen.
Ikatoveriryhmin merkitystd korostava Virtanen (1981a, 134) toteaa, ettd huvin ja hauskuuden
elementti seké ikdvystymisen vilttdminen ovat tdrkeitd ja vilttiméttomidkin tekijoitd elamas-
s4, silld "ilman 'henkisen leikin' mahdollisuutta niin henkisten toimintojen kuin persoonalli-
suudenkin taso laskee dramaattisella tavalla”. Groosin (1896; 1899) ja Biihlerin (1929) tapaan
kisitettynd leikkid virittd4 ja ohjaa mielihyvéi tuottava toiminnanhalu (Korkiakangas 1989,

31, 34) - leikkimisessd mielihyvid voi kanavoitua ja leikki koetaan hauskana.

Leikin yhteydessd voidaan irtautua ja vapautua arkieldmaisti ja tavallisesta maailmasta seké
kokea virkistdvad henkistd jannitystd. Leikkiessdén tai pelatessaan lapsi voi luoda tilanteen,
jossa hin aikuisten tavoin voi kontrolloida ympéristddén ja toimia itsenéisesti; toisin sanoen
hallita maailmaa, jossa hén tavallisesti on vain pieni ja voimaton. (Helenius 1979, 14; Opie &
Opie 1969, 1 — 3; Ryding 1983, 105.) Vastaavaan tihdidnnee myds lasten leikkikaluja tutkinut
Lonngvist, jonka mukaan todellisuuden ja mielikuvituksen kohtauspisteend oleva leikkikalu

toimii vilineen, jolla lapsi saavuttaa aikuisuuden (Loénngvist 1981, 66 — 67).

Leikeilld on ajattelun ja mielikuvituksen sekid myds motoristen taitojen kehittymistd edistdvé

vaikutus. Leikin yhteydessé lapsella on myds mahdollisuus saada lisdd ymmarrysté itsestdén,
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silld ikdtoveriryhmissd toimiminen edistidd persoonallisen identiteetin ja mindkuvan muodos-
tumista. Leikin kautta lapsen mindkuva hahmottuu, silld leikkitoverien seurassa lapsi voi ar-
vioida itsedin muihin vertaamalla ja saada realistisen kuvan itsestdén, taidoistaan, mielipiteis-
td4n ja asemastaan toverijoukossa. Leikkiryhmissé opitaan ihmiselle ominaisia tunteita ja ky-
kyi asettua toisen asemaan, ottaa toiset leikkijat huomioon. (Helenius 1979, 6 — 11; Knuuttila
1989, 24; MLLP6 1987, 27; Peltonen 1986, 698 — 699; Ryding 1983, 99, 106; Virtanen
1981a, 116,124 — 125.) Leikkien ja pelien suojassa voidaan tutustua erilaisiin tunteisiin, myos
turvattomuuteen, kerrata tunnepohjaisia kokemuksia ja vapautua peloista esimerkiksi pelotta-
vaan rooliin samaistumalla. (MLLP6 1987, 27; Opie & Opie 1969, 3 — 4; Peltonen 1986, 699
-700.)

Leikkiryhmiss4 toimimisen on todettu auttavan lasta itsendistymisprosessissa. Téami nikyy
mm. lapsen toimiessa omatoimisesti leikkiensé suunnittelun ja toteuttamisen hyviksi (Pelto-
nen 1986, 699). Virtanen (1981a) on todennut lastenperinteen tukevan itsenéistymisté ilmen-
tamélld aikuisiin kohdistuvaa oppositiohenked ja toimimalla ryhmén yhteishengen lujittajana.
Myés Opie & Opien (1969) mukaan lapset voivat kokea leikkien ja pelien seremoniallisen
toistamisen yhteydessi syntyvéi yhteishenked ja turvallisuutta ryhmén keskuudessa. (Opie &

Opie 1969, 2; Virtanen 1981a, 120 - 122.)

4.2.4.3 LEIKKI JA SOSIAALISTUMINEN

Leikkitoveriryhmin yhteinen perinne tasoittaa ja standardoi jisentensd kédyttdytymistd ja mie-
lipiteitd yhdenmukaiseksi, darimméisyysilmioitd ja poikkeavuuksia oikaisten. Yhdenmukais-
tumista esiintyy myos tunne-elimén alueella. (Virtanen 1981a, 118 — 120.) Leikkiryhm&én
kuuluminen tarjoaa mahdollisuuden my6s lapsen sosiaalisen nikemyksen laajenemiseen, silld
ikdtoveriryhméssé lapsi voi kokea tasavertaisia ihmissuhteita toisin kuin aikuisten maailman

keskelld eldessadn. (Knuuttila 1989, 24; Virtanen 1981a, 123 — 124.)

Leikki- ja ikiryhméperinteen erdidnd keskeisimpéand merkityksend voidaan néhda yksilon sosi-
aalistuminen kulttuuriinsa leikin kautta. Korkiakankaan (1989, 33) mukaan leikin osuutta en-
kulturaatio- ja sosiaalistumisprosessissa on korostettu, mutta sitd on harvoin yksityiskohtai-
sesti tutkittu. Enkulturaatiolla tarkoitetaan kokonaisvaltaista prosessia, jossa lapsi oppii ja
opetetaan kulttuuriinsa. Sosialisaatio ymmdrretén tavallisesti vuorovaikutusprosessiksi, joka
siirtad kulttuurin — mm. tiedot, taidot, tavat, normit ja arvot — sukupolvelta toiselle ja jonka

avulla yksilot oppivat sosiaalisen kdyttdytymisen tekniikan. (Helanko 1969, 70.)
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Helangon (1969) mukaan leikki ja sosiaalistuminen ovat yksilon kehityksessda samanaikaisia
tapahtumia. Leikki vaikuttaa sosiaalistumiseen ja sosiaalistuminen leikkiin. Sd4nnén eli nor-
min ilmaantuminen sosiaalisen jirjestelmén sadtelijaksi tapahtuu samanaikaisesti kun yksilot
oppivat pienryhmétoiminnan edellyttimén sosiaalisen tekniikan. Helangon mukaan ndma ei-
vit ilmeisesti ole rinnakkaisilmi6itd, vaan saman ilmion eri aspekteja. (Helanko 1969, 69 —

73.)

Leikin ja ryhméssa toimimisen kautta yksilé oppii yhteisén luomat yhteiseldmén ehdot ja
saannot ja sisédistdd yhteisonsi arvot ja normit (Hart 1983, 463; Karkama 1981, 21; Knuuttila
1989, 23). Perinteisisti leikeistd lapset oppivat valmiuksia ja sosiaalista kayttdytymistd, joita
he tarvitsevat yhteison tdysivaltaisiksi jaseniksi tultuaan. Lapsen kyky toimia yhteistyossi
toisten kanssa vahvistuu. Leikeissd, erityisesti roolileikissd lapsi voi tyOstid erilaisia rooleja,
joita héin nikee todellisessa elinympéristdsséédn ja oppia ja valmistautua niiden kohtaamiseen
tulevassa eldmasséd (Helenius 1979, 10 - 18; MLLP6 1987, 27 — 29; Opie & Opie 1969, 3 - 4;
Peltonen 1986, 698; Ryding 1983, 105 — 106; Virtanen 1981a, 124). Virtanen (1981a; 1988)
on todennut, etti esimerkiksi leikin aloittamisen yhteydessd lapsi voi tutustua erilaisiin riitoi-
hin ja niiden ratkaisumalleihin ja kuvitteluleikeissd omaksutaan tulevaisuuden (toive?)rooleja
kuten &idin, isdn, mannekiinin tai viihdeteollisuuden hahmojen roolit (Virtanen 1981a, 124;

1988, 141 - 142).

Myés litkuntatieteellisessa tutkimuksessa on tarkasteltu urheilun ja sosialisaation vilistd suh-
detta. Allison (1982) tosin toteaa, ettid tutkimus sosiaalistumisesta urheilutoiminnan kautta on
jadnyt vahélle huomiolle. Kuitenkin on oletettu, etté leikkeihin, peleihin ja urheilutoimintaan
osallistumalla yksilo oppii yhteisdnsé arvot, normit, tavat ja kiyttdytymisen mallit, ja tima
oletus on saanut tukea useilta tutkijoilta jo Meadin (1934) ja Huizingan (1939) ajoista ldhtien.
Erdiden 1960- ja 1970-luvun tutkimusten mukaan osallistuminen urheiluun johtaa sellaisten
arvojen kehittymiseen, jotka ovat yleisesti vallalla yhteisossd. Mm. Webbin (1969) mukaan
osallistuminen peleihin ja urheiluun antaa valmiuksia yhteison edellyttdméin arvo-orientoitu-
miseen. (Allison 1982, 18 — 19.) Duquinin (1977) mukaan sukupuoliroolien oppimisen arvel-

laan niin ik#n tapahtuvan leikkeihin, peleihin ja urheilutoimintaan osallistumalla (Allison

1982, 19).
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4.2.4.4 LEIKKI KASVATUSKEINONA

Aikuiset ndkevit helposti leikin kasvuna aikuisuuteen. Kasvattajatkin ovat huomanneet leikin
ja leikkiryhméssé toimimisen suosiolliset vaikutusmahdollisuudet lapsen monipuolisen kehit-
tymisen kannalta. Télloin esille nousee leikin tehtédva kasvatuskeinona. (Peltonen 1986, 698.)
Tosin mielessé lienee syytd pitda Biihlerin (1929) varoitus kasvattajille, jonka mukaan lasten
leikkeji el tule ohjata yksipuolisesti oppimistarkoitusta silmélld pitden, koska leikki on par-
haiten kasvattavaa luonnonmukaisena (Korkiakangas 1989, 34). Mm. viime vuosikymmenen
puolivilissd on pohdittu vanhan suomalaisen leikkiperinteen kéyttokelpoisuutta ja hyodynta-

mistd nykykoulussa (Seppéld 1985, 144 — 149).

4.3 LASTEN LEIKKIPERINNE SUOMESSA

Kappaleen tdsséd osassa tarkastellaan lasten leikkiperinteen sisdltod Suomessa kuluvan vuosi-
sadan alkuvuosikymmeniné sekéd 1900-luvun jilkipuoliskolla. Tarkastelussa ei pyrita yksityis-
kohtaisiin tdydellisiin alueellisiin kuvauksiin, vaan antamaan viitteitd siitd, millaista vanha
suomalainen leikkiperinne oli ja millaisista aineksista viime vuosikymmenien leikkiperinne
ndyttéisi koostuvan. Suomen saamelaisalueen leikkiperinnetti koskevaa aineistoa kisitelldin

omana aiheenaan saamelaiskulttuurin tarkastelun yhteydessé, joten téssd yhteydessi siihen ei

puututa.

4.3.1 LASTEN LEIKKIPERINNE 1900-LUVUN ALUSSA

Suomalaiseen kansaneldméén kuuluvia leikkeji ja huvituksia alettiin keréti ja merkitd muis-
tiin 1800-luvulla, mutta kiinnostus lasten ja nuorten leikkejé ja pelejd kohtaan alkoi varsinai-
sesti vasta 1800- ja 1900-lukujen taitteessa (Kérkkdinen 1989, 19). Merkittdvin tuon ajan leik-
kikulttuurin kehittéja oli Collan (1904), joka kuvaa Suomen kansan leikkej4 toimittamassaan
leikkioppaassa. Collan toteaa Suomen kansan rakastavan leikkeji, joihin tuolloin osallistuivat
lasten ja nuorten liséksi myos vanhat ja joita leikittiin useissa eri yhteyksissd. Ajan leikit eivit

olleet ominaisia pelkistdéin suomalaisille, vaan useimmat niisté olivat tuttuja kaikille pohjoi-

sille kansoille. (Collan 1904, III — VI.)

V. 1926 Suomalaisen Kirjallisuuden Seura ja kouluhallitus jéirjestivit kansanomaisten leikki-
tapojen keruukilpailun, sillé jirjestelméllisen liikuntakasvatuksen katsottiin uhkaavan vanho-
jen perinndisten leikkitapojen ja alkeellisten urheilumuotojen asemaa ja sdilymisté kansan ta-

voissa ja muistitiedossa. Kilpailun tuloksena saatiin arkistoitua n.130 000 leikkikuvausta k-
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sittdvd kokoelma, joka koostui silloisten ja sitd edeltdvien sukupolvien leikeisti ja leikkita-
voista. Tast4 aineistosta Okkola julkaisi yhteenvetona kirjasen "Suomen kansan kilpa- ja koti-

leikkeja" vuonna 1928. (Laaksonen 1981, 10.)

Leikkeji kasittelevin aineiston perusteella voidaan péitelld, ettd timén vuosisadan alussa suo-
malaisilla lapsilla oli hyvin monipuolinen kokoelma ympirist6on, taloon ja sen pihapiiriin liit-
tyvid leikkeja, peleji ja huvituksia. Leikit ja ajanvietteet olivat liséksi vahvasti yhteydessi
tyohon, asumiseen ja yleensd eliméntapaan kulttuurissa, joka pohjautui maatalouselinkeinoi-
hin. Kansanleikit liittyivit maéréttyihin vuodenaikoihin ja vuotuisjuhliin. (Karkkéinen 1989,
20.) Kunakin vuodenaikana leikittiin juuri sille tyypillisid leikkejé, ulkona tai sisétiloissa. Esi-
merkiksi keviilld kokoonnuttiin keinuille ja helluntaista alkoivat kiinniotto- ja piiloleikit —
kesilld karkelointi, liikkuntaleikit ja urheilupelit olivat suosittuja. Syksyisin kerddnnyttiin illan-
istujaisiin sisitiloihin seuraleikkien ja niytelmileikkien merkeissi ja talvisaikaan saatettiin si-
sdlld leikittdvien laulu-, seura- ja panttileikkien sekd voimainkoetusten ja notkeustemppujen

ohella leikkié ulkona talvisia liikuntaleikkejd. (Endjarvi-Haavio 1935, 274 — 280.)

Vuoden eri merkkipéivisté ja juhlapyhistd joulukausi, uudenvuodenaatto, loppiainen, laskiai-
nen, padsidinen, helluntai, juhannus ja kdyri (pyhdinmiesten péivd) olivat tavanomaisia leikki-
kausia. My6s muiden tilaisuuksien yhteydessd kuten luojaisissa, talkoiden lopettajaisissa tai
sunnuntaisin leikkiminen oli tavallista. Monilla paikkakunnilla oli erityisid paikkoja, jonne
kokoonnuttiin leikkiméén. (Collan 1904, IV — VIII.) Nykyisenkaltaisia erillisid kenttia, saleja
ja uimaloita ei vield ollut, vaan leikkipaikat méaédraytyivit pihan ja luonnon sallimien ehtojen

kesi- ja syyspdivind sekd uintia vesien lammettyd. (Karkkadinen 1989, 22.)

1900-1uvun alun leikkiperinteeseen on kuulunut koko joukko erityyppisié leikkeji, peleja ja
ajanvietteitd. Tuolloin lasten leikeilld ei ollut vield mitdéin yhtendistd nimistod (Kirkkdinen
1989, 20). Leikit kulkivat suullisena perinténé ja muuntelun ansiosta niistd on 16ydettéavissd
lukuisia toisintoja eri puolilta maata. Collan (1904) ja Okkola (1928) ovat pidtyneet leikkien
ryhmittelyihin, jotka muistuttavat monessa suhteessa toisiaan. My6s Talveen (1967; 1979) ha-
vainnot Suomen kansankulttuuriin sisiltyvistd leikeistd ja peleisté tdydentévit edellisten anta-
maa kuvaa leikkiperinteen sisdllostd tdmén vuosisadan alussa. Heid4n kuvaustensa mukaan
t4ni aikana leikittiin erilaisia juoksu-, kiinniotto- ja piiloleikkejd, joihin kuuluivat mm. hippa-
silla, leskisilld, ndkkisilld, karhusilla ja karttupiilosilla olo. Pallopelejd oli monia erilaisia ku-

ningaspallosta ja neljdstd maalista polttopalloon, pitkddnpalloon, neljdén maaliin ja pallon
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pomputteluun. Lyomai- ja heittopeleihin muilla vilineilld kuin pallolla kuuluivat esimerkiksi
nappikuoppa, pilpunlyonti, kyykanlyonti, kivenheitto maaliin ja lumisota. Hyppyleikeista
tunnettiin mm. ruudun hyppéddminen, hyppynuora ja laudalla hyppddminen. Kesdisin monen-
laisilla kiikuilla eli keinuilla kiikkuminen ja tasapainoilu puujaloilla oli suosittua. Talvisiin ul-
koleikkeihin kuuluivat esimerkiksi hiihto, luistelu ja médenlasku sekd valliherra, lumilinna ja
villikelkka. (Collan 1904; Okkola 1928; Talve 1967, 334 — 335; 1979, 248 — 249.) Mainitta-
koon, etti likkunnallisuus ja urheilullisuus korostuivat monissa edelldmainituissa leikeiss;
Okkolan kokoelmaan kuuluvista lasten pihapiirin leikeisté yli puolet oli ns. liikkunnallisia leik-
keja (Karkkdinen 1989, 21 — 22). Osa leikeistd voitaisiin ryhmitelld myds urheiluleikeiksi, joi-
hin varsinaisten urheilulajien lisdksi voidaan sisillyttdad sekalainen joukko leikkejd, joissa on
piirteitd voimainkoetuksista, tasapainokokeista, kiipeilystd, aseharjoituksista, taistelusta seka

hyppéaamisestd (Talve 1979, 248).

Etupdissd sisdtiloissa leikittiin seura-, niytelmi- ja panttileikkejé, toisinaan my6s laulu- ja
piirileikkejd. Naytelmaileikkejd olivat mm. nauriisilla ja laivasilla — ensinmainittu oli hyvin
yleinen ja tunnettiin melkein koko maassa. Seuraleikkeihin kuuluivat esimerkiksi sokkosilla
olo ja paistinsyominen, nenéliinan heitto ja ystivin arvaaminen. Panttileikkejd olivat mm. lai-
van lastaaminen, numeroleikki, kankaan myyminen ja sarvisilla olo. (Collan 1904; Okkola
1928; Talve 1979, 246 — 248.) Seuraleikkien ohella harrastettiin kujeita, esimerkiksi tihtien
katsomista (Collan 1904). Erityisesti poikien ja nuorten miesten suosiossa olivat erilaiset voi-
ma-, vahvuus- ja ketteryyskokeet. Voimankoetuksiin kuuluivat mm. sormikoukun, niskanuo-
ran ja vikikartun vetdminen ja painiminen, notkeusliikkeitd puolestaan olivat kiisken onkimi-
nen, suolanpunnitus, suutarin sohiminen, hevosen kengittdminen seké avaimen potkaisemi-

nen. (Collan 1904; Okkola 1928; Talve 1979, 245 — 248.)

Lasten ja nuorison suosiossa ovat olleet erilaiset perinteelliset pelit, kuten kivi-, kuula-, nappi-
ja lanttipelit. My6s lautapeleja pelattiin; Suomessa tunnettuja pelejé olivat esimerkiksi mylly-
peli ja kettupeli. (Collan 1904; Talve 1979, 248 — 250.) Muita suomalaisten harrastamia peleja
olivat mm. noppapelit ja erilaiset korttipelit (Talve 1979, 250).

Edellisesti leikkien katsauksesta — kuten myds Collanin ja Okkolan yhteenvedoista — puuttu-
vat kokonaan pikkulasten rooli- ja jiljittelyleikit, joissa matkitaan usein aikuisten péivittdisid
toimia ja jotka olivat hyvin tavallisia lasten keskuudessa. Maaseutuyhteison lapsien leikkeihin
kuluvan vuosisadan alussa kuuluivat mm. vanhempien maa- ja metsitalouselinkeinoon liitty-

vien toimien jaljittely; kivisti tai kidvyistd valmistettujen kotieldinten hoito, oja- tai peltotsi-
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den tekeminen. Kauppaleikit ja kotileikit olivat niin ikédén suosittuja. (Kallioniemi 1973, 114
— 115; Korkiakangas 1989, 93 — 94, 105 — 106.) Kotipiirissi leikittiin kirkollisia toimituksia,
erityisesti hautajaisleikit olivat lasten suosiossa (Kallioniemi 1973, 115; Korkiakangas 1989,
102 - 103). Leikkihdiden viettdminen kuului myds lasten leikkeihin, ehké vield enemmén
nuorten seurustelutapoihin (Korkiakangas 1989, 102; Sarmela 1981, 157 — 162). Lapset mat-
kivat erilaisten ammattien edustajien toimia; esimerkiksi kansanparantajien seuraaminen johti
kupparina olon leikkimiseen. Koululaitoksen mukana yleistyivit lasten koululeikit ja maaseu-
dulla yleiset kaupunkilaiset kesdvieraat innostivat lapsia "herrasvédked" jéljitteleviin leikkei-

hin. (Korkiakangas 1989, 100 — 109.)

Lasten kdyttamat leikkikalut olivat 1900-luvun alkuvuosikymmenind 1dhinn4 luonnosta saatu-
ja esineité tai lasten itse veistelemid tai valmistamia kérryjd, veneitd, rdikkid, hyrrid, palloja,
helistimid, nukkeja ja nukenvaatteita. Ostolelut — esimerkiksi savikukot, metalliset pillit, nu-
kenpdit, posliinieldimet, pelit ja kuvakirjat — alkoivat yleistyd Suomessa varsinaisesti vasta

1920-Iuvulta ldhtien. (Lonngvist 1981, Talve 1979, 250 — 251.)

Kaiken kaikkiaan maaseudun lapset ndyttévit vuosisadan vaihteen Suomessa leikkineen paa-
asiassa omaehtoisia ja perinteisii leikkeja. Mallit leikkeihin saatiin ldhiympéristostd ja vihai-
set leikkikalut olivat etupidssé kotitekoisia. Lasten leikeissd kuvastuivat liséksi tulevaisuuden
sukupuoliroolit. Aikuiset eivit puuttuneet leikkimiseen, vaan lapset leikkivit yleensd keske-
ndin. Kuitenkin jo 1920-luvulta alkoi muutos, jossa aikuisten osuus leikeissd korostuu ohjaa-
jan ja opastajan roolissa. Koululaitos levitti uusia leikkeji ja muut vaikuttajat kuten lisdanty-
nyt liikkuminen ja viestimet alkoivat vihitellen muuttaa ja avartaa leikin maailmaa seki laa-
jentaa yleisesti maailmankuvaa. 1950-luvulta lahtien teolliset leikkikalut yleistyivdt Suomes-
sakin ja leikki vilineellistyi. Samalla ulkoiset vaikutteet ja kaupallinen viihdekulttuuri seka
teknologian uusimmat sovellukset alkoivat nékyé yhd korostuneemmin sekd maaseudun ettd

kaupunkien lasten leikeissd ja leikkitavoissa. (Korkiakangas 1989, 92 — 93.)

4.3.2 LASTEN LEIKKIPERINNE 1900-LUVUN LOPULLA

Lasten nykyinen leikkiperinne Suomessa on aihe, josta ei ole saatavilla kovin paljon tuoretta
tutkimustietoa lukuunottamatta Kallialan (1999) tutkimusta leikkikulttuurin ja yhteiskunnan
muutoksesta. Lastenperinne on tosin saanut osakseen kasvavaa kiinnostusta erilaisten semi-
naarien yhteydessi ja esimerkiksi monissa lehtiartikkeleissa on ilmaistu huolestuneisuutta

leikkiperinteen katoamisesta, mutta varsinaista lasten leikkien keruuta ja kartoitusta Suomessa
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ei ole 1980-luvulla tehty kovinkaan paljon muutamia poikkeuksia lukuunottamatta. Kattavim-
piin esityksiin kuulunevat vuonna 1969 oppikouluissa toimitettu lastenperinteen kerdys, johon
vastauksia saatiin noin kahdeltasadalta suomenkieliseltd koululta ympéri Suomen (Virtanen
1970) sekd Lounais- ja Keski-Suomen pihaleikkeja 1969-luvun lopussa ja 1970-luvulla kos-
keneet tutkimukset (Helanko 1969; 1970; 1972; 1973; 1975; 1976). Suomalaisen Kirjallisuu-
den Seuran kansanrunousarkistossa on my0s jonkin verran 1980-luvulla kerittyi lasten leik-
keihin liittyvéd aineistoa. Vuonna 1986 toimitettu koululaishuumorin keruu kuvaa 1980-luvun
lasten suullista ja kirjallista perinnettd; vitsejd, loruja, piloja, parodioita, arvoituksia, kuvakir-
joituksia ja ennustuskuvioita (Lipponen 1988). Suomalaisen Kirjallisuuden Seuran kansanru-
nousarkistoon (KRA) keritédédn jatkuvasti nykyperinteeseen kuuluvia uusia leikkeji, mits
edustaa mm. vuosina 1986 — 1989 KRA:n kenttityoohjelmaan kuulunut tyttdjen taputusleik-
kien tallennusprojekti (Lipponen 1989, 32 — 33). Harvoihin alan retrospektiivisiin tutkimuk-
siin kuuluu Korkiakankaan (1989) lisensiaatintutkielma, joka kisittelee keskisuomalaisen
maaseutuyhteison leikkeja ja kansanomaista kasvatusta 1900-luvulla. Tuorein alan kotimaisis-
ta tutkimuksista on Kallialan (1999) viitoskirja leikkikulttuurin muutoksesta ja sen yhteiskun-

nallisista kytkennoista.

Maamme on tdmén vuosisadan Kuluessa kokenut voimakkaan kulttuurisen murroksen yhteis-
kunnan nopean teollistumisen, mekanisoitumisen ja teknistymisen seké yhteiskunnallisten ra-
kennemuutosten seurauksena, miki heijastuu my6s lasten leikkikulttuurissa. Yhtendisen ja
jatkuvan aineiston puuttuessa on vaikea jéljittas tdsmallisesti, kuinka ja milloin muutos on
tapahtunut, mutta aiemmin esitettyjen taustatekijoiden valossa voidaan olettaa, ettd moderni-
soituvassa yhteiskunnassa osa vanhoista perinteisisté leikeista jdid pois lasten leikkivalikoi-
masta tai ne muuttuvat sisdlloltaéin ajankuvaa vastaaviksi ja lisidksi syntyy kokonaan uusia,
paremmin nykyajan lasten tarpeita tyydyttivid leikkejd. Suomessa modernisoitumisen kausi
ajoittuu vuosisadan jilkipuoliskolle, etenkin 1960- ja 1970-lukuja on kuvattu kiihtyvin kehi-
tyksen aikakaudeksi. Tédssd valossa 1970-luvullakin tehdyt perinnekeruut antanevat mielen-
kiintoista tietoa lasten nykyaikaisesta leikkiperinteestd, jota uudempien artikkeleiden kuvauk-

set lisdksi tdydentédvit.

Kuvaukset lasten leikkiperinteestd 1960-luvulta puhuvat vanhojen leikkien aseman séilymisen
puolesta. Esimerkiksi Turun, Rauman ja Salon lastenleikkien suosiota kartoittanut Talve
(1967) toteaa, ettéd suurin osa silloisessa leikkiperinteessi esiintyvisté leikeistd on vanhoja
leikkejd, joita kaikissa kolmessa kaupungissa oli leikitty jo vuosikymmenien ajan. Natta- eli

hippaleikki oli Lounais-Suomen kaupunkilaislasten suosituin leikki 1960-luvun alussa. Muita
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suosittuja yhteisleikkeji olivat tuolloin erilaiset piiloleikit kuten kirkonrotta ja pikipata. Poiki-
en leikkejd olivat edellisten liséksi poliisi ja rosvo, takaa-ajo sekd kymmenen tikkua laudalla
kun taas tyttdjen suosimiin leikkeihin kuuluivat kumilankatwist, nuorahyppely, ruudun hyp-
pidminen seké pallottelu. Nuoremmat tytot leikkivit mm. koti- ja nukkeleikkeja sekd noita-
akkaa ja saman ikdryhmain pojat suosivat sotaleikkeji, kilpajuoksua ja mustaa miesti. Uusi
leikkitulokas 'kumilankatwist' levisi 1960-luvun alussa Suomeen Turun kautta vakiinnuttaen

nopeasti suosionsa muun leikkiperinteen joukossa. (Talve 1967, 309 — 336.)

Virtasen (1970) tutkimus 1960-luvun kouluikdisten lasten perinteesté tarjoaa tyypillisid esi-
vihemmalle huomiolle. Tutkimukseen osallistuneet lapset leikkivét tavallisimpia pihaleikke-
jd, joista suosittuja olivat erilaiset kiinniotto-, piilo- ja palloleikkien muunnelmat. Kiinniotto-
leikeistd leikittiin esimerkiksi takaa-ajoleikkejd kuten nattaa eli hippaa (eli littaa, ristid) sekd
rosvoa ja poliisia; harrastettuja piiloleikkeja olivat mm. kirkonrotta, 10 tikkua laudalla, piste,
karttupiilo, purkkis ja vinkki. Palloleikeistd mainittiin mm. jalkapallo, polttopallo, nelimaali ja
pallon pompottelut. Leikkisodat kuten puks-sota, lumisodat ja intiaanileikit olivat suosittuja
tdmankin ikdpolven lasten keskuudessa, samoin monet tappelut. Muusta toiminnasta maini-
taan esimerkiksi uinti, méenlasku, ruudun hyppiddminen, nuorahyppely, kumilankatwist, valo-
kuvaajaleikki, ladkarileikki ja piirileikkilaulut. Erilaisten esineiden kuten kiiltokuvien, posti-
merkkien, purkkakuvien, iskelmitéhtien ja auton kuvien, leppikerttujen tai luonnon esineiden

kerddminen ja vaihtaminen on myds ollut suosittua puuhaa pihojen lasten keskuudessa. (Vir-

tanen 1970.)

Helangon (1969) tutkimus turkulaisten lasten pihayhteisdjen toiminnasta tarkentaa 1960-1u-
vun loppupuolen — tosin lounaisen Suomen — lapsien leikeistd saatavaa kuvaa. Helanko tar-
kastelee ajankohdan suosituimpia leikkejd ikd- ja sukupuoliryhmittéin, silld osa leikeistd on
selvisti niiden mukaan suuntautuneita. Alle kouluikiisten lasten suosituimmiksi leikeiksi
osoittautuivat santakakkujen tekeminen, hiekkalaatikkoleikit, leikkiautoilla leikkiminen, koti-
leikki seki nukkeleikki. Seitsenvuotiaat pojat olivat kiinnostuneita leikkiautoista ja polkupyd-
riilystd, muita suosittuja leikkeji olivat rosvo ja poliisi, sotaleikki sekd hippasilla olo. Jalka-
pallo ja polkupyoriily olivat 12-vuotiaiden ja sitd vanhempien poikien suosimia leikkejd, mut-
ta joissakin leikeissé ndkyi jo selvid idn tuomaa eroa. 12-vuotiaat leikkivit vield rosvoa ja po-
liisia, ajoivat polkupyérérallia, kiipeilivét ja hyppivit pituus- ja korkeushyppyé, kun taas yli
12-vuotiaiden "leikkeihin" kuuluivat korttipeli, tupakanpoltto, moottoripydrilld ajo sekd ra-

hoilla leikkiminen. Tytt6jen leikkimistavoissa ndkyy vastaavaa ikéryhmittéistéd vaihtelua.
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Koulunkdyntinsi vasta aloittaneet leikkivit koti-, nukke- ja kauppaleikkejé, natusia ja lasten-
vaunuleikkejd sekd keinuttelivat ja kerésivit kiiltokuvia. 12-vuotiaiden tyttojen leikkeihin

kuuluivat mm. nuorahyppely, natusia, pitkdnuora, kumilankatwist ja kirkonrotta. Yli 12-vuo-
tiaat tytot sitd vastoin suosivat penkilld istumista, polkupyoriilyd, sulkapalloa, korttipelia, tu-

pakanpolttoa ja rautalankamusiikin kuuntelemista. (Helanko 1969, 63.)

Virtanen (1981b) toteaa, ettd 1980-luvulle tultaessa pihaleikkien harrastus on vihentynyt ja
lapset luopuvat leikeistdéin yhd varhemmin. Sukupuolen mukaan suuntautuneet pienten ryh-
mien leikit kuten nuorahyppely ja kumilankatwist seka erilaiset tavoitteelliset joukkuepelit
ndyttavit hinen mukaansa kuitenkin yhé elinvoimaisilta muuttuneidenkin elinolosuhteiden
keskelld. (Virtanen 1981b, 77.) Leikkiperinne eldd myos koulun pihoilla vilituntien aikana.
Koskinen-Nurmen (1983) selvitys raumalaislasten vélituntileikeistd osoittaa, ettéd perinteiset
leikit kuten nuorahyppely, hippa, neljad maalia, kahden tulen vilid sek poliisi ja rosvo olivat
yleisid neljasluokkalaisten koululaisten yhteisleikkeji. Erityisesti tytot leikkivit ruutua ja
twistid, pojat puolestaan jalkapalloa, kiipeilyi ja voimainkoettelua. Nuoremmat lapset leikki-
vit mm. hippaa ja valokuvaajaa seki pelasivat korttia vanhempien leikkiesséd neljdd maalia tai
nojaillessa seinédén ja kertoessa juttuja. Koskinen-Nurmen mukaan eri leikit olivat suosittuja

eri kouluissa ja vélituntiperinteessa esiintyi selvid muotiaaltoja. (Virtanen 1988, 141.)

Tyttojen vilituntileikkejd kartoittaneen Lipposen (1989) mukaan 1980-luvun lopun suosituim-
piin vilituntitoimintoihin kuuluivat nuorahyppely, twist, edellisen muunnelma sokkelo, ruu-
dun hyppéiminen, hippasilla olo, kutominen ja pallonheitto. Kaikkein uusimpana leikkitulok-
kaana mainitaan tyttdjen taputusleikit, jotka ilmestyivét vieraana lainana vilituntien leikkire-
pertoaariin vuonna 1985. Lipposen mukaan myds taputusleikeille ovat ominaisia nykyiselle
leikkiperinteelle tyypilliset piirteet kuten véhéinen tilan tarve, sukupuolisidonnaisuus, urhei-
lullisuus, lyhytkestoisuus ja nopeatempoisuus. Taputusleikit eivit ole kuuluneet vanhaan ta-

lonpoikaiseen tai suomalaiseen lasten 1900-luvun leikkiperinteeseen. (Lipponen 1989.)

1900-luvun jilkipuoliskon lasten leikkiperinnettd kokonaisuutena tarkasteltaessa voidaan to-
deta, ettd monet ulkona leikittdvien leikkien perusmallit kuten juoksu-, kiinniotto-, piilo-, pal-
lo- ja hyppyleikit ja talviset leikit ovat ndytténeet sdilyneen lasten keskuudessa aina néihin
pdiviin asti. Nimitykset toki ovat muuttuneet ja leikeistd esiintyy lukuisia variaatioita, mutta
leikin keskeinen idea innoittaa yhtd lailla nykyisid kuin entisidkin lapsisukupolvia. Uuttakin
sisdltéd on liittynyt lasten leikkiperinteeseen 1900-luvun jilkipuoliskolla, mistd kertovat mm.

polkupyériilyn, mopoilun ja skeittailun eli rullalautailun suosio, kumilankatwistin ja taputus-
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leikkien kaltaisten uutuuksien vankka asema tyttdjen leikeissi seki jirjestdytyneeseen urhei-
luun kuuluvan toiminnan suosiminen yhé nuorempien lasten keskuudessa. Tupakanpolton ja
seiniin nojailun kuvaileminen "leikiksi" yli 12-vuotiaiden keskuudessa kertoo toisaalta siit,
ettd osa lapsista ja nuorisosta mieltd4 varsinaisen aktiivisen leikkimisen padasiassa nuorempi-

en lasten toimintamuodoksi.

Erityisesti sisdtiloissa leikkiminen on muuttunut vuosisadan loppupuolelle tultaessa. Toki ni-
nékin péivini leikitddn seuraleikkejé ja erilaiset lauta- ja nappulapelit ovat kokeneet varsinai-
sen renessanssin, ajatellaanpa vaikka muutaman vuoden takaista Trivial Pursuit -pelin valta-
vaa suosiota seki lasten ettd aikuisten keskuudessa. Viime vuosikymmenien teknologisen ke-
hityksen ja taloudellisen vaurastumisen seurauksena television ja videoiden katselu seki eri-
tyisesti tietokone- ja videopelit ovat tulleet yhi suositummiksi lasten sisitiloissa harrastamiksi
toimintamuodoiksi. 1980-luvun puoliviliin mennessa kolmessa neljdsosassa suomalaisista
kotitalouksista oli viritelevisio, kolmanneksessa talouksista jopa kaksi tai useampia vastaan-
ottimia (Sinkko 1986, 428). Kalkkisen (1986, 12 — 14) mukaan television katselu vei 1980-lu-
vulla 9 — 14-vuotiailta lapsilta arkipdivisin aikaa keskiméirin puolitoista tuntia ja viikon-

loppuisin kahdesta kolmeen tuntia.

Myds mikrotietokoneet ovat yleistyneet; arviolta 15 % suomalaisista 10 vuotta tayttineistd
asuu taloudessa, jossa on kotitietokone. Sinkon (1986) mukaan tietokonepelien ympirille on
syntynyt oma 'kirjallisuutensa’, joka ei poikkea muusta vastaavasta mutta perinteisemmasti
lasten viihteen maailmasta. (Sinkko 1986, 428 — 430.) Tietokonepelit voidaan jakaa kolmeen
paaryhméin; 'vihollisia avaruudesta’ -tyyppisiin yksinkertaisiin torjuntapeleihin, seikkailupe-
leihin seké oppimispeleihin. Tietokonepelien ja ohjelmoinnin suosion taustalla nihdiin te-
hokkaat motivaatiorakennelmat ja huomionarvoisena pidetdin myos sit4, ettd lapsi saa aina
vastauksen tai palautetta koneelta. (Palonen-Tikkanen 1984, 395 — 396.) Julkusen (1988) mu-
kaan tietokonepelien pelaamisesta ja videofilmien katselusta on tullut uusi yhdessdolomuoto
ja sen viline. Molempiin liittyy myds lainausinstituutio. Tietokoneet ja videot kuten muutkin
joukkotiedotusvilineet ovat yhté lailla yksinolon viline; "monien nuorten yksindisiin iltapéi-

viin kuuluu nauhuri, musiikkivideo, Aku Ankka tai tietokonepeli”. (Julkunen 1988, 30.)

Leikin siséllon muuttuminen nykyisen kulttuurin elementtejd myotiileviksi lienee selvimmin
ndhtévissé lasten rooli- ja jdljittelyleikeissi. Korkiakankaan (1989) mukaan keskisuomalaisen
maatalousyhteison lasten uusiin roolileikkeihin kuuluivat mm. apteekki-, pankki- ja kirjasto-

leikit sekd kerhon, grillin ja baarin pitdmisen leikkiminen. Vanhoista leikeistd ovat sdilyneet
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kauppa- ja kotileikit, suosittuja ovat myds virallisen terveydenhoidon malleja noudattavat 134-
kiri- ja sairaanhoitajaleikit. Aikuisten toist4 jaljittelyn kohteena olivat maalarin, postinkanta-
jan ja toimistosihteerin toimet seki yleensé toimistotdiden tekeminen. Maanviljelijaperheen
lapset jdljittelevit yhid vanhempiensa toitd; kdpylehmilldkin leikitéddn vield kotieldinten hoitoa
ja navettatoitd, metsidnhoitoon liittyvid toimia jéljitellddn puunpalasta tehdyn moottorisahan
avulla ja etenkin pojilla on koneisiin kuten traktoreihin ja autoihin liittyvid leikkejd. Maata-
loustditi jéljittelevissd leikeissi traktori ja muut koneet ovat korvanneet hevosen. Aiemmin
hevonen kuului poikien leikkien piiriin, mutta nykyéén se on etupééssd tyttdjen puuhailujen
kohde. Tyttojen ratsastusharrastus ja leluteollisuuden luomat leikkiponit ja leikkiratsastushe-
voset ovat voimistaneet tdtd suuntausta, jonka taustalla voidaan nihdd my6s perinteisten suku-

puoliroolien osittaista muuttumista. (Korkiakangas 1989, 92 — 124.)

Nykyisin vain tytot leikkivit sellaisia kotileikkejd, joissa jaljitellddn kodinhoitoon liittyvii t6i-
t4. Uutena piirteeni on miehen roolin himértyminen kotileikissd — poikia ei mielelldédn oteta
mukaan leikkeihin, silld heiti ei niissi tarvita. Kotileikeissé jéljitelldén yhd myos héitd, ristidi-
sid ja "seuroja", mutta hautajaisten leikkiminen on ilmeisesti vahentynyt aiemmasta. Kuvitte-
luleikeissi nikyvit joukkotiedotusvilineistd saadut mallit. Korkiakankaan tutkimukseen osal-
listuneiden lasten vanhemmista puolet ilmoitti lastensa jiljittelevin toistuvasti ajankohdan
suosittuja televisio-ohjelmia leikeissédén. Poikien suosituimpiin roolileikkeihin kuuluivatkin
ralliautoilija- ja intiaanileikit sekd linkkiri- ja supermiesleikit. Television musiikkiohjelmat
innostavat lapsia rocktihtini esiintymiseen ja lastenohjelmat askartelemaan, piirtdméén, lau-
luleikkeihin ja sanontojen matkimiseen. (Korkiakangas 1989, 92 — 124.) My6s Julkunen
(1988) on todennut, etti joukkotiedotus kietoutuu monella tapaa lasten ja nuorten leikkeihin ja
yhdessiolon muotoihin. Televisiosta ja sarjakuvalehdistd omaksutaan juoniaineksia ja henki-
16hahmoja leikkeihin. Esimerkiksi television avaruussarja voi toimia pdivékodin legoleikkien

aiheena ja vanhemmilla lapsilla vilituntileikkien kehyksend. (Julkunen 1988, 30.)

Kallialan (1999) tutkimus 1990-luvun péiivikotilasten leikeistd vahvistaa kisitystd, jonka mu-
kaan aikuisuuden, lapsuuden seki yhteiskunnan muuttuminen heijastuu lasten leikkikulttuu-
rissa. Kalliala tarkasteli leikkikulttuurin muutosta vertailemalla toisiinsa 1950-luvun ja 1990-
luvun leikkejd ja analysoi leikkien luonnetta Caillois'n luokituksen pohjalta. Johtopédtokse-
nain Kalliala totesi, ettd perinteiset leikit viehattavit lapsia vieldkin, mutta olosuhteet ovat
muututtuneet leikille entistd epdsuotuisammiksi. Ndin ollen yhd harvempia pihaleikkejd leiki-
td4n yhid vihemmidn, silld lisddntynyt harrastaminen on vienyt leikkijdt pihoilta. Monen lapsen

leikkiperinteeseen kuuluu kuitenkin yhi perinteisid agon-leikkejd (hippaleikit ym.) — kilpailun
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elementti puhuttelee lapsia. Lasten omia leikkeji leikitédéin niiden itsenséd vuoksi ja ne siirtyvit

eteenpdin ilman aikuisten mydtéavaikutusta.

Alea-lajiin kuuluvia loruja ja leikinalkamislukuja tunnetaan yhi harvempia ja niitd kiytetsin
yhd harvemmin. Nykyéén lorut toimivatkin usein "riidanratkaisuloruina” leikkien yhteydessa.
Huimauksen elementin siséltidvit ilinx-leikit ovat sdilyttdneet asemansa vuosikymmenesti toi-
seen, vaikkakin se, mikd koetaan huimaavaksi vaihtelee ajan mydti. Mimicry-leikeissi ajan ja
kulttuurin muutokset ndkyvét monin tavoin. Lapsi saa ainekset kuvitteluleikkeihinsé koko ko-
kemusmaailmastaan — aikuisten ja lasten reaalimaailmasta seké fantasian ja fiktion maail-
masta. Leikkien ilmiasu onkin muuttunut nopeasti ja mydtéilee yhteiskunnan ja kulttuurin
muutosta. Tyttdjen kotileikki ja poikien sotaleikit ovat leikin perusteemoja, jotka ovat siily-
neet muutostenkin keskelld. Aikaisemmin kuvitteluleikkien tulkinnan saattoi johtaa lapsen

leikkipiiristd ja elinympéristostd, mutta endd timé ei Kallialan mukaan ole useinkaan mahdol-

lista. (Kalliala 1999, 275 — 290.)

Uusimpana uutuutena leikkiperinteen kenttédin saattavat Suomessakin liittyé ns. leikkipelit,
joissa yhdistetéddn perinteistd suomalaista leikkikulttuuria "uusiin peleihin ja leikkeihin". Na-
mé uudet leikit ja pelit ovat syntyneet 1970-luvulla Yhdysvalloissa, jossa niistd kédytetéddn ni-
mitystd "new games". Leikkipelit on tarkoitettu kaiken ikéisille ja kummallekin sukupuolelle
eikd niissd korosteta taitoa, kuntoa tai voimaa vaan yhteistoiminnallisuutta, mielikuvitusta,
ruumiillista koskettamista ja leikkimisen tuottamaa iloa ja hyvénolon tunnetta. Itse pelit, esi-
merkiksi liukunakki, vampyyri, rahkiképald tai pruj, ovat joko aivan uusia tai kehitelmia van-
hoista peleistd ja leikeistd. (Ristmeri 1991, 52 — 53; Sironen & Kirkkéinen 1988, 88 - 91;
Tiihonen 1989; 1990.) Suomessa leikkipelien puolestapuhujana on 1990-luvun alusta toiminut
Opiskelijoiden Liikuntaliitto, joka niilld pyrkii vaikuttamaan koulujen liikuntakulttuuriin.
Nihtdviksi jaa liittyyko tdmaé aikuisten piirissd syntynyt uusi leikkitoiminta muuhun leikkipe-
rinteeseen ja siirtyyko se aikanaan myos lasten leikkien osaksi. Lasten leikkiperinteessi elavit |
ja kukoistavat vain sellaiset yhteisén kulttuurin ainekset, joilla on yhteys lasten jokapaivii-

seen eldméin ja jotka vastaavat lasten todellisiin tarpeisiin.
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5 SUOMEN SAAMELAISET JA SAAMELAISKULTTUURI

5.1 SAAMELAISALUE JA SAAMELAISVAESTO

Saamelaiset edustavat Pohjois-Fennoskandian vanhinta tunnettua, esihistoriallisilta ajoilta pe-
riytyvid viestod. Vaikka saamelaiset asuvat nykyisin etupéissé neljan valtion — Norjan,
Ruotsin, Suomen ja Vendjin — alueilla pienend vihemmistoné, he ovat kuitenkin Pohjolan al-
kuperiiskansa, johon verrattuna muut alueen asukkaat ovat uusia tulokkaita. (Aikio-Puoskari
1987; Johdatus saamentutkimukseen 1994, 8; Lappalainen 1992; Saamelaiskulttuuritoimikun-
nan mietintd 1987,1.) Saamelaisten oma suomalais-ugrilainen kieli ja omaperdinen luonnon-
oloihin sopeutunut kulttuuri tekeviit heisté selvisti erillisen kansanryhmén. Saamelaisten al-
kuperistd ja varhaishistoriasta voidaan esittidé vain olettamuksia, mutta nykyisten arvioiden
mukaan saamelaisten ja suomalaisten kulttuuri alkoi eriytyd n. 2000 e.Kr. (Aikio-Puoskari

1987; Holmberg 1974; Saamelais... 1987,1.)

“Saamelainen” on etninen nimitys, joka perustuu omakieliseen sanaan. Sana “lappalainen” ei
ole nykyisin rinnastettavissa edelliseen nimitykseen, silld lappalaisia olivat muutkin kuin saa-

melaisldhtoiset lapinkylien asukkaat. (Saamelais...1987, 2.) Saamelaiset kuten muutkin pienet

Esimerkiksi sanan “lappalainen” katsotaan siséltdavin kielteisen arvovarauksen (Miiller-Wille

1981, 21). Nimitys voidaan lisdksi liittd4 etnisen identiteettinsd menettineeseen saamelaiseen

(Sara 1984)

Saamelaiset ja saamelaiskulttuuri ovat vakiintuneet nykyisille alueilleen verrattain myohaén.
Saamelaisalue (Sapmi) ulottuu kapeana kaarimaisena vybhykkeeni Norjan Rérosin ja Ruotsin
Idren seuduilta Kuolan niemimaan itdpadhén. Arviot saamelaisvéestdon méérastd ovat vaihte-
levia, silld eri aikoina véestonlaskennoissa saamelaisuus on mééritelty monin eri tavoin — ko-
konaismédirin arvioidaan kuitenkin liikkuvan luvuissa 50 000 — 100 000. Neljésti eri valtiosta
Norjassa saamelaisia on eniten, n. 20000 — 50000 henked, Ruotsissa lukuméird vaihtelee
10000 - 17000, Suomessa saamelaisten méérd on n. 4000 — 7500 ja Venijilld (entisessd Neu-
vostoliitossa) n. 1000 — 2000. (Aikio ym. 1985, 107; Aikio-Puoskari 1987; Asp 1993, 30; Asp
ym. 1980, 7-11; Holmberg 1974; Johdatus... 1994, 7; Lappalainen 1992; Saamelais... 1987,
2,116 — 123; Saamelaiskidrijit 1999.) Siuruaisen ja Aikion (1977, 11) mukaan saamelaisten
kokonaismadrd voi yltdd jopa lukuihin 70000 - 300000, jos saamelaisuus mééritelldin vil-

jemmin perustein kuin nykyisissé laskennoissa.
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5.1.1 SAAMELAISALUE

Suomessa saamelaisalueen eli saamelaisten kotiseutualueen muodostavat Enontekion, Inarin
ja Utsjoen kunnat sekd Sodankyldn kunnasta Lapin paliskunnan alue, joka sijaitsee kunnan
pohjoisosassa Vuotsossa. Saamelaisalueen pinta-ala on runsas kolmannes koko Lapin ldé4nisti
ja sen asukasméérd vuonna 1989 oli 21868 henked. Vuoden 1983 arvioiden mukaan 26 %
saamelaisalueen viestdstd on saamelaisia, muu osa on suomalaisia. (Aikio ym. 1985, 107; Ai-
kio-Puoskari 1987; Saamelais... 1987, 118; Siuruainen & Aikio 1977, 15; Suomen tilastolli-
nen vuosikirja 1989.) Osa saamelaisista asuu kotiseutualueen ulkopuolella muualla Suomessa
tai ulkomailla. (Aikio ym. 1985, 107 — 108; Asp ym. 1980, 12 — 13; Saamelais... 1987, 120 —
121; Siuruainen & Aikio 1977, 12.)

Saamelaisten nykyinen asuma-alue Suomessa on vain murto-osa siitd, miti se on aikaisemmin
ollut. Saamelaiset ovat joutuneet vuosisatojen kuluessa viistymain voimakkaamman kulttuu-
rimuodon edessd yhd pohjoisempiin, ennestdédn asuttamattomiin osiin maatamme, jossa oli ti-
laa laajemmille kalastus- ja metsidstysmaille sekd laidunmaille (Aikio-Puoskari 1987; Asp ym.
1980, 9; Itkonen 1947; Siuruainen & Aikio 1977, 13). Saamelaisten on arveltu asuttaneen
Suomen eteldisimpid osia 500- ja 1000-luvuilla, itse asiassa Itkosen (1947) mukaan historialli-
sen ajan alussa rajalinjan Kokeméenjoki — Sysmi — Mikkeli — Puumala pohjoispuolella asui
ainoastaan saamelaisia. Vield 1500-luvulla saamelaisia tavattiin Keski-Suomessa ja 1600-1u-
vulla Kainuussa. Nykyistd vastaaville asuma-alueille saamelaiset asettuivat 1800-luvulle tul-

taessa. (Itkonen 1947, 50 - 82; Siuruainen & Aikio 1977,13 - 14.)

Kuluvalla vuosisadalla saamelaisasutus on paljolti pitdytynyt nykyiselld alueellaan. Asp ym.
(1980) kdyttavit tdstd nimitystd “territorial confinement” eli “alueellinen riippuvuus”, joka
kuvaa luontaiselinkeinojen harjoittamisen mahdollisuuden rajoittumista ainoastaan sopiviin
alueellisiin olosuhteisiin. (Asp 1993, 33; Asp ym. 1980, 8 — 9, 13; Siuruainen & Aikio 1977,
14,17.) Tosin esimerkiksi poronhoitoalueesta saamelaisalue muodostaa vain runsaan neljan-
neksen. Suomessa saamelaisalueen eteldraja ei noudata poronhoitoalueen rajoja niin kuin esi-

merkiksi Ruotsissa. (Saamelais... 1987, 118.)

Suomalaisia alkoi muuttaa Lappiin 1500-luvun loppupuolella ja jo 1700-luvun viimeisini
vuosikymmeninid suomalaiset olivat saavuttaneet Utsjoen pohjoisimmat alueet (Itkonen 1947,

67 — 80; Siuruainen & Aikio 1977, 14). Tdmin vuosisadan kuluessa suomalaisten muuttovirta
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Lapin keski- ja pohjoisosiin on ollut erityisen voimakas (Massa 1988, 31 — 33,36 - 39; Siuru-
ainen & Aikio 1977, 14,17).

Suomalaisten ja suomalaisuuden vaikutus nizkyy mm. alueen kuntien yhdyskuntarakenteessa.
Vield 1960-luvulla ei saamelaisalueella ollut Ivaloa lukuunottamatta mainittavasti taajama-
asutusta, mutta lahietédisyydelld kyllakin. Takalapin suurimmat taajamat olivat ensisijaisesti
suomalaisvieston asuttamia. Asp (1965) kirjoittaa saamelaisasiain komiteamietinnén nimit-
tdneen Ivaloa “suomalaiskeskukseksi, josta késin asutus vyoryy lahiympérist66n” ja mainitsee
Enontekion Peltovuoman toiseksi vahvaksi suomalaisten tukikohdaksi. (Asp 1965, 26 - 27.)
Kuitenkin jo 1970-luvulla véesto oli saamelaisalueella keskittynyt pdidasiassa kuntakeskuksiin
ja suurempiin kyliin. Noin 35 % alueen perheistéd asui Ivalon ja Hetan kuntakeskuksissa ja
Utsjoen kyldssd, myds Inarin ja Vuotson kaltaiset suuremmat kylit olivat myos tarkeitd vies-
tokeskuksia. Edellimainituissa keskuksissa suomalaiset ovat selvinid enemmistoni, kun taas
saamelaisasutus on pysynyt vahvana keskuksista loitompana sijaitsevilla alueilla. (Siuruainen
& Aikio 1977, 15 - 16.) Vuonna 1989 taajama-aste oli Suomen tilastollisen vuosikirjan mu-
kaan Enontekiolld 2, Inarissa 5, Sodankyldssid 4, Utsjoella sitd ei ole ilmeisesti voitu laskea.
Taajama-asteluku kuvaa taajamissa asuvan véeston osuutta koko véestosté siten, ettd esimer-
kiksi luku yksi kuvaa 10,0 — 19,9 % koko asukasmaéristd. (Suomen tilastollinen vuosikirja

1989, 66 - 67.)

5.1.2 SAAMELAISVAESTO

Suomessa saamelaiseksi mééritelldén henkild, “jonka joko itsensi tai jonka vanhemmista tai
isovanhemmista ainakin yhden ensiksi oppima kieli on saame” (Aikio-Puoskari 1987, 6; Asp
1993, 32; Saamelais... 1987, 119; Lappalainen 1992). Tdméin miiritelmén mukaisesti laskien

Suomessa asuvien saamelaisten lukumaira v.1970 oli 4409 henkeid. Saamelaisvaltuuskunta

teensd 5722 saamelaista. Heistd 2652 oli ilmoittanut didinkielekseen saamen, 2803:1la didin-
kieli oli suomi ja 267:sté ei ollut tietoa. Tilastokeskuksen tiedot vuodelta 1983 eivét ole yhte-
neviiset saamelaisrekisterin tietojen kanssa. Tilastokeskuksen mukaan &didinkieleltd4n saame-
laisia oli kyseisend vuonna yhteensd vain 2729, joista 1282 saamelaisten kotiseutualueella.
Erot johtunevat saamelaisten kannalta puutteellisista henkikirjoituslomakkeista ja saamenkie-

len epdvirallisesta asemasta tuona aikana. (Asp 1993, 33; Saamelais... 1987, 119 - 121.)
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Saamelaiskérdjien kartoituksen mukaan vuonna 1999 Suomen saamelaisten kokonaismairi
oli 7502, joista saamelaisten kotiseutualueella asui 4083, muualla Suomessa 2829 ja ulko-
mailla 590 henked. Saamelaisalueen eri kunnissa saamelaisten lukuméirs jakautui vuonna
1999 seuraavasti (sulkeissa dénioikeutettujen saamelaisten osuus kunnan koko viestosti):
Enontekion kunnassa 429 (19,3 %), Inarin kunnassa 2243 (30,1 %), Sodankyldn kunnassa 424
(53 %) ja Utsjoen kunnassa 987 (69,9 %) saamelaista. Niin ollen Inarissa asuu méirillisesti
eniten saamelaisia, mutta ainoastaan Sodankyldn Lapin palkisessa ja Utsjoella saamelaiset

muodostavat enemmiston koko kunnan vikiméaraan nahden. (Saamelaiskérdjiat 1999).

5.2 SAAMELAISKULTTUURI

“Saamelaisen kulttuurin aineellisena ja henkiseni perustana on ollut luonto. Luonto oli mui-
naisen saamelaisen ruoka-aitta, materiaalivarasto ja kirkko, timénpuoleinen ja tuonpuoleinen,
sekd ihmisen ettd yliluonnollisen asuinpaikka. Muinainen elinkeinonharjoitus, riistanpyynti,
kalastus ja poroelojen hoitaminen, oli kietoutunut uskomuksiin luonnon henkisyydesti." (Saa-

melais... 1987, 3.)

5.2.1 PERINTEINEN SAAMELAISKULTTUURI

Saamelaiskulttuurille tunnusomaista on kokonaisvaltainen luontosuhde, joka heijastuu niin
henkisen kulttuurin, elinkeinojen kuin yhteis6eldménkin alueille. Kulttuuri saa erilaisia ilme-
nemismuotoja sen mukaan, millaisessa ympéristossd saamelaisten asuma-alueet sijaitsevat.
Saamelaiskulttuuri ei ole homogeeninen kulttuuri, vaikka sellainenkin kisitys on varsin ylei-
nen. (Aikio-Puoskari 1987) Perinteisesti saamelaiset on ryhmitelty asuinpaikan ja elinkeino-
jen perusteella tunturi-, metsé-, meri- ja jokisaamelaisiin. Tdma4 jako ei ole enédé nykyisin to-
dellisuutta vastaava, silld luontaiselinkeinojen merkitys on vihentynyt pidasiallisen toimeen-
tulon ldhteend. (Aikio-Puoskari 1987; Asp ym. 1980, 32; Saamelais... 1987, 130 — 131; Lap-
palainen 1992) Néiden perinteisten kulttuuriryhmien erot nakyvét nykyédn ldhinni elinkeino-

jen, kielen ja puvuston erityispiirteind (Aikio-Puoskari 1987; Saamelais... 1987, 5 -7).

Luonto on perinteisesti ollut saamelaiskulttuurin henkinen perusta. Saamelaisten muinaisusko
oli shamanistista luonnonuskontoa, joka on muistuttanut suomalaisia pakanallisia uskomuksia
ja saanut aineksia mm. skandinaavisesta tarustosta ja muinaisuskosta. Vanhassa saamelais-
kulttuurissa aikaan suhtauduttiin nykykisityksestd poikkeavasti — aika kasitettiin sykliseksi,
ikuiseksi kiertokuluksi. Vanha usko siilyi laajalti saamelaisten keskuudessa aina 1600-luvulle

asti. Kristillinen kirkko on tehnyt kd@nnytystyotd saamelaisten keskuudessa aina 1000-luvulta
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alkaen. Erityisen vahva vaikutus on ollut 1800-luvulla vaikuttaneen Laestadiuksen toiminnal-
la. Nykyédin saamelaiset tunnustavat kristinuskoa, kolttasaamelaiset kuuluvat ortodoksiseen ja
muut saamelaiset luterilaiseen kirkkokuntaan. (Saamelais... 1987, 3 — 8,32 — 46; Siuruainen &

Aikio 1977, 22 - 24.)

Luonto toimii myds kulttuurin aineellisena perustana; elimédnmuoto on mukautunut luonnon
vuotuisen kiertoon ja paikalliseen ympéristoon, luontoa liikaa rasittamatta. Esimerkiksi asu-
musta muutettiin sen mukaan, mistd parhaiten saatiin toimeentulo kunakin vuodenaikana. Pe-
rinteisessd saamelaiskulttuurissa elettiin pyyntikultuurissa, jossa elintarpeet hankittiin useasta
lahteestd. Téllaisessa luontoistaloudessa toimeentulo saatiin kerdilysté, kalastuksesta ja met-

sastyksestd. (Holmberg 1974; Saamelais... 1987, 5 - 10; Siuruainen & Aikio 1977, 45 — 48.)

Muita perinteiselle saamelaiskulttuurille ominaisia erityispiirteitd ovat luonnonkansoille omi-
nainen maanomistuskésitys sekd oma yhteiskuntajirjestelmé, ns. siidajéarjestelmi. Perheet
muodostivat siidoja, lapinkylid, joissa perheiden edustajat hoitivat yhteisid asioita kyldkoko-
uksissa. Naitéd kyldkokouksia kutsutaan my6s kotakardjiksi. Kotakéréjit jakoivat siidamaan

sukujen ja paikoin perheiden kesken. Siida omisti alueen, perheilld oli ainoastaan kotakirdjien

myyminen tai ostaminen oli saamelaisille vierasta. Siidakansa suojeli siidamaata ja piti huolta
sen tuottokyvyn sdilymisestd. Siidassa edut jakaantuivat tasan eikd sen sisédlld syntynyt suuria
varallisuuseroja — my6s vanhukset, sairaat ja koyhét saivat osansa saaliista. (Holmberg 1974;
Saamelais... 1987, 10, 14 - 15; Lappalainen 1992) Suurimman osan vuodesta perheet pysyiviét
vakituisilla asuinpaikoillaan siidan alueella, mutta vuoden pimeimmiksi ja kylmimmaéksi
ajaksi kokoonnuttiin talvikyliin. Talvikylit olivat siidan erityisid keskuksia, joihin keskittyi
sen asukkaiden yhteiskunnallinen ja poliittinen eldma. (Saamelais... 1987, 14 — 15; Tanner

1929, 345 - 346.)

Saamelaiskulttuurissa nékyy jilkid kontakteista mm. keski- ja itdeurooppalaisiin kulttuureihin,
tdllaisia ovat esimerkiksi veran kéytté saamen pukujen materiaalina ja pukuihin kuuluva ho-
peinen solki eli risku (Aikio-Puoskari 1987; Saamelais... 1987 , 91 — 97; Siuruainen & Aikio
1977, 48 — 50). Esineistdssd on samankaltaisuutta toisten arktisten alueiden kansojen kulttuu-
rien kanssa. Kotatyylistd asumusta kéyttdvét saamelaisten ohella intiaanit. (Siuruainen & Ai-
kio 1977, 49.) Saamelaiskulttuurin yhteys arkipdivin eldméén ja luontoon, myds menneena
aikana vallinneeseen elamidnmuotoon, ndkyy edelleen mm. joikuperinteessd, kalastus- ja an-

sastustaidossa, tulentekotaidossa, runsaassa valikoimassa kédytinnon esineistoa sekd varik-
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kéissd kansanpuvuissa (Saamelais... 1987, 65 — 97; Siuruainen & Aikio 1977, 48 — 50; Virta-
nen 1988, 70).

5.2.2 SAAMEN KIELI

Yksi kulttuurin vahvimpia kulmakivié on kieli. Saamen kieli kuuluu suomalais-ugrilaisiin kie-
liin, joista suomi ja muut itimerensuomalaiset kielet ovat sen l12himpié sukukielid. Saamen
kieli jakaantuu kuuteen — toisten ldhteiden mukaan yhdeksédin — murreryhméin, jotka poikke-
avat toisistaan niin paljon, ettd voidaan puhua eri kielistd. Murteisiin kuuluvat eteldsaame,
linsisaame, pohjoissaame, inarinsaame, koltansaame ja Kuolan saame. Néistédkin osa jakaan-
tuu edelleen omiksi murteikseen. Valtaosa eli noin 70 — 80 % saamelaisista puhuu pohjoissaa-
mea, josta kdytetdan myds nimitystd tunturisaame ja jota puhutaan kaikissa kolmessa Pohjois-
maassa. Suomessa puhutaan kolmea saamen péaamurretta. Tunturiseudulla — Utsjoella, Lansi-
ja Pohjois-Inarissa, Enontekiolld sekd Sodankyldssd puhutaan pohjoissaamea, Inarinjdrven
rannan saamelaisten keskuudessa inarinsaamea ja Nellimin, Sevettijirven seké Ivalon ympa-
ristosséd koltansaamea. (Aikio-Puoskari 1987; Asp 1993, 36 — 37; Saamelais... 1987, 129; Siu-
ruainen & Aikio 1977, 17 — 18.) Suomessa asuvat saamelaiset voidaankin kielen mukaan ja-
kaa kolmeen ryhméén: tunturi- eli pohjoissaamelaiset, inarinsaamelaiset ja kolttasaamelaiset.

(Asp 1965, 23; 1993, 37; Saamelais... 1987, 120.)

Saamen kieli on luonnonkansan kieli, joka kuvastaa rikkaalla tavalla kéyttdjiensi elimidnmuo-
toa ja ymparistod. Erityisesti luontoon — lumilaatuihin ja poronhoitoon - liittyvé sanavarasto
on runsasta ja hienopiirteistd. (Aikio-Puoskari 1987; Virtanen 1988, 69.) Saamen kielen pe-
rinteestd puuttuu moderniin yhteiskuntaeldmaéin ja teknitkkaan liittyvé sanasto, jota vasta ol-

laan kehittdméssd saamen kielen omiin rakenteisiin perustuvia uudissanoja luomalla (Aikio-

Puoskari 1987).

Ensimmiiset saamenkieliset kirjat on painettu 1600-luvulla. Laaja asuma-alue, kielen lukuisat
murteet seki yhtenidisten oikeinkirjoitussdédntdjen puute ovat kuitenkin pitkdén esténeet saa-
men kielen aktiivista kirjallista kdyttod — yhtendinen saamen kirjakieli sai muotonsa vasta

vuonna 1978 tehdyn sopimuksen my6ti. (Aikio-Puoskari 1987; Rautava 1985, 24; Siuruainen
& Aikio 1977, 17 - 18.)
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5.2.3 ELINKEINOT

Saamelainen eldminmuoto on perustunut luonnonvaraiseen talouteen. Toimeentulon ldhteind
ovat perinteisesti olleet poronhoito, metséstys, kalastus ja kerdily. Erilaisissa maisematyypeis-
sd asuvat saamelaisryhmit ovat saaneet toimeentulonsa etupiéssé sellaisista elinkeinoista, jot-
ka soveltuvat kyseisille alueille parhaiten. (Aikio-Puoskari 1987; Asp ym. 1980, 32; Saame-
lais... 1987, 6 — 7,130 — 131; Virtanen 1988, 69 — 70.)

Useiden vuosisatojen ajan saamelaisten keskuudessa kukoistanut pyyntikulttuuri hivisi Suo-
mesta 1800-luvulle tultaessa — lukuunottamatta Petsamon kolttien ja Inarin kalastajasaame-
laisten aluetta, jossa sitd harjoitettiin aina 1900-luvulle asti. Pyyntikulttuuri hévisi talonpoi-
kais- ja suurporonhoitokulttuurin leviimisen my&té, myds riistaeldinten viheneminen ja Jdi-
meren turkiskauppa heikensivit pyyntikulttuuriin elinmahdollisuuksia. (Saamelais... 1987, 11
— 18; Swuruainen & Aikio 1977, 28 — 29.) Aikaisempina aikoina myds kalastus oli hyvin tir-
ked toimeentulon lihde saamelaisten keskuudessa, mutta sen merkitys on heikentynyt huo-

mattavasti kuluvan vuosisadan loppupuolelia (Asp ym. 1980, 44).

Pyyntikultuuriin verrattuna erikoistunut ja laajamittainen porotalous on nuori ilmié saamelais-
ten keskuudessa. Suurporonhoidon arvellaan yleistyneen elinkeinomuodoksi 1600-luvulla.
Poron katsotaan polveutuvan villipeuroista, jotka olivat saamelaisten metsistyksen kohteena.
(Asp ym. 1980, 42.) Poropaimentolaisuus oli pitkille erikoistunut, erikoislaatuinen, vain yhti
eldinlajia hyviksi kayttdvi elinkeinomuoto. Poropaimentolaisten keskuudessa kehittyi tarkka
poron tuntemus ja hoitotaito. Poronhoitajat olivat tdyspaimentolaisia, joiden eldméén kuului
olennaisena osana jutaminen, vuotuismuutto, jonka aikana siirryttiin talvipaikoilta kesialueil-
le ja takaisin. (Saamelais... 1987, 18 - 19.) Saamelaiskulttuurissa poronhoito on seki aineelli-
sen ettd henkisen kulttuurin kulmakivi. Poro toimii ravinnon ja erilaisten tuotteiden lihteeni,
se on varsirikin ennen ollut tirkei kuljetusviline ja lisidksi se on toiminut sosiaalisen arvostuk-

sen mittarina. (Asp ym. 1980, 42.)

Poronhoito levisi nopeasti saamelaisten keskuuteen, nykyadnkin poro- eli tunturisaamelaisten
osuus on suurin kaikista saamelaisista. T4té heijastaa myds pohjoissaamen kielen laaja levin-
neisyys ja asema eniten puhuttuna saamen kielen murteena. (Saamelais... 1987, 18 - 23.) En-
nen 1900-luvulla alkaneita suuria muutoksia Suomen saamelaisten piéasialliset elinkeinot oli-
vatkin tdys- tai puolipaimentolainen porotalous seké puolipaimentolainen metsistys ja kalas-

tus yhdistettynd karjatalouteen. 1900-luvulle tultaessa perhe- ja sukukeskisestd porotaloudesta
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siirryttiin paliskuntajérjestelméin. T#lloin myds Pohjois-Lapin poronhoitajien oli asetuttava
paikoilleen ja sielld aiemmin vallinnut tdysporopaimentolaisuus muuttui nopeasti puolipai-

mentolaisuudeksi. (Aikio ym. 1985, 111 —112.)

Maanviljely yleistyi elinkeinona 1700- ja 1800-luvulla myds saamelaisalueella suomalaisten
talonpoikien uudisasutuksen ulottuessa Lapinkylien alueille. Heiltd omaksuttu kaskeaminen,
karjanhoito ja maanviljely sekd suomen kieli muuttivat merkittévésti saamelaista elaméntapaa
ja asuinpaikkajéirjestelméd. (Itkonen 1948, 183 — 191; Saamelais... 1987, 24 — 29; Siuruainen
& Aikio 1977, 34.) Silloisen Ruotsin valtakunnan poliittisten ja taloudellisten intressien mu-
kaista oli tukea uudisasutusta Lapinmaalla. Todettakoon, ettd timé asutuspolitiikka oli sangen
tuhoisaa saamelaista pyyntikulttuuria etti talonpoikaisasutusta ajatellen. Pyyntikulttuurissa
eldneet metsdsaamelaiskyldt katosivat tyystin uudisasutuksen alle. Lapinkylien taloudellinen
perusta mureni peurakantojen ja muun riistan vihennyttyé — tédssi tilanteessa karjan pitoon
siirtyminen oli helpompi ja luonnollisempi vaihtoehto kuin suurten porokarjojen hankkimi-
nen. Saamelaisvaeston ja uudisasukkaiden sekoittuessa saamelaiset saattoivat ryhtyi talolli-
siksi ja suomalaiset puolestaan erd- ja porotalouden harjoittajiksi. Poronhoidosta, kalastukses-

ta ja karjanhoidosta alkoi muodostua elinkelpoinen moninaistalous. (Saamelais... 1987, 24 —

26.)

Nykyéidn yhd suurempi osa Suomen saamelaisalueenkin viestostd saa elantonsa muusta kuin
poro- tai maataloudesta, silld yhteiskunnallisen muutoksen my®oté teollisuuden sekéd matkailu-
ja palveluelinkeinojen osuus tydpaikkojen tarjoajina on kasvanut (Lappalainen 1992). Tosin
esimerkiksi Suomen saamelaisimmassa kunnassa Utsjoella palveluelinkeinojen harjoittajat
ovat etupiissi suomenkielisid. Alueen saamelaiset saavat kuitenkin huomattavia lisdansioita
matkailijoille myytivistd saamelaisten perinteisistd késitoistd, joita ovat mm. nutukkaat, nais-
ten lakit ja ryijyt. Lisddntyvd matkailu voi my0s héiritd saamelaisten elinkeinoja — esimerkiksi
lukuisat muualta tulleet urheilukalastajat verottavat erityisesti kesiaikaan saamelaisten kala-
vesid (Miiller-Wille 1996, 78; 89; 91). Toisaalta taas esimerkiksi kolttasaamelaisten keskuu-
dessa kalastusmatkojen jarjestiminen tuo lisdtoimeentuloa, samoin verkkojen myynti (Lappa-
lainen 1992). Ongelmana laajamittaisessa matkailussa on se, etti se ei tapahdu alueen kunta-
laisten ehtojen mukaisesti, vaan valtio on pééttanyt ehdot suurten matkailualan palvelujen

tuottajien kanssa (Rautava 1985, 14 - 15).
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5.2.4 SAAMELAISUUDEN JA SAAMELAISKULTT URIN MURROS

Kuluvan vuosisadan aikana, etenkin sen viime vuosikymmenind Suomen Lappi on eldnyt tun-
tuvien muutosten kourissa. Suomen saamelaisalueen viesto on kokenut huomattavia muutok-
sia luonnonymparistdssdén ja elinolosuhteissaan, kun heidén asuinalueensa on kytketty tii-
viiksi osaksi suomalaista yhteiskuntaa ja kansainvilisté talousjérjestelméd. Nami ovat tuoneet
mukanaan seuraamuksia, joiden johdosta saamelaiskulttuuri on joutunut uuteen tilanteeseen,
murroksen keskelle. (Aikio-Puoskari 1987; Saamelais... 1987,124 — 126; Tiilikainen 1988, 13
- 16.) Muutosten taustalla olevat tekijit — mm. teollistuminen, teknistyminen, kaupungistumi-
nen, modernisoituminen, elinkeinorakenteen muutokset seké lisdéntyneet liikenne- ja tietolii-
kenneyhteydet — ovat paljolti samanlaisia kuin miti maamme muissakin osissa on kohdattu.
Pohjois-Suomessa seuraukset ovat kuitenkin olleet erityisen mittavat; teknologis-taloudelli-
sessa kilpailussa menestymiseen pyrkimisen on katsottu “edellyttdneen politiikkaa, joka johti
maailman nopeimmaksi ja rajuimmaksi luonnehdittuun rakennemuutokseen”. (Aikio-Puoskari

1987; Saamelais... 1987,124 — 126.; Seurujirvi-Kari 1994)

Merkittavimpid muutoksia perinteiseen saamelaiseen eldmidnmuotoon ovat aiheuttaneet oma-
varaistaloudesta siirtyminen rahatalouteen seké poronhoidon koneistuminen. Moottorikelkko-
jen kéyttamisen poronhoidossa ja kulkuvilineené on sanottu suorastaan mullistaneen poro-
miehen eldmin; saamelaisten viitetddn muuttaneen koko elaméntyylinsé koneita hydodyntées-
sddan. Suomen saamelaisalueella ensimmdiset moottorikelkat hankittiin 1960-luvun alussa ja
ne levisivit pohjoisimmista osista eteldisempid poronhoitoalueita kohti. (Barnes 1979, 120 —
121; Lenstra 1974; Linkola 1973; Ruotsala 1988.) Uusi kulkuvéline hyviksyttiin nopeimmin
kayttoon alueilla, joissa poronhoito oli padasiallinen toimeentulon ldhde, joilla asuivat varak-
kaimmat poronomistajat ja jossa poronhoitoalueen maasto soi parhaimmat mahdollisuudet
moottorikelkan kaytolle. Tehokas, suurimittainen poronhoito edellyttdd poromiehiltd suurta
litkkuvuutta, joka taas korreloi porolauman kokoon. Niin ollen suurimpien porokarjojen
omistajat ottivat kdyttoon tdmén innovaation ensimméisind, mutta myds vihemméin varakkai-
den poronomistajien oli pakko hankkia moottorikelkat voidakseen olla mukana yhteisollisesti

hoidetuissa poronhoitotdissé. (Linkola 1973.)

Moottorikelkka on tuonut mukanaan kauskantoisia sosiaalisia ja taloudellisia seuraamuksia.
Moottorikelkka merkitsi parannusta poromiesten tydssé ja se on tehnyt eldmén paljon hel-
pommaksi ja miellyttdvimmaksi kuin ennen. Ennen moottorikelkan kédyttod poromiesten kul-

ku- ja tyovilineind olivat vetoporot ja sukset. Vaikka kelkka onkin talviajan tirkein kul-
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kuviline, aktiivinen poromies kéyttdi enemmin aikaa suksilla ollen kuin koneen ajamiseen,
etenkin silloin, kun porot eivit liiku paljon. (Barnes 1979, 122 — 129; Lenstra 1974, 75.)
Moottorikelkan kéyttiminen mahdollistaa tydpdivin pdétyttyd paluun pysyvéin asuinpaik-
kaan tai erdkdmpille, kun taas aikaisemmin poromiesten oli kuljettava, leiriydyttdvé ja muu-
tettava asumusta lauman mukaan. Poromiehet voivat myos kdydd kotonaan useammin kuin
ennen nopeiden kulkuvilineiden ansiosta. Kulkumahdollisuuksien parantuminen on merkin-
nyt myos erilaisten vapaa-ajan toimintojen ja sosiaalisen kanssakdymisen muotojen kuten elo-
kuvissa ja tansseissa kdymisen lisdantymisti. (Isotalo 1994, 84; Linkola 1973.) Moottorikel-
kan ansiosta poromiehen vapaa-aika on lisdéintynyt, jolloin jdé aikaa osa-aikaiseen tai kausi-
luontoiseen tyohon, miké puolestaan on tarpeen mottorikelkkojen yllédpitdmistd varten (Barnes

1979, 122 - 129).

5.3 LEIKKIPERINNE OSANA SAAMELAISKULTTUURIA

Edellisessd padkappaleessa tarkasteltiin leikkiperinnettd yleiselld tasolla. Talloin todettiin, ettad
“leikkiperinteelld tarkoitetaan yhteison perinteeseen sisdltyvid lasten, nuorten ja aikuisten
leikkeji, pelejd, huvituksia ja ajanvietteitd, jotka ovat syntyneet kulloisenkin yhteison keskuu-
dessa tai lainautuneet sille muista yhteisoistd ja jotka vilittyvit eteenpiin sukupolvelta toisel-

le”. Tdmé on ldhtokohtana myds Suomen saamelaisalueen leikkiperinnettd selvitettdessi.

Saamelaiset ovat perinteisesti kuuluneet luonnonkansoihin, joiden liikuntakulttuurille — jonka
erds osa leikkiperinne on — on Ioydettévissa tiettyjd yhteisid piirteitd. Miltei kaikki luonnon-
kansat kunnioittavat ihmisen ruumiillisia ominaisuuksia kuten voimaa, nopeutta, kestivyytta
ja yleistd liikkuntavalmiutta (Eisen 1978; Ray 1970). Primitiivisid kulttuureja tutkineen Hoebe-
lin (1961) mukaan yhteiskuntien sosiaaliseen rakenteeseen kuuluvat suoritusstatukset. Ne pe-
rustuvat mm. metsistys-, kilpaleikki- ja tanssitaitoon seké sodassa tai vastaavassa toiminnassa
osoitettuun urheuteen. (Hoebel 1961, 290 — 292.) Tosin sota ei ole edes sanana kuulunut saa-

melaiseen kulttuuriin, jota on pidetty hyvin vikivallattomana (Gustavsen 1982; Nakkaldjarvi

1987).

Fyysisten taitojen harjoittamisen paimairin ei toki ole pelkistiin kunnian ja aseman saavut-
taminen, vaan yleensd myos huvi ja hy6ty. Esimerkiksi timén vuosisadan alussa Enontekitlld
lapintalon pihalla talossa vierailleiden poromiesten néhtiin huvikseen kantavan 90 — 100 kiloa
painavaa laakakived rinnettd ylos ja alas (Itkonen 1941c). Eniten on Suomelan (1922) mukaan

harjoitettu sellaisia lilkkuntamuotoja, jotka ovat kulloinkin olleet kiytdnnon vaatimia (Suomela
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1922). Monet leikit ovat valmistaneet lapsia tyohon, jota he aikuisena joutuvat tekeméén
(Gustavsen 1992; Hughes 1978, 28; Paadar-Leivo 1990; Piivénsalo 1942, 22 — 24). Téssi yh-
teydessd viitataan kappaleeseen 2.2.4.3., jossa tarkastellaan leikin yhteyttd enkulturaatio- ja

sosiaalistumisprosesseihin.

Luonnonkansojen liikunnalle on ominaista kilpailullisuus, liséksi monissa yhteisollisissd pe-
leissd ja tansseissa on ndhty rituaalista tai ndytelmallistd luonnetta. Tyypillistd on my0s se,
ettd liikkuntatoimintaan ovat osallistuneet seké nuoret ja vanhat ettd miehet ja naiset. (Eisen
1978; Hughes 1978, 26 — 28; Ray 1970; Salter 1977; Suomela 1922.) 1900-luvulla muistiin
merkityt kuvaukset saamelaisesta leikkiperinteesté tukevat edelld mainittua kisitystid lnonnon-

kansojen liikkunnan ominaispiirteisti.

5.3.1 LEIKKIPERINTEEN ESIINTYMINEN SAAMELAISTEN KESKUUDESSA

Varhaisimmat tiedot saamelaisten liikunnasta on kirjoitettu muistiin jo useita vuosisatoja sit-
ten. Tilloin historioitsijat ovat maininneet saamelaiset hiihdosta puhuessaan. Mm. arkkipiispa
Olaus Magnus on 1500-luvulla merkinnyt muistiin havaintojaan saamelaisten suksista ja hiih-

tamisestd. (Eljanko & Kirjavainen 1969, 1.)

Saamelaisten leikeisté ja ajanviettotavoista on ollut tietoja jo 1600-luvun kirjoittajilla. Kuva-
ukset tulevat sitd runsaammiksi, mitd ldthemmais 1900-luvun alkupuolta edetédén. Itkonen
(1941a, b, c ja d; 1948) on tutkimuksissaan kuvannut jirjestelméllisimmin Suomen saamelais-
ten leikkejd tdmin vuosisadan alkupuolelta. Tiedoiltaan ja viitteiltdédn tdydellisin on Itkosen
saksankielinen tutkimus (1941a), jonka pohjalta on julkaistu eri laajuisia suomennoksia aika-
kauslehdissi tai julkaisusarjoissa. Osassa kiddnnoksistd on hyvin paljon samaa aineistoa, mutta
tdysin identtisia ne eivit ole. Paulaharjun (1921, 1939) matkakertomuksissa Pohjois-Suomesta
on kuvauksia lasten leikeists, samaten Paulaharjun (1930; 1938; 1949) kokoelmissa Suoma-
laisen Kirjallisuuden Seuran perinnekokoelmissa. Okkolan kokoelma lasten leikeistd ja ur-
heilusta (1926) sisiltdd varta vasten keratty4 leikkiaineistoa my6s Lapista, mutta nykyiseltd
saamelaisalueelta sitd ei ole kovin runsaasti. Vorren ja Manker (1976) ovat selvittidneet Nor-
jan saamelaisten leikkiperinnettd. Vaikka Suomessa on viime vuosikymmenind julkaistu pal-
jonkin saamelaisaiheisia tutkimuksia, niin lastenperinne tai leikkiperinne on jadnyt vihille
huomiolle tai siité ei ole juurikaan mainintoja. 1990-luvulta on 16ytynyt vain muutama leik-
kejd sivuava kuvaus, pelkistiin leikkiperinteeseen keskittyvid kartoitusta tai kuvausta Suo-

men saamelaisalueelta 1900-luvun jilkipuoliskolta ei kirjallisuudesta 16ydy.
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Belgialainen Dierckx (1986) on lisensiaatinty0ssdin tarkastellut erédiden leikkiluokitusten
kiyttokelpoisuutta Lapin perinteisten leikkimuotojen luokitukseen. Leikkiaineistona hén on
kayttanyt padosin Itkosen saksankielistd tutkimusta vuodelta 1941, lisétietoja hin pyrki hank-
kimaan Lapinmatkallaan kirjastoista, museoista ja haastattelujen avulla. Museoiden antina oli
hinen mukaansa ldhinni yksinkertaiset pelivilineet kuten pallot, leikkiporot ja pdytépelit.
Linkolan haastattelun perusteella Dierckx oli tullut johtopéitokseen, jonka mukaan saamelai-
set "kuuntelevat radiota, katsovat televisiota ja harrastavat nykyaikaisempia urheilulajeja.
Moottorikelkat antoivat syyn kilpailla ja kelkkailu veti puoleensa nuorisoa." Dierckxin tutki-
musryhmaé oli myds seurannut Itkosen tutkimusreferenssien vuosilukuja ja tullut sithen tulok-
seen, ettd leikkikuvaukset sijoittuvat suurimmaksi osaksi 1800-luvun puolelle. Lopullisena
paatelminiin hin esittid, ettd Lapin perinteiset leikit ja pelit ovat hdvinneet jo noin 1900-lu-
vun vaihteessa ja ettd leikkien katoaminen on tapahtunut samanaikaisesti yleisen kulttuuri-
muutoksen kanssa. Lisdksi hin toteaa, ettd Lapista on hdvinnyt joukko pelimuotoja, joiden
laajuudesta ei olisi tietoa ilman Itkosen merkittdvié tutkimusta. (Dierckx 1986; 109 — 112.) —
Mainittakoon, etti yritin ottaa Dierckxiin yhteytti kirjeitse 1980-luvun lopulla opinnaytetyota
aloittaessani, mutta hinen olinpaikkansa oli tuolloin tuntematon, todennékdisesti kenttatutki-

mustyon vuoksi.

Saamelaisilla perinteinen leikki- ja ajanvietekokoelma on laaja ja monipuolinen (Gustavsen
1982; Itkonen 1941b, 31 — 114; 1941c; Lappalainen 1992; Paltto 1973, 71). Leikit ja ajanviet-
teet olivat liheisesti yhteydessd aikuisten tyohon, asumiseen ja yleenséd koko eldmintapaan,
joka saamelaisilla on perinteisesti perustunut luonnonvaraiseen talouteen. Tamin vuosisadan
alussa saamelaisten ja suomalaisten leikki- ja ajanvietekokoelmassa on ollut paljon yhtenevéi-
syyksid — perustuihan suomalainenkin kansankulttuuri tuolloin paljolti maatalousvaltaisen yh-
teiskunnan ilmi6ihin — toki leikeissi ja ajanvietteissd ndkyy myds paljon erityisid, vain saame-
laiskulttuurille ominaisia piirteitd. Niitd voi ndhdé esimerkiksi poronhoitoa jiljittelevissa lei-
keissd kuten suopunginheittoleikeissi, sanileikissd, leikkikotaleikeissd sekd siind, ettd etenkin
aiempina vuosikymmeniné saamelaislapsilla on ollut huomattavan vahin valmiita leikkikalu-

ja. (Péivénsalo 1942, 22 — 24.)

Kuten suomalaisillakin, leikkiperinteen muodot vaihtelivat vuodenaikojen ja vuotuisjuhlien
mukaan — tosin leikkien liittiminen juhlapiiviin oli Itkosen (1941) mukaan naapurikansoilta
saatua lainaa. Leikkeihin kuului seki ulko- etté sisileikkejé ja leikkijoind olivat seka lapset

ettd aikuiset. (Gustavsen 1982; Itkonen 1941c; Paltto 1973, 71 — 72; Péivéinsalo 1942.) Saa-

melainen leikkiperinne on runsasta — esimerkiksi kolttalapsilla leikkejd oli yht4 runsaasti kuin
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suomalaislapsilla ja monissa niisté oli yhteisia piirteitd, mutta myds paljon eroavuuksia (Péi-
vinsalo 1942.) Aikaisemmin leikittiin runsaasti kilpa- ja voimaleikkejd, mutta 1940-luvulla ne
saivat viistyd seuraleikkien tultua edellisid yleisemmiksi ja suositummiksi (Itkonen 1941c).
1900-luvun jilkipuoliskolla alettiin ilmaista huolta perinteisen saamelaisen leikkiperinteen
kohtalosta. Palton (1973) mukaan 1970-luvulla lapset eivit enédi leikkineet saamelaisia leik-
kejd, jotka olivat jadimissd lansimaisten leikkien varjoon. (Paltto 1973, 71 — 72.) 1980-luvulla
saamelaislasten leikit muistuttivat jo kaupungeissa asuvien lasten leikkeji, silld lapset leikki-

vit, kuten aikuiset elavit (Nakkaldjarvi 1987).

Vaikka saamelaisten leikki- ja ajanvietekokoelmassa on alueellisia variaatioita, monet leikeis-
td, peleistd ja ajanvietteistd ovat kuitenkin yhteisid kaikkien saamelaisten keskuudessa. Niinpd
tissd yhteydessd kaytetddn kuvauksia myos muiden Pohjoismaiden saamelaisten leikkiperin-

teestd, jotta aineisto ei jéisi kovin kapeaksi ja takavuosikymmeniin painottuvaksi.

5.3.2 SAAMELAISLASTEN LEIKKIPERINTEEN ERITYISPIIRTEITA

Saamelaisten vanhassa leikkiperinteessi lasten leikeille oli tyypillistéd aikuisten tdiden jiljitte-
ly. Itkonen (194 1c) toteaa, ettd “lasten leikeissé taas on huomattavana piirteend se, ettd he pie-
nesti pitden koettavat jéljitelld aikuisten puuhia, varsinkin poronhoitoa, ja ettd vanhemmat
koettavat heitd vartavasten totuttaa tihin.” Samaa tdhdentdd Pdivansalo (1942), joka toteaa
poroelimaédn liittyvien jéljittelyleikkien olevan tirkeimmiilld sijalla kolttalasten kasvatukses-
sa. Lasten varttuessa heitd opetettiin ampumaan, kalastamaan ja tekeméén jotain tyotd, silla
heisté haluttiin kasvattaa hyvid poromiehid, kalastajia ja metsistéjid. Esimerkiksi poikien tuli
oppia vuolemaan puusta pienii esineitd kuten suksia ja ahkioita, tyttdjenkin leikeissd nukeilla
oli varusteina toisinaan pikku komsio, ahkio, suopunki, poron hihna ja laukku. Lasten leikit
liittyivdt saumattomasti siihen luonnonvaraiseen eliméén, jonka keskelld he kasvoivat ja ke-
hittyivat. Lahes kaikki Itkosen luettelemat “vanhaan lappalaiseen kulttuuriomaisuuteen”
kuuluvat leikit ja leikkimuodot heijastavat tavalla tai toisella poro- ja luontaistaloudessa tar-
vittavia taitoja tai valmiuksia, lnonnonympiristdd vuodenaikojen vaihteluineen sekd uskonto-
ja uskomusperinnettd. Uskomusperinteesti voi erikseen mainita saamelaisten haltijaolennon
Stallon / Staalon, joka liittyy moniin leikkeihin. Myds aikuisten voimainkoetukset ja ajanviet-
teet liittyivit kiintedsti elinkeinoihin — voimakkuus ja kestdvyys olivat arvostettuja ominai-
suuksia varsinkin ennen teknisten apuvilineiden kiytt66n ottoa, silld ennen vanhaan poroja
uhkaavat pedot juostiin tai hiihdettiin kiinni. Monet poromiestaitoihin liittyvét Kilpailut ja po-

rolla-ajokisat ovat niin ikéin olleet suosittua kisailua saamelaisten keskuudessa.
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Lapsiin suhtautuminen on saamelaisten keskuudessa erilaista kuin ldnsimaisissa kulttuureissa.
Lapsia on pidetty itseniisini ja tasavertaisina aikuisten kanssa ja he ovat perheessi keskeises-
sd asemassa. Saamelaiskulttuurissa korostuva ldheinen yhteys luontoon nékyy yhi saamelais-
ten tavassa kasvattaa lapsiaan. Lapsen omaa oivaltamista pidetdén térkeénd. Jo pienesti pitden
lapset oppivat, ettd “kaikilla puilla ja kasveilla on eldmisen oikeus, ihminen saa kdyttdd mutta
ei vadrinkadyttdd lJuontoa”. (Gustavsen 1982; Lappalainen 1992; Niittyvuopio 1986, 42.) Li-
sdksi saamelaiset pyrkivit kasvattamaan lapsiaan rehellisyyteen ja sosiaalisuuteen. Niittyvuo-
pion (1986) mukaan sidonnaisuus luontoon vaikuttaa saamelaisten ajatteluun, silld “eramaa
opettaa luottamaan ihmisen rehellisyyteen”. Porotalouden katsotaan pystyvén parhaiten sdilyt-
tamain perinteistd saamelaista kulttuuria ja se on my6s ainoa elaminmuoto, jossa saamelais-
yhteison arvot, tavat ja traditiot voivat vilittyd uusille sukupolville mallioppimisen ja my6ta-
eldmisen kautta. Poromiehen toiveena on vielidkin yleensd se, ettd myos lapsista tulisi poro-

miehid. (Niittyvuopio 1986, 39 — 55.)

Luonnonmukaisuuden korostaminen ja yhteys saamelaiseen elimédnmuotoon nikyy selvésti
saamelaisten vanhassa leikkiperinteessd. Leikit noudattavat saamelaislasten normaalia eldmai,
leikkipaikat ja leikkivilineet tai niiden materiaalit 16ytyvit kodin ldhistostd luonnosta ja leik-

kien aiheet luonnon elamisti seki sen eldimistosti.
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6 TUTKIMUSAINEISTO JA TUTKIMUSMENE TELMAT

6.1 TUTKIMUSAINEISTO JA MENETELMAT

Tissd tutkimuksessa 1900-luvun alkupuolen leikkiperinnettd kartoitettiin aihetta kisittelevii
tutkimuksia, kirjallisuutta ja arkistokokoelmia kayttamilld. Tamé materiaali yhteenvetoineen
on esitetty heti tulososan alussa. 1980-luvun leikkiperinteen kartoittamiseksi tieto hankittiin
Suomen saamelaisalueen koulujen oppilaille suunnatun ainekirjoitustehtivin ja kyselylomak-
keen siséltineen postikyselyn vilitykselld. Nykyperinnettd kartoittava tutkimus toteutettiin
kevailld 1989 ldhettamilld ainekirjoitusten aiheet, vastauspaperit seké kyselylomakkeet vas-
tausohjeineen yhteensi 18 ala-asteen ja yldasteen koululle, jotka sijaitsivat Enontekion, Ina-

rin, Sodankyldn (Vuotson alue) ja Utsjoen kunnissa.

Taulukko 1. Tutkimuksessa analysoitujen harrastuskyselyvastausten ja ainekirjoitusten maérit

ja suhteelliset osuudet sekd jakautuminen vastaajien sukupuolen ja didinkielen mukaan.

Suomenkielisid Saamenkielisid Yhteensd

Kysely Ainek. Kysely Ainek. Kysely Ainek.

fr (%) r (%) fro (%) fr (%) fr (%) fr (%)
Tynoja 59 (39) 50 (38) 10 (7) 10 (8) 69 (46) 60 (46)
Poikia 70 (45) 59 45) 14 (9) 12 (9) 84 (54) 71 (54)
Yhteensa 129 (84) 109 (83) 24 (16) 22 (17) 153 (100) 131 (100)

Ainekirjoitusten aiheita (liite 3) , vastauspapereita ja kyselylomakkeita (liite 4) ldhetettiin yh-
teensd 440:1le ala- ja yldasteen oppilaalle ja vastauksia palautettiin 17 koulusta yhteensi 333
kappaletta vastausprosentin ollessa 76. Vastauksia saatiin seki ala-asteelta ettéd yldasteelta,
mutta aiheen rajauksen jilkeen analysoitava aineisto koostui ala-asteen 1 — 4-luokkien oppi-
laiden kirjoittamista aineista ja / tai kyselyvastauksista. Néin ollen tutkimukseen osallistuvat
koulut olivat Hetan, Karesuvannon, Nunnasen ja Peltovuoman ala-asteet Enontekion kunnas-
ta; Menesjérven, Nellimin, Riutulan ja Sevettijarven ala-asteet seké Ivalon ala-asteen 3A-luo-
kan oppilaat Inarin kunnasta; Vuotson ala-aste Sodankyldn kunnasta ja Karigasniemen, Nuor-

gamin ja Outakosken ala-asteet Utsjoen kunnasta. Kouluista Ivalon koulu oli hyvin suomalai-
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nen ala-aste, kun taas mm. Nellimin, Outakosken, Riutulan, Sevettijirven ja Vuotson ala-as-

teet sijaitsivat saamelaiskylissi.

Ainekirjoitukset ja harrastuskyselyvastaukset analysoitiin yhteensd 153 vastaajalta. Taulukos-
sa | ndhdéain oppilaiden palauttamien ainekirjoitusten ja kyselyvastausten lukuméirét ja pro-

senttiosuudet sekd niiden jakautuminen vastaajien sukupuolen ja didinkielen mukaan.

Tutkimusaineistoa kertyi runsaasti, mika on eduksi tulosten yleistettivyytta ajatellen. Tosin
lahes jokaisesta koulusta palautui myds muutama puutteellinen vastaus, josta kirjoitelma tai
kyselylomake oli jaanyt pois tai kirjoittajan nimi tai didinkieli oli unohtunut. Sellaiset vasta-
ukset, joista puuttuivat maininnat didinkielesti tai sukupuolesta, karsittiin pois analyysista.
Tutkimukseen osallistuneiden vastaajien yksityisyyden turvaamiseksi tekstin yhteydessi ku-
vatuissa esimerkeissd tuotiin esille ainoastaan vastaajan sukupuoli, didinkieli, luokkataso ja
asuinkunta. Tutkimuksesta puuttuivat myos Karigasniemen ala-asteen saamenkielisen luokan
oppilaiden aineet ja kyselyvastaukset, silld luokka ei voinut osallistua tutkimukseen ajanpuut-

teen vuoksi.

6.2 TUTKIMUSMENETELMAT

Tutkimuksen kohderyhmini olleiden oppilaiden tehtdvéni oli kirjoittaa ainekirjoitus yhdestd
seuraavista aiheista: "Talviset ulko- ja urheiluleikit”, "Kevéain ja kesén leikit", "Parhaat leikit
kavereiden kanssa" seki "Kaverit kyldssd — mitéd tehdddn?". Opettajille oli ldhetetty saatekirje
ja ohjeet kirjoitustehtivin toteuttamisesta ja tarkoitus oli, ettd ainekirjoitukseen kéytetddn yksi
oppitunti. Oppilaiden tehtdvéna oli myos vastata kyselylomakkeeseen, joka oli tarkoitus tayt-
tdd kotona yhdessd vanhempien kanssa ja palauttaa myohemmin takaisin opettajalle. Kysely-
lomakkeeseen sisaltyi kysymykset vastaajatiedoista — mm. didinkieli, koulu, luokkataso ja
vanhempien ammatti — seki kaksi suurempaa osiota, joista toisessa kartoitettiin leikkien tun-
nistamista ja toisessa vastaajien harrastuksia ja ajanviettotapoja. Harrastusosioon sisiltyi 23
vaihtoehtokysymysté ja yksi avokysymys (kysymys 24). Viimeksi mainitussa kysymyksessi
vastaajia pyydettiin kuvaamaan sellaisia harrastuksia ja ajanvietteitd, joita vastaaja harrasti,
mutta joita ei oltu mainittu kyselylomakkeen vaihtoehtojen yhteydessd. Niin saatiin tietoja
myos niiltd tutkimukseen osallistuneilta, joilta ainekirjoitus puuttui. Kyselysté ainoastaan ky-

symyksen 24 vastaukset analysoitiin, muita kyselylomakkeen tietoja ei tdssé tutkimuksessa

kéytetty.
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Tutkimusinstruktio saatekirjeineen opettajille ja oppilaille on esitetty liitteissd 1 ja 2 seki ai-

nekirjoitusten aiheet, kyselylomake ja vastausohjeet liitteissd 1 — 4.

6.2.1 ANALYYSIMENETELMAT

Kerittyd aineistoa analysoitiin kvantitatiivisesti. Vastaajatietoja kiyttiden laadittiin taulukoita,
joista kdy ilmi vastaajien lukuméérien jakautuminen vastaajan sukupuolen, didinkielen,
asuinkunnan, koulun ja luokka-asteen mukaan (liite 6) seké taulukko, josta nahdiin vastaajien
vanhempien elinkeinojen jakautuminen vastaajan didinkielen, asuinkunnan ja koulun mukaan
laskettuna (liite 7). Vastaajien mainitsemat vanhempien elinkeinot ryhmiteltiin kahteen pai-
luokkaan, jotka olivat poroelinkeino ja muu elinkeino. Osaryhmien frekvenssit muodostuivat

niin pieniksi, ettei tilastollisia merkitsevyystestejd ollut tarkoituksenmukaista kaytti.

Sisdllonanalyysié varten rakennettiin luokitus, jota kéytettiin sekd vuosisadan alkupuolella ku-
vatun leikkiperinteen etté témén postitse kerdtyn 1980-luvun leikkien ja ajanvietteiden tyypit-
telyyn. Luokituksen avulla oli mahdollista arvioida leikkiperinnettd 1900-luvun alussa ja lo-

pussa sekd vertailla niitd keskenéén.

Mitédédn valmista luokitusta juuri saamelaisten leikkejd silmilld pitden ei ole aiemmin tehty, to-
sin Dierckx (1986) vertaili omassa tutkimuksessaan kolmen eri luokittelun transkulttuurista
soveltuvuutta lappalaisten leikkiperinteeseen. Hanen mukaansa Itkonen (1941a) luokitteli —
tai oman késitykseni mukaan paremminkin otsikoi — saksankielisessé tutkimuksessaan kuvaa-
son tapoja jéljittelevit leikit, pallo-, heitto- ja nuolileikit, yksinkertaiset "tekniset” leikkivili-
neet, voimankoetukset, noppa-, lauta- ja korttipelit sekd henkiset ajanvietteet ja kilpailut. Jaot-
telu kylld kuvaa leikkien ilmiasua, muttei sovellu timén tutkimuksen luokittelun pohjaksi ku-

ten eivit Dierckxin esittelemit kaksi muutakaan luokittelua.

Leikkiperinteen sisédllonanalyysissd kéytettiin luokitusta, joka on sovellus Helangon (1973)
pihaleikkien Iluokitukseen kehittimaistd systematiikasta. Leikkien Inokittelu leikkityyppeihin
nahddin taulukosta 2. Leikkityypeistd esitetdén leikkimainintojen lukuméérit ja prosentti-

osuudet sekd kuvaillaan millaisia leikkejd kuhunkin luokkaan kuului.



Taulukko 2. Leikkityypit (Helanko).

I VAPAAT LEIKIT
I A Kuvittelu- ja jaljittelyleikit
I B Muut vapaat leikit

I C Muut ajanvietteet

11 SAANTOLEIKIT
II A Ei vastakkainasetelmaa
II B Yksi leikkijd muita vastaan
I B 1 Tavoittamisleikit
II B 1a Hippaleikit
II B 1b Piiloleikit
II B 2 Seuraleikit
II B 2a Viistamisleikit
IT B 2b Arvausleikit
IT C Joukkueleikit
IT C 1 Taisteluleikit
IT C 2 Joukkuepelit
IT D Yksilot vastakkain
IT D 1 Urheiluleikit
II1 D 2 Hyppy- ja maaleikit
II D 3 Uhkapelit

IT D 3a Rahalla pelaaminen
IT D 3b Kortti- ja noppapelit

Kuvatusta luokituksesta kdytetdan nimitystd Helangon luokitus tai Leikkityypit (Helanko)',
vaikkei se kaikilta osin olekaan tdysin yhtenevdinen Helangon oman luokituksen kanssa. Joi-

takin muutoksia tehtiin esimerkiksi vapaitten leikkien alaluokkien jérjestykseen ja otsikoin-
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tiin: Helangon luokituksessa I A-ryhmin leikkeihin sisdltyneet hiekkalaatikkoleikit korvattiin

kuvittelu- ja jéljittelyleikkien ryhmalld, kun taas hiekkalaatikkoleikit ja muut vapaat leikit si-
joitettiin I B-luokkaan, joka Helangolla oli muodostunut kuvitteluleikeistd. Helangon luoki-

tuksessa muut vapaat pihaleikit muodostivat I C-luokan, mutta tdssi luokituksessa siihen si-

joitettiin ryhmi muut ajanvietteet. Si#ntoleikkien luokitus on tdysin identtinen Helangon luo-
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kituksen kanssa yhtd vdhdiistd poikkeusta lukuunottamatta. II D 2-luokka on Helangon luo-
kituksessa jaettu vield alaluokkiin, nimittédin ruutuhyppelyyn ja maaleikkeihin (I D 2a) seki

nuorahyppelyyn (II D 2b), mutta timén tutkimuksen luokituksessa tétd jakoa ei ole tehty.

Kéytetyssd luokituksessa vapaisiin leikkeihin sijoittuvien kuvittelu- ja jéljittelyleikkien luok-
kaan siséltyivit erilaiset aikuisten eldmaéd, tyotd ja tapoja jdljittelevit leikit tai eldinten, kirjo-
jen, elokuvien ja television maailmaa jéljittelevit leikit, kuten esimerkiksi kotileikki, nukke-
leikki, autoleikki, Tarzan-leikki, hevosleikki, poroleikki ja kauppaleikki. Tdhan luokkaan si-
joitettiin myds lumilinnojen ja majojen rakentamiset sekéd metséstys ja kalastus. Muitten va-
paitten leikkien ryhméén siséllytettiin ulkona harrastettavat muut leikit ja puuhailut kuten
pyordily, uiminen, hiihtiminen tai moottorikelkalla ajaminen. Muihin ajanvietteisiin lukeutu-
vat lahinna siséllé leikittdvat muut leikit ja puuhastelut kuten esimerkiksi keriily, askartelu,

piirtdminen, tietokonepelien pelaaminen ja television katseleminen tai eldinten hoitaminen.

Sadntoleikkien luokituksessa kunkin alaluokan nimitys kertoo paljon siihen sisdltyvisti lei-
keistd. II A-luokkaan sijoittuivat tanssin, teatterin tai voimistelun kaltaiset toiminnot. Taiste-
luleikkien luokkaan sijoittuvat useimmat sotaleikit seké poliisi ja rosvo -tyyppiset leikit, jotka
kuvitteluelementtinsi puolesta olisi voitu sijoittaa my0ds I A-luokan leikkeihin. Uhkapelien
luokka kuulosti aluksi oudohkolta, mutta siihen sijoittuvat leikit olivat etupéissi korttipeleja
tai lautapelejd, joita pelataan korttien tai nopan kanssa. Shakkipelin kaltaiset lautapelit sekd
jadkiekkopelin kaltaiset pelit luokiteltiin ldhinnd niihin siséltyvin vastakkainasetelman perus-
teella urheiluleikkien luokkaan, vaikkeivit ne suoranaista fyysistd voiman tai taidon koettelua
sisdlldkadn. — Yksityiskohtaiset kuvaukset sddntoleikkeihin siséltyvista leikeistd ja luokittelu-
perusteista 10ytyvét Helangon pihaleikkien systematiikkaa késittelevista julkaisusta vuodelta

1973.

Leikkiperinteen luonnetta arvioitaessa lahtokohtana kéytettiin Caillois'n (1961) yleistd leikki-
teoriaa. Caillois'n mukaan leikit voidaan péadteemojensa perusteella jakaa neljdén eri padtyyp-
piin, joista kdytetddn nimityksid agon, alea, mimicry ja ilinx. Agon-leikit ovat luonteeltaan
kilpailullisia, alea-ryhméin kuuluvissa leikeissé sattumalla on keskeinen merkitys, mimicry-
leikit ovat jiljittely-, rooli- ja kuvitteluleikkeji ja ilinx-leikeissd pyrkimyksend on kokea fyy-
sistd tai psyykkistd huimausta. Téssi tutkimuksessa ndiden neljan paédkategorian liséksi luoki-
tukseen sisdllytettiin viides luokka, johon kuuluivat ne leikit, jotka eivét sopineet Caillois'n
tyypittelyyn. Seuraavasta taulukosta néhdéin, miten Helangon luokituksen mukaan ryhmitel-

Iyt leikkityypit sijoittuivat Caillois'n tyypittelyyn:
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Taulukko 3. Leikkien ryhmittyminen Helangon ja Caillois’n luokittelun mukaan.

Leikkityypit (Caillois) Leikkityypit (Helanko)
agon (kilpailu) IB,IC2IIDI1,IID2.
alea (sattuma) nmp3

mimicry (jaljittely) IA2A,2C1

ilinx (huimaus) IB

ei luokkaa IC

Saantoleikkeihin kuuluvat tavoittamis- ja seuraleikit seké joukkuepelit ja urheiluleikit sijoit-
tuivat Caillois'n tyypittelyssd agon-leikkien luokkaan — tosin monien tavoittamis- ja seuraleik-
keihin kuuluvien hippa-, piilo-, vdistimis- ja arvausleikkien voidaan ajatella siséltdavan piirtei-
td myds mimicrystd. Alea-tyyppid edustivat uhkapelit ja mimicryé kuvittelu- ja jaljittelyleikit,
taisteluleikit sekd leikit, joissa ei ole vastakkainasetelmaa. Suurin osa muihin vapaisiin leik-
keihin kuuluvista leikeistd olivat ilinx-leikkejd. Vapaisiin leikkeihin sisdltyvét muut ajanviet-
teet sijoittuivat padosin luokittelemattomien leikkien luokkaan, silld nimensid mukaisesti ne
ovat luonteeltaan enemmén ajanvietetti kuin aktiivista leikkitoimintaa. Poikkeuskin kuitenkin
16ytyi: tietokonepelien pelaamiseen liittyy usein niin voimakas kilpailun elementti, ettd tima

toiminta oli sijoitettava agon-leikkien luokkaan.

Analyysin alussa palautetut ainekirjoitukset ja kyselyvastaukset ryhmiteltiin vastaajan suku-
puolen ja didinkielen mukaan neljéksi eri aineistoksi, josta leikkikuvaukset merkittiin muistiin

luokitusta varten. Leikit sijoitettiin aineistoittain aluksi Helangon luokitusta kéyttéden eri leik-

Tamaén jalkeen saadut lukumadirat taulukoitiin ja niille laskettiin prosentuaaliset osuudet (tau-
lukot 5 ja 6). Leikkikuvausten méird ja jakautuminen olivat siis oma tarkastelukohteensa.
Leikkikuvausten analyysissd leikkien nimien jilkeen liitettiin lyhennys kutakin leikkid leikki-
neen vastaajan asuinkunnasta ja luokkatasosta. Esimerkiksi liitteeksi 5 kootussa leikkiluette-
lossa merkintd "hippa E1, I1, E3, I4" tarkoittaa sit4, ettd hippaa on leikkinyt yksi ensimmdisen
luokan oppilas Enontekiolté ja Inarista, yksi kolmannen luokan oppilas Enontekidlté ja yksi
neljannen luokan oppilas Inarista. Yhteensa kyseinen leikki oli luettelossa mainitussa suku-

puoli- ja kieliryhmissd mainittu siis neljd kertaa ja nimetty leikki kuuluu ainakin neljén lapsen

leikkivalikoimaan.



66
Taulukoiden lukumadirien ja itse leikkien sanallisen kuvauksen avulla voitiin saada kisitys
| leikkiperinteen sisidllostd ja esiintymisestd. Leikkiperinteen luonteen selvittdmiseksi taulukois-
ta saatua informaatiota leikkien lukumddristi leikkityypeittdin voitiin analysoida Caillois'n
leikkiteorian pohjalta. Taulukoitu informaatio sijoitettiin leikkityypeittdin Caillois'n luokituk-
seen sen mukaan kuin taulukossa 3 on esitetty ja ndin saatiin kuva leikkiperinteeseen sisilty-

neiden leikkien ja leikkityyppien luonteesta (taulukot 7 ja 8).

Kyselylomakkeista tallennettiin tutkimukseen osallistuneiden oppilaiden vastaajatiedot ja nii-
den tilastollisella kisittelylld voitiin luoda taulukoita, joista kdy ilmi vastaajien lukuméiirien
jakautuminen vastaajan sukupuolen, didinkielen, asuinkunnan, koulun ja luokka-asteen mu-
kaan laskettuna seki vastaajien vanhempien elinkeinojen jakautuminen vastaajan didinkielen,
asuinkunnan ja koulun mukaan laskettuna. Aineiston kisittely tehtiin taulukkolaskentaohjel-

maa kayttamalla.

6.2.2 TUTKIMUSMENETELMAN LUOTETTAVUUS

Postikyselymenetelmilld hankitun aineiston luotettavuuden — reliabiliteetin ja validiteetin —
arviointiin liittyy Stordn (1982) mukaan yleensé vaikeuksia. Reliabiliteetti liittyy useiden ha-
vaintotulosten toistuvuuteen ja yhtenevyyteen, validiteettia arvioitaessa pohditaan sitd, kuinka
luotettavasti viline mittaa juuri sitd, mitd sen on tarkoitus mitata. Reliabiliteettia voi lisiti
toistamalla kysymyksid eri muodoissa ja vertailla vastausten sisdllon toistuvuutta. Myos tdy-
dentdvit kyselyt tai haastattelut lisdévit reliabiliteettia. Validiteettia voidaan joskus arvioida
vertaamalla kerittyé aineistoa muuhun lihdemateriaaliin, mikd voi vahvistaa tiedon oikeaksi

tai osoittaa sen vadraksi. (Stord 1982, 203.)

Tiéssd tutkimuksessa kyselylomakkeen antamat tiedot saattavat joltain osin lisitd ainekirjoi-
tuksista saatujen tietojen luotettavuutta sikéli kun samat leikit tai harrastukset on mainittu se-
ké aineissa ettd kyselyissd. Kyselylomakkeeseen oppilaat saivat vastata myos kotona, joten
tilanne ei ollut valvottu kuten aineita kirjoitettaessa eiké oppilas voinut kysy# ohjeita opetta-
jalta. Toisaalta téssé tutkimuksessa kyselylomakkeesta hyodynnettiin vain toisen osion yhta

kysymystéd, joten ongelmat eivit tdssd suhteessa liene suuria.

Ainekirjoitusten osalta validiteettiongelma lienee pienempi, silld aineet kirjoitettiin koulutun-
nilla ja opettajat ainakin tiettévisti evéstivit vastaajia toimimaan annettujen ohjeiden mukai-

sesti. Validiteetti tosin kirsi sellaisissa aineissa, joissa leikistd mainittiin vain sen nimi. Kuin-
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mahdollinen virheldhde, mutta kirjoitelmien analyysin jalkeen validiteetti ndyttaisi tdssikin
suhteessa olevan melko hyva. Luotettavuutta nimittdin lisda se, ettd esimerkiksi koulukave-
rukset ovat kirjoittaneet yhteneviisesti yhteisistd leikeisté ja puuhista kavereittensa kanssa,
joskus jopa nimeltd mainiten. Reliabiliteetin kannalta on uskottavaa, ettd samat leikit toistui-
sivat oppilaiden aineissa, jos tehtéva toistettaisiin lyhyelld aikavililla — voisipa jokin tietysti

jaida poiskin ja joku uusi tulla tilalle.

Nuorimmille, ldhinné 1 — 2-luokkalaisille vastaajille menetelmé4 on tosin voinut tuottaa vai-
keuksia. Monienkaan kirjoitus- ja ilmaisutaito ei ole vield tilld tasolla valttamétti niin hyvin
kehittynyt kuin ylempiluokkalaisilla, joten leikkikuvausten vihdinen miéri toisilla saattoi olla
yhteydessd kirjoitusongelmiin eiki siihen, etteiko leikkeja olisi kuulunut vastaajan leikkivali-
koimaan. Ainekirjoituksia lukiessaan saattoi kuitenkin vakuuttua siité, etti suurin osa vastaa-

jista sai tuotua ajatuksensa hyvin esille, vaikka puutteita kirjoitetussa kielessi tai ilmaisussa

olisi ollutkin.
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7 TULOKSET

7.1 SAAMELAINEN LEIKKIPERINNE 1900 - 1960-LUVULLA KERATYN JA KIR-
JALLISUUDESSA ESIINTYVAN AINEISTON PERUSTEELLA

Seuraavassa esittelen vanhan saamelaisen leikkiperinteen siséltod, joka on kerétty saamelais-
ten lasten ja aikuisten leikkejd kuvaavien artikkeleiden, tutkimusten ja informanttien tietojen
pohjalta. Tdrkeimpié lahteitd aineiston keruussa olivat Itkosen (1941a, b, c, d; 1948) ja Paula-
harjun (1921; 1939; 1949) julkaisut ja kokoelmat, Okkolan kilpakeruukokoelman (1926) si-
séltdmat tiedot sekd Vorren ja Mankerin (1976) ja Paadar-Leivon (1990) kuvaukset saame-
laisten leikkiperinteestd. Lahdeviitteet ja niiden myotd kuvaukset leikeistd ja ajanvietteisti si-
joittuvat pédosin ovat péadosin 1900-luvun alkupuolelle ja suurin osa mydhemmistékin ldhteis-
td kuvaavat viime vuosisadan alkupuolen leikkeji — poikkeuksena Paadar-Leivon (1990) ku-

vaus 1950 — 1960-luvun lasten leikeisti.

Vanhaa perinnetti edustavat leikit ja ajanvietteet olen ryhmitellyt leikkityypeittdin kdyttden
samaa Helangon luokitusta (1973) kuin jota kdytin 1980-luvun lopulla kerétyn aineiston luo-
kittelussa. Vanhan saamelaisen leikkiperinteen kuvaukset ovat péiosin luettelomaisia kuvauk-

sia leikeistd, mutta siséltdvit myos yksityiskohtaisia esimerkkeji kokonaiskuvan hahmottami-

seksi.

7.1.1 LEIKKIAINEISTOON SISALTYVAT LEIKKIMUODOT

I VAPAAT LEIKIT

I A KUVITTELU- JA JALJITTELYLEIKIT

Saamelaislapset ovat perinteisesti leikkineet leikkeji, jotka jiljittelevit aikuisten elamaa ja
tyotd. Niissd leikeissd kiytettdvit leikkivilineet — leikkiporot, leikkikodat ja leikkiporotarhat
— saamelaislapset valmistivat itse tuohesta, kivistd, kévyistd, puikoista ja oksanvarvuista, jos-
kus tehtiin my6s leikkitaloja, lampaita, lehmii ja hevosia. Leikkikota valmistettiin sammalta
ja vaatetta apuna kayttéden, leikkiporoja pikku ahkioineen asetettiin jonoon raidoksi ja porotar-
ha tehtiin oksanvarvuista. Lumesta saatettiin vuolla jopa kokonainen porokyla kotineen, asuk-
kaineen, koirineen ja poroineen. Leikkikalujen virkaa toimittivat liséksi poronsarvet, poron

nivelluut ja lintujen luut. (Itkonen 1941b, 85 — 88; 1941c,1948, 431 — 433; Paadar-Leivo
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1990; Péivinsalo 1942; SKS KRA Ok.I, 31: 357 — 433, 440 — 445, 469 — 480. 1926; Vorren
& Manker 1976, 149). Inarissa tiedetdén leikityn taamonta- eli poronopetusleikkii, jossa lapsi
vetdd porona toista lasta ahkiossa ja ahkiossa istuva opettelee kédyttiméin ajohihnaa ja aja-
maan "porolla” (Itkonen 1941b, 91). Vastaavanlainen leikki tunnetaan kolttalapsien keskuu-

dessa nimelld sanileikki (Pédivansalo 1942).

Paadar-Leivo kertoo Inarin saamelaiskyléssd viettdméstdén lapsuudesta sattumuksen, joka ku-
vaa vain viisi — kuusivuotiaiden lasten vastuuntuntoa "poronhoitajina": pihalla olevia leikki-
poroja oli lahdettédva siirtdméén ja ruokkimaan vaikka ulkona oli neljinkymmenen asteen pak-
kanen eiké ulos olisi tehnyt mieli astua. "Pakkohan niité on siirtdd, kun emme illallakaan kay-
neet, nehin nélkiintyvét sinne hihnan péadhén.” — Lapsen mielesté nédlkd tulee leikkiporoillekin
ja niin ne oli siirrettdva ihan niin kuin lasten isé oli siirtdnyt omatkin poronsa. (Paadar-Leivo

1990.)

Itkonen (1941b; 1941c; 1948) kertoo lisdksi komsiosta eli kehdosta metallirenkaineen ja he-
lyineen, joka oli lapsen ensimméinen leikkikaluista. Itkonen mainitsee myds nuken, joka on
vierasta lainaa saamelaisessa leikkiperinteessé eikd niitéd tehty ollenkaan Inarin tunturisaame-
laisten keskuudessa. Paadar-Leivon (1990) mukaan Inarin saamelaislapsilla ei ollut vield 1950
— 1960-luvuilla valmiita leikkikaluja toisin kuin suomalaislapsilla, eik niilld olisi osattu leik-
kidkadan, koska saamelaislapset eivit tunteneet esimerkiksi autoa, junaa tai traktoria. Paadar-
Leivo kertoo mielenkiintoisen yksityiskohdan leikkikalujen ja kulttuurin yhteydestd: Ameri-
kasta ldhetetyssi joulupaketissa oli ihanasti puettu nukke ja pieni narusta vedettdavi puuauto.
Nukella oli myds vaunut, mutta koska saamelaislapsilla oli vaunujen sijasta komsio eli kehto,
vaunut eivit sopineet mihinkédén heidédn eldiménsé kuvioihin. Nukke muistutti 14hinné enkelid,
eikd enkelilld saanut eikd voinut leikkid, joten nukke vaunuineen jéi syrjaén. Puuautolla oli
kidytto4d, mutta koska auto ei ollut saamelaislapselle tuttu, se sai toimia kissanpennun hiirena.
(Paadar-Leivo 1990). Myoskdin kolttalapsilla ei ollut 1900-luvun alussa juuri ollenkaan val-
miita leikkikaluja, vaan he leikkivét milld tahansa, minkd saivat késiinsé. Téllaisia leluja oli-
vat esimerkiksi lankarullat, ruostuneet peltirasiat, poronkoparat, oljenkorret ja "muu kama".

(Paivinsalo 1942.)

Inarissa lapset leikkivat 1950 — 60-luvuilla talvisin poroerotusleikkid, johon tarvittiin paljon

lapsia. Lapset juoksivat lumeen piirretyssi ringissi kuin oikeat porot, joita ringin ulkopuolella

nostamalla poronsarven péin péille. (Paadar-Leivo 1990). Samansisiltéinen ja suosittu leikki
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oli myds porosilla olo, jossa yksi lapsista juoksentelee porona pitden poronsarvea padnsid paal-
14 muitten toimiessa poromiehind ja yrittdessd heitelld tétéd kiinni suopungilla. (Itkonen 1941b,
86; 1941c; Paulaharju 1939, 266; Piivinsalo 1942; SKS KRA Ok.I, 31, 13: 362 — 433, 440 -
453, 469 — 480. 1926; SKS KRA SP 46803. 1949; Vorren & Manker 1976, 149.) Tavallinen
oli myos leikki, jossa poronsarvea heitetééin ilmaan ja koetetaan osua sithen suopungilla en-
nen maahanputoamista. Sarvi voidaan myos sitoa ahkion keulaan ja siihen yritetdan osua
vauhdista. (Itkonen 1941b; 1941c; 97; Suomela 1922; Urheilutieto 1975, 465 — 466.) Tdmin-
kaltaisten leikkien avulla lapset oppivat jo pienesti pitden késitteleméén suopunkia ja mitd
nuorempana taidon harjoittelu aloitettiin, sitd varmempia heittéjid heistéd aikuisina kehittyi
(Paadar-Leivo 1990). Porolla-ajo aikuisen ohjaamassa ahkiossa kuului saamelaisten leikkei-
hin — tdhén hiljaisen hirén vetdmaian ahkioon kerédéntyi lapsia niin paljon kuin kerralla mahtui

(Itkonen 1941b, 91, 97; 1941 c; Vorren & Manker 1976, 150).

Kalastus joen ja jdrven rantavesissi oli lapsille mieluista puuhaa (Paadar-Leivo 1990). Lapset
olivat mukana nuottauksessa ja verkkokalastuksessa, joten soutaminen ja veneenkdisittely
opittiin jo nuorena vanhempien esimerkin mukaan. Kalastusta varten valmistettiin omakutoi-
sia verkkoja ja kalaa pyydettiin myos pajusilmukalla seké paljain késin. Leikkiveneet valmis-
tettiin tuohesta, puusta ja palkokasveista. (Itkonen 1941b, 88; 1941c; 1948, 433; Piivinsalo
1942; SKS KRA Ok.I, 31, 13: 357 - 361, 446 — 453, 469 — 480. 1928.) Talvella lapset tekivit
leikkiansoja, johon vanhemmat toivat varhain aamulla saaliin; t4lld tavoin lapsia kannustettiin
riekonpyyntiin. Sopuleita metsistettiin kepeilld ja niitd myos uitettiin vedessi. Ruotsin saame-
laiset antoivat tytoille pienid juustokehid, joihin he saivat valmistaa pikku juustojaan samalla
kertaa kuin aikuisetkin. Ménnysté ja suonirihmasta tehdylld jousi- tai kaaripyssylld lapset
"metséstivit" pienid kahlaajalintuja. (Itkonen 1941b, 88 — 89; 97 — 98; 1941c; 1948, 433 —
434; SKS KRA Ok.I, 13: 446 —453. 1926). Myés hiirten pyynti kuului lasten leikkeihin (SKS
KRA Ok.I, 13: 421 — 433, 446 — 468. 1926).

Aikuisten tapojen matkimista ovat kirkkosilla tai pappisilla oleminen seki "seuraleikki”. Seu-
raleikissd lapset hyppivit ja painivat laestadiolaisten seuroja esikuvana kiyttéen, kirkkosilla
tai pappisilla esitetdén pappia ja seurakuntaa. Nditd leikkejd leikittiin salaa, silld vanhemmat
kielsivdt niiden leikkimisen. Vanhempien kieltamai leikki on my®ds hiitd kuvaava vihkimis-
leikki, jota kolttalapset leikkivit. Kosintaleikissé ja vanhempien suosimassa vierasleikissé
(lapsi esiintyy aikuisena vieraana) matkittiin niin iké&&n aikuisten toimia, samoin tapahtui k-

rdjileikissd, jossa setvittiin kuvitteellisia porovarkauksia. (Itkonen 1941b, 93 — 94; 1941c.)
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Itkonen mainitsee lasten leikkineen erikoista kynsiméleikkid, jossa lapset yrittavit kynsid tois-
tensa kidsid. Lapsia peloteltiin meneméstéd pimedssi ulos, jottei "kynsijd" tulisi kynsiméén lap-
sia — tdma hahmo lienee leikin taustalla. Karhunmetsistysté kuvastavaa karhunpyyntileikkii
leikittiin Itkosen mukaan verraten harvoin. (Itkonen 1941b, 92; 1941c; 1948, 435) Eldinleikit
olivat suosittuja vuodenajasta riippumatta, kesilld lapset saattoivat leikkid mit4 eldinti tahan-
sa. Lapset olivat milloin lintuina, milloin kissoina ja koirina tai poroina, lehmina tai lampaina.
Paadar-Leivo kertoo Inarin saamelaislasten leikkineen talvella yleensi porokoiria ja kissoja.
Leikeissi tehtiin tdsmélleen niin kuin kyseinen eldin toimii. Kesilld leikittiin kotipiirin eldi-
mid kuten palkivia poroja, lehmié tai lampaita seké matkittiin lintujen ja vesilintujen elimai
“pesid” tekemilld, “munia” hautomalla ja “poikasia” ruokkimalla. (Paadar-Leivo 1990; SKS

KRA Ok.I, 13: 440 — 445, 469 - 480. 1926.)

Paadar-Leivo toteaa saamelaislasten oppineen koulupakon my6té liséksi monia suomalaislas-
ten suosimia leikkejd. Naistd koulunkdyntid matkiva “koululeikki” ei ollut koskaan suosittu
saamelaislasten keskuudessa. Koulunkdynnin takia saamelaislapset joutuivat eroon perheis-
tdén ja asuntolassa asuminen koettiin ikidviksi. Paadar-Leivo arveleekin, ettd “lasta eivit kieh-

toneet ikdvét asiat eikd nédin ollen ikdvit leikitkddn”. (Paadar-Leivo 1990.)

Kansanrunousarkiston Paulaharjun kokoelmista (1930; 1938; 1949) kokoelmista loytyy vas-
taavia kuvauksia, joiden mukaan lapset leikkivit aikuisten tyoté jiljittelevid leikkeji. Paula-
harjun informanttina toiminut Maria Tapiola kertoo kesilld 1925 lyhyesti ja ytimekkaisti las-
ten leikeistd Utsjoelta: "Lapset leikkivit kaikkea, mitd nidkevit vanhempien tekevin. Hoitavat

leikkiporoja, lampaita ja lehmii ja pyytévit verkon kappaleella Tenosta kalaa." (SKS KRA SP
12049. 1930.)

Kuvittelu- ja jiljittelyleikkejd on saamelaisessa leikkiperinteessi runsas valikoima. Suurim-
massa osassa leikeistd matkitaan aikuisten tyontekoa tai muita poronhoitoon tai luontaiselin-
keinojen harjoittamiseen liittyvia toimintoja. Eldimid matkitaan niin ikdén ja myos haltiaolen-
to stallolla on oma roolinsa saamelaislasten leikeissé. Porosilla oleminen siséltda takaa-ajo-
luonteen, minké perusteella sen voisi sijoittaa myds tavoittamisleikkeihin. Vastaavasti suo-

punginheittoleikkié ja jousipyssylld ampumista voisi tarkastella osana urheiluleikkeja.
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IBJAICMUUT VAPAAT LEIKIT JA AJANVIETTEET

Osa kuvittelu- ja jaljittelyleikkeihin ryhmitellyistd leikeistd voisi kuulua my6s muitten vapait-
ten leikkien lnokkaan. Tillaisia ovat mm. kalastaminen ja porolla-ajo aikuisen ohjaamassa ah-
kiossa. Kuukkaus ja seldssdkanto luokitellaan tdhén ryhméén, vaikka niiden sisélto on jadnyt
arvoitukseksi. Sikdli kuin niihin siséltyy kilpailuelementti, ne tulisi sijoittaa joko taisteluleik-
keihin tai urheiluleikkeihin. Vastaava tilanne pétee koskenlaskuun, jossa saamelaiset olivat
hyvin taitavia, mutta jonka kilpailullisuudesta ei ole tietoa. Kuperkeikka on vapaisiin leikkei-

hin kuuluva, mutta silld on ollut myds taianomainen merkitys. (Itkonen 1941c; 1948, 434.)

Tyypillisid tdimén ryhmén leikkejd ovat juoksentelu, méenlasku, luistelu ja erilaiset pudottau-
tumiset kinokseen tai maahan. Méenlasku ahkiolla, suksilla, pulkalla, kolalla tai porokelkalla
oli talvisin suosittu ja hauska leikki, joskus laskettiin jopa kaukaloilla tai vanhoilla porontal-
joilla. Mikien yhteyteen tehtiin myds hyppyreité ja aikuisetkin innostuivat usein mukaan ma-
enlaskuun. Kerrotaanpa méenlaskua harrastetun myos kuutamolla (Itkonen 1941b, 90; 1941c;
1948, 436; SKS KRA Ok.I, 31, 13: 357 — 445, 454 — 480. 1926; SKS KRA SP 12050. 1930;
SP 35959. 1938). Talvisiin ulkoilmaleikkeihin kuuluivat lisdksi lumikuvien teko maahan
heittaytymalld. Lumiukkoja, lumilinnoja ja lumitunneleita tehtiin ainakin Inarissa ja Ivalossa.
Jarven jdilld luisteltiin ottamalla juoksuvauhti ja liukumalla ja#n pailla karvakengilli tai kal-
lokkailla. (Itkonen 1941b, 91 — 92; 1941c; Paulaharju 1939, 226 ~ 167; SKS KRA Ok.I, 31,
13: 357 — 361, 421 — 445, 454 — 480. 1926.) Inarissa on harrastettu myds hiihtoa ja suksi-
purjehdusta (SKS KRA Ok.I, 31, 13: 362 — 369, 440 — 445. 1926). Puihin tai rakennuksen ka-
tolle kiipedminen ja sieltd pudottautuminen tai hyppadminen alas lumikinokseen kuuluivat tal-
visiin leikkeihin. Kinoksessa lisiksi vieriteltiin tai tehtiin kuperkeikkoja. Notkeisiin koivuihin
kiipeiltiin muulloinkin kuin talvella, tartuttiin latvukseen, taivutettiin runkoa ja pudottaudut-
tiin alas. Keinumista harrastettiin ldpi vuoden. Keinu rakennettiin sitomalla hihnoja puihin,
kodan oviaukkoon tai sisitiloihin. (Itkonen 1941b, 92; 1941c; 1941d, 57; SKS KRA Ok.I, 13:
421 - 433, 440 — 445, 469 - 480. 1926; SKS KRA SP 35947. 1938; Vorren & Manker 1976,

150.)

Uintia harrastettiin matalilla rannoilla, jirvessi ja joessa — Itkosen (1941c) mukaan tosin ei
kovin paljon. Kolttasaamelaiset olivat kuitenkin tottuneet uimiseen kalastuksen yhteydessi.
(Itkonen 1941c¢; SKS KRA Ok.I, 31, 13: 357 - 361, 469 — 480. 1926.) Lapset oppivat uimaan

nuorena mm. vesilintuja leikkiessién (Paadar-Leivo 1990).
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Muihin vapaisiin leikkeihin kuuluu leikkiminen sellaisilla leikkivilineilld, joilla ei ole suora-
naista yhteyttd aikuisten toimintojen jiljittelyyn. Téllaisia ovat esimerkiksi tyttojen pienet
nahkapaloista ja tilkuista ommellut pussit ja pienid kivia sisélldén pitdvit tuohirasiat. Muita
pienid leluja olivat hyrré, suhistin eli huuhkaja, kiekko eli kurra sekd vikkérd. (Itkonen 1941b,
97 - 99; 1941c; 1948, 434; SKS KRA Ok.I, 13: 469 —480. 1926.) Inarissa kéveltiin lisdksi
puujaloilla sekd maalla ettéd vedessd (SKS KRA Ok.1, 13: 434 — 439, 469 —480. 1926).

Mukava leikki oli eldinhahmojen leikkaaminen ja askartelu pahvista; leikisté riippuen pahvis-
ta leikattiin kokonaisia porotokkia tai tdydellisid kotieldinsarjoja. (Paadar-Leivo 1990.) Mu-
siikki, sen esittiminen laulamalla eli joikaamalla ja soittamalla, voidaan luokitella muihin va-
paisiin leikkeihin, varsinkin ajanviettoihin. Joikaamisesta kerrotaan, ettd alle kymmenvuotiaat
eivit saaneet joikata kuin salaa vanhemmiltaan. Soittimista tunnetaan mm. pajupilli ja noita-
rumpu. Sadut, tarinat ja arvoitukset olivat suosittua ajanvietettd saamelaisten keskuudessa —
tosin Inarin tunturisaamelaisilta arvoitukset puuttuvat kokonaan. (Itkonen 1941c; 1948, 447 —

448; SKS KRA Ok.I, 31: 357 - 361. 1926.)

Lahinni kiusantekoleikkeihin kuuluivat saamelaislasten leikit nimeltd "tdhtien katseleminen"
ja "puukon nieleminen" tai "puukon juominen”. T#htien katselija saa vettd kasvoille takin hi-
hasta ja puukon nielemisessi puukko tipautetaan @mpdéristi lattialle ja vesisuihku odottaa

"puukon nielijaa". (SKS KRA Ok.I, 13: 421 — 439, 446 — 468. 1926.)

I SAANTOLEIKIT

IT A EI VASTAKKAINASETELMAA

Sadntvleikkejd, joissa ei ole vastakkainasetelmaa, tavataan yleensd vain muutamia, eiké niitd
sisélly saamelaistenkaan leikkiperinteeseen kovin runsaasti. Piirileikit edustavat taté leikki-
ryhméé ja ainakin Itkonen, Paulaharju sekd Vorren & Manker (1976, 150) mainitsevat nimé
kuvauksissaan. Itkonen tuntee lisdksi piirileikin, jossa ei ole selvii vastakkainasetelmaa, mut-
ta jossa kuitenkin piirin tai ketjun johtaja yrittdd tavoittaa ketjun hdntdd. Kuperkeikka sijoittuu
edellisen luokan lisiksi myos tihdn luokkaan rituaalisen ja teatraalisen luonteensa vuoksi —
kuperkeikkaan on nimittdin entisaikaan liitetty my6s taianomainen merkitys. Kun ihminen ha-

lusi muuttua eldimeksi, erityisesti karhuksi, hén heitti kuperkeikan kaatuneen ménnyn yli.
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Saatuaan kyllikseen karhuna olosta, hin teki taas kuperkeikan alkuperdiselle puolelle. (Itko-

nen 1941c; Paulaharju _1939, 226 - 267.)

Taikatempuiksi nimittivit lapset saamelaisten leikkejd, joista toisessa kuumaa kived vieritet-
tiin lumessa niin kauan kuin se kihisi ja samalla loitsuttiin, toisessa hiili pamautettiin halki va-
saralla tai kirveelld. Ensinmainitun leikin viitettiin tuovan seuraavana péivédni leutoa sdété,
joten sitéd voisi pitdd my6s rituaalisena leikkind.(SKS KRA Ok.I, 13: 421 - 433, 440 - 445,
454 — 480. 1926.)

Muita niytelmillisid leikkeji olivat Paatsjoen kolttalasten leikkimé "Sinne menee nokinen
tie", jossa esiintyvit ukko, akka ja lapset. Aatami ja Eeva -leikissd on niin ikdén ndytelmélli-
sid aineksia, mutta leikki ei ole saamelaista alkuperéd. Ruijassa on pukeuduttu joulustalloksi,
joka tulee vaatimaan veroa talon asukkailta. Tdmén leikin véistyttyd tavaksi tuli Tapanin lau-
laminen. Kolttapojat naamioituivat nuuttipukeiksi ja kiertelivit joulun ja loppiaisen vililld ky-
lilld ja tuvissa. (Itkonen 1941c; 1941d, 10, 16 — 17, 58.) Inarin kansakoululaisten kilpakirjoi-
tuksissa mainittiin Aatami ja Eeva -leikin liséksi ndytelméllinen leikki nimeltd "Ukko tulee

Turkinmaalta" (SKS KRA Ok.I, 13: 421 — 468. 1926).

Saamelaisten tiedetiin tanssineen markkinoiden, kirkkopyhien ja tiettyjen perhetilaisuuksien
yhteydessd. Tanssi ei ollut sddnnonmukaista, vaan sen muodostui hyppelystd ja tomistyksesta.
Luonteeltaan tanssiminen on tullut hauskaksi ja iloiseksi. (Itkonen 1941c; 1948, 447; SKS
KRA SP 46825 — 26. 1949; Vorren & Manker 1976, 151.) Paulaharju (1939, 278) kuvaa Suo-
men Lapissa asuneiden saamelaisten "rompénneen, tanssanneen ja remunneen” sekd hyppi-

neen lattialla tdyttd pditid syksyn suuren kekrijuhlan aikana.

Kolttien vanhasta jalkapallopelistd mainitaan, etti sitd pelattiin soikeahkolla porontaljapallolla
ja kyldn kentilld olevat pelaajat potkaisivat luokseen lentdmén pallon jotakin toveriaan kohti.
Ilmeisesti palloa pelattiin joukolla yhdessd, mutta mitdén kilpailua tai vastakkainasetelmaa

leikissi ei liene ollut. (Itkonen 1941c; 1948, 440.)
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II B YKSI LEIKKIJA MUITA VASTAAN

IIB 1 TAVOITTAMISLEIKIT

I B 1a Hippaleikit

Takaa-ajoleikeisti jo kappaleessa 3.3.3.1.1. mainittu poroleikki eli porosilla olo oli hyvin suo-
Takaa-ajoleikkejd on ollut monia erilaisia ja leikit ovat saaneet nimensi sen mukaan, mika
eldin tai olento yrittd4 tavoittaa muita kiinni. N&itd ovat mm. haukkasilla, karhusilla, susisilla
tai hukkasilla seki stallosilla olo. (Itkonen 1941b, 86 — 87, 89; 1941c; Paulaharju 1939, 266;
SKS KRA Ok.IL, 31, 13: 357 — 480. 1926; SKS KRA SP 36047. 1938; SP 46800, 46813 — 17.
1949; Vorren & Manker 1976, 150.) Esimerkiksi stalloleikiss4 Stallo voi jahdata joko ihmisii
tai sitten leikkijat esittédvit kuivia puunkantoja, joita Stallo yrittdid kaataa, ja jolleivit nimi
kaadu hyvilld, takaa-ajo alkaa. Kiinnijadmisestd seuraa Stallon vaihtuminen, kota on turva
leikkijoille. (Itkonen 1941c.) Muita takaa-ajoleikkejd olivat mm. Musta Saara, hiidenajo, nel-
jds pyora vaunuissa, hukkarinki sekd nakkisilld, velkasilla, enkelisilld ja p6llosilld olo (SKS

KRA Ok, 31, 13: 357 — 433, 446 - 480. 1926).

Sokkoleikit eivit ole tyypillistd saamelaista leikkiperinnetté, mutta lapset ovat leikkineet sok-
kosilla oloa. Inarissa vanhemmat kielsivit sokkoleikkien leikkimisen siind taianomaisessa pe-
lossa, ettd leikin seuraamuksena olisi sokeutuminen. Ruotsin ja Norjan Lapissa leikittiin so-
kea-Stallo -leikkii, joka kertoman mukaan on suosittu. Stallo-leikin kautta lapset kohtaavat
vaarallisen elimin — Stallon —, josta tulevaisuudessa mahdollisesti olisi selvittdva. (Itkonen
1941b; 90, 1941c; SKS KRA Ok.I, 31, 13: 362 — 369, 434 — 445, 454 — 480. 1926; SP 46804
- 05. 1949.; Vorren & Manker 1976, 149 — 150.)

Leskisilld olo (viimeinen pari uunista ulos) kuului saamelaislasten leikkiperinteeseen samoin
kuin kolttalasten nuoraleikki, jossa yksi asettuu suopungista tehdyn renkaan sisille ja yrittaa
tavoittaa muita leikkijoits, jotka pitdvit suopungista kiinni. Nuoraleikki oli suosittu pihaleikki
ja siind oli yleensd mukana koko kyldn nuoriso (Péivinsalo 1942). Utsjoella on pelattu erdén-
laista keilapelid, jossa leikkijoiden tuli heittdd palikalla keila kumoon ja juosta hakemaan pa-
likkansa ilman ettd lukkari sai juoksijat kiinni. Kissaa ja hiirtd on myds leikitty saamelaislas-

ten keskuudessa. (Itkonen 1941c; 1941d, 10, 56; 1948, 434; SKS KRA Ok.I, 13: 454 - 480.
1926.)
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II B 1b Piiloleikit

Piiloleikkejd leikittiin etupdédssé kesilld. Piilosilla oltiin sisélld, ulkona ja jopa talvella lumi-
tunneleissa. (Itkonen 1941b, 89; 1941c; Paulaharju 1939, 226 — 267; SKS KRA Ok.I, 13: 440
— 445, 469 - 480. 1926; SKS KRA SP 46803, 46809. 1949.) Gabbostallan on utsjokelaisten
saamelaislasten piiloleikki, joka muistuttaa suomalaista kirkonrottaa ja voitaisiin niin ollen
sijoittaa myo6s hippaleikkeihin (Itkonen 1941d, 11, 57). Kilpakirjoitukseen osallistuneet kou-
lulaiset suosivat piiloleikkii, jonka nimi oli konkkasilla (SKS KRA Ok.1, 31, 13: 362 - 439,
446 — 453, 469 — 480. 1926).

II B 2 SEURALEIKIT
II B 2a Viistimisleikit

Viistdmisleikeistd on mainittu polttopallon kaltainen lintusilla-leikki. Yksi pelaajista yrittaa
osua pallolla rivissi oleviin "lintuihin" ja se keneen osuu, kaatuu maahan ja tekeytyy kuol-
leeksi. (Itkonen 1948, 439; SKS KRA Ok.I, 13: 440 — 445. 1926.) Saamelaislasten pelaama
rinkipallo muistuttaa tavallista polttopalloa (SKS KRA Ok.I, 31, 13: 362 — 369, 440 — 445,
454 — 480. 1926). Ivalon ja Inarin koululaiset leikkivit 1920-luvulla erikoista polttopallopelid,
jossa polttaja yritti saada pallonsa osumaan kepilld merkittyyn kuoppaan tai pelaajien jalkoi-

hin. Kepeilld saatettiin myos lyoda palloa. (SKS KRA Ok.I, 31, 13: 357 — 361, 421 — 445, 454
—468. 1926.)

1I B 2b Arvausleikit

Arvausleikkeihin kuuluvat marjaleikki, panttileikki, sormuksenkétkenti, rasiankitkentileikki
selkdanlyonti- eli huivileikki seké lankaleikki. Marja- tai arvausleikissi laitettiin aluksi varik-
senmarjoja tai pienié kivid kaukaloon ja niiden yhteismééri laskettiin. Sen jilkeen joku leikki-
joistd ottaa niistéd jonkin osan kéteensd ja arvuuttelee kddessi olevien madrad muilla. Huonoi-
ten arvannut joutuu laskemaan jéljelld olevat marjat tai kivet kaukalosta ja parhaiten arvannut
saa ottaa uuden erén kaukalosta leikin jatkuessa ndin, kunnes marjat loppuvat ja ne lopulta
syoddan. Sormuksen- tai kivenkitkentid leikitdén rivissd istuen ja arvaajan tulee arvuutella,
kelle leikkijille sormus jé4 sen kulkiessa kddesté kiteen. SelkdédnlyOntileikissd, jota myds
kauransyottoleiksi nimitetddn, arvaaja asettuu seindd vasten silmét kiinni ja arvailee, kuka

hintd 161 huivista taitellulla patukalla. Lankaleikissd saman langanpitkin saaneiden kilpa-
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kumppanien tuli juosta kilpaa tai suudella keskendén. (Itkonen 1941b, 92 — 93; 1941c; 1941d,
13 - 16, 58; 1948, 436 — 437; SKS KRA Ok.I, 31, 13: 362 — 433. 1926.)

Muita seuraleikkejd olivat mm. kummitusleikki ja pimed piilo sekd mykkasilld olo, vettd ken-

gissd ja nauriisilla-leikki. Nauriisilla-leikissd pddosassa oli naurisrosvo erotukseksi toisesta sa-
mannimisesté leikistd, jossa oikeita nauriita heiteltiin vastakkain padan yli. Kysymyksii sisél-

tdvid seuraleikkejd olivat esimerkiksi numerosilla, leskisilld ja postisilla olo, Annamaijaa ja

laiva on lastattu -leikki. (SKS KRA Ok.I, 31, 13: 357 — 445, 454 — 480. 1926.)

IT C JOUKKUELEIKIT
II C 1 TAISTELULEIKIT

Inarin Riutulassa lapset leikkivit kodanvalloitusta, jossa kodantapaisia rakennuksia valloitet-
tiin puumiekoilla. Kyldn pojat saattoivat myds kokoontua leikkiméén jousipyssysotaa, jossa
sai kivien takaa ampua vain jalkoihin, jotta kehenkdn ei olisi sattunut. (SKS KRA Ok.I, 13:
421 - 433, 469 — 480. 1926.) Ruijan saamelaislasten taisteluleikkeihin kuului linnasilla olo,
jossa on kysymys lumilinnan valloitusleikistd. Muista lasten taisteluleikeistd ei ole mainintoja,
ellei mukaan lasketa lumisilla oloa, jota késitelldéin joukkueleikkien yhteydessi. Aikuisten
leikkimii rituaalista peuraleikkii leikittiin kolttasaamelaisten keskuudessa vield 1800-luvun
lopulla, mutta leikki on jadnyt uhohduksiin peurojen loputtua Lapista. (Itkonen 1941b, 89 —
92; 1941c, Paulaharju 1939, 226 — 167.) Peuraleikki oli maaginen rituaali, jossa kuvattiin peu-
rojen syksyistd kiimaa. Leikissd miehet esittivit hirvaita ja naiset vaatimia, he puskivat ja
ajoivat toisiaan takaa, kunnes "metsédmiehet" saapuivat paikalle ja "surmasivat” kaikki peurat.
(Itkonen 1941c.)

1920-luvulla kirjoitetuissa koululaisten kilpakirjoituksissa mainittiin metsistysleikkejd, jotka
tunnettiin nimill4 jiniksen ampuminen ja lintujen ampuminen. Leikit olivat kaatumisleikkejd,
joissa kaikki asettuivat rivissi esimerkiksi ampumisasentoon, sen jilkeen joku tai kaikki las-
kivat kolmeen ja sitten yksi pukkasi toista leikkijdd ja témé edelleen toista niin, etté lopulta

kaikki kaatuivat maahan. (SKS KRA Ok.I, 13: 421 — 433, 446 — 468. 1926.)

Taisteluleikkien vihdisyys saattaa johtua siitd, ettd saamelaiseen vanhaan kulttuuriperintee-
seen ei ole kuulunut sotaisuus tai vikivaltaisuus. Néitd kuvaavat sanatkin ovat tulleet saamen

kieleen lainasanoina naapurikansoilta. (Gustavsen 1092.) Jos vikivallattomuus on eldménta-
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pa, silloin on vaikea kuvitella, ettd malleja taistelua tai sotaa siséltdviin leikkeihinkadan 16ytyisi

kovin paljon.
II C 2 JOUKKUEPELIT

Pallopelit ovat olleet hyvin tavallisia ja suosittuja leikkejd saamelaislasten keskuudessa. (Itko-
nen 1941b ja c; Paulaharju 1939, 226; Vorren & Manker 1976, 150.) Lumisilla ollaan siten,
Kehen on osunut, joutuu pois ja heittelyé jatketaan, kunnes lopulta toinen puoli voittaa. Jos
molemmille puolille ja4 vain muutama leikkiji, he 1dhestyvit toisiaan ja syytdvit lunta kah-
maloittain toistensa péille, kunnes toiset luovuttavat ja potkivit pakoon. Lumisilla voidaan ol-
la my6s yksi vastaan yksi -asetelmasta lihtien. (Itkonen 1941b 94 — 95; 1941c; SKS KRA
Ok.I, 13: 421 — 445, 454 — 480. 1926.)

Paatsjoen koltat pelasivat erikoista polttopalloa, jossa toisen puolen leikkijd yritti kopata vas-
tapuolen mailalla lydmén pallon kiinni ja polttaa vastapuolen juoksijan. Kolttien mainitaan ol-
leen hyvin taitavia pallon- ja mailankisittelyssd. (Itkonen 1941c; 1948, 439.) Ruijan saamelai-
set pelasivat lyonti-, koppaus- ja juoksupelid, jota pelattiin joukkuepelind, samoin Jokkmokis-
sa pelattiin lyonti- ja koppipelid ilmeisesti maahockeyn tapaan, silld Itkosen mukaan jokk-
mokklaiset sekd inarilaiset eivit kéyttineet pesidpallomailan kaltaista mailaa. (Itkonen 1941c.)
Mainittakoon, ettd pallot tehtiin yleisimmin nahasta, ennen vanhaan myos koivunkéivisti,

tuohesta, lehminkarvoista, kankaasta tai vaatteesta. (Itkonen 1941c; 1948, 439 — 440; SKS
KRA Ok.I, 13: 421 — 433. 1926.)

Saamelaiset tunsivat my0s kuningas- eli linnapallon vastineen. Kehittyneimpid pallopeleisti
on kolttien kolmastilyontipallo, jota pelattiin juuri tdhén tapaan. Peliin kuuluivat myds arvon-
tamenot: lapsilla oli suomalaista hutunkeittoa vastaava arvontatapa, kun he jérjestivit peli-
paikkoja mailapeleissién, mutta aikuisilla pelivuoro méérdytyi sen mukaan, kumpi puoli maa-
hanheitetystd mailasta jéi péadllepédin — kuiva vai sithen sylkdisty puoli. Pelin alussa osanottajat
olivat lahinni lapsia, mutta pelin edetessd mukaan tuli my6s aikuisia, sekd miehid etti naisia.
Kolttien talvikylissé pelattiin keila- eli kyykképelid. Lumeen rajatulla pelialueella oli molem-
missa péissé puusta tehtyjd kyykkid, joihin yritettiin osua mailoilla heittdmalla. Kyykképelid
pelasivat lihinni pojat ja miehet. (Itkonen 1941c; 1948, 439 — 442.) Koululaisten kilpakeruu-
aineissa mainittiin lisdksi nelimaali, rajapallo sekd pitkidpallo, joka oli erdéinlainen lyontipeli

(SKS KRA Ok.I, 31, 13: 357 - 361, 421 — 433, 469 — 480. 1926).
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Joukkueleikiksi voidaan lukea hihnan- eli koydenvetokisa, jossa vastakkain olivat lapset kes-
kendin, aikuiset keskendidn sekd tytot poikia vastaan, ensinmainittujen saadessa tasoitusta.
Leikkid voitiin kutsua my&s nimelld kissanhdnninveto ja kdyden sijasta saatettiin kayttdd
puukapulaa (SKS KRA Ok.I, 31, 13: 357 - 369, 434 - 439. 1926). Aikuiset kilpailivat satun-
naisesti kilpasoudussa mm. kirkkomatkojen yhteydessi. Venekunnat kisailivat siitid, kuka ehtii
perille ensimméisend. Isoilla, jopa 50 — 70 hengen jadmerenmallisilla purjeveneilli kisailtiin
Inarinjérvelld 1900-luvun vaihteessa kirkolle suuntautuvien kokousmatkojen yhteydessi, kun-

nes autot ja moottoriveneet syrjdyttivit purjeveneet. (Itkonen 1941c; 1948, 442, 444.)
II D YKSILOT VASTAKKAIN

II D 1 URHEILULEIKIT

Saamelaislapsilla oli monenlaisia urheiluleikkeji, joissa yksilot kisasivat paremmuudesta esi-
merkiksi juoksemisessa, heittdmisessd, hyppidmisessd, painimisessa, ammunnassa ja lautape-
leissd. Lapset juoksivat kaksittain kilpaa ja lopuksi kunkin erén voittajat asettuivat vastakkain.
Inarissa kilpaa juostiin jopa rantavedessid, myos sukeltamisessa kilpailtiin. (Itkonen 1941b, 89
—92; 1941c; Paulaharju 1939, 266; SKS KRA Ok.I, 13: 469 — 480. 1926; Vorren & Manker
1976, 150.) Kilpaa heitettiessd vilineind olivat suopunki, poronsarvet, kivet, pallot, lumipal-
lot, hyrrd seké heittonuoli ja kisa kéytiin pituus-, korkeus- tai taitokisana. Suopungilla yritet-
tiin osua yleensi ilmaan heitettyyn, liikkkuvaan tai paikalle sidottuun poronsarveen, lisiksi kil-
pailtiin siitd, kuka osaa parhaiten heittdsd poronsarven ruuvimaisesti ilmaan. Kived yritettiin
heittdd mahdollisimman kauas, korkealle tai avantoon ja silld koetettiin osua vesikiveen tai
muuhun maaliin sekd saada mahdollisimman paljon "voileipid" veden pinnalle. Kivei tai jos-
kus myds perunaa ly6tiin kepilld ja lingottiin mahdollisimman kauas. Pituuskisoja kiytiin pal-
lonheitossa ja pallonlydmisessd mailalla ja palloa kopiteltiin myds seindéd vasten. (SKS KRA

Ok.I, 31, 13: 357 - 433, 446 — 480. 1926; SKS KRA SP 36051b. 1938.)

Hyppykilpailuihin kuuluivat pituushyppy, korkeushyppy ja seivishyppy. Pituushypyssi hy-
pittiin mahdollisimman kauas lumeen tai puron tai rimmen yli. Korkeutta hypéttiin kaatuneen
puun, kivelle asetettujen pehmeiden esteiden, halkokasan tai kisilld tuetun seipédén yli. Seivés-
hypyssi ei koskaan hypitty korkeutta vaan seipdélld hypdttiin pituutta tasamaalla tai puron
yli. Hyrranpyorityksessé kisattiin siitd, kenen hyrrd pyorii pisimpééin ja kaataako se muiden
hyrrid. Puukappaleesta ja vesilinnun nokasta valmistettua heittonuolta eli tikkaa tahdattiin

puihin ja jousi- tai kaaripyssylld ammuttiin pilkkaan eli maaliin. (Itkonen 1941b, 89, 95 - 99,



80

102 - 103; 1941c; 1948, 432 — 434, 440 ~ 443; Paulaharju 1939, 266; SKS KRA Ok.I, 31, 13:
357 — 361, 434 — 439, 446 — 453, 469 — 480. 1926; Vorren & Manker 1976, 150.) Sodankylds-
sd kilpalajina oli seinédén potkaisu eli kilpailtiin siitd, kuka pystyi potkaisemaan korkeimmalle

seinddn (SKS KRA SP 46819 - 20. 1949).

Lapset pelasivat lukkaripalloa, joka on lyonti- ja koppipeli. Joukkuepelien yhteydessd mainit-
tua lumisotaa kiytiin yhtd hyvin yksiloiden vilisend kisana. Kilpahiihto ei ollut kovin tavallis-
ta, mutta joskus poronpaimennusmatkoilla tai muutoin saatettiin hiihtéé kilpaa. (Itkonen
1941b, 101; 1941c; 1948, 438 — 439, 445; SKS KRA Ok.I, 13: 469 —480. 1926; Vorren &
Manker 1976, 150) Mienlaskussa kisattiin siitd, kuka pystyy laskemaan jyrkimmén méien
kaatumatta (Itkonen 1941d, 57). Kuulan heittiminen ja orren péistd padhin "kédppdily" kuu-

luivat poikien leikkeihin entisaikaan (SKS KRA SP 46819. 1949).

Lautapeleisti pelattiin pienoiskeilapelid, dablot- ja tablo-pelid, shakkia muistuttavaa sakko-
pelid sekd shah-mah -pelid. Kolttien pienoiskeilapelid eli paaskopelid pelataan pdydin tai lau-
talevyn piill4, johon sijoitettuja pienid luita yritetdén kaataa isommalla luulla heittden. Dablot
“on erdidnlaista pienoiskeilanheittoa, jota pelataan porontaljan pdilla ja tablo dablotin pelaamis-
ta laudalla. Sakko-peli lienee vierasta lainaa saamelaisessa leikkiperinteessé, mutta halmaa
muistuttava shah-mah -peli lienee ikivanhaa kolttaperint64. (Itkonen 1941c; 1941d, 42 - 48,
Vorren & Manker 1976, 151 — 152). Ilmeisesti myos aikuiset pelasivat samoja lautapeleja
kuin lapset. Erityisesti lasten ja nuorten todetaan harrastavan dablot-pelid. Lautapeleistd on
saamelaisalueella useita eri variaatioita ja nimityksid. Mm. Ivalon kansakoululaiset nimittivét
paaskopelid muistuttavaa leikkié sotasilla oloksi (SKS KRA Ok.1I, 31: 357 — 369. 1926). Riu-
tulan lapset leikkivat myos miilapeliksi kutsuttua lauta- ja nappulapelid (SKS KRA Ok.I, 13:

454 - 480. 1926).

Sérjenpaistoa leikittiin siten, ettd kaksi lasta tai aikuista tuijottivat toisiaan silmad rapaytta-
miittd ja joka pystyi olemaan ndin pisimpdén, hén oli voittaja (Itkonen 1941b, 93). Kodassa
liedelld olevan padan dérelld leikityssd naurisleikissd kaksi henkilod istuvat padan molemmin
puolin ja heittdvit nauriita vastakkain (Itkonen 1948, 441; SKS KRA Ok.I, 13: 421 - 433, 446
— 453, 469 - 480. 1926).

Aikuisten urheiluleikit ovat osin samanlaisia kuin lapsilla — toisinaan on jopa vaikea péételld,
miki on ollut lasten, miki aikuisten leikkid. Saamelaiseen vanhaan leikki- ja kisailuperintee-
seen kuuluvat aikuisten juoksu-, hyppy-, heitto- ja ampumakilpailut sekd voimankoetukset,

kilpaleikit, kamppailuleikit ja porolla-ajoon tai poromiestaitoihin liittyvit kilpailut. Saame-
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lainen joutui harrastamaan juoksua, hiihtoa ja soutua jo tyonsd ohessa, mutta ne tunnettiin
myds kilpalajeina (Colliander 1932, 48; Eljanko 1969, 1; Itkonen 1941c; Paulaharju 1939, 83
— 84). Kilpaa juoksussa vastustajina eivit olleet pelkistién toiset juoksijat vaan yhté lailla su-
det, karhut ja hirvet. Kilpahiihto oli 1ahinné ajohiihtoa — kilpakumppaneita olivat poroja ah-
distelevat pedot ja metséstettivit villipeurat ja petoeldimet. (Itkonen 1941c; 1948, 445; Paula-
harju 1939, 181.) Aiemmin esiteltyjen hyppy- ja heittoleikkien luetteloa voidaan tidydentia li-
saamdlld siihen tavallisella aseella maaliinampuminen. Varhaisempaa leikkiperinnettd edusta-
vat peuranpyyntiin liittynyt, vield 1700-luvun lopulla harjoitettu naisten rituaalinen jousella
ampuminen sekd 1800-luvulla harrastetut kaksintaistelut késijousella ja erdénlainen sauva-

miekkailu poroasioita selviteltdessd. (Itkonen 1941c; 1948, 435 — 436.)

Kamppailuleikeistd painiminen oli hyvin suosittua. Saamelaisilla erotetaan viisi eri painita-
paa: sylipaini, selkdpaini, vyopaini, kauluspaini ja jalkakamppi — my0s rintapainia on painittu.
(Itkonen 1941b, 102 — 103; 1941c; 1948, 443 — 444; SKS KRA Ok.I, 31: 357 — 369. 1926;
SKS KRA SP 46822 — 23. 1949; Vorren & Manker 1976, 150 — 151.) Lapset painivat sylipai-
nia mm. jiljittelyleikkeihin kuuluvan "seuraleikin” yhteydessi ratkaisuun padsemiseksi (Itko-
nen 1941b, 93; 1941c¢). Nuorukaiset painivat erityisesti héitten ja muiden vastaavien juhlallis-
ten kokoontumisten aikana (Vorren & Manker 1976, 150 — 151). Saamelaisalueella tarinat
Stallon kanssa painimisesta ovat hyvin tavallisia ja painin arvellaan olleen jo muinoin tunnet-

tu saamelaisten keskuudessa (Itkonen 194 1c, Paltto 1973, 71).

Voima- ja kilpaleikkeihin kuuluivat suolan punnitseminen, kédenvéénto, sormikoukunveto,
vikikartun- 1. kapulanveto, niskanuoranveto seké poron takajalan koparasuonen irtivetdminen.
Kivenkanto ja kivennosto — joskus myds juurakonnosto — olivat suosittua aikuisten miesten
voimailua, jota lapset eivit saaneet harrastaa. Muita kilpalajeja olivat kehon taivutus taakse-
péin seké notkeutta ja tasapainoa kysyvit temput kuten silmukan ldpi meneminen, keppitem-
put, riv‘ulle nousu, riu‘ulla kévely ja vesihirsi. (Itkonen 1941b, 100 — 102; 1941c; 1948, 442 —
443; SKS KRA Ok.I, 31, 13: 362 — 439, 446 —- 453, 469 - 480. 1926; SKS KRA SP 46819,

46822 — 23. 1949.)

Kilpa-ajo poroilla oli hyvin tavallista kilpaleikkia kirkko- ja markkinamatkoilla, silld saame-
laiset halusivat mielellddn ndyttéd, kelld oli nopeimmat porot ja kuka pystyi parhaiten séilyt-
tamadn tasapainon kovassa vauhdissa (Colliander 1932, 22; Itkonen 1941b, 104; 1941c; Vor-
ren & Manker 1976, 151). Poronhoitoon kuuluvat asiat olivat usein kilvan kohteena; suunnis-

tautuminen maastossa ja suopunginheittokisa ovat esimerkkeja taltd alueelta. Suopunginheit-
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tokisassa lopputulos mééradytyi alunperin kiinnisaatujen porojen lukuméérin perusteella, mut-
ta nykyédédn saamelaisalueen urheiluseurojen jéirjestdmissi kisoissa suopunkia heitetdén kiinte-
ddn maalipaaluun tai eri nopeuksilla vedettdvidn liikkkuvaan maaliin, joka on tehty sitomalla
poronsarvet pienen kelkan péille. Modernissa kisassa tulos ratkaistaan pistelaskun perusteel-
la. (Itkonen 1941b, 104; 1941c; Paulaharju 1939, 160; Urheilutieto 1975, 465 — 466.) Nuorten
miesten keskuudessa suosittu kilpailu on suksiporo eli hiihtiminen poron vetiamina. Naisetkin
ajavat suksiporolla, mutta lapset eivit saa osallistua tapaturmariskin vuoksi. (Itkonen 1941b,
104; 1941c; 1948, 445.) Entisaikoina saamelaisten keskinéinen kilpailu johti erikoiseen kil-
pailumuotoon, nimittdin porovarkauteen. Vauraittenkin poronomistajien kerrotaan harrasta-

neen porovarkautta jonkinlaisena urheiluna. (Itkonen 1941c; 1948, 445 — 446.)

Dierckxin (1986, 110) mukaan kiinnostus porolla-ajokilpailuja kohtaan on lisdéntynyt huo-
mattavasti 1950-luvun lopulta 1980-luvun puoliviliin tultaessa. Paliskuntien yhdistys jarjestdd
nykyaikaisia porokilpailuja, joita kisataan paikallisella ja yleiselld tasolla. Poroa ajetaan suk-
sien pailtd tai taitoajossa ajon saa suorittaa haluamallaan tavalla. Poro-Cupin voittajasta tulee
lajinsa Suomen mestari. Porokilpailuja kdydaédn Paliskuntien yhdistyksen hyviksymien kilpai-
lusdéntdjen mukaan ja ajettavia kilpailulajeja on kymmenen. Kilpailujen yhteydessd voidaan
kdydd my6s suopunginheittokilpailuja, joissa on eri luokat miehille ja naisille. Kilpailuja jér-

jestetddn myos suopunkiviestihiihdossa. (Paliskuntain yhdistys 2000.)

Nykyiidn saamelaisten urheilutoiminnan keskusjérjestoni on Sdmiid Valastallan Lihttu eli
Saamelainen liikuntajérjesto. Se on yhteispohjoismainen jérjestd, joka jirjestdd Saamen mes-
taruuskilpailuja ja muita urheilutapahtumia yli valtiorajojen. Kilpailuja on jirjestetty ainakin

jalkapallossa, hithdossa ja juoksussa. (Saamelais...1987, 324 — 325; Sara 1986.)
IID2 HYPPY- JA MAALEIKIT

Vorren & Manker (1976, 150) kertovat lasten hyppyleikeistd yksityiskohtia kertomatta. Ivalon
ja Inarin kansakoululaisille hyppylauta oli tuttu leikki (SKS KRA Ok.I, 31, 13: 357 - 369,
440 — 445, 454 — 480. 1926). Norjan Magerdyssd on hypiitty paratiisia ja Riutulassa ruutua
(SKS KRA Ok.I, 13: 454 — 468. 1926; SKS KRA SP 36051c. 1938). Nuoran hyppéddmisen
mainitsivat tytot Ivalosta ja Riutulasta (SKS KRA Ok.I, 31, 13: 362 — 369, 454 — 468. 1926).
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I D 3 UHKAPELIT

Uhkapeleihin luokiteltavia leikkejd saamelaisilla ovat mm. kuoppaheitto, noppakivipeli, kort-
tipelit, arpanoppa seké lauta- ja noppapelin yhdistelmd, josta kdytetddn nimed per'ts-liev'd.
Ns. rahapeleihin kuuluvat rahakuoppa, jossa lanttia yritetdin heittdd kuoppaan ja nappikuop-
pa, jossa kuoppaan heitetdén nappeja. Norjassa lanttia heitettiin my6s tikkuun ja Inarissa ra-
haa heitettiin seinad vasten. Noppakivipelissé pelivilineinéd ovat pikkukivet tai tikut seka heit-
tokivi. Noppapelien ryhméén kuuluvat korttipelit, yleensd vain aikuisten pelaama arpanoppa
sekd kolttien lauta-noppapeli. (Itkonen 1941b, 99 — 100; 1941c; 1948, 446 — 447; SKS KRA
Ok.I, 31, 13: 362 — 433, 446 —- 453. 1926; SKS KRA SP 36049. 1938.) Inarin Riutulassa pe-
lattiin nappipelid, johon saattoi osallistua monta pelaajaa ja nappisarkaa, jota leikittiin rei'ite-

tyn laudan kanssa (SKS KRA Ok.I, 13: 469 - 480. 1926).

Saamelaisten leikkiperinteesséd néyttéisi kirjallisuuden ja muistiinmerkintjen perusteella ole-
van eniten aikuisten tyotd ja tapoja jaljittelevid leikkejd, tavoittamisleikkejd seké urheiluleik-
kejd. Yksilon taitojen ja ominaisuuksien paremmuudesta kisaaminen on hyvin tavallista saa-
melaisten keskuudessa. Tamé piirre ndkyy sekd lasten ettd aikuisten leikeissd. Leikkien yhteys
porotalouteen ja puolipaimentolaiseen eldméntapaan on mité ilmeisin ja poikkeaa suomalai-
sesta kansanleikkiperinteesté juuri téltd osin. Huomionarvoinen on myds se seikka, miki ei
vilttamattd leikkien kuvauksien yhteydessd tule esiin, ettd lapset olivat leikeissdén todella si-
toutuneita yhteisonsa kulttuuriin, halusivat samaistua vanhempiinsa poronhoitajina ja oppia

tulevaisuudessa tarvitsemansa taidot leikkien vilitykselld.

7.1.2 LEIKKIAINEISTOON SISALTYVIEN LEIKKIEN LUONNE

Saamelainen vanha leikkiperinne siséltdd runsaasti leikkejd ja ajanvietteits, jotka ovat luon-
teeltaan kilpailullisia ja kuvitteellisia ja jéljittelevit aikuisten sekd ympérdivin yhteison toitd
ja toimia. Agon-leikkien ryhmdssi leikeille on Caillois'n luokittelun mukaan tyypillistd osan-
ottajien vilinen kilpailu ja sddntdjen noudattaminen. Téllaisia leikkejd vanhassa perinteessd
ovat mm. monet tavoittamis- ja seuraleikit, joista hippaleikkeji koskevia viitteitd nayttéisi
olevan eniten. Joukkueleikit ovat tyypillisesti agon-leikkejd, silld ne sisdltavit selvin kilpailu-
elementin ja sddnnét. Tamén leikkityypin leikeissd on tyypillistd my6s yhtéldisten mahdolli-
suuksien varmistaminen; tasoitusta voidaan antaa, jos kisasta tulisi muuten epéreilu. Esimer-
kiksi saamelaisten kdydenvetokisassa tasamaalla vedettdessi tyttdjd sai olla enemmin kuin

poikia tai tytSt saivat vetdd myotdmikeen ja pojat joutuivat vetdmédn vastamékeen.
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Monet saamelaisten urheiluleikit sijoittuvat agon-leikkeihin, silld niissd kamppaillaan parem-
muudesta sovittujen sdéntdjen puitteissa. Hyppy- ja maaleikeissi tarvitaan taitoa ja niitd sdén-
televit monenlaiset sdannot, joilta osin ne voitaisiin luokitella agon-leikkityyppiin. Toisaalta
esimerkiksi “paratiisin hyppddminen” -nimisessé leikissi oli mukana myds kuvaannollisuutta
— padseeko hyppdija paratiisiin vai ei — ja jéljittelyainesta, jonka vuoksi osa niisté leikeisté

kantaa mimicry-luonnetta.

Saamelaislasten leikit, joissa jéljitellddn aikuisten t6itd ja toimia, sijoittuvat pddosin mimicry-
leikkien ryhméin. Samaan ryhméén kuuluvat my6s monet muut vapaat leikit, joihin siséltyy
kuvittelua ja joissa jéljitelladn esimerkiksi ympéroivdidn luontoon kuuluvia eldaimid. Taistelu-
leikit ovat luonteeltaan mimicry-tyyppisid — jiljittelevithén ne sotaa tai linnan valloitusta tai
jopa metsistystd, jota vanhassa peuraleikissd jdljiteltiin. Téhén leikkityyppiin sijoittunevat
myos leikit, joista puuttuu vastakkainasetelma ja joissa osassa on kyse jonkin todellisuuden

tapahtuman tai taruolennon imitoinnista ja osaan sisiltyy teatraalisia aineksia.

Joistakin leikkiaineistoon sisiltyvisti leikeistd on osin puutteellisia tietoja, miké vaikeuttaa
niiden luokittamista. Caillois'n ilinx-ryhmééin néyttdisi sijoittuvan muihin vapaisiin leikkeihin
ja ajanvietteisiin kuuluvat leikit, jotka liittyvat talviseen vuodenaikaan ja joiden hauskuus liit-
tyy koettuun vauhdin hurmaan tai putoamisen tai kaatumisen tunteeseen. Caillois'n luokittelun
ulkopuolelle jii kuitenkin useita muihin vapaisiin leikkeihin ja ajanvietteisiin kuuluvia leik-

kejd, jotka eivit tdytd luokittelukriteerejd tai joitten tarkemmasta sisdllosté i ole tietoa.

Saamelaiseen leikkiperinteeseen sisdltyy myos omaperiisid alea-leikkejd, joista esimerkkejd
ovat mm. pelien alussa suoritettavat arpomismenot ja noppa- ja korttipelien kaltaiset uhkape-

lit, jotka perustuvat paiasiassa sattumaan ja joissa taidolla on véhadisempi merkitys kuin hy-

villd onnella.

7.1.3 YHTEENVETO

Saamelaisten 1900-luvun alkupuolen leikkiperinne muistuttaa monin tavoin vastaavan ajan-
kohdan suomalaista kansanleikkiperinnettd. Leikit ja ajanvietteet ovat olleet vahvasti yhtey-
dessi tyohon, asumiseen ja eldméntapaan, joka pohjautui poro- ja luontaiselinkeinojen harjoit-
tamiseen. Saamelaisten leikkiperinne on aiemman tutkimuksen ja kirjallisuuden perusteella
sisltinyt eniten vanhempien tit4 ja toimia jéljittelevid leikkejd, juoksu- ja tavoittamisleikke-

j4 sekd urheiluleikkejd. Erityispiirteind voidaan mainita monien leikkien yhteys poronhoitoon
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ja leikkien ja leikkimisen "luonnonmukaisuus” — ympérdivi luonto tarjosi monia leikkimah-
dollisuuksia, mutta leikin oli my6s mukauduttava sen olosuhteisiin. Vanhalla uskomusperin-
teelld on ollut oma sijansa saamelaisten leikkiperinteessd. Suurin osa saamelaisten leikkimista
leikeistd on ollut luonteeltaan mimicry- ja agon-leikkejd, mutta my6s omaperiisia ilix- ja

alea-leikkejd erottui leikkien ja ajanvietteiden joukosta.

7.2 KUVAUKSET SUOMEN SAAMELAISALUEEN 7 - 11-VUOTIAITTEN LASTEN
LEIKKIPERINTEESTA 1980-LUVUN LOPUSSA

Leikkikuvaukset on koottu aineistosta, joka on kertynyt sekd ainekirjoituksista ettd harrastus-
kyselyn osion 24 vastauksista, joissa vastaajat kuvaavat muita kuin kyselyssd mainittuja har-
rastuksiaan. Téssd péddkappaleessa leikkiaineistoa kuvaillaan leikkityypeittdin seki laadulli-
sesti ettd lukuméérid ja prosentuaalisia osuuksia esittdmaélld. Kaikki ainekirjoituksissa ja ky-
selyosiossa 24 mainitut leikit, harrasteet ja ajanvietteet sisdltdavi leikkiluettelo on esitetty liit-
teend 2. Luetteloon siséltyvit leikit on ryhmitelty vastaajan sukupuolen ja didinkielen mukaan
ja siihen sisdltyvat myos tiedot kutakin leikkid leikkineen vastaajan luokkatasosta ja asuin-
kunnasta. Liitteen 3 taulukot antavat yksityiskohtaista tietoa siitd, kuinka vastaajien lukumia-
rd jakautuu sukupuolen ja didinkielen mukaan asuinkunnittain, kouluittain ja eri luokka-asteil-
la. Liitteessé 4 olevasta taulukosta ndhdéén, kuinka monen vastaajan vanhempien pééasialli-
nen elinkeino on porotalous / muu elinkeino ja miten ndmé lukuméérét jakautuvat vastaajan

didinkielen, asuinkunnan ja koulun sijaintipaikan mukaan.

7.2.1 LEIKKIAINEISTOON SISALTYVAT LEIKKIMUODOT

Ainekirjoitusten ja kyselyvastausten analyysi tuotti kaiken kaikkiaan 921 kuvausta leikeista,
harrasteista tai ajanvietteistd. Vastaajien madralld (153) jaettuna kuvauksia kertyisi keskiméa-
rin kuusi kutakin vastaajaa kohden, mutta ndin asia ei tietenkéén todellisuudessa ole. Kuvaus-
ten miéri vaihteli huomattavasti vastaajasta — ja ilmeisesti vastaajan kirjoitustyylisti riippuen
_ toiset kuvasivat lyhyesti, toiset monisanaisesti vain yhti tai kahta leikkié kun taas toiset esit-
tivit pitkid leikkiluetteloja tyyliin "kelkalla ajo", "luistelu”, "pesipalloa” tai "uida" leikkejd
sen tarkemmin kuvailematta. Eniten leikkikuvauksia oli Karesuvannossa koulua kdyvén nel-
jasluokkalaisen suomenkielisen pojan aineessa, yhteensd 45 kappaletta. Tytdistd runsaimman
leikkivalikoiman omisti Karesuvannon koulun toisen luokan suomenkielinen oppilas, jonka
kirjoitelmaan siséltyi 34 eri leikkid. Kahdessa ainekirjoituksessa kirjoittaja oli lisdksi piir-

rokset kuvatuista leikeistd. Joistakin leikeistd mainittiin ainoastaan leikin nimi, jolloin leikin

sisélto tai luonne jii epamddrdiseksi. T4dllaisia leikkejd oli 5 kappaletta ja ne on leikkiluette-
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lossa varustettu kysymysmerkilld. Kyseisid leikkejéd lukuunottamatta muut leikit olivat tuttuja

tai niitten sisdlto tai luonne kivi ilmi leikkien kuvauksista.

Lahes tuhat leikki-, harraste- ja ajanvietekuvausta siséltdvi aineisto sisdlsi luonnollisesti pal-
jon piéllekdisia kuvauksia — monet kirjoittajat kertoivat samoista leikeistd kuin muutkin.

Leikkiperinteen sisadllon kuvaamiseksi seki leikkien ja leikkityyppien suosion selvittimiseksi
leikkiaineisto ryhmiteltiin vastaajan sukupuolen ja didinkielen mukaan siten, ettd saamenkie-
liset tytot, suomenkieliset tytot, saamenkieliset pojat ja suomenkieliset pojat muodostivat ku-
kin oman ryhménsi. Leikit sijoitettiin Helangon luokitusta kayttden eri leikkityyppeihin ryh-

mittdistd tarkastelua ja kuvausta varten.

Leikkien ja leikkityyppien suosiota mitattiin ja kuvattiin tdssid yhteydessd sen mukaan, kuinka
moni kirjoittaja tai kyselyyn vastannut mainitsi tiettyyn leikkityyppiin kuuluvan leikin — toisin
sanoen tulokset esitetdén lukumiirini ja leikkityypeittdin prosentuaalisina osuuksina. Tarkas-
telussa tuotiin esille myds suosituimmat yksittéiset leikit ja ajanvietteet seké kuvattiin leikkien
jakautumista vastaajan asuinkunnan, luokkatason ja vastaajan vanhempien elinkeinon suh-

teen.

Taulukosta 4 néhdéén vastaajien kirjoittamien ainekirjoitusten aiheitten jakautuminen suku-
puolen ja didinkielen mukaan. Suosituimmat aineen aiheet kaikkien vastaajien kesken olivat
"Keviin ja kesin leikit" sekd "Parhaat leikit kavereiden kanssa", joita oli molempia noin nel-

jdnnes vastauksista. Moni oli myds otsikoinut itse aineensa.

7.2.1.1 SAAMENKIELISET TYTOT

Saamenkielisten tyttdjen ainekirjoituksia ja kyselyvastauksia saatiin 10 oppilaalta ja niihin si-
saltyi yhteensid 61 leikkikuvausta. Taulukon 5 mukaan vapaiden leikkien osuus kaikista leiki-
tyistd leikeistd oli 62 % ja sdéntoleikkien osuus 38 %. Suosituin leikkityyppi oli kuvittelu- ja
jaljittelyleikit (I A), toiseksi suosituin tavoittamis- ja séuralcikit (II B) ja kolmanneksi ldhes
yhtd suosittu muitten vapaitten leikkien ryhmé (I B). Muiden ajanvietteiden (I C) osuus lei-
keistd oli edellisid pienempi ja ldhinnd hyppy- ja maaleikkien suosio nosti II D-leikkityypin
osuuden kymmenesosaan kaikista leikeistd. Joukkueleikit (I C) eiviit olleet tyttdjen suosiossa
eikd ITIA-tyypin sdintoleikkejd 10ytynyt tyttdjen leikkivalikoimasta ollenkaan. Seuraavalla si-
vulla taulukosta nahtévét leikkimainintojen lukuméérit osoittavat hyvin eri leikkityyppien vé-

listen erojen pienuuden, mutta toisaalta myds vapaitten leikkien suosituimmuuden.
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Taulukko 4. Ainekirjoitusten aiheiden mukaiset vastausfrekvenssit didinkielen ja sukupuolen

mukaan.

Ainekirjoitusten aiheet Tytot Pojat Yhteensd
saame suomi saame suomi

Talviset ulko- ja urheilu- 0 5 5 2 12

leikit

Keviin ja kesén leikit 6 19 0 15 40

Parhaat leikit kavereiden 3 15 2 16 36

kanssa

Kaverit kyldsséd — mité teh- 0 2 3 6 11

daan?

Oma otsikointi tai ei otsi- 0 12 2 20 34

kointia

Pelkastédin harrastus- 1 6 2 11 20

kyselyyn vastanneet

Yhteensd 10 59 14 70 153

Vapaista leikeistd kuvittelu- ja jdljittelyleikit (I A) olivat suurin yksittdinen leikkityyppi, jo-
hon kuuluivat mm. koti- ja nukkeleikki seké poronhoitoon liittyvit leikit. Saamenkielisten tyt-
tojen nukkeleikissd mukana olivat tutut roolihahmot — iti, isd ja lapset — ja niité leikittiin bar-
beilla ja tavallisilla nukeilla. Poroleikkeihin kuuluivat leikkikodan ja leikkiporoaidan valmis-
taminen, kdvyisti ja tikuista tehdyt leikkiporot ja niiden vasottaminen, porometsén leikkimi-
nen ja poroleikki, jossa ollaan leikisti poroja ja poromiehid. Yksi kirjoittajista oli liséksi heit-

tdanyt suopunkia keppiin. Toinen kuvaili keviisid ja keséisid poroleikkejddn seuraavasti:

"Keviilld kun lumi sulaa, kerdédn kavereiden kanssa kipyjid. Teemme kavereiden kans-
sa kidpyporoja. Kdpyporoja tehdidédn kévyisté ja pienisté tikuista. Myods teemme pienen
aidan ja kodan. Me leikimme niin etté kipyporot on vasottamassa. Leikissd on sammal
heindi. Ja sammalta annamme k#pyporoille. Ihmiset teemme tikuista. Kesélld leikim-
me poroja. Teemme narusta puitten viliin aidan. Leikissi tapahtuu etté jotku on poro-
miehid ja jotku poroja. Poromiehet ajavat poroja naruaitaan. Jotku poromiehet on aita-
vahtina ettei porot padse karkuun. Minusta on porona hauska olla. Kavereitten kanssa
on mukava leikkid." (Tytt6 3.1k, Vuotso)

Jaljittely- ja kuvitteluleikkeihin kuuluivat lisdksi mm. lumihevosten, lumitalojen ja muiden

lumirakennusten tekeminen talvella, hevosleikki, autoleikki sekd pyordily siten, ettd polku-
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pyori oli leikisti moottoripy6rd. Muista vapaista leikeistd (I B) mainittiin pyorédily ja uiminen.
Uintia harrastettiin nimenomaan keséll4 jarvissé ja luonnonvesissé; tdmé péti kaikkiin muihin-
kin koko tutkimuksen aikana esiin tulleisiin uintimainintoihin — ainoastaan yksi suomenkieli-
nen vastaaja mainitsi uinnin uimahallissa. Talvella luisteltiin, hiihdettiin ja laskettiin méked,
kesilld kerdiltiin k#pyjé ja heiteltiin palloa veteen. Muitten ajanvietteiden (I C) luokkaan si-
joittuivat sellaiset toiminnat kuin askartelu, postimerkkien, julisteiden tai korttien kerdily,

piirtdminen, lukeminen tai lemmikkieldimen kanssa leikkiminen.

Saidntoleikkeihin kuuluvista tavoittamis- ja seuraleikeistd (II B) olivat yleisimpié hippaleikit,
joista tunnettiin monta eri variaatiota — tavallista hippaa, kyykkyhippaa, tolppahippaa ja ket-
juhippaa, myos sokkoa leikittiin. Tavoittamisleikkeihin siséltyvisté piiloleikeistd mainittiin ta-
vallinen piilo, purkkis ja konkka. Seuraleikkeihin siséltyvistd vdistimisleikistéd pelattiin polt-
topalloa ja keinupehmistd, arvausleikkeji ei leikitty ollenkaan. Joukkueleikkien (II C) osuus
kaikista leikeistd oli pieni. Joukkuepeleisté pelattiin jalkapalloa ja leikittiin pallonryostod,

taisteluleikeista ei ollut mainintoja.

II D-luokkaan sijoittuvista urheiluleikeistd mainittiin kilpajuoksu, hyppy- ja maaleikeistd ruu-
dun ja "vistin" eli kumilankatwistin hyppédaminen seké nuorahyppely. Vistin ja hyppynarun
hyppiamisessid tunnettiin monia eri lajeja. Ainekirjoitusten joukossa oli myds muutama saa-

menkielinen vastaus, joista seuraava kuvaa ruudun hyppéémisté, tosin suomeksi kddnnettyna:

"Ensin piirretdsn nelji ruutua, sitten haetaan kivi, sitten aletaan hypéti ensin véhin ai-
kaa. Hin hyppéé niin kauan kunnes tulee virhe ja sitten aloittaa joku muu jne." (Tyttod
2.1k, Utsjoki)

Uhkapelien osuus jdi arvattavasti pieneksi saamenkielisten tytt6jen kohdalla — tdstd ryhméstd

mainittiin vain Afrikan tdhden pelaaminen.

Saamenkielisten tyttojen keskuudessa suosituin yksittdinen leikki oli hippa. Hippa eri variaa-
tioineen mainittiin seitsemin kertaa, mikd on suuri miérs, kun vastaajia oli kaikkiaan kymme-
nen. Seuraavaksi suosituimmat leikit olivat pyordily ja uiminen, joista kummastakin oli kolme
mainintaa. Seuraavaksi eniten oli harrastettu kipyjen keriilyd, postimerkkien kerdilyé sekd

ruudun ja narun hyppéiamisti, kaikista néisté oli kaksi mainintaa kustakin.

Eri leikkeji leikkineiden vastaajien iki ja asuinkunta vaihtelivat niin paljon ja vastaajajoukko

oli niin pieni, etti tietojen pohjalta oli vaikea tehdd mitédén kokoavaa johtopéddtdsta. Leikkimi-
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nen hajautui kaikkien neljidn kunnan alueelle ja samaa leikkié saattoi leikkii aivan eri ikdiset
vastaajat. Ainoa merkittdvimpi havainto oli, ettd poronhoitoa jéljittelevia leikkeja leikittiin ai-
noastaan Sodankyldn kunnassa Vuotson alueella ja kaikilla niité leikkejé leikkineilld vanhem-
pien ammatti liittyi porotalouteen, toisin sanoen isé oli poromies. Suosituimmasta leikisti eli
hipasta voitiin todeta, ettd sitd leikittiin kaikissa muissa kunnissa paitsi Sodankylidn kunnan
Vuotson alueella ja ettéd kaikkien ikdryhmien vastaajat leikkivét tétd leikkid kakkosluokkalai-

sia lukuunottamatta.

Saamenkielisten tyttdjen nimedmistd leikeistd puolet eli 25 leikkid 50:sté oli sellaisia, joiden

voidaan katsoa vastaavan saamelaista 1900-luvun alun leikkiperinnettd. Téllaisia leikkeji oli-
vat esimerkiksi poroleikit, leikkikota, suopunginheitto, lumikuvien tekeminen, méienlasku se-
k& sokko- ja takaa-ajoleikit. Puolet leikeisti ja ajanvietteistd sisilsi uutta ainesta, joka ei kuu-
lunut vanhaan perinteeseen. Uusia leikkejé olivat ldhinné vapaisiin leikkeihin kuuluvat kuvit-
telu- ja jdjittelyleikit, muut vapaat leikit seké joukkueleikit, joita vanhassa perinteessi ei juuri
esiintynyt. Nimeltdéin muuttuneista tai sisidlloltdéan muokkaantuneista leikeistd padosa sijoittui
tavoittamis- ja seuraleikkien pidluokkaan. Saamenkielisilld tyt6illd uuteen perinteeseen sisil-
tyvid leikkejd olivat mm. barbie- ja nukkeleikki, pyoriily, kerdileminen, hippa- ja piiloleikit

monine uusine nimityksineen, nuorahyppely, ruudun ja twistin hyppidédminen seki lukeminen.

7.2.1.2 SUOMENKIELISET TYTOT

Suomenkielisten tyttdjen ainekirjoituksia ja kyselyvastauksia saatiin 59 oppilaalta ja niihin
sisdltyi yhteensd 360 leikkikuvausta. Taulukon 5 mukaan vapaitten leikkien osuus kaikista
leikityistd leikeistd oli 49 % ja sdantoleikkien osuus 51 %. Tavoittamis- ja seuraleikit (II B)
olivat selvisti suosituin leikkityyppi. Seuraavaksi eniten leikittiin kuvittelu- ja jaljittelyleik-
kejd (I A), muita vapaita leikkejd (I B), II D-leikkityyppiin kuuluvia leikkejd — ldhinni urhei-
luleikkejd ja hyppy- ja maaleikkejd — sekd joukkueleikkejd (II C) ja muita ajanvietteitd (I C).

IIA-tyypin leikkien tai toimintojen osuus oli hdvidvin pieni.
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Taulukko 5. Leikkien lukumédrit ja prosentuaaliset osuudet leikkityypeittdin, saamenkieliset

ja suomenkieliset tytot.

Leikkityypit (Helanko) Tytot, saame Tytot, suomi

krt % krt %
I VAPAAT LEIKIT 38 62 176 49
I A Kuvittelu- ja jéljittelyleikit 16 27 81 22
I B Muut vapaat leikit 12 20 75 21
I C Muut ajanvietteet 10 16 20 6
I SAANTOLEIKIT 23 38 184 51
IT A Ei vastakkainasetelmaa 0 0 2 0,5
II B Yksi leikkijd muita vastaan 14 23 98 27
II B 1 Tavoittamisleikit 12* 20° 80° 22
II B 1a Hippaleikit 9 15 35 10
IT B 1b Piiloleikit 3 5 45 12
II B 2 Seuraleikit 22 3 18* 5*
II B 2a Viistdmisleikit 2 3 4 1
II B 2b Arvausleikit 0 0 14 4
IT C Joukkueleikit 2 3 21 6
II C 1 Taisteluleikit 0 0 13 4
IT C 2 Joukkuepelit 2 3 8 2
II D Yksilot vastakkain 7 11 63 17,5
II D 1 Urheiluleikit 1? 1,5* 31* 8,5"
II D 2 Hyppy- ja maaleikit 5° 8 28* 8*
IT D 3 Uhkapelit 1# 1,5% 4* 1?
IT D 33 Rahalla pelaaminen 0 0 0 0
II D 3b Kortti- ja noppapelit 1 1,5 4 1
Yhteensd 61 100 360 100

*Leikkien luokituksessa leikkilajien lukumaéérien tai prosenttiosuuksien summa.

Suomenkielisten tyttdjen kuvittelu- ja jéljittelyleikkeihin (I A) kuuluivat kotileikit, nukkelei-

kit, poroleikit, leikit, joissa lumesta tehtiin rakennelmia tai kuvia seki leikit, joissa jaljiteltiin

aikuisten tyotd, ammatteja ja toimintoja, aikuisten vilisid kilpailuja, eldimii tai eldimiin liitty-
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vid toimintoja sekd kulkuneuvoja. Tytot leikkivit myos hiekkaleikkejd ja autoleikkeja sekd

kavivét pilkkiméssé ja rakensivat majoja.

Kotileikkié leikittiin nukeilla, poneilla ja eldintenkin kanssa, barbieleikit mainitaan erikseen.
Eriassikin nukkeleikissd nukenvaunut toimivat leikisti asuntovaununa. Poronhoitoa jiljittele-
viin leikkeihin kuuluivat kodassa leikkiminen, leikkiporo kévyistd ja tikuista, poroerotusleik-
ki, johon liittyy leikkiporoina esiintyvien ajattaminen poroaitaan mopolla seké poroleikki, jos-
sa poroina olevia yritetdéin saada narulla kiinni. My6s suopunkia heitettiin, mm. maassa ole-
vaan halkoon. Lumjlinnojeﬁ ja lumimajojen teko oli tuttua, samoin lumiukkojen, lumiveis-
tosten ja lumihevosten rakentaminen. Hevosleikit ja ratsastusleikit — esimerkiksi reppuseldssd

tai kaapin pailla — olivat myos suosittuja.

Perinteisid aikuisten tyotd tai ammattia jdljittelevid leikkejd nimettiin useita. Niihin kuuluivat
mm. sairaanhoitajaleikki, lddkarileikki, parturileikki, kauppaleikki, toimisto-, posti- ja pankki-
leikki, hotellileikki, opiskelijaleikki, salapoliisileikki ja pohjoisessa kun ollaan — kullankaiva-

jaleikki. Enontekitldinen tytto kirjoittaa leikeistdan niin:

"Me leikitédin joskus myds opiskelijaa...ettd me kiydéédn tentissd joka pdiva. Ja me lei-
kitdan myos sairaanhoitajaa...toinen meistd on hoitaja ja toinen potilas." (Tytt6 2.1k,
Enontekio)

Muita kuvitteluleikkejé olivat mm. missikisojen ja laulukilpailujen leikkiminen, urheilukiso-

jen leikkiminen, kuningasleikki, sirkusleikki, naamiaiset, salapoliisileikki ja "luonnontieteelli-
sen leikkiminen" mikroskoopin kanssa maastossa. Mielikuvitusleikkeihin kuuluivat myés lei-
kit, joissa leikkijé kuvittelee, ettd hdn omistaa etsivikoiran tai kuvittelee, ettd hin on koyhi ja

loytdd kiven alta kultaa — néitd leikkejé kirjoittaja (9v.) tosin ilmoittaa leikkineensi "lapsena”.

Tyttdjen harrastama pyordily, juoksentelu ja kédvely sekd rullalautailu, kesélld uiminen ja sen
yhteydessi leikityt vesileikit ja palloleikit sijoittuivat muiden vapaiden leikkien (I B) luok-
kaan. Tamén tyypin talvisia leikkejd olivat hiihtdminen, laskettelu, luistelu ja méenlasku pul-
kalla tai kelkalla. Keinuminen ja kiipeily puissa tai jopa katolla kuuluivat tyttdjen leikkeihin,
myos retkeily mainittiin vastaajien kirjoitelmissa. Muihin ajanvietteisiin (I C) siséltyivét as-
kartelu, piirtdminen, lukeminen, tarrojen, kiiltokuvien ja postimerkkien kerdily seké laulami-

nen ja soittaminen. Erés kirjoittaja harrasti kirjeenvaihtoa ja toisen mielipuuhiin kuului lem-

mikkieldimen hoitaminen.
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Saintoleikeistd toimintaa, jossa ei ole vastakkainasetelmaa (II A) mainittiin vain kaksi, nimit-
tdin baletti ja jumppa. Tavoittamis- ja seuraleikeistéd ( II B) leikittiin erityisesti hippaleikkejd
ja piiloleikkejd. Tavallisesta hippasta tunnettiin kuusi variaatiota, viimeinen pari uunista ulos -
leikistd ja musta mies -leikistd kustakin yksi, jotka tunnettiin nimelld seuraava potilas uunista
ulos ja musta Pekka. Hippaleikkeihin kuuluivat myos sokko, noita, kettu ja kana seki drakula-
ja vampyyrileikit. Piiloleikeisté tunnettiin tavallisen piilon ohella kolme variaatiota, joista yh-

td kirjoittaja kuvailee ndin:

"Kesilld menen pellolle leikkiméén serkun kanssa...ja me leikimme ruohopiiloa. Ja
sitd leikitédén: ettd jompi kumpi menee piiloon ruohon sekaan ja jompi kumpi on ettis.
Ja hiin panee ruohon sekaan maata ja laskee kymmeneen." (Tytto 2.1k, Vuotso)

Muita piiloleikkejé olivat purkki, torppd, konkka, 10 tikkua laudalla, vinkki, Nurkka-Jaakko
tai Nurkka-Jussi sekd vinski eli finski ja kolme askelta. Seuraleikeisti leikittiin polttopalloa,
tervapataa, patarinkid, murhaajaa, peilid, virid ja seuraa johtajaa -leikkié sekd avaimen- ja lu-
sikanpiilotusta. Joukkueleikkien (II C) osuus tyttojen leikeisti oli viahdinen. Taisteluleikkeihin
kuuluivat poliisin ja rosvon leikkiminen, leikkisota, lumisota sekd vilitunneilla kielletty

kamppileikki, joukkuepeleihin munaleikki ja pesdpallon ja jalkapallon pelaaminen.

IT D-luokkaan kuuluvista leikeistd mainittiin eniten urheiluleikkejd, joihin siséltyivit kilpaa
juoksemisen, uimisen, hiihtdmisen ja pyoriilemisen liséksi pituushyppy, palloleikit, kivien
tarkkuusheitto ja "leipien" heitto veteen. Muita kilpalajeja olivat suopunginheittokilpa ja jou-
sipyssylld ampuminen. Talvinen vuorenvalloitus ja vuorenvaltiasleikki kuuluivat tihin luok-
kaan, vaikka sit4 leikittiin monesti my0s joukkueleikkind, samoin ratsastus ja suunnistus.
Hyppy- ja maaleikeistd mainittiin ruudun hyppédiminen, hyppynarulla hyppéddminen ja vistin
hyppéddminen. Nuorahyppelysti ja ruutuhyppelystd tunnettiin eri tapoja ja versioita, joita ku-
vattiin my6s piirroksin. Uhkapeleisté pelattiin 1dhinni kortti- ja noppapeleji; kirjoittajat mai-

nitsevat korttipelin, korttitemput, suuren tietopelin ja yleensi pelien pelaamisen.

Yksittéisistéd leikeistd ylivoimaisesti suosituin oli pyoréily. Pyordilyn suosiosta kertoivat my6s
lukuisten vastaajien kirjoituksissa toistuneet kommentit "pyoriilen usein” tai "yleensd pyorii-
len". Vapaisiin leikkeihin kuuluvasta pyorailystd on 19 erillistd mainintaa, mika tarkoittaa si-
td, ettd noin kolmannes suomenkielisisté tytoistd harrasti pyoriilyé, kun vastaajia oli 59. Ta-
vallisesta hipasta variaatioineen oli yhteensi 17 kuvausta ja piiloleikeistd variaatioineen 16
kuvausta, miké todistaa hippa- ja piiloleikkien suosiosta tyttdjen keskuudessa. Pyordilyn jil-

keen suosituin yksittdinen leikki olikin piilo, josta 10ytyi 13 kuvausta. Selvisti suosittuja leik-
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kejd olivat myds uiminen ja ruudun hyppdiminen, molemmista 10 mainintaa, seki barbie-
leikki ja hyppynarun ja twistin hyppédiminen, kaikista 9 mainintaa. Muita lukuméériltdin erot-
tuvia leikkejd olivat juokseminen, kilpajuoksu, hiihtiminen, méenlasku, vuorenvalloitus, lu-
misota, purkki, konkka, pallolla leikkiminen, kiipeily, kotileikki ja lukeminen, jotka oli kukin

mainittu viahintdin viisi kertaa.

Pyoriily, hippa ja piilo olivat suosittuja kaikissa ikdryhmissi ja koko alueella, lukuunottamat-
ta piiloa, jota ei leikitty Utsjoella. Muita leikkeji tarkasteltaessa idn ja luokkatason suhteen
ndytti siltd, ettd kotileikkié leikkivét lihinnéd kahden ensimmaisen luokan vastaajat, tosin yksi
neljisluokkalainenkin kirjoitti leikkivinsa leikkimokissé. Barbeilla leikittiin "pienempind" ja
isompanakin, jos ei ollut muuta tekemistd. Lukeminen, juokseminen, uiminen, puissa kiipeily
sekd ruudun, hyppynarun ja twistin hyppédminen nayttivit olevan enemmin 3 — 4-luokka-
laisten vastaajien suosiossa. Sama piti hiihtdmiseen, vuorenvalloitusleikkiin, lumilinnojen ja

lumiukkojen rakenteluun, lumisodan leikkimiseen seki joukkuepelien pelaamiseen.

Alueellisesti muut leikit olivat hajautuneet melko lailla, mutta joitakin huomiota saattoi tehda.
Inarissa suosittuja leikkejd olivat kotileikki, lumilinnan ja lumiukon teko, hiihtdminen, piilo-
leikki, kymmenen tikkua laudalla seké vinski eli finski. Enonteki6lld suosittuja olivat barbie-
leikki, hevos- ja ratsastusleikit, lumilinnan teko, kiipeily, lemmikkieldinten hoitaminen, hippa,
purkki, torpp6, polttopallo, peili, joukkuepelit, kilpajuoksu, ratsastus ja ruudun ja twistin hyp-
pddminen. Vuotsossa suosittuja olivat erityisesti poronhoitoon liittyvét leikit, suopunginheitto,
kotileikki ja barbieleikki seké kévely ja uiminen. Utsjoella hypiittiin ruutua ja hyppynarua se-

k& hajanaisesti eri leikkityyppeihin kuuluvia leikkeja.

Poronhoitoa jiljittelevid leikkejd leikkivit ne suomenkieliset tytot, joiden isét olivat poromie-
hid, yhdelld vastaajista vanhemman ammatti ei liittynyt poronhoitoon. Muutoin elinkeinojen
erojen vaikutusta leikkimiseen ei juurikaan saattanut havaita. Vanhempien tai isovanhempien

merkitys leikin syntyimpulssina ndkyy hyvin esimerkiksi seuraavasta ainekirjoituksesta:

"Pappa on opettanut tekeméin kévyistd ja tikuista poroja ja poroille aidan. — — Mina
menin ulos kun ei ollut mitdén tekemistid. Ulkona mini tein poroja kédvyista."

ja
"Olen heittényt suopunkia. Suopunki on sellainen naru, jolla heitetdén poroja kiinni.
Me laitettiin halkoja maahan ja heitettiin niihin halkoihin suopunkia kiinni. Me lei-
kittiin veljeni kanssa sellaista poroleikkié ettd mind olin poromies ja veljeni oli po-
rokoira. Minulla oli luhka péilla ja suopunki. Miné heitin suopungin kantoon. Se
kanto oli muka poro. Se koira haukku kun se niki poron.” (Tyttd 1.1k, Sodankyl4)
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Noin yksi kolmannes suomenkielisten tyttojen leikeistd oli sellaisia, joiden voidaan katsoa
vastaavan saamelaista 1900-luvun alun leikkiperinnettd. Noin kaksi kolmannesta leikeistd ja

ajanvietteistd sisilsi sellaista uutta ainesta, joka ei kuulunut vanhaan perinteeseen.

7.2.1.3 SAAMENKIELISET POJAT

Saamenkielisten poikien ainekirjoituksia ja kyselyvastauksia saatiin 14 oppilaalta ja niihin si-
sdltyi yhteensd 107 leikkikuvausta. Taulukon 6 mukaan vapaitten leikkien osuus kaikista lei-
kityistd leikeistd oli 64 % ja sédntoleikkien osuus 36 %. Suosituimmat leikkityypit olivat muut
vapaat leikit ( I B), tavoittamis- ja seuraleikit (II B), joukkueleikit (Il C) seki kuvittelu- ja jil-
jittelyleikit (I A). Muihin ajanvietteisiin (I C) lukeutuvien leikkien osuus oli kymmenesosan
luokkaa ja urheiluleikkien (II D) kuusi prosenttia kaikista leikeistd. IIA-tyypin sdéntoleikkien

suosio oli marginaalinen, silli mainintoja oli vain yksi.

Vapaista leikeista suosittiin erityisesti muitten vapaitten leikkien (I B) luokkaan kuuluvia leik-
kejd, joita olivat mm. pyoriily, juokseminen, uiminen, luistelu, hiihtdminen, méakihyppy ja
méenlasku pulkalla, kelkalla ja "stigalla" — mainittiinpa potkukelkalla potkuttelukin ja lumi-
pallojen heittely. Samaan ryhméin kuuluivat liséksi keinuminen, puissa leikkiminen ja puusta
tai katolta umpihankeen hyppdéminen. Pojat mainitsivat leikeikseen my0s sarvien keriilyn,
vedenalaisten kasvien pyydystdmisen sekd soutamisen. Kirjoittajat ovat saaneet ajaa mopolla,

monkijilld ja moottorikelkalla — erityisesti umpihangessa ajaminen kuvataan hauskaksi:

" — — ajaa moottorikelkalla ja ajaa monkijdlla, revitelld koneilla ja ajaa mopoilla. Ajaa
taysilld umpista kelkalla ja vasiten jattdad kelkan kiinni umpiseen, lumipallolla heitelld
toisia, ajaa puita kelkalla." (Poika, 3.1k, Enonteki®)

Tarzan-leikki, Master-sotaleikki ja karaten ja nyrkkeilyn leikkiminen sijoittuivat kuvittelu- ja
jaljittelyleikkien ryhmédn (I A). Tédhén leikkityyppiin kuuluivat myds poroleikit — suopungin-
heitto, poronhoito seki porotokassa ja poroerotuksessa mukana oleminen, leikkilaivoilla leik-

kiminen, metséstys, kalastus, pilkkiminen, onginta, perhojen sitominen ja rickonansojen teke-

minen.
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Taulukko 6. Leikkien lukumaéirit ja prosentuaaliset osuudet leikkityypeittdin, saamenkieliset

ja suomenkieliset pojat.

Leikkityypit (Helanko) Pojat, saame Pojat, suomi

krt % krt %
I VAPAAT LEIKIT 68 64 200 51
I A Kuvittelu- ja jiljittelyleikit 15 14 47 12
I B Muut vapaat leikit 42 39 119 30
I C Muut ajanvietteet 11 10 34 9
II SAANTOLEIKIT 39 36 193 49
IT A Ei vastakkainasetelmaa 1 1 1 0,5
II B Yksi leikkijd muita vastaan 16 15 56 14
II B 1 Tavoittamisleikit 13 122 44 * 11°
II B 1a Hippaleikit 6 6 14 3
IT B 1b Piiloleikit 7 6 30° 8
II B 2 Seuraleikit 3 3 12 3
II B 2a Viistamisleikit 1 1 3 1
I B 2b Arvausleikit 2 2 9 2
II C Joukkueleikit 16 15 71 18
II C 1 Taisteluleikit 11 10 33 8
IT C 2 Joukkuepelit 5 5 38 10
IT D Yksilot vastakkain 6 6 65 16,5
II D 1 Urheiluleikit 62 6° 53# 13*
II D 2 Hyppy- ja maaleikit 0 0 2* I
II D 3 Uhkapelit 0 0 10* 2,5%
II D 3a Rahalla pelaaminen 0 0 1 0,5
II D 3b Kortti- ja noppapelit 0 0 9 2
Yhteensd 107 100 393 100

*Leikkien luokituksessa leikkilajien lukumaiérien tai prosenttiosuuksien summa.

Muista ajanvietteistd (I C) mainittiin mm. legoilla rakentelu, tietokonepelien pelaaminen sekd

postimerkkien, rintamerkkien, tarrojen ja pullojen keréily. Sanaristikoiden tdyttdminen, musii-

kin kuunteleminen ja television katseleminen sekd lemmikkieldimen kanssa olivat niin ikd4n
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poikien ajanvietteitd. Tdhén ryhméan lukeutui myos leikki nimeltd "kukka ja tuli” -leikin tar-

kemmasta sisallosti ei tosin ole tietoa.

Saantoleikeistd saamenkieliset pojat leikkivit ldhinnd tavoittamis- ja seuraleikkejd seké jouk-
kueleikkeja. II B-tyyppiin kuuluvista hippaleikeistd mainittiin tavallinen hippa, rautakala sekd
kissa ja hiiri -leikki sekd piiloleikeisti tavallinen piilo, torpp0, lekkeri ja vinski. Seuraleikeistd
leikittiin polttopalloa, tervapataa ja askelta. Joukkueleikkeihin (II C) siséltyvisti taistelulei-
keistd mainittiin poliisi ja rosvo, sotaleikki, lumisota, tyynysota ja tappeleminen ja joukkuepe-
leista pelattiin nelimaalia, pesdpalloa, jalkapalloa, jadkiekkoa ja lentopalloa. Sodan ja lumiso-

dan leikkimiseen tarjoutui maastossa oivat mahdollisuudet:

"Min4 ruukaan leikkid sottaa mettédssd. Ja mind ruukaan pelata lumisottaa kans tuntu-
rissa. Siksi miné pellaan tunturissa kun sielld on paljon lunta ja sielld on hyvit piilo-
paikat." (Poika 3.1k, Enontekio)

IT A-luokkaan kuuluvista leikeistd mainittiin tyttojen kanssa pussaileminen. Runsaammin
mainintoja oli urheiluleikeisté (II D), joita olivat painiminen, "leipien" heittely jarvelld ja kil-

pahiihto. Hyppy- ja maaleikeista tai uhkapeleihin kuuluvista leikeisté ei ollut mainintoja.

Suosituin yksittdinen leikki oli muitten vapaitten leikkien ryhméén kuulunut pyoriily, jonka
kirjoittajat mainitsivat 7 kertaa. Niin ollen puolet saamenkielisisti pojista harrastivat pyorai-
lyd, kun vastaajia oli yhteensi 14. Seuraavaksi eniten leikittiin hippaa; yksittdisena leikkini se
mainittiin neljésti, kaiken kaikkiaan hippaleikkeji oli kuusi. Hipan jélkeen suosituimpia leik-
kejd olivat moottorikelkalla ajaminen, uiminen, méenlasku, Tarzan-leikki, piilo, sotaleikki, lu-

misota ja painiminen, kustakin védhintifin kolme mainintaa.

Leikkien alueellisesta jakautumista tarkasteltaessa ei 10ytynyt mainittavia eroja, leikit ovat ha-
jautuneet kunnittain ja ikdryhmittédin. Suosituinta leikkié eli pyoriilyd harrastettiin koko alu-
eella ja kaikenikdisten keskuudessa. Tarzan-leikkid leikittiin Enontekiolld, samoin painimista,
piiloa, torppo4, sotaleikkid ja lumisotaa. Inarista 16ytyivit rautakalan ja vinskin leikkijét. Uts-
joella ajettiin hieman muita enemmén moottorikelkalla. Poronhoitoa harrastettiin Enontekitlta
ja suopunkia heitettiin Sodankylidn Vuotson alueella. Porotokassa ja poroerotuksessa oltiin
mukana Inarissa. Poronhoitoa jéljittelevid leikkejé leikkineilld vastaajilla isdn ammatti oli po-

romies, porotokassa ja poroerotuksessa mukana olleen vastaajan vanhemman ammatti ei liit-

tynyt poroelinkeinoon.
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Saamenkielisilld pojilla vanhojen leikkien osuus nimetyistd leikeistd oli runsas puolet eli 35
leikkii 68:sta. Vanhaa perinnetti edustivat esimerkiksi monet aikuisten t6ité jdljittelevit leikit
ja toimet kuten poroleikit, leikkilaivat, metséstys ja kalastus, keinuminen, médenlasku ja lumi-
leikit sekd puissa leikkiminen. Noin puolet leikeisti ja ajanvietteistd sisdlsi sellaista uutta ai-
nesta, joka ei kuulunut vanhaan perinteeseen. Uutta ainesta siséltivit leikit kuuluvat ldhinna
vapaiden leikkien kuvittelu- ja jdjittelyleikkeihin, muihin vapaisiin leikkeihin seké joukkue-
leikkeihin. Suurin osa nimeltddn muuttuneista tai sisdlloltdan muokkaantuneista leikeistd si-
joittuu tavoittamis- ja seuraleikkien pailuokkaan. Uunteen perinteeseen sisaltyvid leikkeja saa-
menkielisilld poijilla olivat Tarzan- ja Masters-leikki, karate- ja nyrkkeilyleikki, pyoriily,
moottorikelkalla, mopolla tai mdnkijalld ajaminen, stiga-kelkoilla laskeminen, tietokonepelit,
legoleikit, kerdileminen, TV:n katseleminen, hippa- ja piiloleikit monine nimityksineen, ter-

vapata, poliisi ja rosvo, modernit joukkuepelit sekéd Afrikan tdhden pelaaminen.

7.2.1.4 SUOMENKIELISET POJAT

Suomenkielisten poikien ainekirjoituksia ja kyselyvastauksia saatiin 70 oppilaalta ja niihin si-
siltyi yhteensd 393 leikkikuvausta. Taulukon 6 mukaan vapaitten leikkien osuus kaikista lei-
kityistd leikeistd oli 51 % ja sidntoleikkien osuus 49 %. Selvisti suosituin leikkityyppi oli
muut vapaat leikit (I B), johon kuuluvia leikkejd mainittiin 119 kappaletta ja joiden osuus oli
melkein kolmannes kaikista leikeistid. Joukkueleikit (II C) ja II D-luokan sdéntoleikit olivat
keskendidn yhtd suosittuja. Tavoittamis- ja seuraleikkeistd (II B) piiloleikit olivat suurin yksit-
tdinen ryhmi. Kuvittelu- ja jéljittelyleikit (I A) sekd muut ajanvietteet (I C) saivat jonkin ver-
ran suosiota, mutta IIA-tyypin sidintoleikkejd ei poikien leikkivalikoimaan juuri néyttényt

kuuluvan.

Suurin osa poikien toiminnoista ja leikeistd sijoittui muitten vapaitten leikkien (I B) ryhméén.
Niit4 olivat esimerkiksi pyoriily, juokseminen, kively, rullalantailu, uiminen ja vesileikit sekd
keinuminen, kiipeily ja leikkiminen puissa, katolta hyppdiminen seké pallojen ja lumipallojen
kopittelu. Luistelu, hiihtdminen, laskettelu, freestyle-hypyt suksilla miesséd sekd mékihyppy ja
mienlasku pulkalla tai rattikelkalla ja hyppyrit rattikelkalla kuuluivat poikien talvella suosi-
miin leikkeihin. Erikoisempia leikkejd olivat hiihto koiran vetdméni tai rattikelkalla moottori-

kelkan perissd roikkuminen, joita kuvataan seuraavassa muitten talvisten leikkien ohella:

"Talvella on mukava kaverien kanssa pujotella, lasketella ja kattoa kumpi mennee pi-
temmille ja hyppyreisti tietenki on hauska laskea rattikelkalla — — Talvisista erinlaisis-
ta leikeistd hauskin on kelkan perissi roikkuminen rattikelkalla. Sitte tietenki on toi-
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seksi hauskin laittaa piski ldnghin ja naru lingisté késhin ja sukset jalkhan ja menoks."
(Poika 4.1k, Enontekid)

Erilaiset kulkuneuvot kiinnostivat muutoinkin poikia, silld leikkikuvauksissa olivat mukana
moottorikelkalla ajaminen, mopolla, moottoripy6rilld ja monkijélld ajaminen sekd soutami-
nen ja moottoriveneelld ajaminen. Mainintoja oli my®0s retkeilystd, varkkiilystd kavereitten

kanssa, kiusaamisleikeistd ja yllensd ulkona leikkimisesta.

Kuvittelu- ja jéljittelyleikeistd (I A) nimettiin mm. Tarzan-leikki, Rambo-leikki, James Bond-
leikki ja Wizar of war -leikki sekid Masters-ukoilla leikkiminen, kummitusleikki, lentokone-
leikki ja petivaatteita hyddyntédvd majanrakennusleikki. Pojat leikkivdt myds vuoristokiipeily-
leikkid, autoleikkid ja hiekkalaatikkoleikkejd sekd rakensivat lumilinnoja ja lumiukkoja. Pol-
kupydrit toimittivat leikisti milloin auton, milloin moottoripydrin virkaa. Seuraavassa inari-

laisen pojan leikkikuvaus:

"Moottoripyoré on oikeasti polkupyorid. Mind ja Pasi ajamme kilpaa 2 km:n lenkkii,
varikko on tienhaara. — — Lentokone. Siihen leikkiin tarvitaan sinky, 2 tyynyd, 2 peit-

kin laukaisijana. Me vartioimme Italiaa." (Poika, 2.1k., Inari)

Yksi poika kertoi hoitavansa poroja ja tekevinsi rieckonansoja, toinen kévi vasanmerkitykses-
sd. Edellisen kirjoittajan isd oli poromies, mutta jilkimméiselld ei ollut kodin kautta yhteyksia
poronhoitoon. Vapaista leikeistd mainittiin lisdksi metsastys, kalastus, onkiminen, pilkkimi-

nen, virveldinti ja perhojen sidonta.

Askartelu, tietokonepelien ja elektroniikkapelien pelaaminen seki lentokoneiden kokoaminen
ja paperiliiddokkien heittely kuuluivat muiden ajanvietteiden (I C) ryhméén. Poikien ajanviet-
teind mainittiin myos pullonkorkkien keriily, piirtdminen, lukeminen, kirjoittaminen, laulami-
nen, soittaminen, musiikin kuunteleminen, televisio-ohjelmien ja videoiden katseleminen sekd
lemmikkieldimen kanssa leikkiminen. Samaan luokkaan sijoitettiin lisdksi neljd pelid tai leik-

kig, joiden sisilt6 jéi puutteellisten kuvausten vuoksi arvoitukseksi.

Voimistelu oli ainoa harrastus tai ajanviete, joka voitiin sijoittaa leikkien IIA-padluokkaan.
Tavoittamis- ja seuraleikkeja (II B) oli vajaa viidennes kaikista mainituista leikeistid. Hippa-
leikeistd tunnettiin neljd variaatiota — erikoisuutena oli pellolla ajettava polkupy6rahippa —,
muita hippaleikkejé olivat musta mies, rautakala ja noidan leikkiminen. Piiloleikkej oli suu-

rehko valikoima, johon lukeutuivat mm. tavallinen piilo variaatioineen, purkkis, konkka, torp-
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po, kirkonrotta, kymmenen tikkua laudalla, vinkki ja talonmies-leikki. Piiloleikkien erikoi-

semmista variaatioista mainittiin "piilo LA-puhelimien ja kahden ihmisen kanssa" seki piilon
leikkiminen moottorikelkan kanssa. Viistdmisleikeistéd pelattiin polttopalloa ja keinupalloa ja
leikittiin "ropoottileikkid". Arvausleikkeihin kuuluivat tervapata, murhaaja, peili, viri, seuraa

johtajaa -leikki, avaimenpiilotus seké kysymis- ja lyomisleikki.

Joukkueleikkeihin (II C) siséltyvisti taisteluleikeistd pojat leikkivét poliisia ja rosvoa, sota-
leikkid monin eri tavoin, lumisotaa, vesisotaa ja vakoiluleikkid, tappeleminenkin mainittiin.
Moderneja joukkuepelejd mainittiin 1dhes yhtd suuri maéra kuin taisteluleikkeja. Niistd pelat-
tiin nelimaalia, pesépalloa, jalkapalloa, jidkiekkoa, jddpalloa, lentopalloa, koripalloa, sihlyi,

pallonryostod, vesipalloa ja jopa vesipooloa.

Suurimman ryhmén kaikista suomenkielisten poikien kuvaamista leikeistd muodosti IT D-
luokkaan kuuluvat leikit, joissa yksilot kamppailevat yksilod vastaan. Eniten mainittiin urhei-
luleikkejd, joita nimettiin lihes kolmekymmenté. Pojat juoksivat, uivat, sukelsivat ja hiihtiviit
kilpaa, my6s kelkkamédenlaskussa kaytiin pituuskisaa. Korkeushyppy, seivishyppy, kuulan-
tyontd, keihdédnheitto, suopunginheittokilpa poronsarviin seki tikanheitto, veitsenheitto, kiven
pituusheitto ja tarkkuusheitto, pilkkaan ampuminen, krokettipeli ja keilailu edustivat poikien
leikkimid hyppy-, heitto- ja tarkkuuslajeja. Voimanmitteldistd mainittiin painonnosto, paini-
minen ja nyrkkeily seké kukkulanvalloitus. Osa pojista harrasti myds suunnistusta ja ratsas-
tusta. Sisdlld leikittéviin timén ryhmén leikkeihin kuuluivat jidkiekko- ja jalkapallopelin pe-
laaminen sekd shakin, myllyn ja tammen kaltaiset lautapelit. Eréin kirjoittajan leikkeihin
kuului kilpa-ajo super jakeilla — episelviksi tosin jdi, mitéd super jakit oikein olivat, mutta kil-
pailuelementin ja vastakkainasetelman olemassaolo johtivat leikin sijoittamiseen tahin ryh-

maan.

Hyppy- ja maaleikeistd 16ytyi kaksi mainintaa eli hyppynarun hyppédéminen ja vistin hyppas-

minen. Kirjoittaja analysoi omaa suhdettaan néihin yleensi tyttdjen leikeiksi miellettyihin

leikkeihin osuvasti:

"Joskus mie — — hypin vistid. Visti ei oikein sovi meille pojille, mutta mitd se meitd
haittaa, kun se kuitenkin on hauskaa. Joskus mie hyppéén narua, mutta se ei ole haus-
kaa." (Poika 3.1k, Enonteki6)
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Uhkapeleisté rahapelien kaltaisten pelien luokkaan sijoittui kuulien heitto kuoppaan ja kortti-
ja noppapeleistd pelattiin erilaisia korttipeleja, Trivial Pursuit -pelid, Afrikan tihted ja jazzia.

Lisdksi mainittiin yleensi pelien pelaaminen.

Poikien ryhmissi vastaajia ja leikkikuvauksia oli niin runsaasti, ettd monet yksittiisetkin lei-
kit saivat paljon suosiota. Suosituin leikki oli vapaisiin leikkeihin kuuluva pyériily, jota har-
rasti kolmannes suomenkielisisté pojista. Pyoriily mainittiin yhteensi 21 kertaa ja sitd kerrot-
tiin harrastettavan usein ja paljon. Seuraavaksi suosituinta oli moottorikelkalla ajaminen, jon-
ka mainitsi 14 kirjoittajaa ja uiminen, josta mainintoja oli 12. Poliisi ja rosvo saivat 11 mai-
nintaa, samoin piilo ja hippa niiden variaatiot mukaan laskien. Alle 10 mutta yli 7 kertaa mai-
nittiin seuraavat leikit: mopolla-ajo, hiihtdminen, metsistys, lumisota, jalkapallo, piilo, hippa
ja purkkis. Melko suosittuja olivat myos juokseminen, kalastus, pilkkiminen tai onkiminen,

mainintaa.

Pyordily oli suosittua kaikkialla iké4tasosta ja asuinkunnasta riippumatta. Poliisi ja rosvo seki
lumisota ovat leikkejd, joita leikkivit monenikiiset ja josta mainintoja on jokaisen kunnan
alueelta, vaikkakaan ei aivan tasaisesti. Ikd- ja luokkatason mukaan leikit ndyttivét hajautuvan
siten, ettd kuvittelu- ja jéljittelyleikit olivat monesti 1 — 2-luokan vastaajien leikkeji met-
sistystd ja kalastusta lukuunottamatta, jotka olivat selvisti 3 — 4-luokkalaisten puuhia. Tosin
melko suuri osa leikeisté oli juuri tdimén luokkatason oppilaiden kuvailemia, mika tietysti se-
littyy silld, ettd vastaajista 70 % kuului 3 — 4-luokkalaisten ryhméén. Muita vanhempien vas-
taajien selvisti suosimia leikkejd olivat uiminen, hiihtdminen, laskettelu, moottorikelkalla ja
muilla moottoriajoneuvoilla ajaminen, tietokonepelit, hippaleikit, purkkis, monet pallopelit ja

urheiluleikit sekd uhkapeleihin kuuluvat pelit ja leikit.

Kaikkien kuntien alueella leikittiin ainakin jonkin verran kaikkiin leikkien p#ityyppeihin kuu-
luvia leikkejd, joten mitdén merkitsevid alueellisia eroja tai yhtildisyyksié oli aineiston poh-
jalta vaikea 1oytdd. Joitakin havaintoja saattoi kuitenkin tehdd muutamien leikkien kohdalla.
Esimerkiksi moottorikelkalla ajamista harrastettiin tasaisesti kaikkien kuntien alueella jo mai-
nitun pydriilyn ohella. Luistelu, mopoilu, hippa, purkkis ja torppo sekd monet joukkuepelit ja
urheiluleikeistd hyppy-, heitto- ja tarkkuuslajit olivat suosittuja Enontekion alueella. Inarissa
leikittiin paljon rosvoa ja poliisia ja kuvittelu- ja jéljittelyleikkejd, selvisti vain inarilaisten
leikki on rautakala. Sodankyldsséd lumisotaa ja lumileikkeji leikittiin erityisen paljon, kun taas

uiminen, pilkkiminen ja hippaleikit olivat suosittuja leikkimuotoja Utsjoella. — Poronhoitoa
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jaljittelevid leikkejd leikkineiden vanhemmista toinen oli poromies, toisen ammatti ei liittynyt
poronhoitoon. Vasanmerkityksessi kidynyt kirjoittaja asuu kuitenkin alueella, jossa porotalous

on yleinen elinkeino.

Runsas yksi kolmannes suomenkielisten poikien leikeista oli sellaisia, joiden voidaan katsoa
vastaavan saamelaista 1900-luvun alun leikkiperinnettd. Melkein kaksi kolmannesta leikeisti

ja ajanvietteistd sisélsi sellaista uutta ainesta, joka ei kuulunut vanhaan perinteeseen.

7.2.1.5 YHTEENVETO

1980-luvun lopulla Suomen saamelaisalueen 7 — 11-vuotiaiden koululaisten leikkiperinne si-
sdlsi leikkikuvausten perusteella runsaasti seki vapaita leikkeji ettd sééntoleikkeji. Saamen-
kielisilld vastaajilla vapaiden leikkien osuus oli selvésti suurempi kuin suomalaisilla vastaa-
jilla, joilla vapaiden ja sdédntoleikkien osuuksien erot olivat paljon pienemmit. Eniten nimet-
tiin vapaitten leikkien luokkaan kuuluvia leikkej, hippaleikkeji ja joukkueleikkejid — suomen-
kieliset vastaajat tunsivat myos suuren joukon urheiluleikkejé. Leikittyjen leikkien perusteella
tyttdjen suosituimpiin leikkeihin kuuluivat tavoittamis- ja seuraleikit, kuvittelu- ja jiljittelylei-
kit sekd muitten vapaitten leikkien luokaan kuuluvat leikit. Pojilla suosituimpia olivat muut

vapaat leikit, joukkueleikit ja tavoittamis- ja seuraleikit sekd kuvittelu- ja jiljittelyleikit.

Ylivoimaisesti suosituin yksittdinen leikkimuoto oli pyoriily, jonka joka kolmas vastaaja mai-
nitsi leikkikuvauksissaan. Pyoriily oli suosittu kaikissa ikd-, kieli- ja sukupuoliryhmissi ja si-
téd harrastettiin kaikkien neljin kunnan alueella. Pyoriilyd my0Os harrastettiin paljon ja usein,
mité korostivat pyoréilyyn liitetyt lisimaininnat "pyoriilen usein" tai "yleensa pyoriilen".
Molempien kieliryhmien ja sukupuoliryhmien suosiossa olivat myds hippaleikit ja uiminen.
Tyttojen leikkimid leikkejé olivat lisdksi piiloleikki, ruudun hyppédiminen, tarrojen ja posti-
merkkien yms. kerédily, nuorahyppely, kumilankatwistin hyppddminen ja barbieleikki. Poikien
paljon leikkimiin leikkeihin kuuluivat aiemmin mainittujen lisdksi moottorikelkalla tai mopol-

la ajaminen, piiloleikki, lumisota, sotaleikki ja méenlasku. Sekd saamenkielisten ettd suomen-

Saamenkielisten tyttojen suosituimmat leikit olivat hippa- ja hyppyleikit, pyoréily, uiminen,
kiapyjen kerdily ja postimerkkien kerdily. Suomenkielisilld tytoilld pyoriily oli suosituin leik-
ki, muita suosittuja leikkeji tai ajanvietteitd olivat hippa-, piilo-, pallo-, hyppy- ja juoksulei-

kit, uiminen, hiihtdminen, lumileikit, nukke- ja kotileikit seké lukeminen.
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Saamenkielisilld pojilla pyoriily oli suosituin ajanviete, muita paljon leikittyja leikkeja olivat
moottorikelkalla ajaminen, hippa-, piilo-, sota-, lumi- ja painileikit, Tarzan-leikki sek& uimi-
nen. Suomenkieliset pojat pyorailivét eniten, suosittuja olivat myds moottorikelkalla ja mo-
polla ajaminen, uiminen ja hiihtiminen, hippa-, piilo-, sota-, lumi- ja juoksuleikit, pallopelit,

tietokonepelit sekéd metséstyksen ja kalastuksen kaltainen toiminta.

Mainittujen leikkien ja leikkityyppien suosiota saattaa osaltaan selittdi se, ettd suosituimmat
ainekirjoitusten aiheet olivat kieli- ja sukupuoliryhmittéiin suomenkielisid poikia lukuunotta-
matta "Keviin ja kesdn leikit" tai "Talviset ulko- ja urheiluleikit", joihin monet edella luetel-
luistakin leikeistd kuuluvat. Toisaalta kuitenkin seuraavaksi suosituin otsikko "Parhaat leikit
kavereitten kanssa" ja suomenkielisten poikien itse otsikoimat tai ilman otsikkoa jé#neet ai-

neet antoivat vastaajille rajaamattoman mahdollisuuden kertoa leikkimistédin leikeista.

7.2.2 LEIKKIAINEISTOON SISALTYVIEN LEIKKIEN LUONNE

Kerityn leikkiaineiston luonnetta selvitettiin ryhmittelemailld leikit Caillois'n luokittelun mu-
kaan neljdén eri pdétyyppiin, viides leikkityyppi saatiin yhdistelemlla kaksi paityyppii ja

kuudes luokka muodostui niisté leikeistd, joita ei voinut sijoittaa mihink44n olemassaolevista
luokista. Taulukoista 7 ja 8 ndhdédin eri leikkityyppeihin kuuluvien leikkinimitysten ja leikki-

mainintojen lukuméirét sekd prosentuaaliset osuudet.

Tyttojen leikkimisté leikeistd noin 40 % ja poikien leikeistd keskiméérin 30 % oli agon-leik-
keji, joissa korostuu kilpailullisuus ja sdint6jen noudattaminen. Kuvitteellisia mimicry-leik-
keja oli tyttdjen leikeistd vajaa kolmannes ja huimauksen kokemuksen tuottavia ilinx-leikkeja
oli runsas viidennes kaikista leikeisti. Pojilla noin kolmasosa leikeisti oli ilinx-leikkejd ja vii-
desosa mimicry-leikkejé. Leikkejd, joita ei voitu sijoittaa mihink&4n Caillois'n miirittelemdin
luokkaan oli sek tytdilld ettd pojilla runsas viisi prosenttia. Sattuman osuutta korostavia alea-
leikkejé ei saamelaisalueen lasten leikkiperinteeseen juuri siséltynyt, silld niiden osuudet jéi-

vit yhteen tai kahteen prosenttiin.

Agon-leikkien suosion selittdd niihin sisdltyvien tavoittamis- ja seuraleikkien sekd monien ur-
heiluleikkien ja joukkuepelien suuri yhteismaard. Tyt6illd kuvittelu- ja jéljittelyleikit olivat
hyvin suosittuja, jonka vuoksi mimicry-leikit olivat molempien Kieliryhmien tyt6illa seuraa-
vaksi suosituin leikin laji. Pojilla taas pyoriilyn sekd moottorikelkalla ja mopolla ajon kal-

taisten vapaitten leikkien suuri méra johti siihen, etté ilinx-leikit olivat saamenkielisilld po-
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jilla suosituin ja suomenkielisilld pojilla pojilla toiseksi suosituin leikkityyppi. Vapaitten leik-
kien muut ajanvietteet muodostivat suurimman osan niisté leikeistd, joita ei voinut sijoittaa
mihink&én Caillois'n luokituksessa. Alea-leikkien osuus molemmissa kieli- ja sukupuoli-
ryhmissi oli hyvin véhéinen, silld sen luonteisia leikkejé ei yksinkertaisesti leikitty kovin

paljon.

7.2.2.1 SAAMENKIELISET JA SUOMENKIELISET TYTOT

Suurin osa saamenkielisten tyttojen leikeistd oli agon-tyypin eli kilpailuelementin siséltdvid
leikkeja. Jaljittelyd ja kuvittelua siséltdvid mimicry-leikkejé oli yli neljannes kaikista leikeista.
Leikit, joita ei voinut sijoittaa Caillois'n luokitukseen muodostivat viidennekseen tyttGjen lei-
keistd — niihin sisdltyi etupdissi vapaitten leikkien muita ajanvietteiti. Huimauksen kokemus-
ta tavoittelevia ilinx-leikkejd oli vihemmaén ja sattumalle sijaa antavia alea-leikkeji oli vain
muutama prosentti kaikista leikeistd. Mainittakoon, ettd monet hippa, piilo- ja arvausleikit si-

silsivit myds mimicry-luonteen, mutta ne sijoitettiin agon-ryhmaéén kilpailullisuutensa takia.

Suomenkielisilld tytoilld selvisti suosituimpia olivat agon-leikit, joita oli ldhes puolet kaikista
leikeistd. Mimicry-luonteisia leikkejd oli runsas neljannes ja ilinx-leikkeji oli noin viidennes
kaikista leikistd. Luokittelemattomien leikkien suosio jdi melko vihdiseksi ja alea-leikkien

osuus ldhinnid marginaaliseksi.

Taulukko 7. Leikkien jakautuminen leikkityypeittdin, saamenkieliset ja suomenkieliset tytot.

Leikkityypit (Caillois) Tytot, saame Tytot, suomi

krt % krt %
agon (kilpailu) 22 36 165 46
alea (sattuma) 1 2 4 1
mimicry (jiljittely) 16 26 96 27
ilinx (huimaus) 10 16 75 21
ei luokkaa 12 20 20 5

Yhteensd 61 100 360 100
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7.2.2.2 SAAMENKIELISET JA SUOMENKIELISET POJAT

Ilinx-leikit olivat kaikkein suosituin leikkityyppi saamenkielisten poikien keskuudessa. Mi-

micry- ja agon-leikkejd leikittiin kumpiakin ldhes yhti paljon ja niiden yhteinen osuus oli run-
sas puolet kaikista leikityisté leikeistd. Joka kymmenes leikitty leikki oli sellainen, jota ei voi-
tu sijoittaa Caillois'n leikkityypittelyyn. Taulukko 8 osoittaa my®os, ettd alea-tyypin leikit eivit

kuuluneet vastaajien leikkivalikoimaan.

Suomenkielisten poikien leikkimisti leikeistd valtaosa eli 40 prosenttia sijoittui agon-leikkien
luokkaan. Vapaitten leikkien suosio nosti ilinx-leikit seuraavaksi suosituimmaksi leikkityy-

piksi ja lihinnd kuvittelu- ja jaljittelyleikkejd sekd taisteluleikkejd sisdltdava mimicry-tyyppi oli
kolmanneksi suosituin leikkityyppi suomenkielisten poikien keskuudessa. Seitsemén prosent-
tia leikeista oli sellaisia, joita ei voitu luokitella olemassaoleviin luokkiin. Alea-leikkien osuus

kaikista leikeistd jdi vain muutamaan prosenttiin.

Taulukko 8. Leikkien jakautuminen leikkityypeittdin, saamenkieliset ja suomenkieliset pojat.

Leikkityypit (Caillois) Pojat, saame Pojat, suomi

krt % krt %
agon (kilpailu) 28 26 155 40
alea (sattuma) 0 0 10 2
mimicry (jaljittely) 27 25 81 21
ilinx (huimaus) 41 39 119 30
ei luokkaa 11 10 28 7

Yhteensd 107 100 393 100
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7.3 EROT 1980-LUVUN LOPUSSA SUOMEN SAAMELAISALUEEN KOULULAI-
SILTA KERATYSSA LEIKKIAINEISTOSSA SUKUPUOLEN, IKATASON, ASUIN-
KUNNAN, AIDINKIELEN JA VANHEMPIEN ELINKEINON SUHTEEN

7.3.1 LEIKKIEN SISALTO JA LEIKKIJAN SUKUPUOLI

Aiemmin leikkid koskevissa tutkimuksessa on havaittu, etté leikit suuntautuvat sukupuolen
mukaan erittdin voimakkaasti juuri 8 — 10-vuotiaiden lasten keskuudessa ja huomattavimmat
erot on nédhty aikuisten kdyttidytymista jiljittelevissa kuvitteluleikeissd (Knuuttila 1989; Virta-
nen 1981a, 1988). Ilmi6 ndhdédin myos tdmin tutkimuksen leikkiaineistossa. Seki saamen-
ettd suomenkielisten tyttdjen suosituimmat leikit ovat tyypiltdén kuvittelu- ja jaljittelyleikkejd
sekd hippa- ja piiloleikkejd; ensin mainitussa tyypissd aiheet liittyvat kodin- ja lastenhoitoon
seki tyypillisesti naisten suosimiin ammatteihin, jilkimmadisid ei voi pitda pelkéstédan tyttéjen
leikkeind. Sen sijaan barbie- ja kotileikit, ruudun, hyppynarun ja kumilankatwistin hyppaami-

nen sekd hevos- ja ratsastusleikit ndyttédvit olevan ldhes yksinomaan tyttdjen leikkeja.

Molempiin kieliryhmiin kuuluneilla pojilla suosituimmat leikit sijoittuivat vapaitten leikkien
ja joukkueleikkien luokkaan. Niistd tyypillisid poikien leikkejé olivat moottorikelkalla ja
muilla moottoriajoneuvoilla ajaminen, sotaleikit ja jdékiekon ja monien muiden joukkuepelien
pelaaminen. Muista leikkityypeistd selvisti poikien leikeiksi ovat leimautuneet Tarzan-, Mas-
ters- ja James Bond -tyyliset kuvitteluleikit, metséstys, tietokonepelien pelaaminen, kaverei-
den kiusaamisleikit ja erilaiset urheiluleikit. Monien yhteistoimintaa siséltdvien sédzntoleikki-
en on todettu olevan yhteisleikkeji, joita tytot ja pojat leikkivit yhdessd. Tédssd tutkimuksessa
ainoastaan yksi vastaaja kertoi erikseen yhdesti poroleikistd, jota voidaan leikkid myos poi-
kien kanssa. Monista kuvauksista kévi ilmi, ettd leikkejd leikittiin kylld perheen sisarusten
kesken, etupddssi tytot kertoivat leikkivinsi veljiensd kanssa. Tosin monista poikien ainekir-

joituksista vilittyi késitys, ettéd leikkikavereita olivat ldhinné pojat — luokkakaverit, naapurit

tai veljet.

7.3.2 LEIKKIEN SISALTO JA LEIKKIJAN IKA

Saamelaisalueella leikki on eriytynyt pelkistdédn lasten toiminnaksi, mitd se ei vield 1900-lu-
vun alussa ollut saamelaisessa eikéd suomalaisessakaan leikkiperinteesséd (Collan 1904; Gus-
tavsen 1982; Itkonen 1941c; Paltto 1973; Pdiviansalo 1942). Uudessa aineistossa vain kalastus

ja metséstys mainittiin toiminnaksi, jota aikuiset puuhailevat yhdessa lasten kanssa. Myos ha-
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vainnot lapsuuden lyhenemisestéd saavat tukea tutkimusaineistosta; monet 9 — 10-vuotiaat lap-
set kokivat leikkineensd joitakin leikkejd vain esikouluikdisind "lapsina” eiki enii koululaisi-
na. Lisdksi ainakin suomalaisessa leikkiperinteessi vield 1960-luvulla (Helanko 1969) van-
hempien lasten suosimiin leikkeihin kuuluneet pyoriily, moottoripyorilld ajaminen tai kortti-
pelien pelaaminen niyttdvit saamelaisalueella sisdltyneen tutkimusajankohtana jo 7 — 11-vuo-

tiaiden lasten tavanomaisiin leikkeihin.

Leikkijin idn on todettu vaikuttavan leikkien sisltoon siten, ettd esikouluikiiset suosivat ai-
kuiseldmin suhteita ja tapahtumia heijastavia rooli- ja kuvitteluleikkej, kun taas kouluikiiset
leikkivat enemmaén sidéintdleikkeji sekd harrastavat kerdilyn ja majojen rakentelun kaltaista
toimintaa. Témén tutkimuksen tulokset tukevat téti havaintoa, silld ainakin suomenkielisten
tyttdjen parissa kotileikki oli nuorimpien eli 1 — 2-luokkalaisten vastaajien leikkis ja suomen-
kielisten poikien ryhmissi kuvittelu- ja jéljittelyleikit olivat etupddssi nuorimpien vastaajien
toimintaa. Vastaavasti vanhemmat tytot eli 3 — 4-luokkalaiset suosivat enemmén hippa- ja pii-
loleikkejd, joukkueleikkejd sekd hyppy- ja maaleikkejé ja vanhemmat pojat py6riilyn kaltai-
siin vapaisiin leikkeihin, hippa- ja piiloleikkeihin, taistelu- ja joukkuepeleihin seki urheilu-
leikkeihin kuuluvia leikkejd. Saamenkielisten vastaajien leikkikuvauksista vastaavia yleistyk-
sid ei voinut tehdd, sillé leikit olivat pienestd vastaajaméiristd johtuen hajaantuneet eri-ikis-

ten vastaajien kesken.

7.3.3 LEIKKIEN SISALTO JA LEIKIN YMPARISTO

Aiemmissa tutkimuksissa on todettu, etté leikkiperinteen sisilté on yhteydessi leikkien fyysi-
seen ympdrist6on — aikuisiin, lapsiin, muihin lapsiin, kasveihin ja eldimiin — ja ett4 lapset
leikkivit mielellddn metsikSitten ja puistikoitten kaltaisessa rakentamattomassa ymparistossi
(Knuuttila 1989; Nords 1976; Opie & Opie 1969; Virtanen 1988). Lapin luonto tarjonnee saa-
melaisalueen lapsille oivan mahdollisuuden monentyyppisiin leikkeihin. Monet kirjoittajat
mainitsivat leikkivénsd metsdssi ja kuvasivat, kuinka hyvi leikkipaikka tunturi tai umpihanki
on. Esimerkiksi talvileikkien ja moottorikelkkailun suuri suosio selittynee juuri alueen hyvilld

talvi- ja lumiolosuhteilla.

Maaseutuympiristd tarjoaa monia laajoja ja viljid leikkipaikkoja, jolloin leikkipaikat on help-
po valita leikkien mukaan, mutta ympéristotyyppi voi myds vaikuttaa leikkien suuntautumi-
seen leikkipaikkojen mukaan. Maaseudulla timéi nikyy siind, ettd leikinomainen toiminta ku-

ten uinti, majojen rakentelu tai méenlasku tulevat suosituiksi leikeiksi. Tdllaisia vapaita leik-
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kejd leikitdéin paljon myds Suomen saamelaisalueella, joka on kuntien taajamakeskittymii lu-
kuunottamatta harvaan asuttua aluetta. Tutkimuksen tulokset suosituimmista leikeisti tuke-

vatkin havaintoja leikkipaikkojen ja leikkien suuntautumisen yhteydesté.

Maaseudulla asuvien lasten leikkivalikoimaa on pidetty kapeampana kuin kaupungissa asuvi-
en lasten leikkivalikoimaa, koska harvaan asutulla seudulla toverikontaktien vahyys hanka-
loittaa monien sdéntoleikkien leikkimistd — niihin kun vaaditaan usein paljon osanottajia. Ta-
mé nidhddin myos saamelaisalueen lasten leikkivalikoimassa, kun vertaillaan taajamakoulua
kédyvien ja kauempana kunnan keskuksesta sijaitsevien koulun oppilaiden leikkeja keskendin.
Aineitten tarkastelu ja vertailu antaisi aihetta kisitykselle, ettd kuntien keskustaajamissa si-
jaitsevien Hetan ja Ivalon ala-asteiden oppilaiden kuvauksissa sddntoleikkejd mainitaan suh-
teellisesti enemmaén kuin muiden ala-asteen oppilaiden kirjoitelmissa. Harvempaan asutulla
alueella on lisiksi todettu leikittavin runsaasti mielikuvitus- ja jéljittelyleikkejd, miki sekin
ndyttdisi saavan tukea tdmén tutkimuksen tuloksista, kuuluivathan kuvittelu- ja jiljittelyleikit

sekd tytoilld ettéd pojilla kolmen suosituimman leikkityypin joukkoon.

Leikkiperinteessé voidaan tutkimuksen perusteella nidhdid myos joitakin alueellisia eroja, jotka
nikyvit mm. leikkien nimistdssd. Esimerkiksi rautakala-niminen hippaleikki ja vinski- tai
finski-niminen pitloleikki sisdltyivit vain inarilaisten koululaisten leikkivalikoimaan. Purkkis
ja torppd ovat samansiséltoisid piiloleikkeji, joita leikittiin etupdéssd vain Enontekion alueel-
la. Poroleikit olivat suosituimpia Sodankyldn Vuotson alueella, joskin Enontekitlté ja Inaris-

takin oli muutama maininta.

7.3.4 LEIKKIEN SISALTO JA VASTAAJIEN AIDINKIELI SEKA VANHEMPIEN
ELINKEINO

Vanhempien elinkeinon yhteys lasten leikkeihin nékyy aiemmassa tutkimuksessa mm. Kor-
kiakankaan (1989) selvityksessid keskisuomalaisten maatalousyhteison lasten rooli- ja jdljitte-
lyleikeisté. Siind todettiin, ettd maanviljelijiperheiden lapset jéljittelivéat yhi vanhempiensa
toitd esimerkiksi valmistamalla kdpylehmii ja leikkimilld metsétditd puunpalasta tehdylld
moottorisahalla. Maatdité jéljittelevissi leikeissé traktori ja muut koneet olivat korvanneet
hevosen, josta oli tullut ldhinni tyttdjen harrastuksen kohde. Vastaavalla tavalla Suomen saa-
melaisalueella 1980-luvun lopulla poronhoitoa harjoittavissa perheissd saamelais- ja osin suo-
malaislapsetkin leikkivét kdvyistd ja tikuista tehdyilld leikkiporoilla, heittivit suopunkia, ajoi-

vat leikkiporoja naruaitaan ja kidvivét poroerotuksessa ja vasanmerkityksesséd. Teknistyminen-
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kin heijastui saamelaisalueen lasten leikeissd: poronhoidossa yleisesti kdytetty moottorikelkka
oli lasten leikin véline ja my®s jéljittelyn kohde — nimittéin joissain poroleikeissd mopoa kay-
tettiin "porojen" ajattamisessa naruaitaan. Tdmén pohjalta voi tehdé johtopaitdksen, jonka
mukaan vanha perinne pitdé pintansa, jos se on eldvii aikuisten maailmassa. Alunperin tie-
tylle etniselle kulttuuriryhmélle kuten saamelaisille tyypilliset leikkiperinteen ainekset saatta-
vat siirtyd myos muista kuin poroelinkeinoista toimeentulonsa saavien perheitten lasten leik-
keihin, jos kulttuuripiirteet ovat riittdvéin hallitsevia, kuten esimerkiksi Sodankylan Vuotson

alueella ndyttéisi olevan laita.

Yleensd didinkielen merkitystéd pidetddn hyvin merkittidvéné osatekijéné prosessissa, jossa yh-
teisdn nuorimmat jésenet sosiaalistuvat yhteisonsi kulttuuriin. Tdmén tutkimuksen valossa
nayttéisi siltd, ettd saamelaiseen poronhoitokulttuuriin liittyvid tyypillisid poroleikkeja leikki-
vit nekin lapset, joiden didinkieli ei ollut saame. Esimerkiksi Vuotsossa, joka on saamelais-
kulttuurin keskittyméd Sodankylidn kunnassa, poroleikkeji leikkivét myds suomenkieliset lap-
set. Saamenkielisten lasten leikit erosivat suomenkielisten lasten leikeistd ldhinni siind, ettd
saamenkielisilld koululaisilla vapaitten leikkien osuus kaikista leikityistd leikeistd oli selvasti
suurempi kuin sééntoleikkien osuus, kun taas suomenkielisilld molempien osuus oli ldhes yhtd
suuri. Saamenkielisistd koululaisista 21 % eli viisi vastaajaa kertoi leikkivénsi poroleikkeji ja
ndistd neljan vanhemmat harjoittivat poronhoitoa. Suomenkielisistd koululaisista 4,5 % eli
kuusi vastaajaa leikki leikki poroleikkejé ja ndistd neljdllda vanhempien elinkeino oli poron-
hoito. Saamenkieliset leikkivit siis suhteellisesti enemmén poroleikkeji kuin suomenkieliset,
tosin tutkimukseen osallistuneita saamenkielisid vastaajia oli paljon vihemmaén kuin suomen-
kielisid vastaajia, joten sattumalla saattaa olla vaikutusta tulokseen. Jos saamelaisia arvioitiin
1980-luvulla olleen Suomen saamelaisalueella noin 26 % alueen koko vieststé, olisi tutki-
mukseen osallistuneiden saamenkielisten oppilaiden méérén pitényt olla suurempi aineiston
edustavuuden kannalta — nythdn saamenkielisid vastaajia oli vain noin 16 % tutkimukseen
osallistuneista oppilaista. Tédssd mielessd harmillista oli se, ettd esimerkiksi Utsjoen Karigas-

niemen ala-asteen saamenkielinen luokka ei ehtinyt osallistua tutkimukseen ollenkaan.

Kysymykseen onko perinteen sdilyminen tai heijastuminen lasten leikissd enemmin yhteydes-
sd vanhempien toitten ja toimintojen jdljittelyyn tai leikkijoiden toveriverkostoon kuin esimer-
kiksi didinkieleen ja kulttuuriperinnén omaksumiseen, on vaikea antaa vastausta tdmén tutki-
muksen pohjalta, koska esimerkiksi vastaajien vanhempien didinkieleen liittyvéat kysymykset
jaivdt kokonaan puuttumaan. Erityinen maininta poroleikeistd ainekirjoitusten ohjeiden yhtey-

dessi olisi saattanut liséité tietoa leikkiperinteen téstéd puolesta, mutta ehké nédinkin saatu kuva
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leikeistd antaa oikean kisityksen alueen lasten leikkiperinteestd. Ilmeistd kuitenkin on se, etté
perinteenkannattajien — esimerkiksi vanhempien tai isovanhempien ~ mallilla on oleellisen
tarked merkitys leikkiperinteen siirtymisessd, kuten kivi ilmi kirjoitelmasta, jossa isoisé oli
opettanut suomenkieliselle lapsenlapselleen, kuinka leikkiporoja valmistetaan ja miten niiden

kanssa leikitdin.

Mielenkiintoista oli silti huomata, etté eldvin poroleikkiperinteen ohella poromiesten jilkeldi-
set leikkivit yhtéd sujuvasti leikkejd, joiden voidaan katsoa kuuluvaan uudempaan, suurimmal-
ta osin suomalaista nykyperinnettd muistuttavaan leikkiperinteeseen. Vastaajan elinkeinolla ei
ndyttinyt poroleikkeji lukuunottamatta olevan vaikutusta lasten leikkeihin, ellei oteta huomi-

oon sit4, ettad kuvittelu- ja jaljittelyleikeissi jiljiteltiin hyvin monien eri ammattien edustajia

samoin kuin vastaajien vanhempien joukossa oli useiden eri elinkeinojen edustajia.

7.3.5 LEIKKIEN LUONNE JA VASTAAJIEN SUKUPUOLI, AIDINKIELI, ASUIN-
KUNTA SEKA VANHEMPIEN ELINKEINO

Suurin osa sekd tyttdjen etti poikien leikkimisté leikeistd oli agon-leikkejd — tavoittamis- ja
seuraleikkejd, urheiluleikkejd sekd joukkuepelejd, joissa korostuu kilpailullisuus ja sdéintdjen
noudattaminen. Ne olivat my6s hyvin samansisiltdisid molemmissa sukupuoliryhmissd, tosin
taisteluleikit ja joukkuepelit olivat pojilla selvisti suositumpia kuin tyt6illd. TyttSjen leikeistd
koti-, nukke- ja poroleikkien kaltaiset kuvittelu- ja jéljittelyleikit eli mimicry-luonteiset leikit
olivat hyvin suosittuja molempien kieliryhmien tytoilld. Tyt6illd pyordilyn, keinumisen, uimi-
sen tai mienlaskun kaltaisia, huimauksen kokemuksen tuottavia ilinx-leikkeji oli runsas vii-
dennes kaikista leikeistd. Pojilla noin kolmasosa leikeisté oli ilinx-leikkejé ja viidesosa mimic-
ry-leikkejd. Pojilla ilinx-leikit olivat osin samat kuin tytSilld, mutta moottorikelkalla ja mo-
polla ajaminen oli selvisti poikien toimintaa. Myos mimicry-leikeissé oli eroja poikien ja tyt-
tojen vililld; pojilla roolimalleina toimivat Tarzan- ja Masters-hahmot, kun taas tyt6t sa-
mastuivat didin, kaupan myyjin tai sairaanhoitajan rooliin. Kortti- tai lautapelien kaltaisia sat-
tuman osuutta korostavia alea-leikkeji tyt6illd ja pojilla oli yhté paljon, vain noin yksi tai
kaksi prosenttia kaikista leikeistd. Leikkejd, jotka eivit sijoittuneet mihinkdan Caillois'n mad-
ritteleméin luokkaan oli viitisen prosenttia seki tyttdjen ettd poikien leikeistd. Tédhédn luok-
kaan kuuluvat leikit olivat lukemisen, askartelun, piirtdimisen, kerdilyn tai television ja videoi-
den katsomisen kaltaisia vapaisiin leikkeihin sijoittuvia ajanvietteitd, jotka olivat tyttdjen ja

poikien kirjoitelmissa hyvin samansiséltdisid.
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Vastaajien asuinkunnalla tai vanhempien elinkeinolla ei ndyttényt olevan merkittavia yhteytti
sithen, minkd luonteisia leikkeji lapset leikkivit. Mielenkiintoinen on kuitenkin tulos, jonka
mukaan saamenkielisten poikien ja suomenkielisten poikien suosituimmat leikkityypit eivit
ole samat toisin kuin tyt6illd. Vastaajien asuinkunnan ja vanhempien elinkeinon yhteys lasten
leikkeihin nékyy selvimmin mimicry-luonteen siséltidvissd poronhoitoa jiljittelevissi leikeissi,
joita leikkivit 1dhinné poroelinkeinoa harjoittavien perheitten lapset ja ndiden leikkien leikki-

minen oli keskittynyt Sodankyldn kunnan Vuotson alueelle.

7.4 VANHA SAAMELAINEN LEIKKIPERINNE JA 1980-LUVUN LEIKKIPERINNE
SUOMEN SAAMELAISALUEELLA

Suomen saamelaisalueella esiintyneen vanhan ja nyt kartoitetun uuden leikkiperinteen sisil-
16n ja luonteen vertailu osoittaa, ettd vastaavuuksia on 19ydettivissd mutta myos eroavuudet
ovat selvid. Vanhaan leikkiperinteeseen sisiltyneiden leikkien luonne on melko hyvin siily-
nyt, silld 1980-luvun perinteessékin suosituimpia olivat juuri agon- ja mimicry-leikit. Ilinx-
leikkien osuus ndyttdisi 1980-luvulla kasvaneen 1900-luvun alkuun verrattuna ja alea-leikki-
en maird varovaisesti arvioiden jopa vihentynyt viime vuosisadan alkupuoleen verrattuna.
Vanhaan saamelaiseen uskomusperinteeseen sisiltynyt haltijaolento Stallo niyttdd kokonaan
hdvinneen lasten leikeistd. Viime vuosikymmeniné leikkeihin ei ilmeisestikédin endi ole liitet-
ty sellaisia kasvatustavoitteita, joita niihin liitettiin 1900-luvun alkupuolella. Leikkimisen ja
leikkien "luonnonmukaisuus” nikyy vield muitten vapaitten leikkien runsautena, mutta leik-
kien nimistOstd ja leikin siséltdmistd roolihahmoista esimerkiksi eldimet ovat lihes tyystin ka-

donneet ja korvautuneet hipalla, noidalla, konkalla tai jopa vampyyrilla.

Leikit ja ajanvietteet ovat yhid melko vahvasti yhteydessd tyohon, asumiseen ja eliméntapaan,
mutta ne kuvaavat muuttunutta eliménpiirid. Erityisen selvisti suuntaus nikyy vanhempien
toitd ja toimia jiljittelevissd lasten kuvittelu- ja jéljittelyleikeissd, mutta yhté lailla monissa

leikinomaisissa puuhailuissa ja nykyajan ajanvietteissa.

Vertailua tehdessé herdd kysymys siitd, misséd vaiheessa ja minké seurauksena valtakulttuuriin
siséltyvi perinne on lainautunut pohjoiseen Suomeen ja vakiinnuttanut asemansa saamelais-
alueen lasten leikkiperinteessé ja toisaalta mikéd osa nykyisestd perinteestéd on ollut olemassa
saamelaisalueella jo entuudestaan. Vanhan ja 1980-luvun perinteen keskindinen vertailu pal-

jastaa sen, ettd noin puolet saamenkielisten lasten tuntemista leikeistd on sellaisia, jotka sisél-
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tyivdt myds 1900-luvun alun saamelaiseen leikkiperinteeseen. Suurin osa néisté leikeistd on

tyypiltdén kuvittelu- ja jiljittelyleikkejd, juoksu- ja tavoittamisleikkejd sekd urheiluleikkeja.

Saamenkielisten tyttdjen nimeédmistd leikeistd puolet vastaa vanhaan perinteeseen kuuluvia
leikkejd. Saamenkielisilld pojilla noin puolet saamenkielisten poikien leikeistd oli sellaisia,
joiden voidaan katsoa vastaavan saamelaista 1900-luvun alun leikkiperinnettd. Uudet leikit
kuuluvat ldhinnd vapaiden leikkien kuvittelu- ja jdjittelyleikkeihin, muihin vapaisiin leikkei-
hin sekd joukkueleikkeihin, joita ei vanhassa perinteessé ole alunperinkééin paljon esiintynyt.
Suurin osa nimeltddn muuttuneista tai sisdlloltdin muuntuneista leikeisti sijoittuu tavoittamis-
ja seuraleikkien pédluokkaan. Saamenkielisilld koululaisilla uuteen perinteeseen sisdltyvia
leikkejd nédyttédisi olevan mm. barbie- ja nukkeleikit, Tarzan- ja Masters-leikit, karate- ja nyrk-
keilyleikit, pyordily, moottorikelkalla, mopolla tai monkijélld ajaminen, stiga-kelkoilla laske-
minen, tietokonepelit, legoleikit, kerdilyharrastus, TV:n katseleminen, hippa-, piilo- ja arvaus-
leikit monine nimityksineen, poliisi ja rosvo, modernit joukkuepelit, nuorahyppely ja twistin
hyppddminen sekd Afrikan tidhden pelaaminen. Suomenkielisilld koululaisilla vanhasta saa-
melaisesta perinteesté poikkeavia leikkejd tunnetaan kymmenkunta kutakin vapaitten leikkien
ja sdédntoleikkien pédluokkaa kohti, II A-péiluokkaa lukuunottamatta, jolloin uuden perinneai-

neksen osuus nousee kahteen kolmasosaan kaikista suomenkielisten vastaajien leikkimisti lei-

keistd.

Kaikille vanhan leikkiperinteen leikeille, peleille tai ajanvietteille ei 10ytynyt endd vastineita
1980-luvun perinteesti, ei edes vanhaa muistuttavana tai nimeltdén muuttuneena variaationa.
Vapaitten leikkien ryhméstéd "puuttuvia" leikkeji olivat mm. leikkiporojen asettaminen poro-
raidoksi ja porotarhan tekeminen lumesta, poron- tai linnunluilla leikkiminen ja taamontaleik-
ki. Komsiota ei mainittu, ei mydskéin juustokehilld leikkimisti tai porolla-ajoa. Ennen val-
mistettiin omakutoisia verkkoja - nyt pojat sitovat perhoja. Sopuleitten metséistys nayttiisi
vaihtuneen pikkupetojen pyyntiin. Aikuisten valisid tapoja matkivia perinteisia leikkejakaan
ei endd mainita; kirkkosilla tai pappisilla oleminen, "seuraleikki", kosinta-, vihkimis-, vieras-
ja kardjaleikki sekd kynsimileikki ja karhunpyyntileikki ovat ilmeisesti kadonnutta kansanpe-
rinnettd. Haltijaolento Stallosta ei kerrottu endd mink&én leikin yhteydessa. Erikoisesta puun
latvukseen tarttumisesta ja maahan pudottautumisesta ei ollut endi kuvauksia, sitd vastaavasta
puihin kiipeilystd, niissd kiikkumisesta ja maahan hyppédmisesté kylldkin. Uintia ei harrastet-
tu ennen yleisesti, mutta nyt se kuuluu suosituimpien leikkien joukkoon. Témé on varmaan

joiltain osin uimahallien ja -altaiden seki uinninopetuksen ansiota, mutta toisaalta monet vas-
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taajat kertoivat uivansa luonnonvesissi heti vesien lammettyi. Hyrrén, suhistimen, kiekon tai

vikkdrdn kaltaisista leikkivélineistd ei ollut endd mainintoja.

Sédantoleikeistd II A-tyyppiin kuuluvat piirileikit eivét ndytd endid olevan suosittuja, silli niita
ei esiintynyt leikkikuvauksissa, sama kohtalo oli rituaalisella kuperkeikalla. Samaten monet
nédytelmailliset leikit lienevit kadonneen eldvisté perinteesté, koska niistéd ei ole mainintoja.
Tanssiperinne entisen luonteisena lienee sekin hidvinnyt — lastenperinteeseen se ei ole ilmei-
sesti koskaan varsinaisesti kuulunutkaan. Tavoittamis- ja seuraleikkien ilmiasu on muuttunut
siten, ettd entiset eldiinhahmot kiinniottajina ovat vaihtuneet hippaan, noitaan, drakulaan tai
mustaan micheen. Utsjokista keilapelidkéin ei kukaan endd maininnut. Polttopalloa leikitdin
yhi, mutta lintusilla oleminen leikin yhteydessé on ilmeisesti ja@nyt pois. Kitkentileikeissd
katkettdvé esine on vaihtunut rasioista ja sormuksista avaimiin ja lusikkaan, marjaleikkii tai
lankaleikkié ei kuvausten perusteella eni leikitd. Harvoihin taisteluleikkeihin kuulunut ritu-
aalinen peuraleikki oli Itkosen mukaan hivinnyt jo ennen viime vuosisadan alkua. Vanhaan
saamelaiseen perinteeseen ennestéin sisiltyneet pallopelit tai palloleikit ovat korvautuneet
niiden moderneilla versioilla. Joukkueleikkeihin lukeutunut hihnanvetokisa ei enidi kuulu las-
ten leikkethin, kilpasoudusta tai kilpapurjehduksestakaan ei ole mainintoja, silld muut kulku-

neuvot ovat korvanneet veneet kirkkomatkojen yhteydessa.

Urheiluleikit ovat pitidneet pintansa melko hyvin. Ainoastaan hyrrékilvasta tai poronsarven
ruuvimaisesta ilmaan heittdmisesti ei ole kuvauksia, ei myoskdén seinddn potkaisukilvasta.
Kapulanveto ja orren tai riman péistd padhén kévely lienevit sellaisinaan jdsineet historiaan.
Lautapeleistd monet omaperdiset, vanhaan saamelaisperinteeseen kuuluneet lautapelit ovat
jadneet pois kiytostd tai niitd et mainittu. Ainoastaan sakko-peli lienee saanut vastineensa ny-
kyisestd shakkipelistd. Sarjenpaistoleikki ja naurisleikki eivit endd kuulu eldvain perinteeseen
ja aikuisten voima- ja kilpaleikkeihin kuuluneista mitteldistikin ldhes kaikki tuntuvat jagneen
unohduksiin. Joidenkin poikien mainitsema painonnosto tosin voisi vastata kivenkantoa tai ki-
vennostoa. Suopunginheitossa kisaillaan vieldkin, mutta suksiporo on lasten leikeissd vaihtu-
nut moottorikelkan tai koiran perdssd "roikkumiseen" tai hiihtdmiseen. Itse asiassa mielen-
kiintoista on se, ettei yksikéén kirjoittajista maininnut porolla-ajoa leikikseen tai ajanvietteek-
seen — ilmeisesti moottorikelkalla ajaminen on korvannut porolla-ajon. Aikuisilla suopungin-
heittokisat ja poroajo- ja suksiporokilpailut ovat tiettdvisti hyvin suosittua jarjestaytynytta kil-
pailutoimintaa, mik4 on osoitus poromiestaitoihin liittyvén kisailuperinteen séilymisestd. Uh-
kapelien luokkaan kuuluvista leikeistd lantin heitto kuoppaan néyttéi korvautuneen kuulien

heittamiselld kuoppaan. Noppakivipelid, arpanoppaa tai vanhaa lauta- ja noppapelii ei ilmei-
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sesti endd pelata, vaan niiden sijaan nykyperinteeseen kuuluvien noppa- ja lautapelien kuten
jazzin tai Afrikan tdhden kaltaiset pelit ja ajanvietteet ovat 1980-luvulla vakiinnuttaneet ase-

mansa Suomen saamelaisalueen lasten leikkivalikoimassa.
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8 POHDINTA

Tutkimuksen tarkoituksena oli kartoittaa Suomen saamelaisalueen 7-11-vuotiaiden koululais-
ten leikkiperinnettd 1980-luvun loppupuolella seki esitelld 1900-luvun alkupuolella vanhaan
saamelaiseen leikkiperinteeseen sisdltynyttd leikkiperinnettd. Vanhaa ja uutta leikkiaineistoa
keskendin vertaamalla haluttiin selvittdd, onko 1900-luvun alkupuolella kuvattu saamelainen
leikkiperinne séilynyt vai ovatko alueen lasten leikit muuttuneet 1980-luvun lopulle tultaessa.
Vanhaa leikkiperinnettd oli mahdollista tarkastella arkistojen, tutkimusten, artikkeleiden ja ai-
hetta kisittelevien teosten pohjalta. Viime vuosisadan lopun leikkiperinnettd selvitettiin pos-
tikyselyn ja ainekirjoitusten avulla. Teoreettisessa tarkastelussa oli tarpeen selvittid aihealuee-
seen liittyvii keskeisid kisitteitd, erityisesti kulttuurin, perinteen ja lastenperinteen vilittymi-
seen, sdilymiseen ja muuttumiseen liittyvia tekijoitd. Saamelaiset ja saamelaiskulttuuri vaati

niin ikd4n oman tarkastelunsa, silld kulttuurin omaleimaisuus heijastuu aina lasten leikeissa.

1900-luvun alun saamelaisen leikkiperinteen esittelyyn kiytetty lihdemateriaali nédyttaa kape-
ahkolta ja painottuu erityisesti Itkosen (1941a, b, ¢, d; 1948) tutkimuksiin ja artikkeleihin, Ok-
kolan (1926) kilpakeruuaineistoon, Paulaharjun (1921; 1939; SKS KRA SP 1930, 1938,

1949) teoksiin ja haastatteluihin sekd Vorren & Mankerin (1976) teokseen sekd muihin saata-
villa olleisiin julkaisuihin. L#hdeaineistoa voi siis kritisoida, mutta runsaampaakaan ei ollut
tarjolla. Tuorein ldhde, Paadar-Leivo (1990), oli 1990-luvun alusta ja sekin oli ainoa lajis-
saan. Saamelaisia ja saamelaiskulttuuria sivuavaa yleistietoutta ja esimerkiksi saamelaiskult-
tuurin asemaa tarkastelevia artikkeleita ja tutkimuksiakin 16ytyi runsaasti viimeisten vuosi-
kymmenien ajalta, mutta lasten leikkiperinne osoittautui varsin tutkimattomaksi alueeksi. Té-
ten tutkimuksen tekeminen sai oikeutuksensa ja on mielesténi osaltaan lisénnyt tietoa liikunta-

kulttuuriin sisdltyvisté lasten leikkiperinteesté yleensd ja Suomen saamelaisalueen lasten leik-

kiperinteesté erikseen.

Tutkimuksessa kiytetty tutkimusmenetelmai eli kouluissa toteutettava kirjoitustehtavi ja posti-
kysely valittiin periaatteellisten ja kdytdnnon syiden pohjalta: ainekirjoitukset vastasivat
v.1926 toteutettua perinnekeruuta ja sivuaa epasuoraa strukturoimatonta haastattelutyyppi,
postikysely puolestaan on kulttuurintutkimuksessa jo kauan harjoitettu tiedonhankintatapa,
erasnlainen muodollinen haastattelu. Kiytettyyn tiedonhankintatapaan liittyy my6s pulmia
(Stord 1982), mutta téssd tutkimuksessa ei ndyttdisi olevan merkittdvid validiteetti- eikd reli-
abiliteettiongelmia. Tutkimusaineistoa kertyi runsaasti ja sen sisillossd oli nihtévissa paljon-

kin yhteneviisyyksid. Tutkimustilanne oli valvottu (koulutunti) ja sekd opettajat ettd oppilaat
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olivat saaneet asianmukaisen instruktion. Validiteetin suhteen ongelmia saattoi tuottaa aineis-
to, jossa vastaajan leikkimaé leikki tai ajanviete mainittiin vain nimeltd seké aineisto, joka
koostui joidenkin nuorimpien vastaajien leikkikuvauksista — néissékin ongelmana oli ldhinnd

kuvausten vihidinen méiri.

Vastaavaa tutkimusta uudelleen tehdessi tulisi kiinnittdd enemmén huomiota tutkimusaineis-
ton alueelliseen edustavuuden sekid saamenkielisten vastaajien osuuden lisddmiseen. Niista
jalkimmdéinen jdi nyt varsin pieneksi ja tdytyy ottaa huomioon tuloksia yleistettidessa. Erityi-
lun ajanpuutteen vuoksi. Vastausprosentti oli kuitenkin tyydyttévd ja puutteellisten aineiden

osuus varsin pieni.

Tutkimukseen osallistuneiden suomenkielisten tyttdjen ja poikien sekd saamenkielisten tytto-
jen ja poikien lukuméirien keskindiset suhteet olivat melko hyvit, vaikka kokonaisuuden kan-
nalta saamenkieliset vastaajat olivatkin aliedustettuja. Sen sijaan tutkimukseen osallistuneiden
kirjoittajien paneutuminen tehtédviinsa oli ilahduttavan huolellista, mika helpotti tutkimusai-
neiston analysointia ja lisdsi osaltaan validiteettia. Runsas ja monipuolisesti kuvatuttu leikki-
aineisto tarjoaa yllittavan hyodyn myos tutkimuksen tekijélle: se on ldhde, josta liikuntaa

opettava voi ammentaa uusia ja vanhoja leikkeji opetustyonsi lisdksi.

Leikkiperinteen jakaminen kahteen tarkasteluajankohtaan perustuu siihen, ettd 1900-luvun al-
kupuolelta aina 1960-luvulle asti Suomen pohjoisimmat alueet elivit vield melko vahvan yh-
tendiskulttuurin aikaa ja maa- ja metsétalous oli tirkein elinkeino. 1960-luvun loppupuolelta
alkoi uudenlainen aikakausi, jota leimasi teollistuminen, teknistyminen, tiedotusvilineiden
laajeneminen, yhtendinen peruskoulu, matkailu, elinkeinorakenteen muuttuminen ja ylikansal-
lisen viihdekulttuurin levidminen koko maahan. Saamelaiskulttuurin kannalta suurin muutos
viime vuosisadan jédlkipuoliskolla oli teknistymisen myo6té kédyttéon otettu moottorikelkka, jo-
ka on saanut vankan aseman poroelinkeinon harjoittamisessa. Teollistumisen yhteydessa on
puhuttu jopa murroskaudesta, joten on tdysi syy olettaa, ettd myds alueen vanha kulttuuri ja
perinne voi juuri téllaisessa vaiheessa kokea murroskauden. Lasten leikki- ja litkuntakulttuuri
ovat osa muuta kulttuuria, joka ei voi sdilyd eristyneend saarekkeena ympériston muutosten

keskelld, etenkin kun lasten oppiminen lapsuusaikana perustuu juuri suurelta osin kokemansa

ja ndkeméinsa jdljittelyyn.
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Suomen saamelaisalueen 7 — 11-vuotiaiden koululaisten parissa tehty leikkiperinteen kartoitus
osoitti, etti perinteiseen saamelaiseen leikkikulttuuriin sisdltyneistd leikeistd, peleistd ja ajan-
vietteistd osa oli hiavinnyt, osa niistd oli sdilynyt sellaisenaan, osa mukautunut ja saanut mo-
dernin ilmiasun sekd osa korvautunut aivan uudella leikkiaineksella. Tutkimuksen tulosten
perusteella saamenkielisilld lapsilla 1980-luvun lopulla puolet leikeistd ja ajanvietteistd vasta-
si 1900-luvun alussa saamelaiseen leikkiperinteeseen sisdltyneité leikkejd, pelejé ja ajanviet-
teitd. Suomenkielisten lasten 1980-luvun leikkiperinteestd noin kaksi kolmasosaa siséltdd
muita kuin saamelaiseen leikkiperinteeseen liittyvid aineksia. Saamelaisalueen lasten nykype-
rinteeseen sisiltyneet uutta ainesta kantavat leikit muistuttavat himmastyttavasti 1960 — 1980-
luvuilla leikkitutkimusten yhteydessi tallennettuja keski- ja lounaissuomalaisten lasten leikke-
ji. Vaikka saamelaisalueen leikkiperinne nayttid monilta osin suomalaistuneen ja sisdltavén
piirteiti myos ylikansallisesta viihdekulttuurista, niin siitd huolimatta vanhan saamelaisen
leikkiperinteen eris keskeisimmistd ominaispiirteistd eli poronhoidon yhteys lasten leikkien
sisaltoon nayttid siilyneen rajatuissa olosuhteissa. Porotaloutta harjoittavien vanhempien lap-
set leikkivit yhd vanhasta perinteest tuttuja poroleikkejd ja heittdvit suopunkia — mutta aja-
vat myds mielelldzin moottorikelkoilla ja pelaavat tietokonepelejd samalla tavalla kuin muut-

kin lapset.

Eldvii leikkiperinnetti saamelaisalueella edustavat monet vapaisiin leikkeihin kuuluvat toi-
mintaleikit sekd sazintoleikkeihin sisiltyvit hippa- ja piiloleikit sekd joukkueleikit. Suomen-
kielisten lasten suosimiin leikkeihin kuuluvat myds monet urheiluleikit. Suosituimmat yksit-
tiiset leikit olivat pyoriily, hippaleikki, uiminen ja lumisota. Tyt&illd suosittuja leikkejé olivat
lisaksi piiloleikki, ruudun ja kumilankatwistin hyppadminen ja nuorahyppely, poikien suosi-
tuimpiin leikkeihin py®railyn lisdksi kuuluivat moottorikelkalla ajaminen, mienlasku, poliisi

ja rosvo seki sotaleikkien leikkiminen.

Leikkien luonteen perusteella Suomen saamelaisalueen lasten leikkiperinteeseen sisdltyy run-
saimmin kilpailullisia agon-leikkeji seki kuvitteellisia mimicry- ja huimauksen elementin si-
siltivid ilinx-leikkeji. Agon-leikit olivat suosituimpia saamenkielisten tyttSjen ja suomenkie-
listen tyttojen ja poikien keskuudessa. Poikkeuksena olivat saamenkieliset pojat, joilla ilinx-

leikit olivat selvisti suosituimpia. Leikkityyppien suosion erilaisuus saattaa selittyd kulttuuri-
eroilla — ehki kilpailullisuuden erilaisella asemalla ymp#roivéssd kulttuurissa — tai moottori-

kelkalla ajamisen kaltaisten ajanvietteiden suurella suosiolla saamenkielisten poikien keskuu-

dessa, selityksend voi olla myds vastaajien véhdisestd maard johtuva sattumanvaraisuus. Alle
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kymmenesosa leikeisti oli sellaisia, jotka eivét sopineet Caillois'n luokitukseen. Alea-leikkien

osuus oli hdvidvén pieni.

Leikkien luonnetta arvioitaessa voidaan tietysti kritisoida tapaa, jolla lajityypittely tehtiin.
Caillois'n luokitteluun sijoitettiin kokonaisia leikkien pailuokkia tai leikkilajeja, mikd saattaa
antaa yksinkertaistetun kuvan leikkien luonteesta. Onko esimerkiksi metsastys tai kalastus
eniii aikuisten toimintaa jiljittelevii leikinomaista puuhailua vai itsendistd ajanvietetta?
1900-luvun saamelaisessa leikkiperinteessi se epiilemittd oli jaljittelyd, mutta entéd nyt? Si-
saltyyko kaikkiin mimicry-leikkeihin roolin ottaminen? Edelld mainitun perusteella voi ky-
seenalaistaa my6s sen, onko leikkien sijoittaminen leikkiluokkiin aina onnistunut tidydellisesti
aineiston analyysivaiheessa. Vastaus on varmaan joissain kohdin kielteinen, silld osa leikeistd
oli luokittelun suhteen rajatapauksia ja osasta leikkejd oli puutteelliset tiedot. Liitteend oleva
leikkiluettelo ja tutkimusmenetelmissi esitetyt luokitusmenetelmét antavat mahdollisuuden
tarkistaa titi kisitystd. Uskoisin kuitenkin, etti tulokset antavat pddosin oikean kuvan saame-
laisalueen lasten leikeistd my6s leikkityyppien suhteen ja ainakin niin hyvin kasityksen kuin

mita niillid tutkimusmenetelmilld oli mahdollista saavuttaa.

Perinteen elivyys on aina yhteydessd ympirdiviin kulttuuriin ja lastenperinteeseen tamé pé-
tee erityisen hyvin. 1900-luvun alun ja 1980-luvun lopun leikkiperinteen vertailu osoittaa, etté
samalla kun uudet ainekset ovat saaneet yhi enemmin jalansijaa saamelaisalueen lasten leik-
kiperinteesti, monet vanhat perinteen muodot ovat kokonaan hiavinneet, korvautuneet tai mu-
kautuneet nykyiseen eliménmenoon paremmin sopiviksi. Erityisesti sellaiset leikit ovat joutu-
neet viistymiin, joihin on liittynyt rituaalista luonnetta ja joille tyypillistd on ldheinen suhde
ympirdivain luontoon ja luontaiselinkeinoihin seké niissd tarvittuihin tai arvostettuihin omi-
naisuuksiin ja taitoihin. Monet vanhaan saamelaiseen perinteeseen sisdltyneet yksittdiset leikit
ja leikkien perustyypit ovat siilyneet, mutta iso osa perinteestd on myo6s mukautunut, korvau-
tunut toisilla tai jaanyt kokonaan pois kiytostd. Toisaalta jo 1940-luvulla Pdivinsalon (1942)
kuvaus kolttalasten leikeissi kertoo siité, ettd alueen lasten leikkiperinteeseen on siséltynyt
vuosisadan alkupuolellakin yhteisid piirteit4, joskin myds paljon eroavuuksia. 1970-luvulle
tultaessa lapset eivit Palton (1973) mukaan ené leikkineet saamelaisia leikkejd, koska ne oli-
vat jadmsssa lansimaisten leikkien varjoon. Muutokset leikkiperinteessd ovat arvatenkin ta-
pahtuneet vihittiin ja padasiallinen selitys télle lienee se, ettd leikin sisdlté muuttuu jatkuvasti
kulttuurin elementteji myotiilevaksi. Kulttuuri puolestaan — niin saamelainen kuin suoma-
lainenkin kulttuuri — on 1900-luvun kuluessa ldpikdynyt mittavan murroksen, joka on jittanyt

jilkensd lasten leikkiperinteeseen ja tasoittanut tietd yhteniistyville leikkikulttuurille.
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Erityisesti teollistumisen kaltaisten suurten murroskausien aikana vanhan perinteen on todettu
syrjaytyvin varsin nopeasti uuden tietd tai kokonaan katoavan tai kuolevan. Néin nédyttéisi ta-
mankin tutkimuksen tulosten valossa kdyneen. Murroskausi ja mekanisoituminen toi muka-
naan uuden teknisen innovaation, moottorikelkan, poronhoidon apuvilineeksi 1960-luvun
alussa. Moottorikelkka on monin tavoin helpottanut poromiesten tyoti, mutta se on myds
muuttanut perinteistd saamelaiskulttuuria. Kelkka korvasi vetoporon ja sukset kulkuvilineena.
Lasten leikkikuvauksissa tdmé nikyy siten, ettd 1980-luvun lopulla yksikédin vastaaja ei endi
kuvannut oikeaa porolla-ajoa ainekirjoituksissaan, kun taas moottorikelkalla ajaminen mainit-
tiin erittdin monen Kirjoittajan, erityisesti pojan leikkikuvauksessa. Vastaavasti polkupyorista
on tullut ldhes joka lapsen kulkuviline ja samalla yksi suosituimmista leikin tai vapaa-ajan

vieton vilineista.

Tutkimukseen osallistuneiden oppilaiden ainekirjoituksissa nikyi my6s perinteen siséltoa
kohtaan tunnetun mielenkiinnon ja arvostuksen merkitys perinteen sdilymisen tai vdistymisen
kannalta. Esimerkiksi tyttdjen nukkeleikit ndyttivit muutamassa vuodessa korvautuvan muil-
la leikeilld, koska nukeilla leikkiminen koettiin jo varhain lapselliseksi toiminnaksi. Lasten
kiinnostus vanhempiensa tyotd kohtaan nikyi poromiesten lasten kirjoitelmissa, joissa kuvat-
tiin leikkiporoja, poroleikkejd ja suopunginheittoleikkeji sekd osallistumista poroerotukseen.
liek6 kamppailun tarve kanavoitunut nykyaikaisen jirjestdytyneen urheilutoiminnan tarjoa-

miin kilpailutilanteisiin?

Tutkimuksen perusteella voi sanoa, etti lasten leikkiperinne vilittyy sekd horisontaalisen ettéd
vertikaalisen periytymisen kautta. Leikkiperinteen kasvualustana ovat lapsiryhmiit, jotka ta-
paavat toisiaan koulussa tai vapaa-aikanaan. Horisontaalinen periytyminen ikétoverilta toisel-
le sekd koululaisten ystdvyysverkot nédyttivit olevan sellaisia vuorovaikutuskanavia, joita pit-
kin leikkiperinne levidi helposti. Kaverusten tai sisarusten kirjoitelmissa kuvattiin samoja
leikkeji ja eri paikkakunnilla tai kylilld asuvien lasten kuvauksista saattoi selvisti ndhda, ettd
jotain tiettya leikkid tai sen nimitystd — esimerkiksi vinskid Inarissa tai torpp64 Enonteki6ll4 —
suosittiin juuri tdll4 tietylld alueella. Perinne néyttda timénkin tutkimuksen perusteella siirty-
vin my0s tiedostamatta, kun se opitaan ympéardivin kulttuurin piirteita jéljittelemélld. Tascad
selvimpini esimerkkeind ovat toisaalta aikuisten tyotd ja toimia jéljittelevit kotileikit, porolei-
kit ja moottorikelkkaleikit, mutta toisaalta myos televisiosta, ylikansallisesta viihdekulttuuris-

ta ja leluteollisuudesta virikkeensd saavat Barbie-leikit, Tarzan-leikit tai sotaleikit. Tietoisesta
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perinteen siirtdmisesti saattaa olla esimerkkiné tapaus, jossa erds vastaajista kertoi iso-

vanhempansa varta vasten opettaneen kirjoittajalle leikkiporon vuolemista.

Tama tutkimus osoittaa, ettd 1900-luvun lopulla Suomen pohjoisimpien kuntien 7 — 11-vuoti-
ailla koululaisilla on elédvi ja rikas leikkiperinne, jossa on sdilynyt aineksia vanhasta saamelai-
sesta leikkikulttuurista ja joka sisiltdd poronhoitoon liittyvié erityispiirteitd, mutta joka on
saanut runsaasti vaikutteita my6s koko maassa vallitsevan kansallisen yleiskulttuurin siséllos-
td. Néiden "kansalliseen leikkikulttuuriin” sisiltyvien piirteiden voisi tutkimuksen teoriataus-
tan perusteella arvioida kulkeutuneen ja lainautuneen Suomen saamelaisalueelle usean tekijin
yhteisvaikutuksena, vaikka sité ei tdssd tutkimuksessa suoraan voidakaan osoittaa. Koululai-
toksen, toveripiirin, television, ylikansallisen viihteen sekd mainonnan kaltaisten, lastenkult-
tuuria yhdenmukaistavien ulkoisten tekijoiden vaikutus lasten leikkeihin on enemmén kuin
todenndkdinen, koko kulttuurin lapikdymén muutoksen tai muiden mahdollisten selittdjien

vaikutuksesta puhumattakaan.

Nyt tehty tutkimus antaa vastauksen niihin kysymyksiin, jotka saivat koko tutkimustyon liik-
keelle. Tutkimuksen péaitarkoitus on olla opinniytetyd, joka on nyt piitoksessd, mutta sen
aihepiiri herattdd viistimittd kiinnostuksen tuleville tutkimushankkeille. Yksi mielenkiintoi-
simpia haasteita on selvittdd tarkemmin, mitkd ovat ne tekijéit ja syy-yhteydet, jotka ovat joh-
taneet Suomen saamelaisalueella koettuun kulttuuriseen muutokseen ja leikkiperinteen sisil-
16n mukautumiseen ja muuttumiseen. Tulevassa tutkimuksessa voitaisiin kiyttdd myos jo ole-
massaolevaa, mutta vield analysoimatonta aineistoa ala-asteen 5 — 6-luokkalaisten sekéd yldas-
teen 7 — 8-luokkalaisten leikeistd ja ajanvietteistd ja tilld tavoin laajentaa kuvaa Suomen saa-

melaisalueen lastenperinteesté ja nuortenperinteesti.

Toinen jatkotutkimuksen aihe voisi olla 1980-luvun leikkiperinteen siséllén pysyvyyden ja
toisaalta leikkien muutosten nopeuden selvittdminen uuden vastaavanlaisen tutkimuksen avul-
la — onhan 1980-luvun perinnetti kartoittavan tutkimuksen toteutusajankohdasta tullut kulu-
neeksi jo yli kymmenen vuotta. Mielenkiintoinen tutkimusaihe olisi myds saamelaisalueen
lasten leikkiperinteen ja maamme eri osissa asuvien lasten leikkiperinteen siséllon kartoitta-

minen ja vertaaminen 2000-luvun alun Suomessa.

Nyt tehdyn tutkimuksen myoté keritty leikkiaineisto siirtyy aikanaan Suomalaisen Kirjalli-
suuden Seuran arkistoon ja palvelee sieltd kdsin myohemmin my6s muita alan tutkijoita ja

kaikkia Suomen saamelaisalueen lasten leikkiperinteesti kiinnostuneita henkilita.
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Arvoisa opettaja!

Runsas 60 vuotta sitten Kouluhallitus ja Suomalaisen Kirjallisuﬁden Seura toi-
meenpanivat suomenkielisissi maaiaiskansakouluissa leikkiperinteen kerdyksen,
joka toteutettiin ainekirjoituksena ja kilpakeriykseni. Tahdn kerdykseen osal-
listui kouluja my8s omasta kunnastanne tai naapurikunnastanne. T&and kevidini
koulunne oppilaat osallistuvat vastaavaan tutkimukseen, jolla pyritdsn selvittd-
mddn lasten leikkiperinteen sdilymistd Suomen saamelaisalueella. Tutkimus on

osa opinnéytetyéténi, Jjota teen Jyvéskyléﬂ.yliopiston liikuntakasvatuksen laitok-—

selle liikuntatieteiden kandidaatin tutkintoa varten.

Koulunne johtaja/rehtori on suhtautunut myonteisesti tutkimuksen toteuttamiseen
koulussanne, samoin tutkimuslupa on saatu kuntanne koululautakunnalta ja Opetta-
jien ammattijir jestoltd. Toivon, ettd Te voisitte osaltanne olla mukana tissi
tdrkeimméssd vaiheessa ja myOtévaikuttaa tutkimuksen onnistumiseen koulussanne.
Koulun johtaja lienee kertonut Teille tutkimuksesta ja tarkempia tietoja esite-

td8n liitteend olevassa tutkimussuunnitelmassa.

Téssd tutkimuksessa aineisto pyrit#din hankkimaan samalla tavalla kuin aikaisem-
massa, v.1926 tehdyssd kartoituksessa. Tutkimukseen osallistuVat‘oppilaat kir-
joittavat siis aineen nykyisistd vapaa-ajan leikeistddn ja leikkitavoistaan sekd
vastaavat kyselyyn, jolla tdydennet#in ainekirjoituksesta saatavaa tietoa. Samal—
la selvitetdin oppilaiden ja heididn vanhempiensa.perinneleikkien tuntemusta.
Kyselyn loppuosan avulla kartoitetaan lasten nykjiéié‘harrastuksia. Toivon, 'etta
alnelsto (ts. aineet ja kyselyt) saataisiin kerdtyksi- kuluvan kevitlukukauden lop-
puun mennessd, Tarkemman ajan v01tte itse valita, ellei kuntanne koululautakunta

ole asiasta erikseen antanut ohJetta.

Kirjeen mukana on Teitd varten mallikappaleet oppilaille toimitettavista monis-—
teista, jotka sisdltdvit a1ne1den aiheet ja ohJeet sekd kyselyt. Mukana on myos
kirje oppilaille, Jonka toivon Teiddn lukevan ainekirjoitustunnin alussa. Olen
varannut kirjoituspaperelta ja monisteita. yhden arkin/kappaleen oppilasta kohden

— toivottavasti arkit riittidvit!

Teidén osuutenanne on nyt siis kirjoituttaa aineet sopivaksi katsomallanne tun-
nilla. Tarkoitus on, ettd ainekirjoitukseen kdytettdisiin yksi tunti - kyselyihin
oppilaat sen sijaan vastaisivat kotona'Vanhempiensa avustuksella. Toki kyselyyn
vastaamisen voi aloittaa jo aineénnjélkeen, jos aikaa jdi. V
Seuraavassa vielid Seikkapéréisié ohjeita, kuinka toimia:

1) valita sopiva tunti ainekirjoitustavvarten

2) lukea oppilaille heille osoitettu kirje ko. tunnin alussa

3) jakaa oppilaille monisteét ja ainekirjoituspaperit
i CoUT L e e o ' Kddnn4a!



4) kdydd lyhyesti 1ldpi aineiden aiheet ja ohjeet

5) kehottaa oppilaita tédyttdmiddn kysely kotona VANHEMPIENSA Ctai muun aikui-
sen) kanssa, voi myos aloittaa tunnin lopussa

6) muistuttaa oppilaita merkitsemddn nimensid ja luokkansa selvisti ainekir—
joituspaperiin ja kyselyyn ‘ |

7) sopia oppilaiden kanssa, milloin kyselyt palautefaan opettajalle

8) kerdtd kirjoitelmat ja kyselyt takaisin oppilailta.

Jos haluatte, voitte tietysti tehdd merkintdjd aineisiin esim. oikeinkir joituksen
osalta ja palauttaa ne normaaliin tapaan oppilaille ndhtédvidksi. Muistattehan

kuitenkin kerdtd aineet takaisin itsellenne!

Lisdohjeita ainekirjoitusta varten:

- aiheet 1,2,3 ja 4 on tarkoitettu ala-asteen oppilaille

- aiheet 1,2,3,4 ja 5 on tarkoitettu yldasteen oppilaille (aiheen 5 yhteydessi
saisi painottaa sitd, ettd aineessa kisitelldidn oppilaiden KOTISEUDUN nuorten
nykyisid leikki- ja ajanviettotapoja)

- on toivottavaa, ettd leikin osanottajien nimityksistd ja vdlineistid kerrotaan
vain lyhyesti v

- oppilaiden tulee kifjoittaa vain leikeistd, peleistd ja ajanviettotavoista,
joita leikit&&n vapaa-aikana tai esim. koulun vdlitunnilla - ei siis leikeisti,

* Jjoita leikit#d&n opettajan johdolla koulussa tai koulun kerhossa

lisdohjeita kyselyd varten: |

— kohdassa &idinkieli tarkoitetaan oppilaan #idinkieltd, mySs mahdollinen kaksi-

kielisyys tulisi merkitd
- oppilaan tulisi vastata kyselyyn yhdessd vanhempansa kanssa - muukin aikuishen-

kilo kdy, mutta mieluiten toinen vanhemmista

Toivottavasti oppilaat kirjoittavat eri aiheista niin, ettd kustakin aiheesta tuli-
si ainakin muutama kirjoitus. Etusija tietenkin on oppilaiden omalla mieltymyk—
selld! Olen ldhettdnyt koulullenne yhden mallikappaleen 60 vuotta sitten kirjoi-
tetusta vastaavanlaisesta aineesta, joka tosin on hyvin luettelomainen. Ehk&dpa

haluatte lukea sen oppilaille jonkin sopivan tunnin yhteydessid?

Toivon, ettd tutkimuksen toteuttaminen voisi niveltyi luontevasti koulutydhonne
siten, ettd siitd koituisi mahdollisimman vdhdn lisdvaivaa Teille. Jos jokin
tutkimukseen tai sen toteuttamiseen liittyvd seikka on jddnyt epdselviksi, pyydén

Teitd ottamaan heti yhteyttd allekirjoittaneeseen.

Kun valmiit aineet ja kyselyt on ker#tty oppilailta, pyydidn Teitd postittamaan ne
minulle mahdollisimman pian oheisessa palautuskuoressa. (Sik#li kuin koulus—
tanne osallistuu useampi luokka ja opettaja tdhdn tutkimukseen, kerinnette ensin

kaikki aineet ja kyselyt yhteen ennen postitusta.)

Kiitdn Teitd etukdteen avustanne ja vaivannd6stinne!

Ystdvdllisin terveisin, szttj% ~ /;7 .
b Sl



LIITE 2. VASTAUSOHJEET JA SAATEKIRJE OPPILAILLE. L
’ Helsingissd 10.3.1989

Hyvdt oppilaat!

Olen liikunnanopiskelija Jyvdskyldn yliopistosta ja teen parhaillaan opintoihini
liittyvdd tutkimusta Suomen saamelaisalueen lasten ja nuorten leikki- ja ajan-

viettotavoista. Teiddn puoleenne olen k#ddntynyt seuraavista syistd:

Vuonna 1926 Teididn koulussanne/ ldhiseutunne koulussa kerdttiin tietoja silloi-
sista lasten leikeistd ja leikkitavoista. Nyt tuosta ajankohdasta on kulunut

jo yli 60 vuotta, ja sind aikana elintavat, elinympdrist6 ja elinkeinot ovat
ehtineet muuttua koko lailla, Myos leikit ja ajanviettotavat muuttuvat ajan
mukana, mutta milld tavalla - sen ainoastaan Te voitte kertoa. Jotta asiaa voi-
taisiin selvittdd, pyytdisin Teitd kirjoittamaan aineen ldhettdmistédni aiheista

(kuten tehtiin myds v.1926) ja vastamaan kyselylomakkeen tehtdviin.

Ndin Te voitte olla mukana tutkimuksessa, jonka toivon edistdvin koko saamelais—
alueen kulttuurin asiaa. Yhteenvedon tuloksista l&dhetdn tietysti koulullenne

tutkimuksen valmistuttua!

Kirjoitusintoa toivottaen sekd yhteistyostd etukdteen kiittéden,

e

ﬁm r %& “na %ff/ gt £EFLLA

Outi Jolma Taru Lintunen
Liik.yo. Vs. yliassistentti
Jyvdskylédn yliopisto Liikuntakasvatuksen laitos

Sisarustentie 2 B 10 Jyvéskylén yliopisto

00430 Helsinki ' Rautpohjankatu 10
p.90-563 1665 40700 Jyvidskyld
p.941-217 711



LIITE 3. AINEKIRJOITUSTEN AIHEET.

AINEIDEN ATHEET:

1.

Talviset ulko- ja urheiluleikit
- my0s talviset pelit ja liikuntamuodot sopivat tdmidn otsikon alle

Kevdédn ja kesdn leikit
- voit kirjoittaa esim. palloleikeistd ja peleisti, heittoleikeistd, juoksu-,
kiinniotto- ja hyppyleikeistd, uimaleikeisti ja kaikesta, mitd kevdisin ja

kesdisin mielelldsi puuhailet

Parhaat leikit kavereiden kanssa

~ mitd mieluiten puuhaat kavereittesi kanssa vapaa-aikanasi?

Kaverit kylédssd - mitd tehddin?
- Sinulle tulee kavereita kylddn. Miten vietdtte aikaa kotona ~ vai ldhdetteks

jonnekin ...?

7- tai 8- luokkalaisille: Nuorten nykyiset leikki- ja ajanviettotavat

OHJEET AINEKIRJOITUSTA VARTEN:

Kirjoita nykyajan leikeistd, peleistd ja ajanviettotavoista, joissa ITSE olet

ollut mukana tai ainakin NAHNYT kotiseudullasi.

Kirjoita vain leikeistd, peleistd ja ajanviettotavoista, jotka liittyvit

vapaa—aikaasi tai esim. koulun vdlitunteihin, EI kuitenkaan koulutunteihin.

Jos jotkut leikit tai ajanviettotavat liittyvit vahhempiesi tydhon (esim. poron-

hoito) tai kodin askareisiin, kerro myos niistd,

Kerro lyhyesti, MITEN leikki#d leikit#idn tai pelid ja ajanviettotapaa harras-
tetaan, mitkd ovat OSANOTTAJIEN nimitykset, jos sellaisia kdytetddn, ja

millaisia VALINEITA siini tarvitaan.

Jos aine on valmis ennen kuin tunti loppuu, ole hyvd ja tdytd oheinen kysely-—
lomake. Kyselyn voit tdyttdid myds kotona, ja voit pyytdid vanhempiesi tai
muun aikuisen apua siihen vastatessasi. Muistathan kuitenkin palauttaa kyselyn

tdytettynd opettajallesi seuraavaksi suomen/ didinkielentunniksi!

KAANNA!



LIITE 4. KYSELYLOMAKE OPPILAILLE.

NIMI: IKA:

KOULU:; ~ LUOKKA:
AIDIN AMMATTI: ATDINKIELI:
ISKN AMMATTI :

KUKA VASTAA KOHTAAN "VANHEMPI TAI MUU AIKUINEN"?
(AITI, ISA, ISOVANHEMPI TMS.?)

VASTAUSOHJEET: Alla on lueteltu joukko erilaisia leikki- ja urheilumuotoja. Jos olet
leikkinyt tai harrastanut yht8kin niistd tai ndhnyt toisten leikkivédn kotiseudullasi,
merkitse rasti vasemmanpuoleiseen ruutuun. Jos vanhempasi (tai muu aikuinen) tuntee

leikin tai urheilun, merkitse rasti oikeanpuoleiseen ruutuun. Silloin, kun leikki

tai urheilu on kokonaan outo kotiseudullasi, ei rastia tule kumpaankaan ruutuun!

ESIMERKKI: I Olen itse leikkinyt II Vanhempani tai
tai ndhnyt toisten muu aikuinen
leikkivéan. tuntee leikin.

1. Luistelu x |

(Olen siis itse luistellut tai ndhnyt

toisten luistelevan kotiseudullani.)

TEHTAVAT: I Olen itse leikkinyt 11 Vanhempani tai

tai n3dhnyt toisten muu aikuinen
leikkivin, tuntee leikin.
1. Luistelu ] ||
2. Médenlasku suksilla | 0
3. Mdenlasku ahkiolla,pulkalla,
kelkalla tai liukurilla O M
4, Tavallinen hiihto n |
5. Slalom (= laskettelu) | |
6. Lumiukkojen tekeminen ] ]
7. Lumilinnojen rakentaminen || M|
8. Lumisota tai lumipallojen heittdminen 1 )
9. Suksiporo M [
10. Hoijakka = villikelkka = napakelkka 1
11, Kiinniottoleikit (esim. hippasilla,
nuoraleikki,viimeinen pari uunista
ulos,vdrisills jne.) |
12. Piiloleikit (esim. konkalla olo,karttu-—
silla,piilosilla,krunkkusilla jne.) [ O

13, Palloleikit (esim. polttopallo,jalkapallo,
seindpallo,pallon heitto ja koppaaminen) 1 O




14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

21,

22,
23.
24,
25.
26.

27.

28.

29.
30.
31.
32.
33.
34,
35.
36.
37.
38.
39.
40,
41.
42.

43,

Keilapelit

I Olen itse leikkinyt II Vanhempani tai

tai ndhnyt toisten

leikkivéan.

muu aikuinen
tuntee leikin.

Kyykk&dpeli

Tontun heitto = Tontta-leikki

Kirppaleikki

Kivien tarkkuusheitto-:

Kivien heittely (esim."leipien heitto")

Linko

Jousipyssylld tai kaaripyssylla
ampuminen

Nappikuoppa

Lantin heitto kuoppaan tai sein&in

Ruudun hyppédédminen

Narun hyppddminen

Keinuminen

Uinti tai uimaleikit

Soutaminen

Painiminen

Sormikoukun veto

Niskanuoran veto

Vakikartun veto

Kivenkanto tai kivennosto

Juoksentelu

Kilpajuoksu

Kilpahiihto

Kilpasoutu

Hyppiminen

Pituushyppy

Korkeushyppy

Seivdshyppy

Suunnistus

D D0 PPPDDoDDDDDDDDRDDOODODO I o o A

O DbbDoboobobboOpbobbbbobbbh O D oo oDpDo

Suopunginheittokilpailu

KAANNA'



I Olen itse leikkinyt II Vanhempani tai
tai ndhnyt toisten muu aikuinen
leikkivéan. tuntee leikin.

44, Porolla-ajo

45. -Stallo-leikki

46, Puihin kiipeily

47. Porosilla-olo

48. Leikkiporo

49. Suopunginheitto ilmaanheitettyyn
poronsarveen

50. Suopunginheitto ahkioon kiinnitettyyn
poronsarveen

51. Leikkikota

52. Nukeilla leikkiminen

O000 O pDpooa@E

53. Autoilla leikkiminen

54. Leikkiveneet tai "laivojen"
uittaminen

55. Kalastus

56, Leikkiansat

57. Lankaleikki

58, Muistipelit

D0O0DDD Do b bbb oD

59, Arvoitukset

60. Juttujen,vitsien ja tarinoiden
kertominen

61. Laululeikit

62, Joikaaminen

63. Leikkisoittimet (esim.pillit)

64, Tanssiminen

N DD PDD Oobopob b

O 0000 Q

65. Kirkkosilla ja pappisilla

66, '"Myllyjen" ja "patojen'" rakentaminen
puroihin ja ojiin

0 O

67. Seuraa johtajaa-leikki (matkimisleikki)

68. Roolileikit (esim. naamiaiset,pukeutu-
minen,ndytteleminen)

69, Sotaleikit

70. Piirtdmisleikit

0 D0 D0 pD

M N A

71. Lauta- ja nappulapelit (esim.Mylly-Matti)



72,
73.
74,
75.
76.
77.
78.
79.
80.
81.

I Olen itse leikkinyt
tai ndhnyt toisten

leikkivén.

IT Vanhempani tai
muu aikuinen
tuntee leikin.

Sormuksenkdtkentd ] M
Panttileikit O I
"Peili", "vari" tms. [ 0J
Numerosilla , 3 ]
Nauriisilla | O
Hiiren pyynti J U
Aatami ja Eeva -leikki [ ]
Tahtien katseleminen -leikki [l ]
Laataleikki, lautaleikki O 3
‘Sokkoleikit O 0O

VASTAA SEURAAVAAN TEHTAVAAN YMPYROIMALLA SEN VATHTOEHDON NUMERO, JOKA SOPII SINUUN!

(Ympyroi vain yksi kohta kussakin kysymyksessi.)

1,

2.

3.

Montako kirjaa olet lukenut viimeisen puolen vuoden aikana?

en yhtadin

€en o0saa sanoa

1
2
3 1-5 kirjaa
4 6-14 kir jaa
5

vahint&an 15 kirjaa

Kuinka monta vdhintddn kaksi kertaa viikossa ilmestyvdd sanomalehted luet

sddannollisesti?
1 en yhtéan
2 yhtd
3 kahta
4 vahintd&dn kolmea

Miten usein luet sarjakuvalehtid?

pdivittdin
vahintddn kerran
vahintdan kerran

vdhintd&n kerran

Ul &~ W N =

harvemmin tai en

viikossa
kuukaudessa
vuodessa

koskaan

KAANNA'!



4. Kuinka usein kuuntelet radiota?

joka pdivd
useampana pdivanid viikossa
kerran pari viikossa

harvemmin kuin kerran viikossa

o~ W N

en koskaan

5. Kuinka usein katsot televisiota?

joka pdiva

useampana paivdnd viikossa
kerran pari viikossa

harvemmin kuin kerran viikossa

L &~ W N =

en koskaan

6. Kuinka usein katsot videoita?

joka pdiva

useampana paivdnd viikossa

kerran pari viikossa

kerran pari kuukaudessa

muutaman kerran puolessa vuodessa
kerran vuodessa tai harvemmin

en koskaan

Ny W

7. Kuinka usein kuuntelet musiikkia levyiltd tai kaseteilta?
paivittidin
vahintddn kerran viikossa

vdhintdan kerran kuukaudessa

~ WO

harvemmin kuin kerran kuukaudessa

8. Soitatko jotain instrumenttia? Mita?

1 usein
2 joskus
3 en koskaan

9. Oletko sdveltdnut omia kappaleita?

1 kylla

2 en

10. Harrastatko piirtdmistd, maalausta, kuvanveistoa tai vastaavaa?

1 usein
2 joskus

3 en koskaan



11. Harrastatko kdsitdiden tekemista?

1 usein
2 joskus
3 en koskaan

12. Harrastatko valokuvaamista?

1 kylla
2 olen harrastanut aiemmin
3 en koskaan

13. Oletko viimeisen puolen vuoden aikana harrastanut kirjoittamista?
(Esim. kirjeet, pdivdkirja, runot tms.)

1 kyllad
2 olen joskus aiemmin

3 en koskaan

14. Kuulutko johonkin ndytelmédkerhoon tai harrastajateatteriin?

1 kylld
2 olen kuulunut joskus aiemmin
3 en ole koskaan kuulunut

15. Miten usein harrastat liikuntaa kouluajan ulkopuolella kevdd11&?
ldhes pdivittdin
2-4 kertaa viikossa

noin kerran viikossa

harvemmin kuin kerran viikossa

U &~ W N =

en lainkaan

16. Harrastako tdlld hetkelld ohjattua liikuntaa?

1 en
2 kyllad
Jos harrastat, niin kuinka monta kertaa viikossa Sinulla on

ohjatut harjoitukset? krt/viikossa.

17. Oletko viimeisen vuoden aikana kdynyt hengellisissd tilaisuuksissa?

en
2 muutaman kerran vuodessa tai harvemmin
3 kerran kuukaudessa tai useammin

18. Oletko viimeisen vuoden aikana pelannut korttia tai vastaavia ajanvietepelejd?

en
kerran vuodessa tai harvemmin

vdhintddn kolme kertaa vuodessa

vdhint4d4dn kerran kuukaudessa

joka viikko - KAANNA !

Ut &~ W N -



19. Pelaatko tietokonepelejid?

1 usein
2 joskus
-3 en koskaan

20. Milloin kdvit viimeksi elokuvissa?

viikon sisdllad
kuukauden sisdlla

2-3 kuukauden sisdlli
puolen vuoden sis&dlla
vuoden sis&lli

yli vuosi sitten

en osaa -sanoa

en koskaan

W N O W N

21. Oletko kdynyt viimeisen puolen vuoden aikana discossa?

1 kylla

2 en

22, Oletko k#ynyt viimeisen puolen vuoden aikana yleisissd tansseissa?

1 kyllsd

2 en

23. Kuinka usein koulun jdlkeen vietdt aikaasi yhdeséé kavereittesi kanssa?
(Esim. yhteiset harrastukset, kyl&dilyt, pihaleikit- ja pelit jne.)

joka pdiva

4-5 pdividnd viikossa

2-3 pdivdnd viikossa

kerran viikossa tai harvemmin

(S S I C I S

minulla ei ole kavereita tdlla hetkellév

24, Harrastatko jotain muuta, mitd tdssd ei ole aiemmin mainittu?

Mitd?

KITITOS VASTAUKSISTASI!  PALAUTATHAN KYSELYN OPETTAJALLE!
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LIITE 5. LEIKKILUETTELO SUKUPUOLEN JA AIDINKIELEN MUKAAN JAO-
TELTUNA:

TYTOT - SAAME

1 VAPAAT LEIKIT

I A KUVITTELU- JA JALITTELYLEIKIT
kotileikki (barbeilla, nukeilla) 12

nukkeleikki S3

nukke (itse puusta vuoltu) S2

leikki-ihmiset (tikuista) S3

poroleikki S3 (porot ajetaan aitaan) <> (poroelinkeino)
porometsd S2 <> (poroelinkeino)

leikkikota S3 <> (poroelinkeino)

leikkiporot (kipyporot) ja niiden vasotus S3 <> (poroelinkeino)
suopunginheitto keppiin S2 <> (poroelinkeino)
lumitalot, lumikauppa, lumikioski, lumihevoset S3
hevosleikki E3

polkupyori leikisti moottoripyorad S3

pikkuautoilla leikkiminen hiekassa S3

1B MUUT VAPAAT LEIKIT
pyordily I1, U4, 14

uiminen S2, E3, S3

luistelu S3

hiihtdminen S3

méenlasku S3

kdpyjen kerdily S3, 14

pallonheitto veteen S3

I C MUUT AJANVIETTEET
askartelu S3
postimerkkien kerdily U2, 14

hevoskuvien, hevoskorttien ja hevosjulisteiden kerdily E3
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hienojen papereiden kerdily S3
piirtdminen S3
lukeminen U2

lemmikkieldimen (koiran) kanssa leikkiminen E1

I SAANTOLEIKIT

II A EI VASTAKKAINASETELMAA

ei mainintoja

II B YKSI LEIKKIJA MUITA VASTAAN
II B 1 TAVOITTAMISLEIKIT
II B 1a Hippaleikit

hippa E1, I1, E3, 14
kyykkyhippa E3

tolppahippa U4

ketjuhippa I4

sokko I1

karhu-leikki U1

II B 1b Piiloleikit

piilo I1

purkkis E3

konkka I4

II B 2 SEURALEIKIT
II B 2a Viistamisleikit
polttopallo U4
keinupehmis E3

II B 2b Arvausleikit

ei mainintoja
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II C JOUKKUELEIKIT
II C 1 TAISTELULEIKIT

ei mainintoja

II C 2 JOUKKUEPELIT
jalkapallo S3
pallonryosté U4

II D YKSILOT VASTAKKAIN
II D 1 URHEILULEIKIT
kilpajuoksu S3

IID2HYPPY- JA MAALEIKIT
ruudun hyppédaminen U2,E3
hyppynarulla hyppédéiminen (eri tapoja) I1, 14

vistin (twistin) hyppdiminen E4
II D 3 UHKAPELIT
II D 3a Rahalla yms. pelaaminen

ei mainintoja

I1 D 3b Kortti- ja noppapelit
Afrikan tdhti I2

TYTOT - SUOMI

I VAPAAT LEIKIT

I A KUVITTELU- JA JALJITTELYLEIKIT

kotileikki (nukeilla, poneilla, leikkimokissa, kissan kanssa) I1, I1, S1, S1, E4
barbieleikki E1, I1, E2, E2, (taloja) S2, S2, E3, (pienempini) E4, E4
nukkeleikki E1 (nukenvaunut leikisti asuntovaunu), E2, S2

paperinukeilla leikkiminen S2

leikkitalo E1

leikkipuuro, leikkitaikina E1
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leikkikoiran ulkoiluttaminen U3

poroleikki S1, E2, S2 (narulla kiinni) <> (2 poroelinkeino, 1 muu)
poroaita S1 <> (poroelinkeino)

poroerotusleikki (myds mopolla-ajattaminen) S2 <> (poroelinkeino)
leikkiporo (kédpy- ja tikkuporot) S1 <> (poroelinkeino)

leikki kodassa E2 <> (poroelinkeino)

suopunginheitto S2, S2 (myds II D 1) <> (poroelinkeino)
suopunginheitto maassa olevaan halkoon S1 <> (poroelinkeino)
lumilinna I3, I3, I3, E4, E4, (kikolinna) E4

lumimajat S2

lumiveistokset I3

lumiukko (-akka) I3, I3, I3, 14, E4

lumihevoset S2

hevosleikki, ratsastusleikki E3, E4, (barbeilla) E4, (kaapilla) E4, (reppusel.) U4
missikilpailut, laulukilpailut E3

opiskelija-leikki (tentti joka pdivé) E2

sairaanhoitajaleikki, ladkarileikki E2

parturileikki E2

kauppaleikki I1, E2

toimisto-, pankki-, postileikki E2

hotellileikki E2

opettajaleikki E2, E4

urheilukisojen leikkiminen E4

kuningasleikki E2

sirkusleikki (trapetsitaiteilija) S3

salapoliisileikki E3

kullankaivajaleikki E2

luonnontieteellisen leikkiminen (mikroskoopilla) S3

kuvittelee, ettd omistaa koiran-leikki E3

kuvittelee, ettd on kdyhi ja 10ytdd kultaa-leikki E3

kuvittelee, ettd toinen on koululainen ja toinen toissé-leikki U3
majanteko (puuhun) E3

hiekkaleikit E2

traktorileikki E2

autoleikki E2



pilkkiminen U1, U2

naamiaiset (vappuna) E3

I B MUUT VAPAAT LEIKIT

pyordily E1, E1, I1, S1, U1, U1, E2, S2, U2, I3, I3, I3, S3, E4, E4, E4, E4,
13, E4

juokseminen, juoksentelu E1, I3, 13, I3, U3, E4, 14, I4

kavely S2, S3, E4, 14

rullalautailu E4

uiminen (kesilld) S2, S2, E3, I3, S3, E4, E4, 14, 14, (hallissa) 14
palloleikit uidessa E2, I3

vesileikit S2

luistelu I3, I3

hiihtdminen S1, 13, 13, I3, 14, 14

laskettelu 13

méienlasku pulkalla, kelkalla, muovilla E2, 13, I3

pallolla leikkiminen / heittely E2, S2, E4, (potkiminen) E4, 14
keinuminen E3, U3, E4

kiipeily puissa E4, E4, E4, I4, (katolle) E3

soutaminen E4

retkeily E1, E3

I C MUUT AJANVIETTEET

askartelu Ul

piirtdminen E4

lukeminen I3, I3, U3, E4, 14

tarrojen keridily E3

kiiltokuvien keriily E2

postimerkkien kerdily Ul

kirjeenvaihto I3

lemmikkieldimen hoitaminen (koira) E1, E4, E3, (koiran ulkoiluttaminen) E4
salaisuuksien ja suunnitelmien tekeminen U3
Jaulaminen E2

kuorolaulu I3, E3

soittaminen (sdhkourut) 14
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I SAANTOLEIKIT

IT A EI VASTAKKAINASETELMAA
baletti I3
jumppa E4

11 B YKSI LEIKKIJA MUITA VASTAAN
II B 1 TAVOITTAMISLEIKIT

II B 1a Hippaleikit

hippa E1, E1, I1, E2, S2, E3, E4, 14
haarahippa I3, I3

ketjuhippa I1, I3, I3

porrashippa U3

puuhippa E1

sylihippa I3

uimahippa E3, (vesipeto) I3, E4
viimeinen pari uunista ulos I3, I3
seuraava potilas uunista ulos I3
musta pekka S2, musta mies I3
kettu ja kana I3

piponryostd (kielletty leikki) U3, U3
sokko E2, I3

noita E1, E2

drakula I3, vampyyrileikki E3
kummitusjuoksu U4

pakoonjuoksu E3

II B 1b Piiloleikit

piilo E1, E1,I1, E2, E2, S2, E3, E3, I3, I3, I3, S3, I4
lamppupiilo I3, I3

pimed piilo I3

ruohopiilo S2

purkki E1, E3, (6-vuotiaana) E3, E4, E4, E4

konkka I1, I3, I3, I3, I3, S3

torppd E1, E2, E3, E4



kymmenen tikkua laudalla I3, 13, I3, E4
vinkki E3

Nurkka-Jaakko I3, Nurkka-Jussi I3
vinski, finski I3, I3, I4

kolme askelta I3, 14

II B2 SEURALEIKIT
II B 2a Viistamisleikit
polttopallo E2, E2, E3, I3

II B 2b Arvausleikit
tervapata E2, E2
patarinki I3
murhaaja E3, I3, I3
peili E1, E2, E3, I3
véri E1

seuraa johtajaa E4
avaimenpiilotus E2

lusikanpiilotus E1

II C JOUKKUELEIKIT

II C 1 TAISTELULEIKIT

poliisi ja rosvo E2, E3, U3, 14
leikkisota E2

lumisota S2, 13, I3, U3, E4, E4
kamppileikki (kielletty leikki) U3, U3

II C 2 JOUKKUEPELIT
pesipallo E3, E4, E4
jalkapallo E3, I3, E4, E4
munaleikki E3
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II1 D YKSILOT VASTAKKAIN

I1 D 1 URHEILULEIKIT

kilpajuoksu E2, E3, 13, E4, E4, U4

kilpauinti E3, E4

kilpahiihto 14

kilpapyoriily E2

pituushyppy E4

tuo minulle-leikki (hakemiskisa juosten) I3
palloleikit (kasipallo) S3, (koppis, kymppis) E3
voileipien heitto veteen E3

kivien tarkkuusheitto E4

suopunginheitto S2, S2

jousipyssyllda ampuminen E4

vuorenvaltias, vuorenvalloitus E2, I3, U3, E4, 14, U4
ratsastus E1, E4, E4, E4

suunnistus E2

II1D2 HYPPY- JA MAALEIKIT

ruudun hyppddminen E2, E3, E3, U3, (norjal.) U3, I3, E4, E4, E4, 14

hyppynarulla hyppéaédminen (eri tapoja) I1, E3, (apua-leikki) I3, I3, U3, U3, E4, E4, E4
vistin (twistin) hyppédéiminen E2, E3, E3, E3, I3, E4, E4, E4, E4

I1 D 3 UHKAPELIT
II D 3a Rahalla yms. pelaaminen

ei mainintoja

I D 3b Kortti- ja noppapelit
korttipeli E1

korttitemput E1

suuri tietopeli I3

pelien pelaaminen E1



POJAT - SAAME

I VAPAAT LEIKIT

I A KUVITTELU- JA JALJITTELYLEIKIT
Tarzan-leikki (+ rambopuukko) E1, E2, E3
Master-sotaleikki (hyvd & paha) 13

karaten ja nyrkkeilyn leikkiminen E3, E3

poronhoito E1, E3 <> (poroelinkeino)

porotokassa ja poroerotuksessa mukanaolo I3 <> (muu elinkeino)
suopunginheitto S1 <> (poroelinkeino)

leikkilaivat E3

metsistys (pienpetojen, kettujen ja susien ampuminen) E3
riekonansat I3 <> (muu elinkeino)

kalastus Ul, E3

pilkkiminen, onkiminen I3

perhojen sitominen E3, E3

I B MUUT VAPAAT LEIKIT

pyoridily S1, E1, U2, E3, S3, S3,13
juokseminen I3

uiminen S1, E3, S3

luistelu I3

hiihtdminen U2, I3

mékihyppy E3

méenlasku (stigalla, tavall., kelkalla) E3, E3, I3
potkukelkkailu I3

lumipallojen heittely E3

keinuminen I3

puissa leikkiminen E2, E3

puusta ja katolta umpihankeen hyppdédminen E3
sarvien kerddminen I3

soutaminen E3

vedenalaisten kasvien pyydystdminen E3

moottorikelkalla ajaminen (my6s umpihangessa-ajo) U1, U2, E3, S3
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mopolla ajaminen E3, E3

monkijilld ajaminen E3, E3

I C MUUT AJANVIETTEET
legoilla rakentelu S3
tietokonepelit S1
postimerkkien kerdily I3
rintamerkkien kerdily I3
tarrojen kerdily I3

pullojen kerdily I3
sanaristikoiden tdyttdminen I3
musiikin kuunteleminen 13

TV-ohjelmien katselu S3

lemmikkieldimen (kissa, koira) kanssa leikkiminen I3

kukka ja tuli 7 I3

II SAANTOLEIKIT

IT A EI VASTAKKAINASETELMAA

tyttdjen kanssa pussailu U2

11 B YKSI LEIKKIJA MUITA VASTAAN
II B 1 TAVOITTAMISLEIKIT

II B 1a Hippaleikit

hippa E1, S1, I3, S3

rautakala I3

kissa ja hiiri I3

II B 1b Piiloleikit
piilo E1, I3, S3
torppd E3, E3
lekkeri U2

vinski I3
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II B 2 SEURALEIKIT
II B 2a Viistidmisleikit

polttopalio E1

II B 2b Arvausleikit
tervapata I3

askel U4

IT C JOUKKUELEIKIT
II C 1 TAISTELULEIKIT
poliisi ja rosvo S1, E1, I3

sotaleikki (mm. metsissid) E2, E3, S3

lumisota (mm. tunturissa) E1, E3, I3

tyynysota S3

tappeleminen S3

I C 2 JOUKKUEPELIT
nelimaali E1

pesépallo E1

jalkapallo E1

jadkiekko E1

lentopallo E3

II D YKSILOT VASTAKKAIN
II D 1 URHEILULEIKIT
painiminen E2, E3, E3
voileipien heittely (jarvelld) E3
kilpahiihto U1, E3

I D2 HYPPY- JA MAALEIKIT

ei mainintoja

II D 3 UHKAPELIT

ei mainintoja
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POJAT - SUOMI

I VAPAAT LEIKIT

I A KUVITTELU- JA JALJITTELYLEIKIT
Tarzan-leikki (koiran kanssa) E2

Masters-ukoilla leikkiminen I1, I1

Rambo-leikki I1

Wizard of war-leikki I1

James Bond-leikki E4

kummitusleikki (lakanalla) I3

lentokone-leikki (petivaatteista ja ompelukoneesta tehty) 12
majanrakennus petivaatteista I3

polkupyori leikisti moottoripyori (kilpa, varikko) 12, leikisti auto S2
vuoristokiipeilyleikki E2

hiekkalaatikolla leikkiminen S1

autoilla leikkiminen S2, 14, (hiekassa) E4

lumilinna S2, I3, E4

lumiukko S2, E4

poronhoito I3 <> (poroelinkeino)

vasanmerkityksessd kdyminen S4 <> (muu elinkeino)
rickonansat U4 <> (poroelinkeino)

metsdstys U3, E4, S4 (aik. kanssa), E4, E4, S4, S4, S4
kalastus E3, (haavilla) E4, E4, E4, S4

pilkkiminen, onkiminen I1, U1, Ul, S3, E3, E4
virveldinti I4

perhonsidonta U3, E4

hillojen kerdily E4

I B MUUT VAPAAT LEIKIT
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pyoriily ("yleensd", "paljon") E1, U1, E2, E3, E3, 13,13, I3, S3, U3, E4, E4, E4, E4, 14, 14, 14,

S4, U4, U4, U4
juokseminen E3, E3, E4, E4, 14
kively E4

rullalautailu E3



uiminen E2, E3, I3, U3, E4, E4, E4, 14, 14, S4, U4, U4
vesileikit (uimahallissa) S1

luistelu E4, E4, E4, U4

hiihtdminen E3, S3, E4, E4, E4, E4, 14, U4

hiihto suksilla koiran vetimini E4

laskettelu S1, E4, 14, U4

freestyle-hypyt suksilla méessa I4

mikihyppy E4

mienlasku (pulkalla, rattikelkalla) E1, E3, U3, U4
hyppyrit rattikelkalla E4

rattikelkalla moottorikelkan peréssi "roikkuminen" E4
lumipallojen heittely S1

pallon kopittelu E4

keinuminen E4, (tolppakiikussa pyoriminen) 14
kiipeily E4

puissa kiipeily / leikkiminen E3, U3

katolta hyppiddminen E4, E4

soutaminen E4, 14

retkeily U3

moottorikelkalla ajaminen E3, I3, I3, S3, U3, E4, E4, E4, 14, S4, S4, S4, U4, U4

mopolla ajaminen 13, E4, E4, E4, E4, E4, 14, S4, U4
moottoripyorilld ajaminen E4, S4, U4

ménkijilld ajaminen E4, E4, S4

moottoriveneelld ajaminen E4, E4, E4, S4

varkkdiily kavereitten kanssa S3, S3, I4

toisten kastelemisleikki E4

kavereiden kiusaaminen S4

papateilla ja kiinalaisilla sédikyttely S3

ulkona leikkiminen S4

I C MUUT AJANVIETTEET
askartelu I4

tietokonepelit E3, I3, I3, S3, 14, S4
elektroniikkapelit E4

lentokoneiden kokoaminen U4
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paperiliidokkien heittely E4

pullonkorkkien kerdily 14

piirtdminen (sotapiirustukset) S3, E4, E4, (sarjakuvat) E4
lukeminen (kirjat, sarjakuvat) E1, E2, E4, 14
kirjoittaminen E4

musiikin kuunteleminen E4

TV-ohjelmien katselu E3

videoitten katselu S3, S4

lemmikkieldimen (koiran / kissan / kanin) kanssa leikkiminen S1, E2, S2
laulaminen E4, 14

soittaminen (piano) E4

Kuningas-peli 7 E4

leikkauspeli ? E4

tikapuu-peli ? E4

miilu ? 11
IT SAANTOLEIKIT

IT A EI VASTAKKAINASETELMAA

voimistelu E4

I1 B YKSI LEIKKIJA MUITA VASTAAN
I B 1 TAVOITTAMISLEIKIT

IT B 1a Hippaleikit

hippa S1, I3, I3, E4, E4, E4, E4

haarahippa U1, U4

tolppahippa U4

polkupyérihippa (pellolla) I3

musta mies U3

rautakala I4

noita E4

I1 B 1b Piiloleikit
piilo S1, E2, S2, E3, I3, S3, E4, E4
sokkopiilo S2



piilo LA-puhelimien kanssa I3
moottorikelkkapiilo S4

purkkis E3, E3, E3, U3, E4, E4, E4
konkka U3

torppd E2, 13, E4, E4, E4
kirkonrotta E3, U4

kymmenen tikkua laudalla E3, E4
vinkki E3

talonmies-leikki I3

II B2 SEURALEIKIT
II B 2a Viistdmisleikit
polttopallo 12
keinupallo I3
ropoottileikki I3

II B 2b Arvausleikit
tervapata 13, E4
murhaaja E2

peili E2

viri E2

seuraa johtajaa E4
avaimenpiilotus E1, I3

kysymis- ja lyomisleikki E4

IT C JOUKKUELEIKIT
II C 1 TAISTELULEIKIT

poliisi ja rosvo 11, I1, S1, E2, E3, 13, I3, I3, E4, 14, U4

aikapommi ja rosvo ja poliisi 12

maantierosvo ja sheriffi I1

sotaleikki E1, E2, (piilopaikat) E2, (leikkipyssyt) I3, (metsdssd) E4

sotaleikki sotilailla I1, legoilla I3
puk-sota I4

lumisota (lumilinna mukana monessa) S1, S2, I3, $3, S3, U3, E4, E4

vesisota 14
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vakoiluleikki S2, S3

tappeleminen E4

I C 2 JOUKKUEPELIT

nelimaali E2, U3, E4, E4, E4, U4

pesipallo E3, E3, E4, E4, E4, U4, (peispooli E4)
jalkapallo U1, E2, E3, I3, U3, E4, E4, 14, U4
jadkiekko E3, U3, E4, E4, E4

jadpallo E4, E4

lentopallo E2, I3, E4

koripallo E4, S4

sahly E4

pallonryosté U4

vesipallo U4

vesipoolo E4

II D YKSILOT VASTAKKAIN

II D 1 URHEILULEIKIT

kilpajuoksu I3, E4, E4

kilpauinti E4, U4

sukelluskilpa 14, U4

kilpahiihto S1

maen pituuslaskukisa (rattikelkalla hypyn pituus) 13, E4
korkeushyppy E4

seiviashyppy E4

kuulantyonto E3, S3

keihddnheitto E3, S3

suopunginheittokilpa poronsarviin S4 <> (poroelinkeino)
tikanheitto E4, E4, E4

veitsenheitto E4, E4

kiven pituusheitto E2, (jarveen) 14

kiven tarkkuusheitto (purkki = pilkka) E3, E4

pilkkaan ampuminen E4, E4, S4

kroketti E4

keilailu E4

154



painonnosto E1, E3, E4
painiminen (lumessa) U3, E4, 14
nyrkkeily E4, E4
kukkulanvalloitus S1, S2, S3
suunnistus S4

ratsastus E4

jalkapallopeli I3
jadkiekkopeli I3

kilpa-ajo super jakeilla S4
shakki E1, E4, E4

tammi E4

mylly E4, E4

II D2 HYPPY- JA MAALEIKIT

narun hyppdédminen E3

vistin (twistin) hyppdidminen (ei hauskaa) E3

I1 D 3 UHKAPELIT
I1 D 3a Rahalla yms. pelaaminen
kuulien heitto kuoppaan E3

II D 3b Kortti- ja noppapelit
korttipelit E2, I3, E3, E4
Trivial Pursuit E4

Afrikan tihti E4

Jazz E4

pelien pelaaminen E3, S4
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LIITE 6. VASTAAJIEN LUKUMAARA ASUINKUNNAN, KOULUN, LUOKKA-

ASTEEN, SUKUPUOLEN JA AIDINKIELEN MUKAAN:

vastaajan sukupuoli / didinkieli
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tytot pojat

asuinkunta  koulu aste | saame  suomi saame suomi yht.
Enonteki6  Hetta 1 0
2 0

3 1 3 4 8

4 5 3 8

Karesuvanto 1 1 2 2 2 7

2 2 1 4 7

3 ‘ 2 2

4 2 6 8

Nunnanen 1 3 1 4

2 2 1 3

3 0

4 0

Peltovuoma 1 1 1

2 0

3 2 2 4

4 1 1 2

Enontekio yhteensd 1 1 6 2 3 12
2 0 4 1 5 10

3 1 5 2 6 14

4 0 8 0 10 18
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Inari Ivalo 1

2 0

3 9 10 19

4 0

Menesjirvi 1 0
2 0

3 3 1 4

4 0

Nellim 1 0
2 0

3 1 1 2

4 1 3 4

Sevettijirvi 1 0
2 0

3 4 1 5

4 3 5

Riutula 1 1 2 2 b)
2 1 1 2

3 3 1 4

4 1 1 2

Inari yhteensd 1 1 0 2 b)
2 1 0 0 1 2

3 0 17 4 13 34

4 1 4 0 6 11




Sodankyld  Vuotso

Utsjoki Karigasniemi
Nuorgam
Outakoski

Utsjoki yhteensda

Kaikki yhteensd

—
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1 1 3
2 1 4 1 6
3 | 1 1 2 5
4 6 6
1 0
2 0
3 1 1
4 1 2 3
1 2 4 6
2 | 1 2 4
3 1 1
4 1 1
1 1 2 3
2 1 1 2
3 2 2
4 1 1 2 4
1 0 2 1 6 9
2 2 1 1 2 6
3 0 3 0 1 4
4 1 1 1 5 8
1 2 11 4 12 29
2 4 9 2 9 24
3 2 26 7 22 57
4 2 13 1 27 43

10 59 14 70 153
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LIITE 7. VASTAAJIEN LUKUMAARA ASUINKUNNAN, KOULUN, VANHEMPIEN
ELINKEINON JA AIDINKIELEN MUKAAN:

vanhempien elinkeino / vastaajan didinkieli

porotalous muu ei tietoa
asuinkunta  koulu saame suomi | saame suomi | saame Ssuomi yht.
Enontekio  Hetta | 1 13 1 16
Karesuvanto 6 1 17 24
Nunnanen 1 6
Peltovuoma 1 6
Inari Ivalo 19 19
Menesjirvi 1 1 2
Nellim 1 4 1
Sevettijarvi 1 1 10
Riutula 4 6 13
Sodankyld Vuotso 4 5 10 1 20
Utsjoki Karigasniemi 1 3 4
Nuorgam 2 1 9 12
Outakoski 1 1 7 2 11
yhteensd 14 17 6 109 4 3| 153




	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

