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| Merja Kauppinen
toimii opettajankoulutuslaitoksessa

Jyvaskylan yliopistossa suomen kielen
ja kirjallisuuden pedagogiikan lehtorina

(kuva: Merja Kauppin* i

J

Lukupesa-tyoskentelylla

yhteisopettajuuteen - opettajat ja
opettajaopiskelijat pelillistamisen ja
taidelahtoisen tyoskentelyn parissa

Kuvaan artikkelissa Jyvéskyléan yliopiston opettajankoulutuslaitoksen lukupesid, joita on suunni-
teltu ja toteutettu moniammati//isesti /uokanopettajien, eri kieliaineiden opettajien ja opettaja-
opiskelijoiden kesken. Lukuvuoden 2021-2022 lukupesien teemana Jyvaskylassa oli pelillisté-
minen, lukuvuoden 2022-2023 teemana taideldhtdinen oppiminen. Kaytdnndssd teemat limit-
tyivét, ja saimme toteutetuksi ala-ja ylékoulun tarpeisiin Lukupesé&-sovelluksia, joissa taiteen eri

muodot yhdistyivéat peliympéristéihin.

ASIASANAT: opettajankoulutus, pedagogiset pelit, taideldhtéinen oppiminen, yhteisopettajuus

Opettajat ja opettajaopiskelijat
ammattitaitoaan

kehittamassa

Tulevien opettajien harjoittelukokemukset kan-
tavat pitkalle tulevaisuuteen. Niiden on todet-
tu muovaavan opettajaopiskelijan ammatillisia
kaytanteita ja muokkaavan opettajaidentiteet-
tia eli synnyttdvan kasitystd opettajan roolista,
vastuista ja kasvatuksen arvopohjasta (Kaup-
pinen ym. 2020). Lukupesa-toiminnassa syn-
tyneet kokemukset avaavat opettajaopiskeli-
joille kirjallisuuskasvatuksen mahdollisuuksia:
monilukutaidon  pedagogiikkaa, Ilukemaan
motivoitumista, vuorovaikutusta oppimisen
resurssina, koulun tekemaa yhteisty6td van-
hempien, muiden luokkien ja kirjaston kanssa
seka yhteisopettajuutta. Lukupesat ovat olleet
aarreaittoja paitsi opettajien peruskoulutuk-
selle myds kentdn opettajien ammatilliselle
kehittymiselle yhdessa opettajaopiskelijoiden
kanssa.
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Pelillistaminen ja monitaiteisuus
tarinankerronnassa

Pelillistaminen on suosittu oppimismenetelma,
silld pedagogisissa peleissa toteutuvat nykyop-
pimiskasityksen keskeiset tekijat: ongelmanrat-
kaisu, yhteistoiminta, vuorovaikutus, uppoutumi-
nen tehtdvaan, oppimisprosessin jasentyneisyys,
tehtdvan mielekkyys ja paamaaraan pyrkiminen
motivoivana elementtind (Kontkanen ym. 2022).
Kaikenlainen hyvaan tarinaan liittyva ajatusten
aktivointi ja mielikuvituksen ruokkiminen tukee
oppilaiden tekstiin eldytymistd, jopa immersiivista
kokemusta toiseen todellisuuteen uppoamises-
ta. Eldamyksellisyys tekee puolestaan lukemisen
mielihyvaulottuvuutta lapsille ja nuorille tutuksi.
Lukupesien pelisovellukset rakentuvat niiden
tekijoiden varaan, jotka nykytutkimus nostaa kir-
joihin kiinnittymisen ja lukuilon perustaksi. Naita
ovat lukijayhteisdn osallisuus ja siihen kiinnittyva
toiminta, kuten mahdollisuus yhteiseen merkitys-
ten muodostamiseen luetun pohjalta, elamyksel-




lisyys, oma aktiivisuus,
monikanavaisuus ja er
aistien hyddyntdminen
merkitysten rakentami-
sessa (Aerila & Kauppi-
nen 2019).

Lukupesiin  valitut
tarinat antavat 1aht6-
kohdan taideldhtodiselle
fiktion todellisuuksien hahmottamiselle. Niini-
luodon (1989) mukaan taide laajentaa tiedon ja
tietdmisen muotoja esimerkiksi arvioivan ja hil-
jaisen tiedon suuntaan, kun asiaintiloja tarkas-
tellaan esteettisten kriteerien kautta. Taideldh-
tdisen lukemisen menetelmat tekevat nakyvaksi
ja koettavaksi tarinallisia reitteja, joiden kautta
kokonaisvaltainen oppiminen mahdollistuu (ks.
Kauppinen & Aerila 2022).

Taidekokemukset kytkeytyvdt muun muassa
affekteihin, materiaalisuuteen, kehollisuuteen,
objekteihin ja paikkoihin. Taiteen eri muotoja
yhdistelemalld on mahdollisuus paasta seka
yksilon ettd ryhman oppimisessa esimerkiksi
asenteiden tarkasteluun, eettisiin kysymyksiin
ja hyvinvointiosaamiseen. Myds maailmasuh-
teen tarkasteluun taideléhtdinen oppiminen tar-
joaa luontevan vaylan, kun oppimistilanteessa
keskitytdan oppijoiden sisaisiin tuntemuksiin ja
mielikuviin sekd kokemuksiin eri aistialueiden
tuottamien havaintojen yhdistdmisesta. Talldin
esimerkiksi fiktiivinen kirjallisuus liittyy elimelli-
seksi osaksi taidekasvatusta, eivatka kirjat jaa
muusta esteettisestd kokemusmaailmasta erilli-
siksi. (Kauppinen & Aerila 2022.)

Kielten rinnakkaiskayttoa tarinapolussa
ja deittiprofiileja klassikoista - nuorten
lukijoiden elamismaailmat huomioon
Kielten rinnakkaiskdyttéon alakoulussa ohja-
si  monikielinen /ukupesétoteutus Bremenin
soittoniekat -sadusta. Sadun pohjalta rakentui

Kuva: Valtter Kolehmainen.

toiminnallisia tehtava-
pisteitd. Tehtavat si-
sédlsivdt muun muassa
lukemiseen upotettuna
sanaston ja kieliopin
harjoittelua. Pelissa
edettiin kielipassin mu-
kaan, johon tuli kerata

jokaiselta  tehtavéapis-
teeltd yksi sana. Lopuksi kielipassiin muodostui
lause, jolla oppilaat paéasivat Bremeniin. Rasteja
oli rakennettu digitytkaluin: Baamboozle-sovel-
lusta kaytettiin sadun sisallén tunnistamisessa.
Verbipantomiimi toimi puolestaan ilmaisun tuke-
na. Pistetydskentely oli oppilaille jokseenkin tun-
tematonta, mutta palautteessa oppilaat mainit-
sivat tydskentelyn innostaneen heitd englannin
oppimiseen.

Alakouluun sijoittui myés pe/illinen oppimis-
kokonaisuus kokonaisen teoksen /ukukokemuk-
sen monipuolistamiseksi. Viidesluokkalaiset ka-
vivét kirjastossa valitsemassa kukin oman kirjan-
sa, jota lukivat itsendisesti seka kotona ettd kou-
lussa. Tehtévéarastit ohjasivat yksil6llisen lukuko-
kemuksen syventamiseen niin, ettd rastitehtavat
suoritettiin samassa aikataulussa mutta omaan
kirjaan soveltaen. Tehtavéat kasittelivat kirjan ni-
men muunnoksia, henkildiden visuaalistamista
mielikuvien herattelemiseksi, kirjan tapahtuman
uutisointia, lukukokemuksen jakamista pienryh-
missa draaman ja aaneen lukemisen avulla seka
kijan miljéén rakentamista pienoismaailmaksi
pahvi laatikkoon.

Yldkoulussa kaytettiin lukupesatoteutusten
pelillistdimiseen kahta valmista digitaalista alus-
taa: Seppo-paikannusta ja Thinglink-sovellusta.
Genreaiheinen peli sisalsi luovaa tekstilajien
tuottamista. Tuotettavat tekstit pohjautuivat Sep-
po-peliin sijoitetulle koulualueelle ilmestynee-
seen outoon tunnistamattomaan esineeseen,
jonka arvoitusta lahdettiin joukkueittain ratkai-
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semaan. Kirjallisuush-
istoriaan keskittyvéa peli
sijoitettiin  puolestaan
Thinglinkin kirjahyllyyn,
jossa nakyi klassikko-
kirjojen  selkdmyksia.
Klassikkoa klikkaamal-
la ilmestyi tehtava, joka
keskittyi teoksen elamykselliseen lukemiseen ja
kirjallisuushistorian tarkasteluun nykyihmisen
silmin. Kiven seitsemalle veljekselle laadittiin
deittiprofiilit valmiiseen pohjaan muun muassa
nimeamalla lempibiisi, ja Minna Canth twiitta-
si nykypéaivan yhteiskunnallisista epakohdista
hashtageineen. Oppilaat kiittelivat klassikkojen
kasittelya, joskin tunnistivat myés tyétavan haas-
teet:

Kuva: Virve Kalliomaa.

Oii mukava tunti, koska saatiin tehda
asioita eikd ollut pelkastaan muistiinpa-
noja.

Vapaa tydskentely oli mukavaa.
Sai valita vahan itse mita kiinnostaa.
Oii ehka valilla vaikea paasta vauhtiin.

Tuntui hankalalta aluksi, kun ei keksinyt
mista kirjoittaa.

Hauska tehtava. Piti kayttdd vahan ai-
voja.

Opettajaopiskelijat olivat pukeutuneet aikakau-
den mukaisesti tunneille ja tehneet videoklip-
peja klassikkokirjailijoiden elamasta ja teosten
kohtauksista vanhalla ulkoasulla. N&in tehtiin
aikasiirtymia toteutuksessa nakyvaksi ja pai-
vitettiin aina ajankohtaiset teemat nykypaivan
konteksteihin.
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Taideldhtdisissa
lukupesasovelluksissa
hyddynnettiin - moniais-
tisuutta. Kafoavatsanat
oli tarinapolku, joka ra-
kentui Lewis Carrollin
Liisa lhmemaassa -fan-
tasian pohjalle. Kuu-
desluokkalaiset etsivat maagisia sanoja puo-
litoista kuukautta aina kerran viikossa. Viimei-
sella kerralla paastiin 10ydettyjen sanojen avulla
purkamaan kirous ja hahmot saatiin kirjoitettua
tarinasta ulos. Tarinaa kuljetettiin oppilaiden te-
kemien omien hahmojen, tarinan kohtausten ja
ongelmanratkaisuun perustuvien pienryhmateh-
tavien avulla. Oppilaat paasivat seikkailemaan
muun muassa hullussa teeseurassa, kuningat-
taren krokettikentalld, valekilpikonnan tarinassa
ja kyynellammikossa seka osallistumaan lopuksi
syntymattdomyyspaivan juhlintaan.

Pelastakaa genret -pakopeliseikkailu raken-
nettiin  koulun tiloihin yldkoululaisten kayttoon.
Veera Salmen Oboin kirja toimi pakopelin ke-
hyskertomuksena. Tehtdvat kasittivat laajas-
ti kirjallisuuden eri genret ja tyOskentelytavat.
Rasteina olivat mykkanaytelman sanoittaminen
ja draamallistaminen romantiikkarastilla, erikie-
listen fantasiakirjallisuuskatkelmien tarkastelu,
murhamysteerin  ratkaiseminen dekkarirastil-
la, haluatko miljénaariksi -kilpailu Kahootissa
tietokirjarastilla, avaruusaseman huoltaminen
scifi-rastilla ja arkun avaaminen sarjakuvavihjei-
den avulla kauhurastilla. Koulun tilat oli sisus-
tettu miljdén tunnelmaa luomaan, ja tehtaviin
opastavat hahmot olivat pukeutuneet rooliensa
mukaisesti. Suurin osa 7.-luokkalaisista piti pa-
kopelitoimintaa mielekkdana. Oppilaat kertoivat
saaneensa uusia kokemuksia, pelillistdminen toi
vaihtelua arkeen, tehtavat olivat kiinnostavia tai
hauskoja ja tarinallisuus tai pelillisyys mukavaa.
Immersiivisia elementteja toteuksessa olivat op-




pilaiden mukaan sellaiset harjoitukset, jotka vei-
vat tarinaan sisaan: arvoitusten ratkaiseminen,
vedenalainen maailma, kirjan lukeminen, mur-
hamysteeri, scifi-rasti ja draama rasti. Parasta toi-
minnassa oli oppilaiden palautteen perusteella
toiminnallisuus, pelillisyys ja eldytyminen.

Lukupesa-toiminnasta opittua

Seka verkosto-opettajat ettd opettajaopiskelijat
ovat pitdneet Lukupeséa-toimintaa mielekkaana.
Tuleville aineenopettajille kirjallisuudenopetus
nayttdytyy opintojen aikana pitkalti kokonais-
teoksen valintaan, lukemiseen ja tehtéviin kes-
kittyvind sisaltéind. Lukupesé-kokemus antoi
heille uuden kokemuksen kirjallisuuden mahdol-
lisuuksista. Se toi nakyvaksi fiktion monipuoliset
pedagogiset mahdollisuudet, elamyksellisen Iu-
kemisen ja kirjan &arelle innostamisen keinot.
My6s luettuun liittyvdn monimuotoisen vuoro-
vaikutuksen merkitys korostui. Opettajat saivat

puolestaan osallistua innovatiiviseen ajatustyo-
hén yhdessa opiskelijoiden kanssa seka jarjes-
tda puitteet, joiden kautta Lukupesa-toteutukset
mahdollistuivat.
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