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Termiluettelo
BYOD

PEPE

POPS

QR-koodi

TVT

Bring Your Own Device, opiskelijoiden omien laitteiden hyo-
dyntdminen.

Helsingin kaupungin ja Agora Centerin pelipedagogiikka-hanke.
Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteet.

Kaksiulotteinen koodi, johon voidaan tallentaa pieni miéra tie-
toa.

Tieto- ja viestintiteknologia.
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1 Johdanto

Sahkoiset ylioppilaskirjoitukset ja niiden mukanaan tuomat muutokset ovat nostaneet kou-
luissa tapahtuvan tieto- ja viestintiteknologian (TVT) murroksen jélleen uutisotsikoihin. Joi-
denkin korviin kenties uudelta ilmioltd kuulostava teknologian esiintulo kouluissa ja koeti-
lanteissa ei kuitenkaan ole ollenkaan niin tuore kun voisi dkkiseltddn olettaa, vaan tietotekni-
set laitteet ja sdhkoisilld alustoilla toteutetut tehtdvét ovat hiljalleen vankistaneet jalansijaan-
sa koulumaailmassa jo 1980-luvulta asti. Tuolloin koulun ainoalla tietokoneella harjoiteltiin
ohjelmointia, josta vuosien edetessd ja laitteiden pienentyessd seki laiteméérien lisddntyessi
siirryttiin hiljalleen tietokoneen kdyton opetteluun, tydvilineohjelmien opetteluun, sosiaali-
seen mediaan ja lopulta erilaisiin interaktiivisiin oppimisympéristdihin sekd tehtdvialustoi-

hin. (Heino ym. 2011)

Tietokoneiden ja muiden TVT-laitteiden kidyton lisddntyminen oppilaitosten arjessa ja eri
oppiaineiden opetuksessa on melko tutkittu ilmio (esimerkiksi Kankaanranta & Vahtivuori-
Hénninen 2011, Oldknow, Taylor & Tetlow 2013), joten tdssd tutkimuksessa keskitytiin eri-
tyisesti sdhkoisiin tehtiviin, joista aiempaa tutkimusta on huomattavasti vihemman. Yhtend
tutkimuksen isona taustatekijdnd ovat edelld mainitut sahkoiset ylioppilaskirjoitukset, mut-
ta tutkimuksessa pohditaan sidhkoisten tehtidvien hyddyntdmistd myOs erilaisten pienempien
sahkoisesti toteutettujen koetilanteiden kannalta. Tdménlaisia ovat esimerkiksi kurssikokeet,

pistokkaat ja kertaustehtivit.

Tamin pro gradu -tutkimuksen tavoitteena on selvittdd miten opettajat ovat kiyttineet sdh-
koisid tehtdvid oman opetuksen tukena ja millaisia kokemuksia heille on jddnyt siitd. Sih-
koisten tehtdvien kdytolle haetaan taustaa uudesta opetussuunnitelmasta ja tulevaisuuden
taitoja kisittelevistd ldhteistd. Tutkimuksessa perehdytidin myos tehtdvien suunnitteluun ja
rakenteeseen ja mietitddin millainen on hyvé tehtdvd. Tutkimuksen tuotoksena koostetaan
erddnlainen malli sdhkoisten tehtdvien kdytostd ja kokemuksista, jonka avulla opettajien on
mahdollista paidstd alkuun sdhkoisten tehtidvien kidytossd, vilttdda muiden tekemiét virheet ja

16ytid vertaistukea omille haasteilleen.

Tutkimusmenetelmind kiytetddn kehittdmistutkimusta, joka on erityisesti opetusalan tutki-



muksissa melko yleinen tutkimusmenetelma. Tutkimuksen aineistona on opettajahaastatte-
luja, blogimerkint6jd, opettajien kokemuksia ja kyselytuloksia. Osa aineistosta on saatu ai-
emmasta Pelipedagogiikka (PEPE)-hankkeesta ja osa on keritty vain tétéd tutkimusta varten.
Aineiston analysoinnissa on hyodynnetty laadullista sisidllonanalyysid ja fenomenograafista

analyysid, eli aineistosta on pyritty nostamaan esille ihmisten kisityksid jostakin ilmiosta.

Tutkielman toisessa luvussa kisitellddn kehittimistutkimuksen taustaa. Luvussa esitellddn
kehittimistutkimuksen historiaa, médéritelldin kehittdmistutkimus ja tarkennetaan, ettd miten
se eroaa esimerkiksi toimintatutkimuksesta. Myos tutkimuskysymykset esitellddn alaluvus-
sa 2.2, jonka jdlkeen luvun loppupuolella kdydaan lidpi kehittimistutkimuksen toteutukseen

liittyvid tekijoitd ja médritelladn tutkimuksen luotettavuutta.

Kolmannessa luvussa kisitelld kehittimistutkimukseen ldhes aina liittyvdd ongelma-analyysid,
jonka tarkoituksena on selvittidd joko teoreettiselta tai empiiriseltd pohjalta mihin ongelmaan
ratkaisua ldhdetdédn kehittdmiin ja millaisessa kontekstissa. Tamin tutkielman kohdalla pe-
rehdytdédn uusiin opetussuunnitelmiin ja niissi esille tulleisiin uudistuksiin liittyen TVT:n
opetuskdyttoon ja varsinkin sdhkoisten tehtidvien hyodyntimiseen. Itse ongelma-analyysissd
selvitetddn sidhkoisten tehtdvien mahdollisimman tehokkaaseen ja hyodylliseen kidyttoonot-

toon liittyvid ongelmia.

Kehittamistutkimuksen ensimmaéinen vaihe pitdi sisdllddn PEPE Pelipedagogiikka-hankkeen
aineistojen esittelyn, 10ydokset sekd yhteenvedon esille tulleista opettajien ideoista ja koke-
muksista. Tdma vaihe on késitelty luvussa neljd. PEPE-hankkeeseen osallistui vain perus-
kouluja, joten hankkeen kautta saadaan taustatietoa tilanteesta ennen lukio-opintojen aloitta-
mista. Havainnot hankkeen materiaaleista on luokiteltu opettajien kokemuksiin, havaintoihin

oppilaista ja kdytdnnon esimerkkeihin.

Viidennessi luvussa kisitelldin kehittamistutkimuksen toista vaihetta, joka pohjautuu Keski-
Suomen ja Eteld-Savon e YO-koulutusten yhteydessi toteutettuihin kyselyihin. Tédssé luvussa
esitellddn lyhyesti lukio-opettajille jarjestetty eYO-koulutus sekd sen yhteydessd toteutettu
kysely. Luvussa on esitellddn myos kyselyn tulokset seki koostetaan yhteenveto tarkeimmis-

td esille nousseista asioista.

Kuudennessa luvussa esitelldédn timén pro gradu -tutkielman tuotos, joka on opas opettajalle



sahkoisten tehtdvien kidytostd. Tdhdn oppaaseen on koostettu tarkeimmét esille nousseet ha-
vainnot ongelma-analyysistd ja kahdesta kehittimistutkimuksen vaiheesta. Mallissa tuodaan
esille muun muassa hyvien sdhkoisten tehtdvien piirteitd, kiaytannon esimerkkejd sahkoisten
tehtdavien kiytosti, ohjeita alkuun padsemiseen seké esitelldin tilanteita, joissa opettajat ovat

erityisesti kaivanneet tukea.

Tadmdn tutkielman viimeinen luku on yhteenveto, jossa vastataan tutkimuskysymyksiin ja tii-
vistetysti kootaan yhteen tutkimuksen eteneminen. Luvussa esitellddn tutkimuksen vaiheet
ongelma-analyysistd lopulliseen tuotteeseen ja nostetaan esille tarkeimpid havaintoja tutki-
muksen toteutuksesta. Yhteenvedossa pohditaan myods mihin suuntaan ja millaisesta nako-

kulmasta mahdollista jatkotutkimusta voisi toteuttaa.



2 Kehittamistutkimus

Téamin tutkielman tutkimusmenetelméni kédytetddn kehittimistutkimusta. Tdssd luvussa maa-
ritellddn mitd kehittdmistutkimuksella tarkoitetaan, esitelldén kehittimistutkimuksissa yleen-
sd kiytetty rakenne seké esitelldin kehittimistutkimuksen toteuttamiseen tekijoitd. Téassé lu-
vussa on myos esitelty tutkielman tutkimuskysymykset seki tutkimuksen toteutusta ja luo-

tettavuuden arviointia.

Kehittdmistutkimus (engl. design-based research) on erityisesti opetusalan tutkimuksissa
kédytetty melko tuore tutkimusmenetelmad, joka sai alkunsa 1990-luvun alkupuolella kun Al-
lan Collins ja Ann Brown esittelivit sen uudenlaisena ldhestymistapana opetusalan tutki-
mukseen (ks. Collins 1992; Brown 1992). Kehittdmistutkimuksen perimméiiseni tarkoituk-
sena oli luoda yhteys teorian ja kdytdnnon vilille (Reimann 2010). Kehittdmistutkimus oli
ensimmaisind vuosinaan kuitenkin melko tuntematon tutkimusmenetelmi ja se alkoi kunnol-
la yleistyd vasta 2000-luvulla. Kehittdmistutkimus vakiinnuttaa asemaansa opetuksen tutki-
misessa koko ajan ja kehittimistutkimukseen liittyvien artikkelien miira lisdéintyy koko ajan
(Pernaa 2013). On perusteltua esittdd olettamus, ettd yhd isompi osa opetusalan tutkimuksista

tullaan tekeméén kehittamistutkimusta hyodyntiden.

Kehittimistutkimus linkittyy yleisen opetusalan tutkimuksen liséksi erityisen vahvasti juu-
ri koulutusteknologian ja TVT:n integroinnin ja opetuskdyton tutkimukseen. Brown (1992)
toteaa, ettd yksi syy uuden opetusalan tutkimusmenetelmén tarpeelle oli juuri tietotekniikan
nopeahko kehittyminen ja TVT-laitteiden tulo opetuksen tueksi, joka muutti opetusta ja sen

tutkimusta.

2.1 Kehittamistutkimus tutkimusmenetelmana

Kehittdmistutkimus on monitahoinen tutkimusmenetelmad, jolle yksiselitteisen méiritelmén
esittiminen on melko vaikeaa (Pernaa 2013). Eri tutkijat nostavat hieman eri asioita kehitta-
mistutkimuksen madrittaviksi perusteeksi, mutta tdssd alaluvussa on esitelty niistd tarkeim-

mat.



Pernaa (2013) selittdd kehittdmistutkimuksen syntyi silld, ettd se on muodostunut halusta
kehittidd opetusta tutkimuksen pohjalta ottaen huomioon nimenomaan todellisissa opetusti-
lanteissa esille nousevat tarpeet. Pernaan mukaan yksi voimakkaasti kehittamistutkimusta
eteenpdin vienyt asia on ollut juurikin opetuksen tutkimusta kohtaan esitetty kritiikki. Ope-
tusalan tutkimusta on usein kritisoitu teoriapainotteisen tutkimuksen ja kdytannonldheisen
opettajien arjen etdiintymisesti toisistaan. Tutkijat eivit ole pystyneet tuottamaan opettajille

tarpeeksi kdytdnnonliheistd ja heidédn tyotddn tukevaa hyodyllisti tietoa.

Teorian ja kidytdnnon ldhentdmisen lisdksi kehittdmistutkimukselle on ominaista sen iteratii-
vinen sykleittden etenevi rakenne (esim. Pernaa 2013; Anderson & Shattuck 2012). Kehit-
tamistutkimus noudattaa siis samanlaisia periaatteita kuin ohjelmistokehityksesté tutut ket-
terdt menetelmait, joissa jokaisen syklin tai iteraatiokierroksen jidlkeen palataan parantamaan

kehitettdvii tuotetta.

Anderson ja Shattuck (2012, 16-18) listaavat laadukkaan kehittimistutkimuksen ominai-

suuksia seuraavasti:

1. Kontekstina oikea opetus ja opetustilanne: tilld tavoin varmistetaan tutkimuksen va-
liditeettia ja varmistetaan, ettd tutkimuksen tuloksia voidaan kdyttdd hyodyksi vastaa-
vanlaisissa tilanteissa.

2. Keskittyminen mallin suunnitteluun ja testaamiseen: Myos Brown (1992) korosti, mi-
ten tirkedd on, ettd koetilanteessa havaitut ilmiot voidaan siirtdéd oikeaan opetustilan-
teeseen. Tdhén liittyy my0s koetilanteen tarkka havainnointi ja raportointi.

3. Useiden menetelmien ja metodien hyddyntdminen: nditd voidaan monipuolisesti so-
veltaa muuttuvissa tilanteissa.

4. Kiytdnnonldheisten tutkimusperiaatteiden kehittdminen: Tdma on yksi kehittdmistut-
kimuksen vahvuuksia. Noudattamalla tétd kohtaa viltytddn tilanteelta, jossa tutkimuk-
sesta on hyotyéd vain koetilanteessa.

5. Kehittdmistutkimuksen vertaaminen toimintatutkimukseen: ndiden erona on se, etti
mallia ei kehitetd vain paikallisiin tarpeisiin vaan se vastaa myos teoriasta esille nous-
seihin kysymyksiin.

6. Kaytinnon muutokset opetuksessa: tutkimuksen onnistumisen kannalta olisi tirkedd,

ettd opettajat oikeasti muuttaisivat tapojaan tutkimuksen tulosten mukaan.

5



Kehittimistutkimus muotoutui pyrkien korjaamaan erilaisia epdkohtia opetuksen tutkimuk-
sessa. Collins ym. (2004) luettelee, ettd ndistd opetuksen tutkimuksen muutoksen tarpeista

tarkeimmaét olivat:

e Tarve ratkaista teoreettisia ongelmia oppimisen luonteesta

e Tarve ldhestyd oppimisen ja opettamisen tutkimusta todellisessa tilanteessa laborato-
rion sijaan

e Tarve laajentaa kapeita oppimisen mittareita

e Tarve johtaa tutkimuksen 10ydoksid formatiivisesta arvioinnista

Pernaa (2013) nostaa esille myds, ettd kehittimistutkimusta méériteltidessi teoriakirjallisuu-
dessa nousee usein esille myos kehittdmistutkimuksen suhde toimintatutkimukseen. Useat
menetelmiin perehtyneet tutkijat kokivat kehittdmistutkimuksen aluksi samaksi menetel-
maksi kuin toimintatutkimus, mutta sille olisi annettu vain vikisin uusi nimi (Pernaa 2013,
Anderson & Shattuck 2012). Anderson & Shattuck (emt.) nostavat esille kuitenkin selkeésti
ndmd kaksi erottavan tekijin: toimintatutkimuksessa haetaan paikallisesti toimivia ratkaisuja
ja teorian kehittiminen on toissijaista. Kehittimistutkimuksessa taas teorian luomista pide-

tddn yhteni tirkeimmisti tehtdvistd (Pernaa 2013).

Kehittamistutkimus on muokkaantunut 1990-luvun alkupuolelta ldhtien pyrkien vastaamaan
opetuksen ja opetuksen tutkimuksen muutoksiin. Nditd muutoksia ovat aiheuttaneet esimer-
kiksi TVT-laitteiden yleistyminen koulujen arjessa (Brown 1992). Vaikka kehittdmistutki-
mus on pdivittynyt ja pyrkinyt pysyméin opetusalan tutkimuksen muutoksissa mukana on
siind silti omat haasteensa ja heikkoutensa, mutta toki myos vahvuutensa. Edelson (2002) on

hahmotellut kehittdmistutkimuksen mahdollisuuksista kuvion 1 mukaisesti.



Kehittamistutkimus

!

Kolme kysymysta

|
Miten kehittdmisessa Mita tarpeita ja

edetdan? mahdollisuuksia
kehittdmiselld on?

Millaiseen tuotokseen
kehittdminen johtaa?

Ongelma-
analyysi

Kehittamisprosessi

Kehittamistuotos

] ﬂl’uottaahaluttuun \ [Tuottaaohjaavia]

lopputulokseen malleja
paasemista kuvailevia
teorioitatai
kontekstisidonnaisia
kuvailevia teorioita

Tuottaa ohjaavia
kehittamismalleja

Kuvio 1. Kehittdmistutkimuksen mahdollisuudet (Edelson 2002).

Kehittimistutkimus on melko tuore tutkimusmenetelma, jonka vuoksi vakiintuneita kédytian-
t0jd ja vahvoja tutkimusperinteiti ei ole vield ehtinyt syntyéd (Pernaa 2013, Barab & Squire
2004). Kehittimistutkimukseen liittyvid haasteita ovat esimerkiksi kvantitatiivisten ja kvali-
tatiivisten tutkimusmenetelmien mielekds yhteensovittaminen, tasapainon loytdminen teoria

ja kédytdnnon vililld seki tutkijan vaikutus tutkimukseen ja raportointiin (Pernaa 2013).

Kehittimistutkimuksen toteuttamiseen ja rakenteeseen liittyi joitakin muista tutkimusmene-



telmistd poikkeavia kdytinteitd. Pernaa (2013) nostaa esille, ettd kehittamistutkimuksessa
tutkittavaa ilmioté tarkkaillaan todellisissa olosuhteissa ottaen huomioon tutkimukseen osal-
listujat osana prosessia. Muissa tutkimusmenetelmissé koetilanteeseen vaikuttavia tekijoiti
saatetaan yrittdd sulkea pois ja tarkkailla jotain tiettyd muuttujaa, kun taas kehittdmistut-
kimus keskittyy kokonaisuuteen. Kehittimistutkimus noudattaa yleenséd syklistd rakennet-
ta, jossa havaittuun ongelmaan pyritdin kehittimiddn mahdollisimman hyvi ratkaisu. Per-
naa (emt.) esittelee kehittimistutkimuksessa yleisesti esille tulevat vaiheet (ks. kuvio 2), jot-
ka ovat: Ongelma-analyysi, suunnitelma, testaaminen ja arviointi, jonka jidlkeen alustavaan

suunnitelmaan tehdiin tarvittavat muutokset ja uusi sykli lihtee liikkeelle.

Kun ldhdetddn toteuttamaan kehittdamistutkimusta, ensimméinen vaihe on aina ongelma-
analyysi tai tarveanalyysi, jolla pyritidin selvittimain kehittimisen tarpeet ja mahdollisuudet.
Tamai analyysi voi olla toteutettu joko empiirisesti tai teoreettisesti. Empiirinen toteutus voi
rakentua esimerkiksi opettajien palautteen ympdrille ja teoreettinen puolestaan esimerkiksi
lahdekirjallisuudessa esille nousseen ongelman ympirille. Empiirisessékin toteutuksessakin
on kuitenkin tirkedd rakentaa tutkimuksen ympirille myos teoreettinen viitekehys. (Pernaa

2013, Collins 2002)

Ongelma-analyysin jilkeen kehittimistutkimuksessa laaditaan alustava kehittimissuunnitel-
ma, jonka pohjalta tutkimusta ldhdetddn toteuttamaan. On hyvd muistaa, ettd alkuperdinen
suunnitelma ei ole valmis tuotos vaan sitd muokataan ja kehitetdéin koko ajan tutkimuksen
edetessd. Suunnitelman pohjalta ldhtee liikkeelle ensimméinen kehittdmissykli, joka muo-
dostuu alkuperiisestd suunnitelmasta, suunnitelman kehittdmisesti ja testaamisesta seki lo-
puksi arvioinnista. (Pernaa 2013) Tdman jdlkeen suunnitelmaan tehdédén tarvittavat paivityk-

set ja lisdykset, jonka jédlkeen uusi kehittdmissykli 1idhtee liikkeelle.



Ongelma-analyysi

Kehittdminen

Testaaminen

Kuvio 2. Kehittdmistutkimuksen eteneminen (mukaillen Edelson 2002.)

2.2 Tutkimuskysymykset

Téamin pro gradu -tutkimuksen tarkoituksena on selvittdid milld tavalla sdhkoisid tehtéivid tu-
lisi kédyttdd opetuksen tukena. Tutkimusta taustoitetaan mm. opetussuunnitelma-analyysilli,
ts. millaiset raamit tai millaisia vaatimuksia valtakunnalliset opetussuunnitelmat sdhkoisten
tehtdvien hyodyntdmiselle asettavat - jos asettavat. Tutkimuksen toinen tutkimuskysymys
koskee tapoja, joilla opettajat ovat kiyttineet sdhkoisid tehtdvid. Kolmas tutkimuskysymys
selvittdd millaisia kokemuksia opettajille on jadnyt sdhkoisten tehtdvien hyodyntdmisesta.
Lisdksi pyritdin selvittimédn kuinka kaukana opettajat ovat opetussuunnitelman asettamista

tavoitteita ja saadaan tietoa siitd, ovatko opettajat kokeneet sihkoiset tehtdavit hyodyllisiksi.



Tamin tutkimuksen tutkimuskysymykset ovat seuraavat:

1. Kuinka sdhkoisid tehtivid pitdisi kdyttdad opetuksen tukena?
2. Miten opettajat ovat kiyttineet sihkoisid tehtdavid?

3. Millaisia kokemuksia opettajilla on sdhkoisten tehtdavien kdytostd?

2.3 Kehittamistutkimuksen toteutus

Téssi tutkielmassa kehittdmistutkimus alkaa teoreettis-empiiriselld ongelma-analyysill4, jo-
ka pohjautuu Ylioppilastutkintolautakunnan péitokseen sihkoistdd ylioppilaskirjoitukset se-
ki perusopetuksen ja lukiokoulutuksen uudistuneisiin opetussuunnitelman perusteisiin, jois-
sa tieto- ja viestintiteknologialla on aiempaa merkittdvampi rooli. Tutkielman empiirinen osa
pohjautuu kahteen aineistoon. Ensimmiinen osa aineistoa on pelipedagogiikka-hankkeen
(PEPE) materiaalit. PEPE-hanke toteutettiin Jyviskyldn yliopiston Agora Centerin ja Hel-
singin kaupungin vilisend hankkeena, jonka tarkoitus oli rohkaista opettajia kidyttiméin
TVT:a, pelejd ja pelillistimistd opetuksen tukena. PEPE-hankkeen materiaaleihin saatiin
padsy hankkeessa mukana olleelta Tuula Nousiaiselta. Aineisto on tekstimuodossa ja se si-

sdltdd haastatteluja, portfolioita, blogi-merkintdji ja valmiita toimintakortteja.

Empiirisen aineiston toinen osa kerittiin vain titd pro gradu -tutkimusta varten. Kysely to-
teutettiin Keski-Suomen ja Eteld-Savon lukio-opettajien e YO-koulutusten yhteydessid. Kou-
lutusten tavoitteena oli antaa opettajille tarvittavia valmiuksia, joiden avulla he selvidvit sdh-
koistyvistd ylioppilaskirjoituksista ja niidden mukanaan tuomista muutoksista lukio-opettajan
arjessa. Google Form -tyokalulla toteutettu kysely ldhetettiin opettajien sdhkopostilistalle ja
sithen vastattiin tdysin anonyymisti. Kysely rakentui avoimista kysymyksisti, jotka koskivat

sahkoisid tehtdvid, opettajien kokemuksia ja arviointia.

Tutkimuksen rakenne ja kdytettdvit aineistot on esitetty kuviossa 3.
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Opas sahkoisten
tehtadvien kaytosta

Kuvio 3. Tutkimuksen rakenne

Kuviossa 3 tutkimuksen rakenne on esitetty mahdollisimman yksinkertaisessa muodossa,
vaikka todellisuudessa tutkimuksen kulku ei ole aivan yhtd suoraviivainen: tutkimuksen tuo-
tosta kehitettdessd joudutaan usein palaamaan uudestaan palaamaan myds muihin aineistoi-
hin ja vertailemaan eri aineistojen vilisid eroja ja yhtdldisyyksid sekd parantamaan tuotosta

uuden tiedon valossa.

Aineiston analysoinnissa on kidytetty metodina laadullista sisdllonanalyysid ja fenomenogra-
fiaa. Laadullinen siséllonanalyysi on yleensd kirjallisen aineiston tulkinnassa kéytetty me-
todi, jonka avulla analysoidaan ilmioon liittyvid sisdltojd ja rakenteita (Chi 1997, Seitamaa-
Hakkarainen 2014). Sisdllonanalyysin avulla pyritdédn jirjestelmilliseen ja laajaan kuvauk-
seen kyseiseen aineistoon liittyvistd sisdlloistd. Sisdllonanalyysia voidaan hyddyntdd myos

madrillisessi tutkimuksessa. (Seitamaa-Hakkarainen 2014)

Fenomenografia on melko tuore kasvatustieteellisen tutkimuksen piireissd kehittynyt tutki-
musote ja metodi. Fenomenografia perustuu siihen, ettd miten jokin asia ilmenee jollekin
henkilo6lle (Uljens 1991). Tadmén tutkimuksen kohdalla se tarkoittaa sitd, miten sahkoiset teh-
tavit ilmenevit opettajille. Fenomenografian alkuperiinen tarkoitus oli saada tietoa oppimi-

sesta perehtymdlld opiskelijoiden erilaisiin kisityksiin oppimistehtidvistd. (Valkonen 2006)
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Kéytdnnossd fenomenografisessa analyysissd pyritddn selvittdiméddn miten jokin tietty koh-
deryhmi nikee jonkin tutkimuksessa esille nousseen aiheen. Aineston fenomenografisessa
analyysissd on tirkedd hahmottaa kokonaisuuksia ja pyrkid 10ytdméidn yhteyksid saman il-

mion eri esiintymille.

2.4 Tutkimuksen luotettavuuden arviointi

Perinteisesti tieteellisten tutkimusten luotettavuutta arvioidaan validiteetin ja reliabiliteetin
perusteella. Validiteetti eli tutkimuksen pétevyys tarkoittaa tutkimuksen oikeaa kohdistumis-
ta eli, ettd se syventyi sithen miti oli aiottukin tutkia ja vastasi etukiteen asetettuihin tutki-
muskysymyksiin. Reliabiteetilla tarkoitetaan tutkimuksen luotettavuutta eli tulosten toistet-

tavuutta.(Pernaa 2013, 18)

Validiteetti ja reliabiteetti ovat enemmén miirélliseen tutkimukseen sopivia luotettavuu-
den mittareita, eivitkid ne sellaisenaan sovi suoraan méarittelemain laadullisen tutkimuksen
luotettavuutta. Laadullisen tutkimuksen luotettavuuden arvioinnissa kiytetdinkin useammin
Lincolnin ja Guban (1985) kehitteleméd neliosaista luokittelua: uskottavuus, siirrettivyys,

luotettavuus ja varmuus.

Kehittimistutkimuksen yksi vahvuus on kyky hyodyntidd méaarillisid ja laadullisia tutkimus-
menetelmid samanaikaisesti. Tatd kutsutaan monimenetelmaiseksi tutkimukseksi. Télldises-
sd tilanteessa pystytddn tekemédidn laadullisia havaintoja miidrillisten mittausten avulla. Ta-

td kautta tutkittavasta ilmiostd saadaan laajempi yleiskuva ja tulosten luotettavuus paranee.

(Johnson & Onwuegbuzie 2004)

Kehittimistutkimusta on kritisoitu sen kvalitatiivisestd otteesta ja verrattain pienestid otos-
koosta. Tdmad otanta ei ndin ollen vilttaméttd kuvaa perusjoukkoa tarpeeksi hyvin tayttaik-
seen korkeatasoisen tieteellisen tutkimuksen odotukset. Toisaalta kehittimistutkimuksen puo-
lestapuhujat pitdvit titd puolestaan vahvuutena, jonka avulla kehittimistutkimuksen tulokset
ovat helpommin yleistettdvissd, vaikka luotettavuutta ei pystytd tilastollisesti todistamaan.

(Collins 2002)
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3 Ongelma-analyysi

Millainen on hyvi tehtidvd? Tidhédn kysymykseen jokaiselle opetusalan ithmiselld on varmasti
jonkinlainen vastaus. Esimerkiksi, ettd tehtdvi mittaa osaamista, tehtdvinasettelu on selked
eikd tehtdvid saa olla liian helppo eikéd vaikea. Edelld esitetty kysymys on erityisen ajan-
kohtainen lukioissa, koska vanhat tutut paperiset ylioppilaskirjoitukset muuttuvat vaiheit-
tain sdhkoisiksi syksyyn 2019 mennessd. Uusi sdhkoinen tehtidvéalusta tuo koetilanteeseen
uusia mahdollisuuksia, mutta myos haasteita. Miten alustan muuttaminen vaikuttaa tehtdvien

suunnitteluun? Millainen on hyvéi sidhkodinen tehtdva?

Sahkoisilla tehtédvilla tarkoitetaan tdssé tutkielmassa erilaisia TVT:n avulla toteutettuja tehté-
vid, kokeita ja tietovisoja. TVT voi olla ldsni tehtdvid valmistellessa, niiden tekemisen aika-
na, niiden tarkistuksessa tai kaikissa edelld mainituissa. Sdhkdisid tehtdvid voidaan toteuttaa
erilaisilla valmiilla tehtidvéalustoilla, kuten Kahootilla EI tai Google Formsilla EI, mutta myos
soveltaen kdyttden apuna esimerkiksi keskustelualueita tai ideointi- ja diinestyssovelluksia.
Tilanteesta ja tarpeesta riippuen sidhkoisid tehtdvid voidaan kidyttdd niin lyhyen muutaman
minuutin mittaisen oppitunnin osan tukena kuin vaikka kokonaisten ylioppilaskirjoitusten

alustana (Digabi 2017).

3.1 Sahkoiset ylioppilaskirjoitukset

Lukiossa opiskelijoiden totuttaminen s@hkdoisiin tehtiviin on jo ldhes vélttimitontd, jotta
opiskelijat saavat tuntumaa erilaisiin tehtidvdalustoihin ja -tyyppeihin ennen sdhkoisid yli-
oppilaskirjoituksia (Digabi 2017, Ylioppilastutkintolautakunta 2017) Sahkdoiset ylioppilas-
kirjoitukset toimivat yhtend kannustimena sdhkoisten tehtdvien aktiivisempaan hyodyntimi-
seen opetuksen tukena. Varsinkin lukiossa, jossa jokaisella opiskelijalla on edesséén ainakin
osittain sidhkoisesti toteutetut ylioppilaskirjoitukset, tulisi opiskelijoiden tutustua sdhkoisiin
tehtédviin jo ennen kirjoituksia. Toki tulevaisuudessa ja osittain nykyéinkin tdmé tutustumi-

nen aloitetaan jo reilusti peruskoulun puolella.

1. https://getkahoot.com/
2. https://docs.google.com/forms/
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Sahkoiset ylioppilaskirjoitukset toteutetaan suomalaisella Abitti-koejédrjestelmillad ﬂ Abitti-
koejirjestelmiin on mahdollista tutustua jo ennen ylioppilaskirjoituksia ja sen kidyttdod voi-
daan harjoitella esimerkiksi toteuttamalla lukio-opintojen aikana kurssikokeita Abitti-jdrjestelmén
avulla. Abitti-jdrjestelmén omilla sivuilla on vaatimukset toteuttamiseen tarvittavista laitteis-
ta ja valmisteluista seké selkeit ohjeet kokeen laatimisesta ja toteuttamisesta. Sivuilla kan-
nustetaankin opettajia rohkeasti kokeilemaan Abitti-jirjestelmid toteamalla muun muassa,

ettd “paras tapa valmistautua on jirjestdd sdhkoisid kurssikokeita Abitti-jirjestelmalld.”

Ymmairrettivistd syistd sdhkoiseen kokeeseen siirtyminen kaikissa aineissa yhtdaikaisesti
voisi olla ylioppilastutkinnolle liian suuri mullistus. Siirtyminen s@hkoisiin ylioppilaskirjoi-
tuksiin onkin porrastettu ainekohtaisesti (ks. kuvio 4). Ensimmdiset sdhkoiset ylioppilaskir-
joitukset pidettiin jo syksylld 2016, jolloin saksan, maantieteen ja filosofian kokeet tehtiin
sdhkoisesti. Sdhkoisesti suoritettavia kokeita lisdtddn vihin kerrallaan aina keviiseen 2019
asti, jolloin viimeisend oppiaineena matematiikan koe toteutetaan sdhkoisesti. Tamén jilkeen

kaikissa oppiaineissa on kiytossi sdhkdinen ylioppilaskoe.

Koetilanteessa opiskelijalla on kdytossididn joko koulun tietokone tai oma tietokone, joka on
kdynnistetty USB-muistitikulta Abitti-jarjestelmiin. Opiskelijalla on koetilanteessa kadytos-
sddn vain rajallinen méaré eri ohjelmia ja toimintoja. Luonnollisesti esimerkiksi internetiin
tai tietokoneen tiedostoihin Abitti-jdrjestelmén kautta ei padse kisiksi. Talld hetkelld kdytos-

sd opiskelijan pédtelaitteella sallittavien ohjelmien lista nidyttda talti:

e LibreOffice (sisdltien mm. tekstinkisittelyyn LibreOffice Writer, taulukkolaskentaan
LibreOffice Calc, ...)

e GIMP (kuvankdisittely)

e Pinta (kuvankisittely)

e InkScape (vektorigrafiikka)

e Dia (vektorigrafiikka)

e wxMaxima (matematiikka)

e Texas Instruments TI-Nspire CAS (matematiikka, Texas Instrumentsin laskinsovellus)

e (Casio ClassPad Manager (matematiikka, Casion laskinsovellus)

3. http://www.abitti.fi/
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KEVAT 2019
Matematiikka

Ylioppilastutkinto sahkoistyy asteittain

SYKSY 2018
Aidinkieli
Suomi/ruotsi
2. kielend
Vendja
Fysiikka
KEVAT 2018 Kemia
Englanti Saame
Espanja
Italia
SYKSY 2017 Portugali
: Latina
Liiies Biologia
kotimainen
(suomi/ruotsi)
Uskonto
" (s L)
KEVAT 2017 E katsomus-
fan ke I:Ileelt\:')e stieto
SYKSY 2016 Yhteiskuntaoppi Hism:fia
Saksa Psykologia
Maantiede
Filosofia

Kuvio 4. Siahkoisten ylioppilaskirjoitusten ainekohtainen aikataulutus (Ylioppilastutkinto-

lautakunta)

e Geogebra (matematiikka, kuvaajien piirtiminen)

e LoggerPro (matematiikka, kuvaajien piirtdminen)

Sahkaoisiin ylioppilaskirjoituksiin liittyy myos Digabi-sivusto EI, jonne on kerétty monipuoli-
sesti erilaista tietoa liittyen s@hkdisiin ylioppilaskirjoituksiin. Digabi-sivustolla voi tutustua
esimerkiksi materiaaleihin, usein kysyttyihin kysymyksiin seki ehki tirkeimpind antina eri
aineisiin liittyvét esimerkkitehtdvit. Naistd opettajat saavat hyvidn kuvan minkilaisia tehtidvid
heidin tulisi opiskelijoille tehdé ja minkilaisia tehtdvia opiskelijat mahdollisesti ylioppilas-
kirjoituksissa kohtaavat. Esimerkkitehtdviin perehtymailld saa myos selkeamméin kuvan sii-
td, ettd millaisia taitoja opiskelijalta tarvitaan vaikka taulukkolaskenta-sovelluksen kdytosti

esimerkiksi biologian tai maantiedon ylioppilaskirjoituksissa.

Opettajia tulee edelleen rohkaista kiyttdmaéin erilaisia sdhkoisid oppimisympiristdjd ja teh-

tavialustoja, silld esimerkiksi Vantaan kaupungin teettdmaéssi selvityksessid (Lakkala & Iso-

4. https://digabi.fi/
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miki 2013) tulee esille miten vdhidn opettajat kdyttavit esimerkiksi sdhkoisid oppimateriaa-
leja (2% paivittdin) tai opetusteknologian mobiilisovelluksia (5% viikottain). Lisdksi sdhkoi-
sissd ylioppilaskirjoituksissa kidytossd oleva Abitti-jarjestelmi soveltuu ldhinné vain kurssi-
kokeiden toteuttamiseen, ei niinkddn piivittdiseen tuntityoskentelyyn. Varmuus sidhkoisten
tehtdavien tekemiseen tulee toistojen ja kokemusten kautta, joten sdhkoisid tehtdvid on ahke-

rasti ajettava osaksi koulujen arkea.

Kaksi ensimmadisti kertaa ovat jo toteutettu osittain sdhkoisilld koealustoilla. Syksylld 2016
sahkoisesti kirjoitettiin saksa, maantiede ja filosofia, kevdilld 2017 puolestaan edellimainit-
tujen lisdksi ranska, yhteiskuntaoppi ja psykologia. Ylioppilaskirjoitusten jidlkeen uutisissa
nostettiin esille muun muassa laitehankintojen hinnat, pienid koulukohtaisia epdonnistumi-
sia ja asiaosaamisen mittaamisen sijasta tietokonetaitojen mittaaminen. Kansallista uutiskyn-
nystd ei kuitenkaan ylittanyt yksikddn uutinen jarjestelmén tiaydellisestd epdonnistumisesta,
joten voidaan olettaa, ettd kaksi ensimmadisti suorituskertaa on saatu vedettyd padpiirteittiin

onnistuneesti ldpi.

Keviidn 2017 sdhkoisessd kokeessa oli hyddynnetty jonkin verran TVT:n tuomia uusia mah-
dollisuuksia. Yhteiskuntaopin tehtdvissd 7. oli aineistona video seké tehtivissd 8. ja 9. tau-
lukkoja ja tilastoja. Psykologian kokeessa tehtdvissd 6. ja 9. oli hyddynnetty videoaineistoa.
Myos filosofian kokeessa oli kdytossd videoaineisto useassa tehtiviassi (ks. kuvio 5). Sak-
san ja ranskan kokeissa oli kdytossd my0Os yhden tehtivin aineistona dénite, jota opiskelijat
pystyivit itsendisesti kuuntelemaan. My0s vastausten palautus onnistui joissakin tehtivissi

kuvankaappauksena.
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Kuvio 5. Esimerkki kevéddn 2017 ylioppilaskokeen filosofian kokeen videoaineistosta. Ly-
hyt katkelma Uusi Sherlock (engl. Sherlock) sarjasta, jossa Sir Arthur Conan Doylen luoma
salapoliisi Sherlock Holmes seikkailee nykyajan Lontoossa. (Ldhde: Ylioppilastutkintolau-

takunta, YouTube)

3.2 Opetussuunnitelma-analyysi

Uudet perusopetuksen ja lukiokoulutuksen opetussuunnitelman perusteet tuovat jilleen eri-
laisia muutoksia ja uusia painotuksia opetukseen. Tdmén tutkielman puitteissa perehdytddn
erityisesti TVT:n opetuskiyttoon ja tarkemmin vield sdhkoistyviin ylioppilaskirjoituksiin
Abitti-jarjestelmalld sekd muihin sdhkoisiin koetilanteisiin. Tdsséd alaluvussa tuodaan esil-

le millaisia vaatimuksia opetussuunnitelma asettaa sdhkoisiin tehtiviin liittyen.

3.2.1 Perusopetuksen opetussuunnitelma

Opetushallituksen valmistelemat perusopetuksen opetussuunnitelman perusteet médrittele-
vit opetukselle tietyt sisdllot ja tavoitteet, joiden avulla pyritddn varmistamaan koulutuksen
tasa-arvo ja laatu. Opetussuunnitelman perusteiden tarkoituksena on ohjata ja tukea opetuk-

sen jdrjestamistd sekd edistdd yhtendisen perusopetuksen toteutumista. Opetussuunnitelman

17



perusteet siséltivit tavoitteita ja sisdltdjd koskevien midritteiden lisdksi my0os niiden ymmér-
tdmistd avaavia selityksid ja jossain kohdin viittauksia lainsddadiant6on. (Opetushallitus 2014,

9)

Valtakunnallisissa opetussuunnitelman perusteissa asetettujen rajojen sisdlld kunnat, kaupun-
git tai jopa yksittdiset koulutkin luovat vield omat paikalliset opetussuunnitelmat ja lukuvuo-
sisuunnitelmat. Nédiden avulla opetukseen saadaan liséttyéd paikallisesti tirkeind pidettyjd ar-
voja, tavoitteita ja tehtdvid. (Opetushallitus 2014) Esimerkiksi kansainvilistd yhteisty6td pai-
nottava koulu voi lisitd paikalliseen opetussuunnitelmaan erilaisia kieliopintoja ja mahdolli-
sia kielimatkoja. Tamin tutkielman kannalta parempi esimerkki on ehki kuitenkin tieto- ja
viestintiteknologiaa (TVT) painottava koulu, joka voi integroida erilaisia TVT:a hyodynta-
vid opetus- ja oppimistapoja minké tahansa oppiaineen opetukseen. Verrattuna yleisiin ope-
tussuunnitelman perusteisiin paikallisissa opetussuunnitelmissa on myds mahdollista antaa

konkreettisempia ja kdytannonlidheisempid ohjeita opetuksen jirjestimiseen.

Paikallisten opetussuunnitelmien suunnittelussa otetaan myods huomioon “miti opetukselle ja
kasvatukselle asetettujen valtakunnallisten tavoitteiden seki niistd johdettujen laaja-alaisen
osaamisen ja oppiainekohtaisten tavoitteiden toteuttaminen edellyttda opetuksen jéarjestimi-
seltd, johtamiselta ja koulutyoltd.” (Opetushallitus 2014) Tieto- ja viestintidteknologian koh-
dalla tama voi koskea esimerkiksi TVT:n hyodyntdmistd varten tehtédvid laitehankintoja, mui-
ta tarvittavia vélineuudistuksia tai koulun verkon piivittamistd. Lisdksi paikallisessa opetus-
suunnitelmassa on kuvattava mitkd ovat paikalliset, perusopetuksen tehtdvid mahdollisesti
tdydentévit ja kiytdnnon toteuttamista ilmentivit nikokohdat, mitkd ovat opetussuunnitel-
man perusteissa miiritellyn laaja-alaisen osaamisen mahdolliset paikalliset painotukset ja
miten painottuminen ilmenee sekd mitkd ovat ne jdrjestelyt ja toimenpiteet, joiden avulla
laaja-alaisen osaamisen tavoitteiden toteutumista opetustydssd huolehditaan ja toteutumista

seurataan. (Opetushallitus 2014, 9-10)

Uuden opetussuunnitelman kadyttoonotto on aloitettu porrastaen elokuussa 2016. Uuden ope-
tussuunnitelman perusteet tulevat tdysin korvaamaan vuoden 2004 perusteet 1.8.2019 jolloin

ne otetaan viimeiseni kédyttoon yhdeksidsluokkalaisten opetuksessa.

Kaikista optimistisimmat odotukset toivoivat tietotekniikasta omaa oppiainetta uuteen ope-
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tussuunnitelmaan. Niin ei kdynyt, mutta tietotekniikka on kuitenkin melko vahvasti esilld
muiden oppiaineiden sisdlloissd niin opetuksen kohteena kuin vilineend. Tamén lisdksi TVT
on vahvasti esilld laaja-alaisen osaamisen kokonaisuuksissa. Laaja-alaisen osaamisen koko-
naisuudet ovat oppiainerajat ylittdvien tietojen, taitojen, arvojen, asenteiden ja tahdon muo-
dostamia kokonaisuuksia. Laaja-alaisella osaamisella tarkoitetaan myos ndiden kayttamisti
tilanteen edellyttimélld tavalla. (Opetushallitus 2014, 20) Nditi laaja-alaisen osaamisen ko-
konaisuuksia on seitsemén ja ne on esitelty erikseen kunkin luokka-astekokonaisuuden (1-
2.1k, 3-6.1k ja 7-9.1k) osion alussa. Kokonaisuudet noudattavat kaikilla luokka-asteilla suun-
nilleen samaa kaavaa, mutta pienilld muutoksilla ja tarkennuksilla eri-ikéisille oppijoille py-

ritddn varmistamaan kyseiselld ikdryhmille parhaiten sopivat sisillot ja rajaukset.

Laaja-alaisen osaamisen kokonaisuudet:

e L1 Ajattelu ja oppimaan oppiminen

L2 Kulttuurinen osaaminen, vuorovaikutus ja ilmaisu

L3 Itsestd huolehtiminen ja arjen taidot

L4 Monilukutaito

L5 Tieto- ja viestintdteknologinen osaaminen

L6 Tyoelamitaidot ja yrittdjyys

L7 Osallistuminen, vaikuttaminen ja kestdvin tulevaisuuden rakentaminen

TVT-taidot ovat luonnollisesti eniten esilld kokonaisuudessa L5 Tieto- ja viestintdteknolo-
ginen osaaminen, mutta mainintoja TVT:sta ja TVT:a liittyvistd taidoista on my0s muis-
sa kokonaisuuksissa. Kokonaisuudessa L5 painotetaan sitd, ettd TVT-osaaminen on tirked
kansalaistaito ja perusopetuksen tulisi varmistaa, ettd jokaisella oppilaalla on mahdollisuus
TVT-osaamisensa kehittimiseen. TVT:a tulee hyddyntédd kaikilla luokka-asteilla, eri oppiai-
neissa sekd monialaisissa oppimiskokonaisuuksissa ja muussa koulutydssd. (Opetushallitus
2014) Kaikessa TVT:n hyodyntidmisessi tiarkedd on oppilaan aktiivinen rooli. Timéin vuoksi
erilaiset oppilaita aktivoivat sdhkoiset tehtdvit, pelit ja harjoitukset ovat ddrimmadisen téarkei-

ta.

Kokonaisuudessa L5 tirkedd on mahdollistaa ja antaa tilaa oppilaiden omalle luovuudelle.

Oppilaiden tulisi pystyd 10ytdaméén itselleen sopivimmat tydskentelytavat ja oppimispolut.
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TVT:n avulla oppilaille pystytdédn tarjoamaan lisdéd vaihtoehtoisia oppimis- ja tyoskentelyta-
poja, joiden kautta jokaiselle toivottavasti 10ytyy se mieluisin ja sopivin tapa opiskella. Tér-
keidtd on myos yhdessd tekeminen ja oppimisen ja oivaltamisen ilo, jotka vaikuttavat oppi-
mismotivaatioon. TVT antaa oppilaille myos tyokaluja hahmotella omia ajatuksia ja ideoita
ja tehdi niitd niakyvéksi. Tama kehittdd my0s ajattelun ja oppimisen taitoja. (Opetushallitus

2014)

L5 listaa, ettd oppilaiden TVT-osaamista kehitetdin neljalld pddalueella (Opetushallitus 2014,
23):

1. Oppilaita ohjataan ymmaértamiin tieto- ja viestintidteknologian kiyttd- ja toimintape-
riaatteita ja keskeisid késitteitd sekd kehittdméian kdytannon TVT-taitojaan omien tuo-
tosten laadinnassa.

2. Oppilaita opastetaan kdyttdméaén tieto- ja viestintidteknologiaa vastuullisesti, turvalli-
sesti ja ergonomisesti.

3. Oppilaita opetetaan kiyttiméén tieto- ja viestintdteknologiaa tiedonhallinnassa seké
tutkivassa ja luovassa tyoskentelyssa.

4. Oppilaat saavat kokemuksia ja harjoittelevat TVT:n kdyttamistd vuorovaikutuksessa ja

verkostoitumisessa.

Pelillistiminen tulee uudessa opetussuunnitelmassa myos esille yhtend TVT:n hyodyntdmi-
sen mahdollisuutena. Useiden aineiden kohdalla sanotaan esimerkisi, ettid “Ty6tapojen valin-
nassa hyodynnetéin pelien ja pelillisyyden tarjoamat mahdollisuudet.” (Opetushallitus 2014)
Sahkoiset tehtdavialustat sisdltdavit usein myos pelillisid elementtejd, joten sdhkoiset tehtdvit
ja pelillistiminen limittyvit vahvasti piillekkdin monissa tilanteissa. Tehtdvialustoissa voi
esimerkiksi olla erilaisia pelitiloja, joista toisessa voidaan vastata opettajan tekeméain kyse-

lyyn ja toisessa taas kilpailla luokkatovereita vastaan.

Uusi opetussuunnitelma tuo mukanaan my0s toimintakulttuurin muutoksen. Toimintakult-
tuurilla tarkoitetaan historiallisesti ja kulttuurisesti muotoutunutta tapaa toimia. Se on koko-
naisuus, joka muodostuu ty6td ohjaavien normien ja tavoitteiden tulkinnasta, johtamisesta se-
ki tyon organisoinnista, suunnitelusta, toteuttamisesta ja arvioinnista, yhteison osaamisesta

ja kehittamisestd, pedagogiikasta ja ammatillisuudesta sekd vuorovaikutuksesta, ilmapiiristi,
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arkikdytdnnoistd ja oppimisympiristdistd. (Opetushallitus 2014) Uudessa toimintakulttuuris-
sa oppilaan rooli on yhi aktiivisempi ja opetustilanne sisdltid molemminpuolista opettajan ja
oppilaan vilistd vuorovaikutusta. TVT:n avulla oppilaiden aktiivista osallistumista pystytidin

lisidmé&én niin pienissa kuin suurissakin opetusryhmissi ja erilaisissa oppimisymparistoissa.

Uusi opetussuunnitelma méérittelee myos oppimisympéristdjd tarkemmin. Periaatteessa op-
pimisympdristolld tarkoitetaan tiloja, paikkoja, yhteisojd ja toimintakdytdntdjid, joissa opis-
kelu ja oppiminen tapahtuvat. (Opetushallitus 2016, 29-30) Kiytdnnossd tami voi tarkoittaa
luokkahuoneita, ryhmiétydtiloja ja opetusryhmié, mutta nédiden lisdksi myos erilaisia digitaa-
lisia oppimisympéristdjd. Opetussuunnitelmassa korostetaankin TVT:n tdrkedi roolia oppi-
misympadristdjen monipuolistamisessa. Sen avulla pystytddan vahvistamaan oppilaiden osal-
lisuutta ja yhteisollisen tyoskentelyn taitoja sekid tuetaan oppilaiden henkilokohtaisia oppi-
mispolkuja. Uusia TVT-ratkaisuja pyritddn ottamaan kayttoon oppimisen edistimiseksi ja
tukemiseksi. Myds oppilaiden omia TVT-laitteita voidaan kédyttdd oppimisen tukena huolta-
Jien kanssa sovituilla tavoilla. Samalla varmistetaan, ettéd kaikilla oppilailla on mahdollisuus

TVT:n kiyttoon. (Opetushallitus 2014, 29)

3.2.2 Lukion opetussuunnitelma

Peruskoulun opetussuunnitelman kanssa samaan aikaan uusiutuu my9s lukion opetussuunni-
telma. Uusi opetussuunnitelma otetaan lukioissa kidyttoon vuosiluokittain porrastaen 1.8.2016
alkaen. Ensimmadiseksi opetussuunnitelma otetaan kiyttoon syksylld 2016 lukion aloittavil-
la opiskelijoilla. (Opetushallitus 2015) Tdmin pro gradu -tutkielman yhteydessi toteutet-
tiin lukio-opettajille suunnattu kysely, jonka vuoksi tdssd taustoituksessa on tarpeen esitelld
my0s lukion opetussuunnitelman muutokset TVT:n hyodyntimisen ja opiskelijoiden akti-

voinnin suhteen.

Aivan kuten peruskoulun opetussuunnitelmakin, myds lukion opetussuunnitelman perusteet
pohjautuvat oppimiskisitykseen, jonka mukaan “oppiminen on seurausta opiskelijan aktii-
visesta, tavoitteellisesta ja itseohjautuvasta toiminnasta. ““ (Opetushallitus 2015) Oppiminen
on médritelty vield tarkemmin vuorovaikutukseksi muiden opiskelijoiden, opettajien, asian-

tuntijoiden ja yhteisdjen kanssa erilaisissa ympdristdissd. TVT:n avulla vuorovaikutus on
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mahdollista my0s tilanteissa, joissa se ei muuten olisi mahdollista, kuten esimerkiksi eti-
opiskelijoiden ja ulkomaalaisten ystdvikoulujen kanssa. On tirkedd myds muistaa, ettd ter-
mi ympaéristo voi tarkoittaa erilaisia koulun tiloja tai yritysvierailuja, mutta kuitenkin myos
erilaisia TVT:n avulla luotuja ympiristojd, kuten esimerkiksi keskustelualueita tai oppimi-

sympaéristoja.

Lukion opetus- ja opiskelumenetelmien on tarkoitus tukea ja edistdd opiskelijoiden aktii-
vista tyoskentelyd ja yhteistyotaitojen kehittymistd. Opiskelijoita ohjataan arvioimaan omia
toiminta- ja tyoskentelytaitojaan. (Opetushallitus 2015) Tamai tulee esille myos lukion ope-
tussuunnitelmassa, jossa mainitaan jokaisella oppilaalle ominaisten tydtapojen 16ytdminen.
Lukion opetussuunnitelman perusteissa painotetaan myos, ettd opiskelijoita ohjataan kaytti-

miin tieto- ja viestintdteknologiaa monipuolisesti opintojen tukena.

Opiskeluympiristoiden on tarkoitus olla monipuolisia ja rikastuttaa opiskeluun liittyvid ko-
kemuksia. Oikeanlaisten opiskeluympdristdjen kédytolld pyritdin myos tukemaan vuorovai-
kutusta. (Opetushallitus 2016) TVT:n avulla opiskeluympiristdjd voidaan laajentaa kou-
lun ulkopuolelle ja lukio-opetuksessa se voi tarkoittaa esimerkiksi sité, ettd voidaan hyo-
dyntid erilaisten “Yliopistojen, ammattikorkeakoulujen ja muiden oppilaitosten, kirjastojen,
litkkunta- ja luontokeskusten, taide- ja kulttuurilaitosten, tydoeldmén ja yritysten sekd muiden

tahojen tarjoamia opiskeluympirist6ja” (Opetushallitus 2015)

Uuden opetussuunnitelman mukaan lukion opiskelijoita “ohjataan hyddyntdméén erilaisia
digitaalisia opiskeluympdristdjd, oppimateriaaleja ja tyovilineitd eri muodossa esitetyn in-
formaation hankintaan ja arviointiin sekéd uuden tiedon tuottamiseen ja jakamiseen.” (Ope-
tushallitus 2015) Tama linkittyy vahvasti sekd tulevaisuuden taidoissa, ettd perusopetuksen
opetussuunnitelmassa esille tulevaan medialukutaitoon (ent. monilukutaito). Vanhan oppikir-
jaan ja kirjoitettuun tekstiin pohjautuvan oppimateriaalin rinnalla on nyky&an mitd monipuo-
lisin joukko erilaisia blogeja, pelejd, videoita, animaatioita ja muita TVT:n avulla tuotettuja

audiovisuaalisia materiaaleja.

Usein kun puhutaan TVT:n opetus- ja opiskelukiytostd tulee esille kysymys “Kuka maksaa
laitteet?”” Lukion opetussuunnitelma ottaa tdhiin lyhyesti kantaa yhdella lauseella: “Opiskeli-

jat vastaavat itse henkilokohtaiseen opiskelukidyttdéon tarkoitettujen tyovélineiden, laitteiden
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ja materiaalien hankinnasta, ellei koulutuksen jdrjestdjd niitd tarjoa. (Opetushallitus 2015)
Tamai kidytdnnossd velvoittaa opiskelijat hankkimaan tarvittavat laitteet mikili koulu ei nii-
td tarjoa. Laitteiden riittdvyys kaikille opiskelijoille on usein perusteltu osittain koulujen
laitteilla ja osittain oppijoiden omilla laitteilla eli BYOD-tyoskentelytavan E| hyodyntami-
selld. Omien laitteiden hyodyntdmisestd voi lukea lisdd esimerkiksi Edu.fi-sivuston VALO-

oppaasta H tai Opetin-portaalin BYOD-ohjeistuksesta m

3.2.3 Uudet opetussuunnitelmat sihkdoisten tehtidvien kannalta

Uusissa opetussuunnitelmissa ei suoraan oteta kantaa sidhkoisten tehtdvien kidyttoon tai ke-
hoteta opettajia kidyttdmiin jotain tiettyd sdhkoistd tehtidvdalustaa, vaan enemmaénkin tuo-
daan esille opettajalla valittavina olevia vaihtoehtoja. Opetussuunnitelma sanoo esimerkiksi
tyotapoihin liittyen nidin: “Tyotapojen valinnan ldhtokohtana ovat opetukselle ja oppimiselle
asetetut tavoitteet sekd oppilaiden tarpeet, edellytykset ja kiinnostuksen kohteet. TyStapojen
vaihtelu tukee ja ohjaa koko opetusryhmin ja jokaisen oppilaan oppimista.” (Opetushallitus

2014) Erilaisia tyotapoja voisivat olla esimerkiksi paperiset ja digitaaliset tehtaviit.

Perusopetuksen opetussuunnitelmassa mainitaan useita eri tehtivityyppejd: oppimistehti-
vid, tiedonhakutehtivid, ongelmaratkaisutehtivid ja tutkimustehtdvid. (Opetushallitus 2014)
Niistd mihinkéén ei ole suoraan liitetty ohjeistusta sdhkoisestd toteutuksesta, mutta esimer-
kiksi tiedonhaku- ja tutkimustehtdvit ovat nykydin keskittyneet vahvasti verkkoon. Lukion
opetussuunnitelman puolella linjataan ndin: “Opiskelussa kdytetddn monipuolisia menetel-
miid ja vaihtelevia opiskeluympéristdjd, kuten verkkoympiristojd, kirjastoja ja kulttuurilai-
toksia, sekd opiskelijoille merkityksellisid, elimyksellisid ja oppimisen iloa tuottavia tehti-
vid. Tekstejd tuotetaan, tulkitaan ja jaetaan sekd yksin ettd yhdessd, myos tieto- ja viestin-
tateknologiaa hyodyntiden. “(Opetushallitus 2015) Téssdkin lopullinen vapaus tehtdvien ja
oppimistilanteiden toteutustavasta jdd kuitenkin opettajalle. Tehtdvien tulee olla myds “mer-

kityksellisid, avoimia ja riittdvidn haastavia” (Opetushallitus 2015).

Opetussuunnitelma ohjaa opettajaa yhda vahvemmin hyddyntamiaidn pelillisyyttd opetukses-

5. Bring Your Own Device eli hyodynnetédin opiskelijoiden omia laitteita
6. edu.fi
7. https://www.opetin.fi/byod-uusi-ulottuvuus-opiskeluun/
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saan. Ehdotus pelillisyyden tai pelien kdyttamiseksi opetusvilineenid on niin didinkielen,
ruotsin, englannin kuin maantiedonkin kohdalla. Pelillisyyden mainitaan usein kohottavan
oppilaiden motivaatiota. (Opetushallitus 2014) Pelillistimisen toteuttaminen opetuksessa hyo-
dyntdd usein myos erilaisia tehtdvidalustoja. Esimerkiksi Socrativestd ja Kahootista on saa-
tavilla peliversiot, jossa oppilaat paasevit kilpailemaan muita luokkalaisia vastaan yksin tai

ryhmissai.

3.2.4 Tulevaisuuden taidot

Alunperin englannin kielen termistd “21st century skills” suomentuneet 2000-luvun tai-
dot tai tulevaisuuden taidot ovat joukko erilaisia tietoja ja taitoja, joita nykyisten oppilai-
den oletetaan tydeldméssé ja “tulevaisuuden kansalaisina” tarvitsevan. Tulevaisuuden taidot
on maddritelty erilaisissa yhteyksissd tarkemminkin (esim. Rotherham & Willingham 2010,
17), mutta edelld mainittu yleinen méérittely on niiden kaikkein taustalla. Tulevaisuuden tai-
dot ovat vahvasti opetussuunnitelman laaja-alaisen osaamisen kokonaisuuksien taustalla (ks.
OPS 2016 Taustamateriaalit Molemmissa TVT on vahvasti ldsné ja kyse on oppiainerajat

ylittdvisti tiedoista ja taidoista, joita nuoret tarvitsevat.

Yksi useimmiten vastaan tulevista tulevaisuuden taitojen médritelmistd on Melbournen yli-
opiston ATC21S -projektissa kdytetty tulevaisuuden taitojen jako neljdédn kategoriaan (Grif-
fin & Care 2015):

e Tapa ajatella: Ensimmadinen kategoria pitdd sisdllddn luovuuden ja innovaation, kriitti-
sen ajattelun, ongelmanratkaisun ja piitoksenteon sekd oppimaan oppimisen ja meta-
kognitiiviset prosessit.

e Tapa tyoskennelld: Tama kategoria pitdd sisdllddn kommunikaation, yhteistyon ja ryh-
mityoskentelyn.

e Tyovilineiden hallinta: Tdhédn kategoriaan kuuluu informaatiolukutaito ja tietoteknii-
kan kéyttotaidot.

e Kansalaisena maailmassa: Viimeiseen kategoriaan kuuluu globaali ja paikallinen kan-

salaisuus, eldmai ja tydura sekd sosiaalinen vastuu ja kulttuuritietoisuus.

8. http://www.oph.fi/ops2016/materiaalit
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Tulevaisuuden tyoskentely- ja opiskelutaitoihin kuuluu tdrkednd osana eri tahojen kanssa
kommunikointi ja vuorovaikutus. Painotetaan yhid enemmin osallistuvaa, vuorovaikutuksel-
lista ja yhteisollistd viestintdd. Tarkedd tulee olemaan myods omien ideoiden ja ajatusten jaka-
minen erilaisille kohdeyleisolle erilaisten laitteiden ja medioiden vélitykselld. TVT-laitteiden
kayttotaidot ja kyky viestid verkon vilitykselld tulevat tulevaisuudessa olemaan tirkeiti tai-

toja.

Ideoiden ja ajatusten jakamisen liséksi tulevaisuuden taidoissa korostuu osaamisen ja taito-
jen levidminen yhteisojen sisdlld. Tadma linkittyy vahvasti esimerkiksi opiskelijoiden ja op-
pilaiden TVT-taitoihin. Opettajien kokeilleissa erilaisia TVT-integrointeja on tdrkedd jakaa
kokemuksiaan muille tyoyhteison jdsenille jotta muutkin osaavat ottaa kdyttoon hyvit kay-
tinteet ja vilttda huonot. My0os opettajien ja muidenkin toimijoiden vilinen yhteistyo tulee
olemaan tirked osa tulevaisuuden taitoja. Yhteistyossd korostuvat jaettu vastuu, paatoksen-
teko yhdessd, tehtdvien jako ja osien kokoaminen yhteniiseksi kokonaisuudeksi. TVT tukee

vahvasti kaikkia néitd osa-alueita.

My6s oman tydyhteison ulkopuolelle verkostoituminen on tidrked tulevaisuuden taito. Ver-
kostoitumista voi tapahtua myos ilman TVT:t4, mutta TVT:n tarjoaminen sosiaalisten me-
dioiden, keskustelualueiden ja viestintdvilineiden avulla verkostoituminen on huomattavasti

helpompaa ja tehokkaampaa.

3.2.5 Oppijoiden aktiivinen rooli

Uuden opetussuunnitelman perusteet on laadittu perustuen oppimiskésitykseen, jonka mu-
kaan oppilas on aktiivinen toimija. Tamai tarkoittaa seki itsendisti ettd ryhmissi tapahtuvaa
aktiivista osallistumista. (Opetushallitus 2016) Oppilaan aktiivinen rooli tulee luonnollises-
ti esille opetuksen suunnittelussa ja jirjestamisessd, oppimisessa sekd opiskelukéytidnteissi,
mutta my0s esimerkiksi arvioinnissa. Aktiivinen toimiminen ryhmissé lisdd my0s oppilaiden
kommunikaatio-, vuorovaikutus- ja yhteistyotaitoja, jotka on nostettu esille tirkeini tulevai-

suuden taitoina. (Griffin & Care 2015)

Jarno Paalasmaa (2014) esittelee kirjassaan “Aktivoi oppilaasi” ison tienhaaran, johon koulu

on nyt tullut ja josta on kolme vaihtoehtoista reittid eteenpdin. Koulu voi joko jatkaa vanhal-
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la oppiaine- ja oppikirjaldhtoiselld pulpetissa istumisen tielld, hypitid uuteen teknologiseen
tietotekniikkaa ja verkkoympdiristdja painottavalle tielle tai valita uuden eldma- ja lapsilédh-
toisen aktivoivan tien. Paalasmaa korostaa, ettd oppimisen tavan muutos on kaikista tirkein.
Vaikka oppikirja muutettaisiin paperisesta sihkoiseen ei se sindllddn riitd ilman koko koulu-
kulttuurin muutosta. Paalasmaa varoittaa, ettd ilman muutoksia koulu muuttuu oppilaille yha

vihdmerkityksisemmaiksi paikaksi ja motivaatio- ja tyorauhaongelmat lisdéntyvit.

My®oskiin itsetarkoituksellinen ja liiallinen hurahtaminen tieto- ja viestintdteknologiaan ei
Paalasmaan mukaan ole tarkoitus. Liian usein digitalisoitumisen astetta pidetddn edistyksel-
lisyyden mittarina. (Paalasmaa 2014) Kédytdnnossd tamé nékyy kouluissa esimerkiksi uusi-
na laitehankintoina, joita ei osata kdyttdd ja joiden tdyttd pedagogista potentiaalia ei osata
hyodyntdd. Tamédn vilttamiseksi on monia hankkeita ja koulutuksia (esim. Suomen eOppi-
miskeskuksen Open pdivitys-koulutus) ﬂ, joiden tarkoituksena on kouluttaa opettajia kayt-
tdméain jo kouluilla olevia laitteita mahdollisimman tehokkaasti. Télld tavoin viltetidin kou-

luilla kdyttdmattomind polyttyvit laitteet ja ylimééraiset tarpeettomat laitehankinnat.

3.3 Tehtivien rakenne ja suunnittelu

“Oppilaat eivit pysty yhtdidn parempaan kuin mité tehtdvét heiltd vaativat” (Mitchell 1996).
Tami on hyvé ldhtokohta tehtdvien suunnittelulle. Tehtivien tdytyy mitata niitd tietoja ja
taitoja, joita heidin halutaan oppivan ja silld tasolla, joka heidin halutaan saavuttavan. Ai-
emmin tehtivit olivat suullisia tai kirjallisia, mutta TVT-laitteiden yleistymisen my&td myos
koko tehtidvialusta on laajentunut huomattavasti. Uusien laitteiden lisdédntynyt mééra luokas-

sa on pakottanut opettajat muuttamaan opetus-oppimisprosessia. (Canado & Padilla 2014)

Hyvissi tehtdvikokonaisuudessa on seuraavat osa-alueet (DeZure 1999):

e Selkei tehtivénanto ja ohjeistus siitd, mitd opiskelijan pitdd tehda.
o Selitys sille, miksi tehtiva tehdidin ja mité silld tavoitellaan.

e Aikamdire

e Arviointiperusteet

e Malliesimerkki

9. https://www.eoppimiskeskus.fi/open-pdivitys/
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e Esimerkki toisen oppilaan tyosti

Gayton ja McEwen (2007) lisdavit tihén listaan vield itsearvioinnit, vertaisarvioinnit ja vé-
littdbmén palautteen. Opettajan oman harkinnan varaan jii usein se, ettd mitkd kohdat edelld
mainituista listoista toteutuvat ja kiydaanko ne esimerkiksi suullisesti ldpi ennen koetilannet-
ta vai onko tieto kokeessa koko ajan nikyvilld. Erilaisten sdhkoisten tehtdavialustojen hyo-
dyntdminen tuo opettajalle lisdd vaihtoehtoja, jolloin esimerkiksi koetilanteen pdittymisen
voi jdrjestdd joko ajoitetulla palautuslaatikolla tai opettajan sanoessa luokassa, ettd koeaika

on péaittynyt.

Opetusta ja tehtivid suunnitellessa on myos tirkedd varmistaa, ettid opiskelijoille on opetettu
tarvittavat taidot kyseisestd tehtdvistd selvidmiseen (DeZure 1999). Kun opettaja on saa-
nut suunniteltua koetilanteen, hinen tulee ensin pystyé eritteleméédn kokeen hyviksyttavisti
suorittamiseen tarvittavat taidot, sen jdlkeen arvioitava opiskelijoiden taitotaso ja viimeisena
annettava opiskelijoille tarvittaessa mahdollisuus kehittdd puuttellisia taitoja. Esimerkiksi lu-
kion jilkeen siirryttiessa tieteelliseen kirjoittamiseen ja ldhdeviittauskédytidnteihin, on tarkedd
opiskelijoiden kanssa harjoitella niiden kédytto4 ennen kun niitd voidaan vaatia koetilanteessa

(emt.).

Hyvin suunniteltujen sdhkoisten tehtdvien on havaittu lisddvin opiskelijoiden vélistd kom-
munikaatiota (Petrides 2002), varsinkin jos sdhkodinen alusta tarjoaa jonkinlaisen foorumi-
tai chat-palvelun. Petrides (2002) korostaa my0s, ettd sahkoisten tehtdvien mukanaan tuo-
mia mahdollisuuksia, kuten vapautumista aika- ja paikkasidonnaisuudesta, tulisi hyodyntdi
mahdollisimman tehokkaasti. Tehtidvédalustan valinnassa ja tehtdvien monimutkaisuutta mii-
ritellessd on my0s tirkedd huomioida sen mukanaan tuoman yliméérdisen tyoméirian suhde

tehtdvastd saatuun hyotyyn (Latham & McCormick 2007).

Hyvéén tehtdviin liittyy aina onnistunut ja rakentava palaute, joka auttaa opiskelijaa eteen-
pdin. Collis ym. (2001) korostavat TVT:n apua palautteen annossa. Palaute on vilittomam-
pdd ja sen voi tarpeen mukaan kohdistaa juuri oikealle kohderyhmille, kuten esimerkiksi
yksittiiselle opiskelijalle, kokeessa hyvin pirjinndille tai koko ryhmille. Palaute voidaan
rakentaa joko henkilokohtaiseksi tai yleiseksi. Sdhkoisten tehtivéalustojen automaattiset pa-

lautteet helpottavat opettajan tyotd myos huomattavasti. Collis ym. (2001) pitdi vilitonti pa-
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lautetta huomattavasti tehokkaampana ja vaikuttavampana keinona kuin esimerkiksi kurssin

loppumisen jdlkeen saatua loppupalautetta.

3.4 Ongelma-analyysin yhteenveto

Ongelma-analyysin tarkoituksena oli selvittdd minkélainen tutkimuksen lidht6tilanne on ja
selvittdd millaisessa kontekstissa tutkimusta tehdddn. Opetussuunnitelmissa ja sahkoistyvia
ylioppilaskirjoituksia kisittelevissd ldhteissa tulee vahvasti esille sahkoistyvit ylioppilaskir-
joitukset ja niiden mukanaan tuoma tarve sidhkoisten tehtivien kdyton harjoittelulle. Sahkoi-
set ylioppilaskirjoitukset vaativat vastaavaa osaamista kuin sidhkoiset tehtivét, minkéd vuoksi
niiden harjoittelu jo lukiokoulutuksen aikana on vilttiméatontd. Opetussuunnitelmissa ko-
rostetaan TV T-osaamista, jota voidaan lukiokoulutuksen aikana parantaa esimerkiksi pelil-

listimisen tai em. sidhkoisten tehtdvien avulla.

Myos opiskelijoiden entistd aktiivisempi rooli koulun arjessa ja varsinkin esimerkiksi ar-
vioinnissa aiheuttaa muutoksia koulun arkeen ja opetuskiyténteisiin. Opiskelijoilta vaadi-
taan erilaisia uusia tietoja ja taitoja, joita he eivit voi osata elleivit he ole niitéd opettajilta op-
pineet. Tdmén vuoksi on erityisen tirkedd, ettd opettajien tiedot ja taidot ovat ajan tasalla ja
he pystyvit antamaan opiskelijoille heidédn tarvitsemaa tukea. Erilaiset tiydennyskoulutuk-
set, kuten esimerkiksi tdminkin tutkimuksen yhteydessid toteutetut eYO-koulutukset, sekéd
erilaiset ohjeistukset, kuten timin tutkimuksen tuotoksena tuotettava opas, ovat opettajien

taitojen kehityksen kannalta erittdin tirkeita.

Ongelma-analyysin pohjalta tuotoksen runko on néhtévilld kuviossa 6.

4 N\

Ongelma-analyysi: S3hkoisten tehtavien kdyton taustat ja tavoitteet

Opiskelijoiden valmiudet Tulevaisuuden taitojen oppimisen

e . Opiskelijoiden aktivointi
sahkaisiin ylioppilaskirjoituksiin tukeminen piskeljolden akfivoin

Kuvio 6. Ongelma-analyysin pohjalta rakennettu oppaan runko.
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4 Vaihe I: Pelipedagogiikka-hanke

Yksi keino oppijoiden aktivointiin (ks. luku 3.2.5) on opetuksen pelillistiminen. Taméin pro
gradu -tutkielman taustalla oleva PEPE (pelipedagogiikka)-hanke keskittyy juuri opetuksen
pelillistimiseen ja pelipedagogiikan juurruttamiseen opetuskulttuuriin. Pelillistiminen yh-
distetddn helposti vain tietotekniikkaan seké erilaisiin laitteisiin ja peleihin, mutta on syyti
muistaa, ettd esimerkiksi PEPE-hankkeen aikana kehitettiin myds monia pelinomaisia ope-
tustapoja ja kiyténteitd, joihin ei tarvita mitidin laitteita. Osa opettajista on voinut myos tie-
tamattddn kayttdd erilaisia pelinomaisia elementtejd opetuksessaan jo vuosikymmeniid. Tal-
laisia elementtejd voisivat olla esimerkiksi oman ja muiden etenemisen seuraaminen, viliton
palaute, oppijoiden vélinen leikkimielinen kilpailu seké erilaiset nimedmiset ja palkitsemi-

set.

Pelipedagogiikka (PEPE)-hanke on alunperin Helsingin kaupungin opetusviraston hanke,
jossa oli aluksi mukana viisitoista peruskoulua piadkaupunkiseudulta. Hankkeen tarkoitukse-
na oli perehtyi pelipedagogiikan kdyttoon opetuksessa. Pelipedagogiikalla tarkoitetaan kiy-
tdnnossd erilaisten pelien ja pelillistimisen sisdllyttimistd opetukseen. Jokaisesta mukana
olevasta koulusta oli yksi tai useampi vastuuopettaja, jotka olivat aktiivisemmin mukana

hankkeen suunnittelussa ja toteutuksessa.
Hankkeessa olivat mukana seuraavat koulut:

e Arabian peruskoulu

e Herttoniemenrannan ala-asteen koulu
e Keinutien ala-asteen koulu

e Kulosaaren ala-asteen koulu

e Kipylédn peruskoulu

e Munksnis hogstadieskola

e Munksnis lagstadieskola

e Mustakiven ala-asteen koulu

e Pitdjinméen peruskoulu

e Poikkilaakson ala-asteen koulu
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e Puistolanraitin ala-asteen koulu

e Siltamien ala-asteen koulu

e Snellmanin ala-asteen koulu

e Taivallahden peruskoulu

e Ashojdens grundskola

e Vallilan ala-asteen koulu (vasta 2. vaiheessa)

e Vuosaaren ala-asteen koulu (vasta 2. vaiheessa)

e Santahaminan ala-asteen koulu (vasta 2. vaiheessa)

Hankkeen ensimmaiisessé vaiheessa vuosina 2013-2014 jokaiselle viidelletoista koululle luo-
tiin koulukohtaiset suunnitelmat pelipedagogiikan toteuttamisesta. Nédihin suunnitelmiin oli
keritty erilaisia opetustapoja, kdytidnteitd, laitteita ja sovelluksia sekd kdytannon esimerkke-
ja kuinka nditd voitaisiin hyodyntdd juuri kyseisessad koulussa eri oppiaineiden opetuksessa.
Suunnittelussa otettiin huomioon koulukohtaiset mahdollisuudet ja rajoitteet, joiden asetta-
missa rajoissa jokaiselle koululle pyrittiin suunnittelemaan paras mahdollinen suunnitelma

pelipedagogiikan hyddyntimisesta.

Jyviskyldn yliopiston Agora Center on ollut PEPE-hankkeessa Helsingin kaupungin tut-
kimuskumppanina alusta ldhtien. Hankkeen ensimmdisen vaiheen lopussa, keviilld 2014,
Agora Centerin johdolla toteutettiin PEPE-hankkeen verkkokysely opettajille (N=22) (ks.
liite 1) ja oppilaille (N=395). Tamén lisdksi kuusi opettajaa osallistui tarkempaan haastatte-
luun (ks. liite 2), jossa selvitettiin muun muassa heiddn mietteitddn hankkeen onnistumisesta

ja pelipedagogiikan kédyton jatkamisesta omissa kouluissa.

Ensimmadisen vaiheen lopuksi PEPE-hankkeesta tuotettiin dokumentaatiota useassa eri muo-
dossa. Lipi hankkeen kdynnisséd olleen PEPE-blogin merkinnit koostettiin yhdeksi yhtenii-
seksi dokumentiksi, josta voidaan esimerkiksi lukea erilaisten kidytdnnon opetuskokeilujen
onnistumisesta ja opettajien kokemuksista hankkeen eri vaiheista. Tamén lisdksi opettajat
valmistelivat PEPE-hankkeen toimintakortit, jotka ovat erilaisia valmiita skenaarioita pelil-
listdmisen hyodyntimisestd. Muut PEPE-hankkeessa mukana olevat koulut voivat perehtyéd
toimintakortteihin ja kokeilla niitd omassa opetuksessaan sellaisenaan tai muokattuna omiin

tarpeisiin paremmin sopiviksi.
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Lukuvuoden 2015-2016 lopussa PEPE-hankkeessa toteutettiin toisen vaiheen seurantaky-
sely. Siind pyrittiin selvittiméddn opettajien ja oppijoiden osaamisen kasvua eri osa-alueilla
hankkeen ensimmdisen vaiheen loppumisen jilkeen. Kyselylld pyrittiin myos kartoittamaan
pidemmilla aikavililld opettajien kokemuksia pelipedagogiikasta ja sen juurruttamisesta kou-
lun opetuskiytédnteihin. Uudessa opetussuunnitelmassa esille tuleva oppijan aktiivinen rooli
ja opetuksen vuorovaikutteisuus on myos otettu huomioon kyselyn suunnittelussa ja opetta-
jilta selvitettiin nikemyksid uuden opetussuunnitelman tuomiin muutoksiin. Hankkeen toi-
sessa vaiheessa mukana olivat kaikki koulut, jotka olivat osallisina jo ensimmaéisessi vaihees-
sa, mutta ndiden lisiksi mukaan tuli myos kolme uutta koulua, joten hankkeessa oli lopulta

mukana kahdeksantoista koulua.

4.1 Aineiston esittely

PEPE-aineisto pitii sisédllddn toimintakortteja, haastatteluja, portfolioita ja blogi-merkintoja.
Hankkeen aikana materiaaleja keréttiin useisiin eri paikkoihin ja useissa eri muodoissa. Blo-
gia ylldpidettiin hankkeen verkkosivuilla, opettajat saivat itse laatia toimintakortteja halua-
massaan muodossa ja haastattelut d@édnitettiin ja litteroitiin tekstimuotoon. Hankkeen lopuksi
eri lahteisiin kirjatut tekstit keréttiin yhteen ja niistd muodostettiin yksi materiaalipaketti,

josta loytyy kaikki hankkeen aikana tuotettu materiaali.

Toimintakortit ovat valmiita hyvéksi havaittuja ja kokeiltuja opetustilanteita. Toimintakor-
teissa selitetdédn kyseisen pelillistamistilanteen taustat, aikataulutus, eteneminen seki tavoit-
teet. Materiaalipakettiin tutustuvat opettajat voivat ottaa toimintakorteissa kuvatut opetusti-
lanteet sellaisenaan kidyttoonsd tai muokata niistd itselleen sopivan version. Vaikka hanke
keskittyy pelillistimiseen ja peleihin, ovat monet toimintakorttien opetustilanteet kuitenkin
loistavia kdytdnnon esimerkkejd sdhkoisten tehtdvialustojen, kuten Quizziksen|'|ja Socrati-

ven 7| hyodyntdmisesta.

Portfolio-merkinnit ovat Kyvyt.fi -portaalista kerdttyjd merkintdjd varsinkin hankkeen 1.

vaihteen ajalta vuosilta 2013-2014. Ne ovat tdysin tekstimuodossa ja ne muodostuvat opet-

1. https://quizizz.com/
2. https://www.socrative.com/
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tajien mietteistd ja kokemuksista hankkeen aikana. Toimintakorteissa saattoi olla esimerkiksi
ohjeet, ettd ndin kdytit Socrativea kotitehtidvien kuulustelussa, kun taas portfolio-merkinndissa
on opettajan kirjoittama nikemys siitd, miten Socrativen kdytto kotitehtdvien kuulustelussa
onnistui sekd millaisia ongelmia ja onnistumisia tapahtui. Osa merkinndisti on ruotsin kieli-

sid ja niiden kddntdmiseen on kdytetty Google Translate -palvelua ja internet-sanakirjoja.

Blogimerkinnit ovat Pelipeda-blogista rﬂ kerittyjd opettajien blogikirjoituksia. Ne sijoittu-
vat varsinkin PEPE-hankkeen toiseen vaiheeseen. Kiytinnossd blogimerkinnit ovat jatkoa
ensimmaiisen vaiheen portfolio-merkinndéille, mutta hieman erilaisella alustalla. Blogimer-
kinnétkin siis késittelevit opettajien kokemuksia erilaisista pelillistamistilanteista. Osa mer-
kinnoistd on ruotsin kielisid ja niiden kddntamiseen on kiytetty Google Translate -palvelua

ja internet-sanakirjoja.

Neljintend aineistotyyyppind ovat opettajien haastattelut. Ensimmaiisen vaiheen lopuksi pi-
detyn kyselyn perusteella kuusi opettajaa kutsuttiin haastatteluihin. Haastatteluissa kysel-
lddn tarkemmin opettajien mielipiteitd, nikemyksid sekd kokemuksia PEPE-hankkeesta ja
sen mukanaan tuomista muutoksista omaan opetukseen. Haastattelut dinitettiin haastatte-
lutilanteessa ja my6hemmin litteroitiin tekstimuotoon. Haastatteluja jérjestettiin neljilld eri

koululla.

4.2 Havaintoja PEPE-hankkeen aineistosta

Téassd alaluvussa on nostettu esille PEPE-hankkeen materiaalipaketista esille nousevia tee-
moja. Ne on luokiteltu kolmeen kategoriaan: opettajien kokemuksiin, havaintoihin oppilaista
ja kdytdnnon esimerkkeihin. Opettajien ja oppilaiden kokemukset pohjautuvat 1dhinné port-
folioihin, blogimerkintdihin ja haastatteluihin. Kiytinnon esimerkit puolestaan on pididosin

poimittu eri toimintakorteista.

4.2.1 Opettajien kokemuksia

Useissa yhteyksissi tulee esille ongelmien ratkaiseminen, uusien toimintatapojen etsimi-

nen seki tehtivien sovittaminen omaan kouluun ja omaan oppiaineeseen sopivaksi. Eli

3. http://pelipeda.blogspot.fi/
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kdytdnnOssd ennen jokin asia on tehty télld tavalla, mutta nyt se tehdéin uudella tavalla tie-
totekniikkaa hyodyntien. Haastatteluissa ja blogimerkinngissi tulee esille tilanteita, joissa
jokin harjoitus ei ole onnistunut kyseisen koulun laitteilla tai jostakin muusta syystd, jolloin

on keksitty toissijaisia tapoja toteuttaa kyseinen harjoitus.

Opettajien tulisi rohkeasti kokeilla erilaisia TVT-laitteita, sovelluksia ja niiden integrointeja
koulun arkeen. Vasta kokeilemalla tietdd, mikd toimii omaan oppiaineeseen ja omalle luokal-
le. Pitdd muistaa, ettd opettajatkin saavat tehda virheitd. Jos jokin TVT-integrointi epdonnis-
tuu, ei pidd menettid kaikkea motivaatiotaan vaan todeta, ettd timaé ei toiminut ja suunnitella
seuraava opetustilanne eri tavalla tdstd epdonnistumisesta viisastuneena. Luokat, oppiaineet

ja opetustilanteet ovat erilaisia, joten kaikki ei voi toimia kaikilla.

Erilaisia tehtédvii ja opetustilanteita kokeillessa on hyvd muistaa, ettd kannattaa aloittaa pie-
nestid. PEPE-hankkeeseen osallistuneet opettajat totesivat, ettid aluksi rima asetetaan usein
liian korkealle ja tavoitellaan 1ihdes mahdottomia. Usein kannattaa aloittaa pienistd yksit-
tdistd opetustilanteista, joissa hyodynnetddn esimerkiksi Socrativen tapaista tehtidvaalustaa
ja oppilaiden omia laitteita tai helposti saatavilla olevia koulun laitteta. Kun tuntuu, etti al-

kaa hallitsemaan peruasiat, voi kokeilla isompien kokonaisuuksien toteuttamista sihkoisena.

Tehtidvien siirtyessa sdhkoisille alustoille helpottuu myos arviointi. Arvioinnin voi toteuttaa
haluamallaan tavalla, mutta tdssdkin on hyvd muistaa opettajien viliset erot. Toisille opetta-
jille sopii automaattisten tarkistajien kdytto ja he ovat valmiita kdyttdmiin sithen aikaa, kun
taas toiset haluavat edelleen tarkistaa kokeet paperisina. Sidhkoiselld alustalla toteutettuna

tamékin helpottuu esimerkiksi vaikeaselkoisten kdsialojen osalta.

Opettajat kokivat, ettd yksi hankkeen parhaista puolista oli ideoiden ja tuen saaminen muil-
ta opettajilta. Timénkin hankkeen tarkoitus oli tuottaa toimintakortteja, joista saisi val-
miita ideoita, mutta silti opettajat kaipasivat vield jotain palvelua tai sivustoa, johon olisi
keritty paljon erilaisia ideoita TVT:n hyddyntdmisestd opetuksessa. Téarkeédksi koettiin my0s
muiden opettajien tuki sekd tekninen tuki. Ongelmatilanteissa on tirkedd, ettd opettajilla on
saatavilla tarvittava tekninen ja pedagoginen tuki. Vertaistuen tirkeyteen opetusteknologian
hyodyntdmisessad on pureuduttu vield tarkemmin Jyvéskylédn yliopiston tietojenkésittelyn lai-

toksen pro gradu -tutkimuksessa “Opettajien vilisen vertaistuen hyddyntaminen opetustek-
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nologian kdytossid” (Tuukkanen 2016).

Opettajien tulee ymmairtid, ettd kaikki TVT-integroinnit vaativat my0s opettajalta motivaa-
tiota, oma-aloitteisuutta ja aktiivisuutta. Erilaiset sovellukset vaativat valmisteluja ja etuki-
teen perehtymisté, joten myds opettajan itse on oltava valmis kdyttdméén siihen jonkin verran
aikaa ja resursseja. Oikotietd onnistuneeseen opetustilanteeseen ei ole, vaan suunnitteluun

on varattava tarvittava maari aikaa.

Isompien oppimistilanteiden taustalla on usein oppiainerajat ylittdvd kokonaisuus. Opetta-
jat nékivét timén positiiviseksi asiaksi, koska todellisessakin eldmissid oppilaat kohtaavat
ongelmatilanteita, joiden ratkaisemiseen he tarvitsevat eri oppiaineisiin liittyvid tietoja ja

taitoja.

4.2.2 Havaintoja oppilaista

Lahtokohtaisesti oppilaat ovat olleet todella innostuneita erilaisiin TVT-integrointeihin. Eri-
laiset tehtdvidradat, digitaaliset “muistiinpanot” ja TVT-laitteiden avulla ratkaistavat tehtidvét
ovat oppilaiden mielestd aina innostavia erikoisuuksia. Opettajat kokivat, ettd tehtavit mo-
tivoivat ja innostivat oppilaita. Oppilaat olivat esimerkiksi niin innoissaan esitelmien val-
mistelusta, ettd he tulivat tuntia aiemmin kouluun tai jaivit koulupédivin jalkeen vapaa-ajalla

valmistelemaan omia esitelmidin.

Oppilaita ja oppimistyylejd on hyvin erilaisia, joten perinteisen opetuksen ja erilaisten TVT-
integrointien vélille on hyvé 16ytdd tasapaino, jotta oppilaat eivit liitkaa kylldsty. Toiset kai-
paavat kirjoja ja lukemista interaktiivisten tehtdvien sijaan. Tédssd kohtaa tietotekniikka néh-
tiinkin hyvini vaihtoehtona, jonka avulla oppilaille pystytdin tarjoamaan juuri sellaista ope-
tusta kuin miki heille parhaiten sopii. Eriyttdminen onnistuu helposti esimerkiksi eri tasois-

ten tehtdvien avulla.

Hankkeeseen osallistuneet opettajat totesivat, ettd osasta oppilaista nousi esiin uusia kykyji
ja taitoja. Oppilaat saattoivat myos ottaa yllittavin aktiivisen roolin ongelmanratkaisussa

verrattuna heididn normaaliin kédyttdytymiseensd oppitunneilla. Esimerkiksi Saarella-pelinﬁ

4. http://www.saarella.fi
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kaltaisissa vuorovaikutus- ja yhteistyoharjoituksissa oppilaat pystyivit hyodyntiméin aiem-

paa tietdmystddn peleistd ja auttamaan samalla koko luokkaa yhdessi eteenpiin.

Pelipedagogiikka-hankkeen aikana oli huomattu myos lisdéntynyttéd eri vuosiluokkien vilis-
td yhteistyotd. Joissakin projekteissa oli ollut mukana esimerkiksi alakoulun juuri aloitta-
neita 7-9 vuotiaita, jotka tekivét jonkin oppitunnin tai pidemmén projektin ajan yhteistyo-
td alakoulun vanhempien oppilaiden tai yldkoululaisten kanssa. Opettajat olivat todenneet
toimivaa vuorovaikutusta ja yhteistyoti eri-ikdisten oppilaiden vililld heiddn ratkoessaan

ongelmatilanteita TVT:n avulla.

Esimerkiksi edellimainitun kaltaisissa yhteistyotilanteissa tai oman luokan kanssa opiskel-
lessa oppilaat olivat myosaktiivisesti opettaneet toisiaan TVT-laitteiden, sovellusten ja
esimerkiksi ohjelmoinnin perusteiden kanssa. Opettajat kannustivatkin muita opettajia
kokeilemaan erilaisia pelillistimisen ja TVT-integroinnin keinoja, vaikka opettaja olisikin
epdvarma omista tiedoistaan ja taidoistaan. Opettajat myonsivit, ettd joissakin tapauksissa
oppilaista tuli huomattavasti etevimpid laitteiden ja sovellusten kiyttdjid kuin opettajista,

jolloin oppilaat pystyvit neuvomaan toisiaan ja tarvittaessa myods opettajaa.

Erilaisissa pelillistimisen ja sihkoisten oppimisympéristdjen kidytdssda on myods mahdollista
ottaa oppilaiden tasoerot huomioon. Eriyttdminen tasoryhmittden on mahdollista tekemalld
esimerkiksi kaksi kokonaan erilaista koetta tai tekemilld taitavemmille oppilaille vieli lisd-

tehtdvid.

Erilaiset tehtivityypit antoivat oppilaille enemmén vapautta tehtdvien suorittamiseen, mutta
kuitenkin my®s vastuuta. Verrattuna tavallisten kirjatehtidvien tekemiseen erilaiset sdhkoisilla
alustoilla toteutetut kokonaisuuden antavat oppilaille mahdollisuuden piittdd itse monista
asioista ja omalle luovalle toteutukselle voi olla enemmin tilaa. Vastuu kulkee kuitenkin

mukana ja itsendisen tydskentelyn tuotokset on jossain vaiheessa raportoitava opettajalle.

Peleihin ja pelillistaimiseen kuuluu usein jonkinlainen pisteytys tai ajanotto, josta seuraa
viistamittd luokkatoverien kanssa tulosten vertailu ja kilpaileminen. Varsinkin hyvin kil-
pailulliset oppilaat innostuvat entisestdén ja alkavat parantamaan omia tuloksiaan parhaansa
mukaan. Koulunkiynti ei ole kuitenkaan pelkéstiin kilpailua muita oppilaita vastaan, joten

opettajan on hyvi kannustaa oppilaita myos kilpailemaan itsediin vastaan ja parantamaan
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omia tuloksiaan.

Erilaisilla yhteistyohon ja osallistumiseen kannustavilla alustoilla havaittiin olevan myos
syrjaytymisti ehkiisevi vaikutus ja myos ne oppilaat, jotka saattoivat normaalisti jadada
sivummalle luokan toiminnassa saattoivat olla aivan innoissaan jostakin pelillistimisen ele-

mentisti tai sdhkoisesti tehtavikokonaisuudesta.

4.2.3 Kiytinnon esimerkkeji

Selkeitd kdytdnnon esimerkkejd, joita opettajat nostivat esille PEPE-hankkeen materiaalis-
sa olivat mm. sidhkoisen tietovisailualusta Kahootin E] kdyttd, jonka monet opettavat olivat
havainneet hyviksi keinoksi kertaamiseen ja pienten testien pitimiseen. Kahootia oltiin kay-
tetty useiden eri oppiaineiden yhteydessi ja myos eri ikdluokkien kanssa ja siitd tuntui olevan

vain positiivisia kokemuksia.

QR-koodit oli mainittu hyvind kdytinnon ratkaisuna erilaisten tehtdviratojen ja interaktii-
visten pysikkityoskentelypisteiden toteuttamiseen. Myos QR-koodeista opettajilla oli hyvid
kokemuksia ja ne néhtiin helppokiyttdisend ja yksinkertaisena tapana toteuttaa liikunnalli-

nen ja tutun oppimistilan ulkopuolelle laajeneva koe.

4.3 Yhteenveto vaiheesta 1

Kehittimistutkimuksen ensimmadisestd vaiheesta nousi esille useita hyvéksi havaittuja toi-
mintatapoja ja kiytdnnon vinkkejd. Hankkeen aineistosta nousi esille: valmiit toimintakortit
selkeilld ohjeistuksilla, uusien tydtapojen kehitteleminen TVT:a hyvéksikdyttden, tehtidvien
muokkaaminen omaan kouluun, luokkaan ja laitetilanteeseen sopivaksi, materiaalipankin ke-
rddminen, oppilaiden innostaminen ja motivointi, eriyttimisen helppous, vuorovaikutuksen
ja yhteistyon lisddminen sekd syrjdytymisen ehkdiseminen. Lisdksi valmiita kdytdnnon rat-

kaisuja tuli esille esimerkiksi Kahootlﬂ -sovellukseen liittyen ja QR-koodin hyddyntdmiseen.

Ndistd ensimmadisen vaiheen havainnoista saadaan tukea ongelma-analyysissi esille noussel-

5. https://getkahoot.com/
6. https://getkahoot.com/
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le tarpeille. Erilaiset tehtdvialustat lisddvit oppilaiden taitoja kdyttdd erilaisia alustoja ja he
oppivat hyodyntdmiin sovelluksia oppimisensa tukena. Kdyttokokemukset erilaisista sovel-
luksista luovat pohjaa taidoille, joita he tarvitsevat selvitdkseen luontevasti esim. sdhkoisisti
ylioppilaskirjoituksista (ks. luku 3.1). My0s ongelma-analyysissi esille tullut oppilaiden ja
opiskelijoiden aktiivisen roolin korostaminen (ks. luku 3.2.5) tulee esille timén vaiheen ha-

vainnoissa. TVT:n hyddyntdmisen on havaittu tukevan oppilaiden aktiivista osallistumista.

Oppaan rakenne ensimmadisen vaiheen jilkeen on esitelty kuviossa 7.

(" N

Ongelma-analyysi: Sahkoisten tehtavien kayton taustat ja tavoitteet

Opiskelijoiden valmiudet Tulevaisuuden taitojen oppimisen

sahkéisiin ylioppilaskirjoituksiin tukeminen Opiskelijoiden aktivointi

\. J
- 2

Kaytettivat alustat ja sovellukset

Kokeet ja lomakkeet Tietovisat QR-koodit
\. J
4 N\
Kaytinnoén vinkit
- N 7 ™
Maltilliset digiloikat Kokeile rohkeasti! Vertaistuki
. /N Y
Yksilélliset erot ja niihin Eriyta ja unohda
sopeutuminen paikkasidonnaisuus!
(N AN S
\ /

Kuvio 7. Oppaan rakenne kehittimistutkimuksen ensimméisen vaiheen jélkeen.
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S Vaihe II: Kysely lukio-opettajille

PEPE-hankkeen materiaalien (ks. luku 4) lisdksi tutkimukseen haluttiin opettajien ndkemyk-
sid myos lukio-opetuksen puolelta, joten kehittdmistutkimuksen toiseksi vaiheeksi suunni-
teltiin lukio-opettajille kohdistettu kysely. Kysely (liite 3) toteutettiin kevailla 2016 Keski-
Suomen lukio-opettajille suuunnatun eYO-koulutuksen yhteydessd ja syksylld 2016 Etela-
Savossa vastaavan koulutuksen yhteydessd. Kysely keskittyi nimenomaan uuden opetus-
suunnitelman (ks. luku 3.2) mukanaan tuomiin muutoksiin: oppilaiden aktivointiin ja TVT:n
rooliin arvioinnissa. PEPE-hankkeessa oli mukana kahdeksantoista peruskoulua paikaupun-
kiseudulta, kun taas tdhén kyselyyn osallistui lukio-opettajia Keski-Suomesta ja Eteld-Savosta,
joten tutkimukseen saatiin samalla hieman erilainen nidkokulma eri kouluasteelta ja eri puo-

lelta Suomea.

Lukio-opettajille suunnatut eYO-koulutukset olivat vapaaehtoisia TVT-koulutuksia, jotka
keskittyivit sdhkoisten ylioppilaskirjoitusten (ks. luku 3.1) mukanaan tuomiin muutoksiin.
Koulutusten tarkoituksena oli antaa opettajille valmiuksia kiyttda erilaisia tehtdavialustoja ja
sovelluksia. Opiskelijat oppivat tarvittavat TVT-taidot sdhkoisid ylioppilaskirjoituksia varten

juuri opettajilta, joten laitteiden ja sovellusten kouluttaminen opettajille on erityisen tirkedi.

Kysely toteutettiin teknisesti Google Forms -tydkalulla ja se ldhetettiin lukio-opettajien sih-
kopostilistalle pyrkien tavoittamaan mahdollisimman monta opettajaa. Aikataulusyistd en-
simmadinen kysely jouduttiin toteuttumaan loppukeviistd, jolloin lukio-opettajilla oli kiireitd
ylioppilaskirjoitusten tarkastamisen ja lukuvuoden pédttymisen takia. Oli etukiteen tiedossa,
ettd timénlainen avoimia kysymyksii sisdltavi kysely voi vaikuttaa liian aikaavieviltd mo-
nien muiden kiirellisten asioiden joukossa. Tdmén vuoksi kyselyn rakenteesta tehtiin mah-

dollisimman kevyt ja kysymyksien mééra pidettiin pieneni.

Kysely toteutettiin anonyymisti ja se oli jaettu kolmeen osioon. Ensimmaisessi osiossa “Taus-
tatiedot” selvitettiin, mité aineita opettajat opettivat, kuinka kauan he olivat toimineet opetta-
jana ja millaiset laitteet ja verkot heiddn koulullaan on kédytossi. Toisessa osiossa “Sidhkoiset
tehtdvit” selvitettiin miten opettajat ovat hyddynténeet sdhkoisid tehtividin opetuksensa tu-

kena ja miksi. Opettajat saivat myos kertoa mikd sdhkoisissé tehtidvissd on hyvad ja mikd
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huonoa seki kertoa mahdollisia esteitd sdhkoisten tehtidvien kédytolle. Kolmannessa osiossa
“Arviointi” selvitettiin sdhkoisten tehtdvien ja opiskelijoiden aktiivisen roolin tuomia muu-

toksia arviointikdytéinteisiin.

5.1 Ensimmadinen osio: ‘“Perustiedot”

Téssid alaluvussa on esitelty kyselyn ensimmaéisen osion kysymykset ja havaintoja ensimmdi-
sen vaiheen vastauksista. Kysymykset késittelivit kyselyyn vastaavien opettajien perustietoja

ja niistd saatiin taustatietoa tutkimusta varten.

5.1.1 Kysymykset - osio 1

Ensimmaiisen osion kysymysten tarkoituksena oli selvittdd hieman tutkimukseen osallistu-
vien opettajien taustoja ja heiddn kouluilla kiytettdvissd olevia TVT-laitteita ja verkkoja.
Niistd kysymyksisti saatiin tirkedd tietoa, jonka avulla myohemmissi osioissa esille tulleita
asioita pystyttiin paremmin selittimédén ja tekem@édn jonkinasteisia yleistyksid. Ensimmaéi-
sen osion vastauksien perusteella oli mahdollista myos tehdéd pientd profilointia siitd, ettd

millaiset opettajat yleensa osallistuivat tutkimukseen.

Ensimmaiisen kysymys oli “Kuinka kauan olet toiminut opettajana?” ja se oli toteutettu mo-
nivalintana, joista vastaajat saivat valita yhden vastausvaihtoehdon. Vaihtoehdot olivat “Alle
5 vuotta”, “5-10 vuotta”, “11-15 vuotta”, “16-20 vuotta” ja “Yli 20 vuotta”. Kysymyksen
avulla saatiin tietoa muun muassa siitd, kuinka vanhoja osallistujat ovat, kuinka paljon opet-
tajakokemusta heilld on ja hieman késitysti siitd, koska he ovat kilyneet opettajankoulutuk-

sen.

Osion toinen kysymys oli “Mitd oppiaineita opetat?” ja sithen vastattiin avoimella lyhyel-
14 tekstivastauksella. Kysymyksen avulla saatiin tietoa siitd, ettd vaihteleeko TVT-laitteiden
kiyttd eri oppiaineiden opettajien vililld. Kysymyksen vastauksista ndhtiin my®os, ettd osal-
listuiko tutkimukseen kattava joukko eri aineiden opettajia vai vain tietyn aineryhmén (esim.
kielten tai reaaliaineiden) opettajia. On ldhtokohtaisesti selvéd, ettd TVT:n kdyttd opetuksen
tukena on hyvin erilaista eri oppiaineissa, jonka takia vastauksia tulkittaessa on tirkedd pitdd

silmélld mink& aineen opettajan vastausta tulkitaan.

39



Perustiedot-osion kolmas ja viimeinen kysymys oli “Minkilaiset laitteet ja verkot koululla-
si on kiytossd?” ja sithen vastattiin pidemmaélld avoimella tekstivastauksella. Kysymyksen
tarkoituksena oli selvittdd mahdollisia sdhkdisten tehtdvien ja TVT:n hyodyntimisen esteiti
tai sen mahdollistavia tekijoitd. Kysymyksen taustoituksessa oli annettu vastaajalle lisdoh-
jeita, ettd voi kertoa esimerkiksi koulun mahdollisesta tietokoneluokasta, lapparikarryisti,

tablet-tietokoneista ja langattomasta verkosta.

5.1.2 Havaintoja - osio 1

Ensimmiisen kysymyksen vastauksia tutkiessa huomattiin vilittomisti, ettd tutkimukseen
osallistui selvisti enemmin kokeneita opettajia. Yli kolme neljdnnesti vastaajista oli toimi-
nut opettajana yli 15 vuotta, kun taas alle 5 vuotta opettajana toimineita ei ollut kuin yksi.
Niin ollen vastaajat ovat lahtokohtaisesti jo hieman kokeneempia opettajia, joiden opiske-
luaikana tietotekniikka ei vilttamittd ole ollut yhti aktiivisesti ldsnéd opettajankoulutuksessa
kuin nykyéédn. Heilld on my0s ollut enemmén aikaa kokeilla erilaisia opetusmenetelmid ja

he osaavat peilata TVT-laitteiden tuomia muutoksia ja hyotyjid aiempiin kokemuksiinsa.

Tutkimukseen osallistui laaja valikoima eri aineiden opettajia. Vastaajien joukossa oli englan-
nin, matematiikan, didinkielen, uskonnon, ruotsin, fysiikan, kemian, historian, yhteiskuntao-
pin, psykologian ja filosofian opettajia, joten opetettavien aineiden puolesta kyselyyn vastan-
neiden joukko on melko monipuolinen ja kattaa kielid, luonnontieteitd ja muita reaaliaineita.
Eniten kyselyyn osallistui matematiikan opettajia. Eri opetettavat aineet tuovat vastausten
joukkoon erilaisia ndkokulmia TVT-laitteiden kdytostd. Esimerkiksi matematiikan ja didin-

kielen opettajat voivat kayttdd TVT:a hyvin eri tavalla ja erilaisiin kdyttStarkoituksiin.

Perustiedot-osuuden viimeisessi kohdassa kartoitettiin osallistuvien opettajien koulujen lait-
teita ja verkkoja. Kaikissa kouluissa TVT-laitteiden ja verkkojen tilanne oli melko hyvi, joten
taysin puutteelliset tai erittiin huonot laitevalikoimat eiviit ole olleet TVT:n hyodynté-
misen ja integroimisen esteend. Kaikissa vastauksissa tuli esille oma tietokoneluokka seki
langaton verkko ja osa oli vield tarkemmin médrittinyt verkon olevan avoin. Noin puolet vas-
tanneista ilmoittivat koululla olevan myos lidppirikérry tietokoneluokan lisidksi. Monet olivat

kuitenkin huomauttaneet, ettid lapparikéarryn lapparit olivat huonokuntoisia, hitaita, “kurjia”
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tai “aikansa elédneitd” eli niiden kdyttokokemukset eivit olleet olleet erityisen positiivisia.

Tablet-tietokoneet oli mainittu myds noin kolmasosassa vastauksista, mutta niissdkin hyvin
ohimennen tai todeten, ettid niitd on hyvin vihin. Peruskouluissa tablet-tietokoneet ovat ny-
kyddan melkein yleisempid kuin tavalliset tietokoneet tai kannettavat tietokoneet ja suoraan
tablet-laitteille kohdistettuja oppimisalustoja ja -sovelluksia kehitetiiin jatkuvasti (ks. esim.
Tabletkoulu[T). Lukiossa kuitenkin niiden kiytto viihenee huomattavasti timin otannan mu-
kaan. Téhin on varmasti syynd ylioppilaskirjoituksiin valmistautuminen ja yleisesti siirty-
minen pidempiin tekstipohjaisiin vastauksiin ja esseisiin peruskoulusta tuttujen lyhyempien
tehtivatyyppien sijaan. Peruskoulussa tablet-tietokoneita voidaan kiyttdd erilaisten oppimis-
pelien ja -tehtidvien tekemiseen, koska opiskelu ei keskity niin vahvasti pitkien tekstivastaus-

ten ympdrille.

Vastauksissa tuli lisidksi esille esimerkiksi aktiivitaulut, videoprojektorit ja koulun kustanta-
mat opiskelijoiden omat kannettavat tietokoneet. Yhdesséd vastauksessa oli lisdksi mainittu
opiskelijoiden omien laitteiden hyodyntidminen, joka tulee esille myds tulevaisuuden tai-
doissa ja uusissa opetussuunnitelman perusteissa niin peruskouluun kuin lukioonkin. Tdssa-
kin otannassa on ndhtivilld koulujen erilaiset ratkaisut laitehankintojen suhteen. Osa kou-
luista panostaa tietokoneluokan koneisiin, osa opiskelijoille ostettaviin kannettaviin tieto-
koneisiin ja pieni osa pyrkii myos hyodyntdméaéan opiskelijoiden omia laitteita. Esimerkik-
si Jyviskyldn Normaalikoulun lukion TVT-strategia ottaa kantaa omien laitteiden kdyttoon
seuraavasti: “Oppijoita ja opetusharjoittelijoita kannustetaan ja opastetaan omien laitteiden
hyodyntdmiseen (ns. BYOT/BYOD - Bring Your Own Technology/Device-periaatteen toteu-
tuminen soveltuvin osin). Malli toimii erityisesti lukiossa, mutta my6s perusopetuksessa.”

(Jyviskyldn normaalikoulu 2016)

5.2 Toinen osio: “Sahkoiset tehtavit”

Téssd alaluvussa on kiyty ldpi kyselyn toisen osion kysymykset ja vastaukset. Kysymyk-
set kisittelivat sdhkoisten tehtidvien kidyttod opetuksessa ja kaikki olivat tyypiltddn avoimia.

Vastauksissa tuli esille monipuolisesti erilaisia tapoja hyodyntidd TVT:a opetuksen tukena.

1. https://www.tabletkoulu.fi
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5.2.1 Kysymykset - osio 2

Tama osio keskittyi sdhkdisiin tehtdviin ja niidden hyddyntdmiseen opetuksen tukena. Opet-
tajilta kysyttiin my0s millaisia hyvid ja huonoja puolia sdhkdisiin tehtidviin liittyy verrat-
tuna esimerkiksi perinteisiin paperisiin tehtdviin. Kysely kartoitti myos erilaisia mahdolli-
sia esteitd sdhkoisten tehtdvien kiytolle. Osion viimeisessd kysymyksessd nostettiin esille
my0s opiskelijoiden aktivointi. Kaiken kaikkiaan osion tarkoituksena oli selvittdd milld ta-
valla sidhkoisiin tehtdviin suhtaudutaan ja kuinka paljon niitd kdytetddn lukio-opetuksessa.

Seuraavaksi osion rakenne vield hieman tarkemmin.

Téamin osion ensimméinen kysymys oli: “Milli tavoilla olet hyddyntinyt sdhkoisid tehtdvid
opetuksessasi?” ja siithen vastattiin avoimella pidemmille tekstivastauksella. Kysymyksen
ohjetekstissd vastaajia neuvottiin esimerkiksi luettelemaan mitid sovelluksia he ovat kéytta-
neet, millaisessa tilanteessa ja milli tavalla. Kysymyksen tarkoituksena oli nostaa esille eri-
laisia tapoja hyodyntédd sidhkoisid tehtivid sekd selvittdd kuinka edistyksellisté ja yleistd té-
minkaltainen TVT:n kiytto lukioissa on. Kysymys antaa myos oleellista taustatietoa muille
kysymyksille, silld muiden kysymysten vastauksiin tutustuttaessa auttaa timi kysymys ym-
mirtimédin mahdolliset ongelmat ja tarpeet paremmin. Opettajien tarpeet ja esteet riippuvat

tdysin siitd milld tavalla ja mitd teknologiaa he haluavat kayttia.

Toinen ja kolmas kysymys oli muotoiltu “Miki sidhkoisissd tehtidvissd on mielestési hyvaid?”
ja “Entd miki sdhkoisissid tehtivissd on huonoa?” ja ne molemmat toteutettiin avoimilla pi-
demmilld tekstivastauksilla. Ndiden kysymysten tarkoituksena oli selvittdd millaisia asioita
opettajat nikevit sidhkoisten tehtdvien vahvuuksina ja hyvind puolina sekd millaisia asioita
taas heikkouksina. Kysymykselld pyritddn saamaan esille eri aineiden opettajien ja eri taval-
la tieto- ja viestintdteknologiaa hyodyntédvien opettajien nikemyksid hyvistd sekd huonoista

puolista.

5.2.2 Havaintoja - osio 2

Toisen osion ensimmadinen kysymys kisitteli siis erilaisia tapoja hyodyntédd sihkosid tehtidvid
opetuksen tukena. Vastausten kirjo oli hyvin monipuolinen ja tutkimukseen osallistuneiden

opettajien vastauksissa tuli esille lihes kaksikymmenti erilaista sovellusta. Vain yksi vastaaja
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ei ollut hyddyntédnyt sdhkoisid tehtdvid ollenkaan. Alunperin kysymyksen asettelulla pyrittiin
selvittdiméddn millaisissa tilanteissa ja milléd tavalla opettajat hyodyntiviat TVT:a, mutta osa

vastaajista tyytyi vain luettelemaan kiyttimiensd sovelluksien nimid.

Useimmiten esille nousivat Peda.net EI ja Kahoot EI, jotka mainittiin noin puolessa vas-
tauksista. Peda.net on monipuolinen ja helppokéyttdinen oppimisympiristd jota voi kdyt-
tdd usealla eri tavalla opetuksen ja oppimisen tukena. Peda.netin kiyttStapoja tarkemmin
avanneet opettajat kertoivat kédyttaneensi siti muun muassa testikokeiden pitimiseen, ma-
teriaalien jakamiseen, tehtivien antamiseen ja palauttamiseen, ohjeiden jakamiseen
Jja harjoitustehtivien tekemiseen. Kahoot on kéyttotavoiltaan hieman rajallisempi alusta,
joka keskittyy vain reaaliajassa tapahtuvien interaktiivisten ryhmévisailujen toteuttami-
seen. Opettajat jotka olivat tarkemmin avanneet Kahootin kédyttotapoja, kertoivat kayttavansi

sitd muun muassa opitun asian kertaamiseen ja pieniin testeihin.

Kahootin kaltaisia monivalinta- ja visailualustoja tuli vastauksissa esille useampia. Opettajat
olivat kdyttdneet muun muassa Padletia EI, Quizizzta EI, Quizlettia E| ja Socrativea|’|erilais-
ten testien ja kertaustehtidvien tekemiseen. Eri alustat ndyttivit ja toimivat hieman eri taval-
la, mutta kdytdnnossd niilld kaikilla pystyy toteuttamaan samantyyppisid kertaustehtiviia
ja visailuja. Vaikka Kahoot nousi vastauksissa eniten esille ja se on usein opettajille tutuin

palvelu, onnistuu vastaavanlaisten tehtdvien toteuttaminen myods monilla muilla alustoilla.

Vastauksissa tuli esille my0s erilaisia valmiita opetus- ja koulutusohjelmia, kuten dlytaulun,
oppikirjan tai kustantajan omia ohjelmia. Niitd kdytettiin tehtdvialustoina ja oikeiden rat-
kaisujen tarkistamisessa. Ndiden tehtidvédalustojen kdytossid selkeimpédnd erona aiemmin mai-
nittuihin on huomioitava maksullisuus ja rajallisemmat kdyttomahdollisuudet. Erona tiysin
ilmaisiin ohjelmiin, kuten Kahootiin ja Peda.netiin, timénlaiset kustantajan tai kirjasarjan
omat ohjelmat ovat yleensd maksullisia ja erilaisten opettaja- tai oppilastunnusten takana.

Myoskin dlytaulun omat sovelluskset rajoittuvat yleensa juuri kyseiseen dlytaulumalliin, jo-

2. https://peda.net

3. https://getkahoot.com/

4. https://padlet.com/

5. https://quizizz.com/

6. https://quizlet.com/

7. https://www.socrative.com/
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ten eri luokassa, eri koululla tai kotona tehtidvien tekeminen ei valttimattd onnistu.

Sahkoiset tehtdvit osion toisessa kysymyksessd kysyttiin sdhkoisten tehtdvien hyvid puo-
lia. Vastauksissa oli nostettu monipuolisesti esille erilaisia sdhkoisten tehtivien hyvid puo-
lia. Vastaajat olivat myods osanneet arvioida hyvid puolia niin opettajan kuin opiskelijankin

niakokulmasta.

Vastauksissa eniten esille tulleita hyvid puolia olivat opiskelijan kannalta viliton palaute
siitd, meniko kyseinen tehtivi oikein vai véirin ja opettajan kannalta kokeiden ja tehtéivien
huomattavasti nopeampi tarkastaminen. Paperisissa kokeissa opiskelija ei saa tehtdvin
jédlkeen palautetta omasta vastauksestaan ja vaikka koe kédytdysiin myohemmin yhdessi ldpi
on omat vastaukset saattanut jo unohtaa. Séhkoisten tehtdva- ja koealustojen avulla kokei-
siin saadaan automaattiset tarkastajat, jolloin opiskelija saa valittomaisti palautteen oikeas-
ta tai viarista vastauksesta. Tamaé koskee tietysti vain monivalintatehtédvid ja esimerkiksi
aukkotehtédvid, tai muita tehtdvityyppeji joihin annetaan vain lyhyt 1-2 sanan mittainen sa-
nallinen vastaus. Pidemmit essee-tyyppiset vastaukset on opettajan edelleenkin tarkistettava

manuaalisesti ja niistd palautteen saa vasta myohemmin.

Sdhkoisten tehtdvien automaattisiin tarkastuksiin liittyy kuitenkin joitakin ongelmia, joita
vastauksissakin oli tuotu esille jo hyvid puolia kartoittavan kysymyksen kohdalla. Oikein-
kirjoituksen suhteen erilaiset tarkastajat ovat yleensd hyvin tarkkoja. Varsinkin esimerkiksi
kielten tehtéviin liittyvit isot alkukirjaimet ja erilaiset erikoismerkit tuottavat ongelmia, silld
automaattiset tarkastajat ovat hyvin tarkkoja vastauksen sanamuodosta ja oikeinkirjoitukses-
ta. Esimerkiksi Peda.netissd timéd ongelma on korjattu antamalla opettajalle mahdollisuus
antaa tehtdvdidn useita oikeita vastauksia. Ndin ollen esimerkiksi englannin kielen opettaja

voi asettaa aukkotehtdvin oikeaksi vastaukseksi sekd “I am” ettd “I’m” -kirjoitusmuodot.

Myos tehtivien ja vastausten jakaminen on helpompaa sdhkoisten tehtidvien kanssa. Jos
opettaja haluaa esimerkiksi niyttda opiskelijoille jonkun koevastausta nimettdméni tai nimen
kanssa voi opettaja kopioida vastauksen sidhkoisesti tehtidvaalustasta ja jakaa muille opiske-
lijoille haluamallaan tavalla. Paperisten kokeiden kanssa opettaja joutuu ottamaan koevas-
tauksesta kopion tai ndyttamiin sitd dokumenttikameralla peitellen vastaajan nimed ja muita

vastauksia paperilapuilla.
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Yhdesséa vastauksessa oli nostettu esille myos tuotettavan tehtiivi- ja koemateriaalin mo-
nipuolisuus. Tehtiviin on aiempaa helpompi upottaa kuvia, videoita ja ddnid. Myos pape-
risten kokeiden kanssa erilaisten mediaelementtien ndyttiminen on ollut mahdollista, mutta
ne ovat olleet aikaan ja paikkaan sidonnaisia. Opettaja on voinut nayttda luokan dlytaulul-
ta esimerkiksi kuvaa tai videota. Sdhkoisten tehtidvaalustojen avulla mediaelementit saadaan
kiintedksi osaksi koetta, joten riippumatta kokeen suoritusajasta, -paikasta ja -laitteesta, opis-

kelija pystyy aina tutustumaan mediaelementteihin.

Vastauksissa nousi esille myos omatahtinen opiskelu ja mahdollisuus opiskelijoiden eriyt-
tamiseen. Sihkoisten tehtidvien avulla opiskelijoiden on mahdollista tehdad koe silloin kun
heilld itselld on siihen sopiva hetki. Aikaan ja paikkaan sitoutumattomuus onkin yksi TVT:n
mukanaan tuamia uusia mahdollisuuksia. Lomamatkat, sairaana oleminen sekd muut pois-

saolot eivit endd hidasta opiskelua yhti paljon kuin ennen.

Osion kolmannessa kysymyksessd selvitettiin vastaajien nikemyksid sidhkoisten tehtidvien
huonoista puolista. Huonoja puolia tuli jonkin verran esille jo aiempia kysymysten kohdal-
la, kuten esimerkiksi vastausten tarkastamisen yhteydessi kirjoitusmuodon tarkkuus, joten
niitd ei tissd toisteta vaan listataan vain uudet esille nousseet asiat. Vastaajat olivat jilleen
listanneet erilaisia huonoja puolia melko monipuolisesti niin opettajan kuin opiskelijankin

niakokulmasta.

Useimmin esille nousi pelko lisdéntyvin ruutuajan vaikutuksista opiskelijoihin. Ruu-
tuajalla tarkoitetaan eri laitteiden ndyttdjen edessd vietettyd aikaa. Siithen kuuluu tyonteko,
opiskelu ja vithdekdyttokin. Kyselyyn vastanneet opettajat olivat huolissaan jo nykyisessi
tilanteessa liiallisesta ruutujen tuijottamisesta saati sitten, jos esimerkiksi paperisia kokeita
alettaisiin korvaamaan sdhkoisilld ja laitteita tuijotettaisiin vield enemméin péivittdin. Yh-
dessd vastauksessa tuotiin esille myos opettajien lisddntynyt ruutuaika ja sen epaterveelliset

vaikutukset.

Ainekohtaisina huonoina puolina nihtiin matemaattisten vastausten kirjoittamisen kan-
keus. Kaavaeditorit ovat melko vaikeakdyttoisid ja vaikeasti tuotettavista matematiikan vas-
tauksista saattaa helposti jidda tarkeitd vilivaiheita pois. Myos matemaattisten kuvien ja

piirrosten tuottaminen nihtiin vaikeaksi sidhkoisilld alustoilla ja opiskelijoiden vastaukset
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olivat usein puuttellisia tai jopa virheellisid. Toisena ainekohtaisena huonona puolena nousi
esille vaorovaikutuksen tirkeys kielten opetuksessa. Kielet ja kielten opetus ovat kokonai-
suus, joka muodostuu keskustelusta, puheesta, lukemisesta, kirjoittamisesta ja kulttuurista.
Siirryttdessd sdhkoiseen muotoon ei pystytd kuitenkaan tdysin toteuttamaan tarvittavia op-
pimistilanteita. Yhdessé vastauksessa my0s kirjoitelmien tarkistaminen ndhtiin vaikeana ja
koettiin, ettd tarkistamiseen sdhkoisesti ei ole olemassa tarvittavaa tydkalua. Opiskelijoiden

kirjoitelmat vaikuttivat vastaajan mielestd my0s vihemmin mietityilta.

Tekniset ongelmat nihtiin huonona puolena noin kolmasosassa vastauksista. Esille nostettiin
patkivit verkkoyhteydet, pdivitykset ja muut kiyttokatkot. Tdmai saattaa estdd opettajia to-
teuttamasta opetusta tai tehtivid etukiteen suunnitellulla tavalla. My®os liian suuren opiskeli-
jamadrit, opiskelijoiden omien laitteiden puute, koulun laitteiden huonokuntoisuus ja vihyys
sekd tilojen ja kérryjen varaamiseen liittyvit toimenpiteet ndhtiin jossain méérin ongelmalli-

sina. Téssd kohtaa teknisen tuen merkitys nousee erittdin korkealle.

Yksittdisissd vastauksissa esille nousi vield lisdksi mahdollinen plagioinnin riskin kasva-
minen seki vaikeudet sopivan haastavien sihkoisten tehtivien loytimisessi tai tuotta-
misessa. Esille nousi my0s sdhkoisten tehtdvien hajanaisuus ja ndkemys siitd, ettd ne eivéit

vilttamattd edistd opetusta.

Seuraavassa kysymyksessd selvitettiin mahdollisia esteitd sdhkoisten tehtidvien kdytolle. Ai-
empiin kysymyksiin verrattuna timén kysymyksen vastaukset olivat huomattavasti homo-
geenisempid eli opettajilla oli selvisti yhtenevi nikemys sdhkdisten tehtdvien kidyton esteis-

td ja useat eri opettajat painivat samankaltaisten tai tdysin samojen esteiden kanssa.

Noin puolessa vastauksista oli selitetty erilaisia esteiti, joiden taustalla on kédytinnossi Kii-
re ja puuttellinen valmisteluaika. Opettajilla tuntuu olevan jo nyt niin paljon muutakin
valmisteltavaa oppitunteja varten ja se vie ison osan seki ty0ajasta ettd vapaa-ajasta, joten
sihkoisten tehtivien alustoihin tutustumiseen ja niiden haltuunottoon ei riiti aikaa.
Myds oppituntien aikataulutus on yleensd todella tiukka ja ylimddrdstd aikaa ei riitd eri-
laisten sdhkoisten tehtdvialustojen kdyttoonottoon, joten usein tyydytddn perinteisempiin

vaihtoehtoon.
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5.3 Kolmas osio: ‘“Arviointi’’

Téssi alaluvussa on tuotu esille kyselyn kolmannessa osiossa olleet kysymykset sekd pohdit-
tu ndihin tulleita vastauksia. Arviointiin liittyvit kysymykset perustuvat opetussuunnitelmas-
sa (ks. luku 3.2) esille tulleeseen ajatukseen opiskelijoiden aktiivisemmasta roolista esimer-
kiksi juuri arvioinnissa. Kdytdnnossa tama tarkoittaa erilaisten itsearviointien huomioimista

yhd enemmdin.

5.3.1 Kysymykset - osio 3

Kolmannessa osioissa oli vain kaksi kysymysti ja ne koskivat arviointia. Kolmannen osion
tarkoituksena oli tuoda esille opettajien nikemyksid muuttuvasta arvioinnista ja opiskelijoi-
den aktiivisesta roolista arvioinnissa. Myos TVT:n ja sdhkoisten tehtdvien kdyton vaikutuk-
sia arviointiin pohdittiin. Namé kysymykset eivit niinkiin keskittyneet opettajien kayttotot-

tumuksiin vaan ldhiné heidin nikemyksiinsd arvioinnista ja sen muutoksista.

Ensimmiinen kysymys oli muotoiltu “Helpottaako sdhkoiset tehtidvét opettajan tyoti arvioin-
nissa?” ja lisdvihjeend opettajille oli selvennetty, etté tilld tarkoitetaan esimerkiksi automaat-
tisesti pisteytettdvid monivalintatehtdvid. Kysymyksen tarkoituksena oli selvittdd millaisia
ajatuksia opettajilla on liittyen osittain automaattiseen tehtivien tarkastukseen ja muutenkin

paperilta digitaaliseen muotoon siirtymisesta.

Toinen kysymys koski opetussuunnitelmassa (ks. luku 3.2) esille tulevaa opiskelijoiden aktii-
vista roolia arvioinnissa. Kysymys oli muotoiltu “Millaisena nikisit opiskelijoiden aktiivisen
roolin arvioinnissa?” ja lisdvihjeend oli avattu, ettd tdlld tarkoitetaan esimerkiksi erilaisten it-

searviointien ja reflektioiden kayttamistd hyodyksi arvioinnissa.

5.3.2 Havaintoja - osio 3

Ensimmaiiseen kysymykseen, jossa pohdittiin helpottaako sdhkoiset tehtdvit opettajan tyo-
td arvioinnissa, saatiin sekd myonteisii, ettd kielteisid vastauksia. Lahes kaikki olivat myos
perustelleet tai taustoittaneet vastaustaan ainakin muutamalla sanalla. Noin neljd viidesosaa

vastauksista oli myonteisid, mutta selkeitd yksittdistd perustelua, joka olisi esiintynyt useissa
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vastauksissa, oli vaikeampi 10ytdd. Tdmén aineiston pohjalta vaikuttaisi, ettid opettajien ni-
kemysten taustalla on hyvin erilaisia syiti ja jokaisella opettajalla on yksilollinen ndkemys

aiheesta.

Myonteisissd vastauksissa esille tulleita perusteluja olivat muun muassa helpommin ym-
mirretiva Késiala, automaattisesti korjaavat monivalintatehtivit, turhan mekaanisen
tyon vihentyminen ja automaattiset toiminnot, jotka ohjelma tekee opettajan puolesta.
Sdhkoisten tehtdvien painottuminen monivalintatehtiviin aiheutti mielipiteitd seki puolesta,
ettd vastaan. Lihtokohtaisesti oltiin yksimielisid siitd, ettd monivalintatehtivien tarkista-
minen onnistuu sihkoisillé alustoilla huomattavasti helpommin, mutta osa vastaajista ei
pitanyt kokeiden painottumisesta pelkidstdan monivalintatehtdviin. Esimerkiksi matematiik-
kaan liittyen pohdittiin my6s monivalintatehtdvien sopimista ollenkaan koetilanteeseen ja

osaamisen mittaamiseen.

Kielteisissd vastauksissa vastaajien ndkokantoja perusteltiin paperille hahmottelun tirkey-
della, tekstin huollon raskaudella, henkilokohtaisen palautteen puutteella, opettajan
tyomaiiran lisddntymisella ja epitasa-arvoisilla laitteilla. Kirjoitelmiin liittyen oli myos
eridvid mielipiteitd. Osa opettajista piti kirjoitelmien tarkistamista selkeimpind sidhkdisessi
muodossa, kun taas osa piti paperista versiota parempana. Yhdessd vastauksessa oli my0s
laajemmin vertailtu kahta eri kokeilua, joista toinen oli ollut onnistunut ja toinen epdon-
nistunut. Tdmén esimerkin nojalta onkin hyvi nostaa esille, miten tirkedéd on loytai juu-
ri omaan oppiaineeseen sopiva tehtivialusta, joka palvelee kyseisen aineen asettamia

vaatimuksia parhaiten.

Arviointi-osion toisessa kysymyksessd pohdittiin uudessa opetussuunnitelmassakin (ks. luku
3.2) esille tulevaa opiskelijoiden aktiivisempaa roolia arvioinnissa. Taménkin kysymyk-
sen kohdalla noin neljd viidenosaa vastauksista suhtautui asiaan myonteisesti. Perusteluissa
eniten nousi esille ndkemys siité, ettd timéi ei suinkaan ole mikdén uusi keksintd, vaan itsear-
viointeja ja opiskelijoiden tekemii reflektioita omasta oppimisestaan on pyritty kiyttiméiin
jakéytetty arvioinnin tukena jo pidemmén aikaa. Vastauksissa oli myds nostettu esille TVT:n

apu erilaisten arviointien toteutuksessa.

Kielteisissd vastauksissa omaa kantaa perusteltiin suurilla luokkakoilla, kiireelld ja mah-
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dollisella tyomééarin lisddntymisella. Kielteisid vastauksia oli kuitenkin vain muutama ja
lihtokohtaisesti ymmiirrettiin uudenlaisen arvioinnin mahdollisuudet ja tarve muutok-
selle nykyisessé arviointijirjestelmissi. Itsearvioinnin ja muiden vastaavien opiskeli-
joita aktivoivien arviointimenetelmien kiytto saattaa myos sopia joihinkin oppiainei-
siin paremmin kuin joihinkin muihin. Esimerkiksi matematiikan ja fysiikan arvioinnin
ndhtiin pohjautuvan vahvasti laskemiseen sekd tehtivien ja laskujen ratkaisemiseen. Muuta-

massa vastauksessa epdiltiin itsearvioinnin merkitystd ndiden aineiden arvioinnissa.

Opiskelijoiden aktiivisempaan osallistumiseen nihtiin my®ds liittyvin joitakin kohtia, joihin
on hyvi kiinnittidd tarkempaa huomiota. Talldisid olivat esimerkiksi “ihan ok™ -tyylisten pa-
lautteiden kitkeminen, oman osaamisen ja oppimisen havainnoinnin vaikeus seki esimerkik-
si itsearvioinnin toteuttamisesta ilmoittaminen heti kurssin alussa, jotta opiskelijat osaavat
jo kurssin aikana painaa mieleensi erilaisia onnistumisen tai epdonnistumisen tilanteita. Pa-
laute on parhaimmillaan hedelmillinen keskustelu, josta jad molemmille osapuolille sekid
palautteen antajalle, ettd vastaanottajalle hyva mieli ja tunne, etti pédstiin eteenpdin. Tdmén
vuoksi opiskelijoita on jonkin verran koulutettava ja vahvistettava heidédn kykyé havainnoi-
da omaa ja muiden osaamista sekd kyky#d pukea havainnot sanoiksi rakentavan palautteen
muotoon. Kédytdnnossi tdmi tuottaa opettajille ja opiskelijoille pienen lisdtyomaédrin, jonka

kautta kuitenkin saadaan arviointiin uusi arvokas nakokulma.

5.4 Yhteenveto vaiheesta 2

Keski-Suomen ja Eteld-Savon lukio-opettajien eYO-koulutusten yhteydessi jérjestetyn ky-
selyn aineiston pohjalta nousee esille useita hyvid havaintoja sdhkoisiin tehtiviin liittyen.
Osa niistéd vahvisti ongelma-analyysissid ja ensimmaéisessi vaiheessa esille tulleita havainto-
ja, osa taas oli kokonaan uusia. Sdahkoisten tehtivien hyddyntdminen eri tavoilla ja téitd kautta
opiskelijoiden taitojen kehittdminen tuli my0s toisessa vaiheessa vahvasti esille ja vahvisti
ensimmadisen vaiheen havaintoja. My0Os ensimmadisestd vaiheesta tutut tehtdvialustat, kuten

Socrative EI ja Kahoot ﬂ tulivat esille my0Os tdmin vaiheen vastauksissa.

8. https://www.socrative.com
9. http://getkahoot.com
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Tissd vaiheessa uusina havaintoja aineistosta nousi esiin esimerkiksi opiskelijoiden omien
laitteiden hyodyntdminen, palautteen antaminen sdahkoisesti, teknisen tuen tirkeys, ajanhal-
linnan ongelmat ja lisddntyneet sovellusvaihtoehdot, kuten esimerkiksi aktiivitaulun, oppi-
kirjan ja kustantajan omat ohjelmat. Kysely oli my®ds enemmén suunnattu nostamaan esille
negatiivisia puolia ja epdonnistumisia, kuin PEPE-hankkeen kysely tai haastattelut, ja niiti-
kin nousi esille useita. Haasteiksi ja kehittdmisen kohteiksi lueteltiin siis esimerkiksi uusiin
alustoihin tutustumisen raskaus, lisdéintynyt ruutuaika opettajalla ja oppilailla, matemaattis-

ten vastausten kirjoittamisen vaikeus seki vuorovaikutuksen vaikeampi toteuttaminen.

Tamén vaiheen jdlkeen opasta tdydennettiin ja sen rakenne on esitelty kuviossa 8.
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Ongelma-analyysi: Sahkoisten tehtavien kayton taustat ja tavoitteet
Opiskelijoiden valmiudet . -
sahkaisiin Tulevaisuuden taitojen Opiskelijoiden aktivointi
e oppimisen tukeminen
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Kaytinnén vinkit
4 N 7 N 7 ™
Maltilliset digiloikat Kokeile rohkeasti! Vertaistuki ja tekninen tuki
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Yksilélliset erot ja niihin Hyvien kiytinteiden Verkostoidu!
sopeutuminen jakaminen ’

o N VAN vy
g N N ™
Valmistelun tarkeys Eriytd ja unchda Selvita ja hyddynna!

paikkasidonnaisuus! .
. VAN VAN J
\

Kuvio 8. Oppaan runko kehittdmistutkimuksen toisen vaiheen jdlkeen.
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6 Tuotos: Opettajan opas siahkoisten tehtivien kiyttoon

Téssi luvussa on esitelty kehittimistutkimuksen tuotoksena laadittu lopullinen malli, joka on
opas opettajille sdhkoisten tehtidvien kiytostd. Oppaaseen poimitut ohjeet ja vinkit on esitelty
mahdollisimmin ytimekk&asti ja selkeidsti pyrkien pitiméédn opas helppolukuisena ja melko
lyhyeni. Helppolukuisuutta on parannettu myds tekeméllid oppaasta visuaalinen kaavio, jossa
oppaan rakenne ja padkohdat ovat ndkyvilld. Tdmai kaavio (ks. kuvio 11) on nédhtévilld timin

luvun lopussa.

Oppaan tarkoituksena on antaa opettajalle taustatietoa, tavoitteita ja tukea sidhkoisten teh-
tavien kdytostd opetuksessa. Oppaan avulla voi vilttdd virheet, jotka joku muu opettaja on
jo tehnyt ja toivottavasti pddstd suoraan onnistuneempaan lopputulokseen. Oppaan on tar-
koitus soveltua ensimmaiisid TVT-integrointejaan kokeilevalla kokemattomalle opettajalle,
mutta samalla on pyritty kuitenkin antamaan jotain lisdtietoa myds kokeneemmille TVT:n
hyodyntédjille. Oppaan kirjoitusasua muotoeltaessa on pyritty ottamaan huomioon opettajien
ldhtotaso ja pyritty vélttimiin esimerkiksi liian vaikeita teknisid termejd, jotta opas olisi
helppolukuinen my0s sidhkoisistd tehtdvistd ja TVT:n opetukseen integroinnista vihemmaén

tietaville.

Aluksi opas pohjautui ongelma-analyysissd esille nousseille tarpeille. Tarkeimpind tieto-
lahteeni olivat perusopetuksen ja lukio-opetuksen uudet opetussuunnitelmat, mutta ndiden
tueksi nostettiin myds muuta materiaalia liittyen sdhkdisiin ylioppilaskirjoituksiin, tulevai-
suuden taitoihin, opiskelijoiden aktiiviseen rooliin ja yleisesti sd@hkoisiin tehtiviin. Oppaan
ensimméinen versio pohjautui vahvasti vain teoriaan ja siitd puuttui kidytdnnon kokemukset
ja opettajien omat nikemykset. Lahdettiessd kehittimistutkimuksen ensimmaiiseen vaihee-
seen, oppaaseen haluttiin enemmin kédytdnnonliheistd sisidltod ja varsinkin ala- ja ylikou-
lun arkeen sopivia kidytdnnon vinkkejd, joten oppaaseen lisittiin PEPE-hankkeesta saatuja
kdytannon vinkkejd ja opettajien nikemyksid ja kokemuksia erilaisista TVT:a hyddyntdvisti

opetustilanteista.

Ensimmiisen vaiheen jilkeen oppaaseen oltiin nostettu niin teoriataustaa kuin kdytdnnon

vinkkejd ja opettajien kokemuksia. Oppaan kattavuudessa nihtiin kuitenkin vield puuttei-
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ta, silld koko tutkimuksen taustalla olevat sidhkoiset ylioppilaskirjoitukset sijoittuvat perus-
koulun ulkopuolelle lukioon, kun taas tutkimuksessa kidytetyt PEPE-hankkeen kokemuk-
set sijoittuivat peruskouluun. Tastd syystd opasta haluttiin kehittdd vield paremmin katta-
maan myos lukio-opettajan ndkemyksid sihkoisistd tehtdvistd. Tétd varten toteutettiin avoi-
miin kysymyksiin pohjautuva kysely Keski-Suomen ja Eteld-Savon lukio-opettajille eYO-
koulutusten yhteydessid. Kyselyn tuloksista saatiin arvokasta lisitietoa ja uusia ndkokulma

sahkdisiin tehtdaviin.

6.1 Sahkoisten tehtivien taustat ja tavoitteet

Téssi alaluvussa on esitelty tutkimuksen aikana esille nousseita huomioita sihkoisten tehti-
vien taustoista ja tavoitteista. Tdssd alaluvussa olevat ohjeet ovat teoreettisempia ja abstrak-
timpia kuin alaluvuissa 6.2 ja 6.3. Téssé alaluvussa mainitut ohjeet tulevat esille jo ongelma-

analyysissd, mutta ne saavat tukea myos myohemmissi kehittdmissykleissa.

6.1.1 Opiskelijoiden valmiudet sihkéisiin tehtéiviin ja ylioppilaskirjoituksiin

Lukion péitteeksi opiskelijoiden osaamista mitataan sahkoisissé ylioppilaskirjoituksissa. Kun
koetilanteeseen otetaan mukaan uusi elementti, tieto- ja viestintdteknologia, tullaan véisti-
mittd tilanteeseen, jossa enemmén tietokonetta kdyttdneilld on etulyontiasema. Tarkoitukse-
na on kuitenkin mitata opiskelijoiden siséllollistd osaamista eikéd heidin tietokoneen kaytto-
taitojaan, jonka vuoksi olisi erittdin tiarkedd, ettd kaikilla opiskelijoilla olisi tarvittavat TVT:n
kiyttotaidot hallussa. Thannetilanteessa pohja tarvittavalle TVT-osaamiselle luodaan jo pe-
ruskoulussa, mutta viimeistddn lukiossa opiskelijoiden on piistidvi kokeilemaan tehtdvien ja

kokeiden tekemisti sdhkoisilla alustoilla.

Digabi.fi -sivustolla on esitelty opiskelijan koetilanteessa kdytdssd olevat ohjelmistot. Si-
vustolla on myds kymmenié erilaisia esimerkkitehtdvia kaikista oppiaineista, jotka pyrkivét
havainnollistamaan minkilaisia sdhkoisten ylioppilaskirjoitusten tehtdvit mahdollisesti voi-
sivat olla. Niihin perehtymilld opettaja saa luotua itselleen kuvan oman opetettavan aineen
sahkoisistd ylioppilaskirjoituksista ja niihin liittyvistd ohjelmistoista. Ndiden pohjalta opet-

taja voi laatia erilaisia harjoitustehtévid, joissa opiskelijat pddsevit harjoittelemaan kyseiseen
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oppiaineeseen sdhkoisesti vastaamista. On tirkedd, ettd opiskelijat pddsevit kokeilemaan juu-

ri niitd ohjelmistoja, jotka heilld on koetilanteessakin kidytossa.

Lopuksi on kuitenkin hyvd muistaa, ettid opiskelijat eivit opiskele pelkistdédn ylioppilaskir-
joituksia varten. Vililld on hyvé pitdd ihan paperisiakin kokeita tai kokeilla esimerkiksi jotain

ithan muuta tehtdvialustaa. Vaihtelu virkistdd niin opettajaa kuin oppilaitakin.

6.1.2 Tulevaisuuden taidot

Télld hetkelld peruskoulussa tai lukiossa opiskelevat nuoret tulevat tyollistyméddn 2020- tai
2030-luvulla hyvin erilaiseen tydeldmiin verrattuna esimerkiksi siithen, mihin opettajat ovat
talld hetkelld tottuneet. Tama on pyritty ottamaan huomioon tulevaisuuden taidoissa, jotka
ovat olleen taustalla esimerkiksi juuri opetussuunnitelmien uudistuksissa. Millaisia asioita
opetuksessa sitten tulisi ottaa huomioon, jotta oppilaat ja opiskelijat saisivat parhaimmat

mahdolliset taidot tulevalle tyoelimélleen?

Tulevaisuuden taidoissa korostetaan muuttuvaa tapaa ajatella, kuten esimerkiksi luovuuden
ja ongelmanratkaisun lisadntynyttd merkitystd. Myos erilaisille oppijoille sopivat persoonal-
liset tyotavat tulevat esille. Sdhkoiset tehtidvit laajentavat opettajan vaihtoehtoja, joita he pys-
tyvit oppijoille tarjoamaan ja ndin ollen jokainen voi 16ytdi itselleen sopivimmat tyotavat.
Tulevaisuudessa myos tyoskentelytavat muuttuvat, verkostoituminen ja erilaisiin yhteiséihin
kuuluminen tulee olemaan iso osa tulevaisuuden tyokenttdd. Tdméd on tavallaan kehittynyt
versio ryhmit6istéd, johon TVT tuo uusia mahdollisuuksia esimerkiksi kommunikointiin liit-

tyen.

6.1.3 Opiskelijoiden aktivointi

Uusissa opetussuunnitelmissa painotetaan oppilaiden ja opiskelijoiden aktiivisempaa osallis-
tumista koulun arkeen. Téll4 tarkoitetaan oppijoiden aktiivisempaa roolia esimerkiksi opis-
kelussa, tietynasteisessa paitoksenteossa ja arvioinnissa. Sdhkoiset alustat ovat oivallinen
viline timén toteuttamiseen. Sdhkoisten alustojen avulla pystytdidn esimerkiksi toteuttamaan
palautekyselyjd, ddnestyksid ja mielipidemittauksia, joihin kaikki pystyvit osallistumaan ta-

savertaisesti ja kaikkien ddni tulee kuuluviin.
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Kehittimistutkimuksen molemmissa vaiheissa tuli myos esille, ettd opettajat olivat huoman-
neet sihkoisten tehtivien ja erilaisten yhteistyoprojektien aktivoineen oppilaita. Oppilaista
oli my®0s tullut esille uusia puolia ja esimerkiksi usein hiljainen oppilas saattoi innostui jos-
takin tehtdvityypistd ja osallistua aktiivisesti niiden tekemiseen ja keskusteluun. Sdhkoiset
tehtavit antavat alustan vaikuttaa niillekin, jotka normaalisti saattaisivat tyytyd istumaan hil-

jaa.

6.2 Kiytettivit alustat

Téssd alaluvussa on esitelty erilaisia sovellustyyppejd, joilla sdhkoisid tehtdvid voi tuottaa.
Jokaisessa alaluvussa on mainittu myds muutama kyseiseen kdyttotarkoitukseen soveltuva
ohjelma nimeltd. Useimmilla ohjelmilla on jokin tietty kdyttotarkoitus, mutta opettajan TV'T-
taitojen, mielikuvituksen ja luovuuden rajoissa niitd voi kédyttdd moneen muuhunkin. Kuten
kaikessa TVT-integroinnissa usein isoin rajoite on juuri opettajan mielikuvitus. Lihtokoh-
taisesti kaikille sovelluksille on yhteistd on se, ettd ne ovat ilmaisia, oppilaan ei vilttimatti
tarvitse kirjautua niihin ja ne ovat kayttoliittyméiltdin hyvin yksinkertaisia ja helppokdyttoi-
sid. Sovelluksien suunnittelussa on myds usein pyritty huomioimaan opettajian kiirellisyys

ja tehtdvien valmisteluun varattavissa olevan ajan vihyys.

6.2.1 Kokeet ja lomakkeet

Kokeet ja lomakkeet muistuttavat ulkonidoltdédn ja tehtivityypeiltdin eniten tavallisia paperi-
sia kokeita. Erilaisilla alustoilla toteutettuja sdhkoisid kokeita ja lomakkeita voidaankin tar-
peen vaatiessa kiyttid myOs paperisina versioina pienin muokkauksin. Sihkdinen koeympi-
ristd antaa opettajalle kuitenkin lisdd mahdollisuuksia erilaisten tehtdvityyppien toteuttami-
seen. Tavallisten teksti- ja kuvatehtivien lisdksi sdhkoisessd ympéristdssd pystytidin toteut-
tamaan useisiin oppiaineisiin sopivia audio-visuaalisia tehtdvid kuten videoiden analysointia

ja dédnindytteiden tunnistamista.

Séhkoisid kokeita ja lomakkeita on mahdollista tuottaa esimerkiksi Google Forms EI tai Pe-

1. https://docs.google.com/forms/
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da.net E| -sovellusten avulla. Forms on Googlen oma ilmainen lomaketyokalu, jonka kaytti-
miseen opettajalla taytyy olla Google-tunnukset. Forms-lomakkeen tekeminen on yksinker-
taista ja helppoa eiki vaadi opettajalta suunnattomasti aikaa ja vaivaa. Forms-lomakkeiden
jakaminen oppilaille on helppoa sidhkopostin, linkin tai QR-koodin kautta. Oppilaan ei tar-

vitse vilttdmattd edes kirjautua palveluun.

Peda.net on suomalainen oppimisympéristo, joka on hyvin samankaltainen kuin esimerkiksi
luultavasti tutummat Moodle E| ja Optima ﬂ Peda.netissd on mahdollista toteuttaa kokonai-
sia kursseja alusta loppuun siséltden luentovideot, oppimateriaalit ja keskustelualueet. Pe-
da.nettid ja varsinkin sen Lomake-tyokalua voi kuitenkin kéyttdd my0s vain kokeiden teke-
miseen. Lomake-tyokalun avulla on helppo luoda koelomake, joka voi sisdltdd esimerkiksi
monivalinta-, aukko- ja essee-tehtdvid. Myos Peda.net-kokeen jakaminen oppilaille on help-

poa.

6.2.2 Tietovisat

Sahkoisilla alustoilla toteutetut tietovisat ovat toimiva tapa pelillistdd opetusta. Tietovisoissa
on yleensd mahdollista seurata omaa ja muiden etenemisti ja leikkimielisesti kisailla muita
vastaan. Tietovisoja voidaan kayttdd esimerkiksi kevyenid johdatuksena uuteen asiaan, van-
han asian kertauksena tai pisteytettynd arviointiin vaikuttavana testind. Opettajan kannattaa

miettid kdyttotarkoitus etukéteen ja valita sopiva alusta tietovisan pitimiseen sen perusteella.

Tietovisa-alustoja on useita erilaisia ja ne ovat kédyttologiikaltaan hyvin samantapaisia. Opet-
tajan tarvitsee yleensi kirjautua palveluun ja valmistella kysymykset. Tdmén jdlkeen opettaja
kdynnistdd “huoneen” tai “pelin”, johon oppilaat voivat liittyd linkin, QR-koodin tai salasa-
nan kautta. Hieman alustasta riippuen oppilailta ei yleensd vaadita kirjautumista vaan tun-
nistauminen tapahtuu annetun nimen tai nimimerkin avulla, jonka vuoksi tietovisat sopivat

paremmin juuri hieman rennompiin opetustilanteisiin kuin arviointiin vaikuttaviin testeihin.

Helppokiyttoisid selaimella toimivia tietovisa-alustoja ovat esimerkiksi KahootE] (ks. kuvio

2. https://peda.net

3. https://moodle.jyu.fi/
4. https://optima.cc.jyu.fi/
5. https://getkahoot.com/
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9) ja Quizizz H Molemmat ovat visuaalisesti hyvin samankaltaisia ja toimivat samalla ta-
valla. Sovellukset ovat ilmaisia, helppokiyttoisid ja toimivat kaikilla yleisimmilld laitteilla
ja kayttojarjestelmilld. Opettaja kirjautuu palveluun selaimella, valmistelee monivalintaky-
symykset ja kidynnistda tietovisan, jonka jdlkeen oppilaat padsevit liittyméédn siihen omalla

tai koulun laitteella ilman kirjautumista opettajan antaman lyhyen numerokoodin |Z| avulla.

Kuinka monenneksi suurin kunta Kangasniemi on Suomessa?

Kuvio 9. Kahootin kéyttoliittymi. Vasemmalla seinille heijastettava kysymys ja vastausvaih-

toehdot, oikealla oppilaan ndkyma dlypuhelimen nédytolla.

Opettaja voi valmistella tietovisan kysymykset milléd tahansa laitteella missé tahansa ja se on
aina pelattavissa sisddnkirjautumisen jilkeen. Kysymyksissd voi hyddyntdd kuvia, videoita
ja matemaattisia kaavoja. Niitd tietovisoja voidaan kuitenkin pelata vain tietyssd hetkessi
ja tietyssd tilassa, koska tietovisa on kdynnisséd vain médridtyn ajan. Kysymykset ja vastaus-
vaihtoehdot ovat nékyvilld vain opettajan nikymissé, oppilaiden nidkymaéssd ovat ndkyvilld

vastauspainikkeet.

Etédosallistuminen ja itsendinen vastaaminen omalla aikataululla ei ole mahdollista edelld
mainituilla sovelluksissa, mutta sekin onnistuu esimerkiksi Socrativen |§| avulla. Socrative on

selaimella tai erilliselld sovelluksella toimiva ilmainen oppimisympéristd, jossa on mahdol-

6. https://quizizz.com/
7. Esimerkiksi ‘12345’
8. https://www.socrative.com/
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lista luoda erilaisia kyselyjd ja tietovisoja. Lisdni edelld mainittuihin sovelluksiin Socrativel-
14 pystyy luomaan myd6s avoimia kysymyksid. Opettaja pystyy asettamaan Socrativen tieto-
visan aktiiviseksi pidemmaéksi aikaa, jolloin oppilaat voivat vastata siihen itse valitsemanaan

ajankohtana oppitunnin aikana tai vapaa-ajalla.

6.2.3 Keskustelualueet

Keskustelualueiden avulla opiskelijoiden vélinen vuorovaikutus on mahdollista esimerkiksi
massaluennolla tai etdopiskelijoiden kanssa. Luokassa tapahtuvaa luontaista vuorovaikutus-
ta sdhkoiset keskustelualueet eivit tule koskaan korvaamaan, mutta esimerkiksi edelld mai-
nituissa tilanteissa niistd on huomattavasti apua. Verrattuna esimerkiksi sdhkopostiviestitte-
lyyn keskustelualueet ovat huomattavasti epévirallisempia ja vélittomampii eikd vastapuolen

mielipidettd tai vastausta tarvitse odottaa niin kauaa.

Keskustelualueilla ei ole suoraan tiettyd pedagogista kiyttotarkoitusta vaan kukin opetta-
ja saa pdittdd itse miten haluaa parhaiten hyddyntidd keskustelualueita opetuksensa tukena.
Opettaja voi my0s tilanteen mukaan méiritelld oman roolinsa keskustelussa: ulkopuolinen
ylldpitdjd vai aktiivinen keskustelija? Kun valitaan sovellusta keskustelualueen ylldpitdmi-
seksi tulee miettid néitd kysymyksid ja lisdksi esimerkiksi sitd tarvitseeko keskustelut saada
talteen myohempai tarkastelua varten ja sitd kuinka kauan keskustelualueen pitédd olla kay-

tettavissa.

Monissa oppimisympiristdissd on omat keskustelualue- tai chat-tyokalunsa, joiden avulla
esimerkiksi Optimaan, Moodleen ja Peda.nettiin saadaan upotettua keskustelualue, joka séi-
lyy hyvin arkistoituna ldpi koko kurssin ja jota voi palata myShemmin tarkistelemaan. Ohi-
meneviin asioiden sopimiseen opettaja voi kiyttidd esimerkiksi Todaysmeet-verkkosivua ﬂ
Facebook-ryhmékeskustelua m tai WhatsApp-ryhméa E Peruskoulussa ndiden palvelujen

kanssa on kuitenkin huomioitava niiden ikérajat.

9. https://todaysmeet.com/
10. https://www.facebook.com/
11. https://www.whatsapp.com
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6.2.4 Ideointialustat

Ideointialustat mahdollistavat yksilon, parin, ryhmén tai koko luokan ideoinnin paremman
hahmottamisen. Paperille tehtdvien muistiinpanojen sijasta erilaisten sovellusten avulla useam-
man ihmisten ajatuksia ja ideoita voidaan jarjestelld, havainnollistaa ja luokitella. Ideointia-
lustat ovat siind mielessd hyvin samankaltaisia kuin keskustelualueet, ettd opettajan mieli-
kuvituksen ja luovuuden asettamissa rajoissa niitd voidaan kiyttdd pedagogisesti hyvin eri
tavoin. Sovelluksien avulla voidaan pohtia arjen arvoja, valita luokkaretkikohde, miettid ryh-

mitydaiheita tai kerrata edellisen tunnin aiheeseen liittyvét tirkeimmaét padkohdat.

Ideointisovelluksia on useita erilaisia ja kdytdnnOssd mitd tahansa yhteisollisen kirjoitta-
misen sovellusta, kuten esimerkiksi Google Docsia, voidaan kéyttdd ideointialustana. Juu-
ri ideointiin tarkoitettuja sovelluksiakin on kuitenkin useita, esimerkiksi AnswerGarden El,
jossa opettaja luo kysymyksen ja oppilaat padsevit lyhyen linkin tai QR-koodin kautta vas-
taamaan sithen. AnswerGardenissa vastauksen pituus on hyvin rajattu ja silld haetaankin hy-
vin lyhyitd 1-2 sanan mittaisia vastauksia, joista sovellus kerdd sanapilved. Mitd useammin

sama sana esiintyy vastauksissa, sitd isompana kyseinen sana nikyy sana pilvessa.

AnswerGardenin tavoin toinen hyvin opettajajohtoinen ideointialusta on Tricider EI, jonka
perusperiaate on hyvin samanlainen. Opettaja esittdd kysymyksen, johon oppilaat pyrkivit
vastaamaan parhaansa mukaan. Tricider on kuitenkin huomattavasti vuorovaikutteisempi,
koska sanapilven sijaan Tricider kerédd vastaukset kaikkien kéyttdjien nihtéaville listaksi, jon-
ka jdlkeen muut voivat kommentoida ja dédnestdi toisten ehdotuksia. Triciderin kanssa oppi-
laan osuus ei lopu sithen kun oma ehdotus on lisitty, vaan aktiivinen keskustelu ja toisten

ehdotusten hyvien ja huonojen puolien pohtiminen jatkuu.

6.2.5 QR-koodit

QR (Quick Response)-koodit ovat kaksiuloitteisia visuaalisia kuvioita (ks. kuvio 10), joi-
hin on mahdollista tallentaa informaatiota. QR-koodit ovat hiljalleen levinneet teollisuudesta

myds arkipdivdiseen elimédn ja jokaisen ihmisen kiytettdviksi. QR-koodeja 16ytyy esimer-

12. https://answergarden.ch/
13. https://www.tricider.com/
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kiksi kirjastoista, maitopurkeista ja pddsylipuista niin miksei myd&s oppikirjoista ja kouluteh-
tavistd? QR-koodit ja oppilaiden omat tai koulun kannettavat mobiililaitteet mahdollistavat

oppimistilanteen laajentamisen luokkahuone- ja oppiainerajojen ylitse.

Kuvio 10. Esimerkki QR-koodista. Koodin voi lukea esimerkiksi dlypuhelimella tai tablet-

tietokoneella.

QR-koodien kanssa opettajat pystyvit jakamaan oppilaille monipuolisia tehtdvinantoja, pi-
dempid linkkejd ja mahdollista lisdtietoa opetettavaan aineeseen liittyen. Vaikka QR-koodit
ovat loistava tapa siirtdd informaatiota luokkahuoneen sisilld, ovat ne kuitenkin parhaimmil-
laan aktiivisessa ja monipuolisessa luokkahuoneen ulkopuolisessa opetuksessa. QR-koodien
avulla saadaan esimerkiksi rastityoskentelyyn tai suunnistukseen huomattavasti monipuoli-
sempi tehtdvinanto. QR-koodin kautta oppilaat padsevit kisiksi erilaisiin audiovisuaalisiin
lahteisiin vaikka metsédn keskelld. Ei sovi kuitenkaan unohtaa autenttisten oppimistilanteiden

tarkeyttd: metsdédn ei kannata menni katsomaan videota metsista.

QR-koodien tekeminen on opettajalle helppoa ja nopeaa, eiki siihen tarvitse varata ylimia-
rdistd aikaa. Halutusta linkisti tai ohjeistuksesta saa tehtyd QR-koodin muutamassa sekun-
nissa erilaisten helppojen QR-koodi -sivustojen avulla. Oppilas ei tarvitse QR-koodin luke-
miseen kuin dlylaitteen, jossa on QR-koodin lukemiseen tarkoitettu sovellus. Joissakin lait-

teissa se on valmiiksi asennettuna, mutta sellaisen lataaminen laitteen sovelluskaupasta ei
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my0Oskiin aiheuta ongelmia ja se on ilmaista.

6.3 Kiytinnon vinkit

Téssd alaluvussa on tuotu esille erilaisia kdytdnnon asioita, joita kannattaa ottaa huomioon
sahkoisid tehtivia toteuttaessa. Ohjeet ovat kiytdnnonldheisempii ja arkisempia, kuin alalu-
vussa 8.1 esille nostetut taustalla vaikuttavat tavoitteet. Ohjeiden tarkoituksena on helpottaa

opettajan tyoti ja pienentdd kynnysti kokeilla sahkoisid tehtdvia omassa opetuksessaan.

6.3.1 Maltilliset digiloikat

Kokeiden, tehtivien ja koko opetuksen digitalisointia miettiessd kannattaa pohtia mink& ko-
koinen osakokonaisuus opetuksesta on jarkevidid muuttaa kerralla. Tutkimuksen aikana tuli
esille useampia esimerkkeji, joissa oli yritetty digitalisoida kokonaista kurssitoteutusta ja
jélkikiteen todettiin, ettd oltiin “yritetty juosta ennen kuin osattiin kdvelld”. Talldiseen isom-
paan projektiin saattaa kohdistua paljon odotuksia ja kokeilun mahdollisesti epdonnistuessa
jaa digitalisoinnista negatiiviset muistot ja kynnys kokeilla uudestaan on huomattavasti kor-

keampi.

Jos sidhkoisten tehtidvien kdyttod ldhtee kokeilemaan ensimmadistéd kertaa kannattaa aloittaa
jostain yksittdisestd pienestd opetustilanteesta tai esimerkiksi pistokokeesta. Kun tuntuu, etti
hallitsee jonkin tehtdvialustan peruskédyton voi alkaa hiljalleen siirtyméén kohti isompia ko-
konaisuuksia ja valmistella esimerkiksi kokonaisen kurssikokeen toteutusta sdhkoisessd ym-
paristossi. Tilld tavalla ei heti ensimméiiseen kokeiluun kuormitu valtavia paineita ja kyn-
nykset siirryttdessd yhd monipuolisempiin ja laajempiin tehtiviympéristdihin eivit ole niin

ylitsepddsemattomid.

6.3.2 Kokeile rohkeasti!

Aina ei voi seurata valmiita ohjeita tai noudattaa jonkun muun valmiiksi tekemééd oppitun-
tirunkoa. Joskus parhaimmat onnistumiset tulevat juuri silloin kun on rohkeasti 1dhdetty ko-

keilemaan jotain uutta. Tdmai ei suinkaan tarkoita sitd, ettd jokainen kokeilu olisi onnistunut,
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mutta on tirkedd nihdd myos epdonnistuneet digitalisointiyritykset tirkeind oppimistilantei-
na. Epdonnistuneen kokeilun jilkeen voidaan pohtia tarkemmin miki kyseisessi tilanteessa
tarkalleen epdonnistui ja milléd tavalla toimintatapoja pyritdin muuttamaan seuraavaa tilan-

netta ajatellen.

Epidonnistuneet kokeilut saattavat hetkellisesti heikentdd motivaatiota, mutta koko ajan uusia
sovelluksia ja kdyttotapoja kokeillessa oppii havaitsemaan minkityyliset sovellukset sopivat
omalle luokalle. Opettaja pystyy samalla parantamaan omaa TVT-osaamistaan ja sen sovelta-
mista erilaisissa tilanteissa. Niin ollen jatkossa opettaja osaa jo valmiiksi uuden sovelluksen

kohdalla miettid mik& on paras tapa soveltaa sitd osana opetusta.

6.3.3 Vertaistuki ja tekninen tuki

Jos digitalisoinnin ja uusien tehtdvialustojen kanssa taistelee yksin niin loppuu motivoitu-
neimmaltakin opettajalta into ennemmin tai myohemmin. Onnistuneiden digitalisointiyritys-
ten taustalla on usein vahva tukiverkosto. Varsinkin tyotoverien tuki nihtiin erityisen tirkedk-
si. Jakamalla kokemuksia muiden kanssa piddsee molemmat osapuolet luultavasti eteenpiin
omassa opetuksessaan ja osaavat vilttdd mahdollisia ongelmakohtia muiden kokemuksien

perusteella. Samoja virheitd ei kannata kaikkien opettajien tehda.

Tuen toinen puoli, eli tekninen tuki, nihtiin ldhes yhti tirkedksi ja teknisen tuen puute tu-
1i usein esille syissd epdonnistuneisiin kokeiluihin sdhkoisten tehtdvien kanssa. Ennen kuin
ldhtee toteuttamaan isompaa projektia kannattaa selvittdd, ettd onko koululla tai kunnassa
TVT-asiantuntijaa tai I'T-tukihenkil6d, jolla on osaamista ja kokemusta kidytdssd olevista oh-

jelmistoista sekd tehtidvialustoista.

6.3.4 Yksilolliset erot ja niihin sopeutuminen

Jokainen opettaja, koulu ja luokka on erilainen. Liséksi esimerkiksi koulujen laitekannoissa
voi olla suuria eroja. Tdma on ddrimmadisen tidrkedd ottaa huomioon suunniteltaessa sdhkois-
ten tehtdvien opetuskokeiluja ja muitakin digitalisointitilanteita. Jokin valmis malli, joka on
toiminut jollakin toisella koululla tai toisella luokalla ei valttiméttd toimi ollenkaan oman

luokan kanssa. Tdmin vuoksi onkin tirkedd 10ytdd ne toimintatavat, jotka sopivat omaan
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opetukseen ja oman opetettavan luokan kanssa toteutettaviksi.

Sopeutuminen vallitseviin rajoitteisiin ja niiden puitteissa parhaiden mahdollisten ratkaisu-
jen keksiminen on yksi tdrkeimpid opettajan taitoja. Jos internetistd 10ytyy esimerkiksi oh-
je jonkin koetilanteen toteuttamiseen tablet-tietokoneilla ja jollakin maksullisella tehtdvi-
alustalla, mutta koululla ei ole tarvittavia laitteita eikd méédrdarahoja maksullisten sovellusten
hankkimiseen. Tissd tilanteessa opettajan ei kannata heti luovuttaa, vaan lihted etsiméén hei-
din tilanteeseensa parhaiten sopivaa ratkaisua. Voitaisiinko koetilanne toteuttaa esimerkiksi

opiskelijoiden omilla laitteilla tai koulun ATK-luokan tietokoneilla?

6.3.5 Hyvien kiytinteiden jakaminen

PEPE-hankkeen yhtend tuotoksena opettajat olivat kehitelleet valmiita toimintakortteja. Toi-
mintakorteissa oli kuvailtu yksi suurempi tai pienempi opetustilanne, jossa oli hyddynnetty
TVT:a. Toimintakorttiin oli kirjattu perustiedot, kuten esimerkiksi mille luokka-asteelle ja
mihin oppiaineisiin opetustilanne sopii, mitd vilineitd opettaja ja oppilaat tarvitsevat, toimi-
taanko ryhméssi vai yksindédn ja minkélaisia taitoja tavoitellaan opittavan. Télldiset toimin-

takortit ovat yksi esimerkki jakaa hyvii kédytédnteitd opettajayhteisdssd eteenpdin.

Toimintakortteja voitaisiin kerdtd esimerkiksi koulukohtaisesti tai kuntakohtaisesti. TVT:n
liittyen ne olisi kidtevd keritd esimerkiksi internetiin johonkin palveluun, josta ne ovat kaik-
kien saatavilla helposti, mutta jos se tuntuu helpommalta tavalta niin kortit voisi olla esimer-
kiksi kansiossa opettajanhuoneessa. Toimintakorttien hyvéiné puolena on myds se, ettd niitd
ei ole pakko noudattaa pilkuntarkasti, vaan opettaja voi kédyttdd niitd inspiraation ldhteend
ja noudattaa alkuperdistd ohjeistusta sen verran kun tuntuu tarpeelliselta ja soveltaa lopun

omalle luokalle parhaiten sopivalla tavalla.

Toimintakorteista vield jatkokehitettynd tukimuotona voisi olla sdhkoisiin tehtédviin ja ylei-
sesti TVT:n opetuskiyttoon liittyvd materiaalipankki. Se voisi olla opettajien vuorovaikuttei-
nen tukiverkosto, josta voisi poimia ohjeita ja valmiita TVT:a hyddyntédvid tuntisuunnitelmia
ja vastapalveluksena tuottaa my0s itse omaa siséltdd sekd kommentoida ja antaa rakentavaa
palautetta muiden suunnitelmista. Tdhédn ehkd tarvittaisiin jokin PEPE-hankkeen tapainen

kokeilu tai Opetushallituksen projekti, jolla materiaalipankille luodaan pohja, josta sitten
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lahdetddn kehittimiin eteenpdin opettajavetoisesti.

6.3.6 Verkostoidu!

Yksi parhaimmista tietoldhteistd liittyen tieto- ja viestintdteknologian integroimiseen opetuk-
seen on erilaiset sosiaalisen median ryhmét. Néissi erilaisissa ryhmissd muut samankaltaisis-
sa tilanteissa olevat opettajat jakavat omia kokemuksiaan ja hyvéksi havaitsemiaan vinkkeja.
Myds keskustelu on aktiivista ja vililld asioista ollaan eri mieltd, mutta yleensid ryhmissi

vallitsee kuitenkin hyvé henki.

Tieto- ja viestintdteknologia on alana erittidin nopeasti kehittyvi ja muutaman vuoden vanha
tieto saattaa kaivata jo pdivitystd. Yksittdinen opettaja ei pysty seuraamaan jokaista trendid ja
huomaamaan jokaista uutta kitevii tehtivialustaa, jonka vuoksi onkin ddrimmaéisen kétevad
seurata keskustelua, jossa muut opettajat tuottavat sisédltdd ja kertovat 10ytamistiiin uusista

sovelluksista.

Aktiivisia ja ajankohtaisia opetukseen liittyvid sosiaalisen median yhteisdjd ovat esimerkiksi

seuraavat Facebook-ryhmiit:

Tieto-ja viesintdtekniikka opetuksessa/ICT in Education

iPad opetuksessa

Tietokoneet yo-kirjoituksissa

Educational Technology (englanniksi)

Teachers Pay Teachers (englanniksi)

6.3.7 Valmistelun tirkeys

Onnistuneet TVT:n opetuskdyton kokemukset voivat tulla pienelld vaivalla, mutta valitetta-
vasti niin sanottuja helppoja ratkaisuja on kuitenkin rajallinen méira. Jossain kohtaa opetta-
jan on ymmidrrettivd, ettd onnistuneiden TVT-integrointia eteen on nédhtiva vaivaa. Osa alus-
toista vaatii opettajalta enemmin ennakkovalmisteluja, osa taas vihemmaén. Kaikkiin pitee
kuitenkin se, ettd mitd motivoituneempi opettaja on ja mitd enemmaén hin on valmis uhraa-

maan aikaa opetustilanteen valmisteluun, sitd onnistuneempi lopputuloksesta tulee.
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Kéytdnnossid tami tarkoittaa sitd, ettd opettajan on kenties vililld uhrattava hieman tyo6- tai
vapaa-aikaa opetustilanteiden valmisteluun. Monissa sidhkoisissi tehtidvaalustoissa valmiste-
lut ovat kuitenkin kertaluontoisia ja kun esimerkiksi koe on luotu tehtdvialustalle, voi opet-
taja kdyttdd samaa koetta tulevinakin vuosina saman kurssin toteutuksessa. Huolella valmis-
teltuja sidhkoisia kokeita ja tietovisoja voi varmasti kdyttdd uudelleen muidenkin luokkien

opetuksessa, joten valmisteluun mennyt aika ei varmasti mene hukkaan.

6.3.8 Eriyti ja unohda paikkasidonnaisuus!

Sdhkoiset tehtdvit antavat mahdollisuuden eriyttdd opiskelijoita entistd tehokkaammin. Pe-
leistd tutut tasot ja vaikeusasteet ovat siirtyneet myos sidhkoisiin tehtidvaalustoihin ja useat
alustat antavat mahdollisuuden kehitelld esimerkiksi eritasoisia kokeita tai lisdtasoja no-
peammin eteneville. Valmiissa oppimateriaaleissa eritasoiset tehtdvit ovat luultavasti jo val-
miiksi jaoteltu omiksi kokonaisuuksiksi. Eri tasoisia tehtdvid kannattaa ehdottomasti kdyttaa

hyviksi mahdollisimman tehokkaan oppimisen tukemiseksi.

Sdhkoiset tehtdvidt mahdollistavat myos entistd paremmin irtautumisen luokkahuoneen ja
oppitunnin rajaamasta ajasta ja paikasta. Lomamatkat, hammasldédkdrit tai kipeéni oleminen
el endd automaattisesti tiputa opiskelijaa muun ryhmén etenemisvauhdista, silld sdhkoisid
harjoitus- ja kertaustehtiivid voidaan tehdd my0s luokan ulkopuolella ja opettajan niin ha-
lutessa milloin tahansa. Opettaja pystyy seuraamaan miten opiskelijat selvidvit esimerkiksi
tasokokeesta tai opittua asiaa késittelevistd kertaustehtdvistd, vaikka opiskelija osallistuisi

kokeeseen lomamatkalta.

6.3.9 Selviti ja hyodynna!

Sédhkoisid tehtidvidalustoja on kymmenid ellei satoja erilaisia. Naitd kaikkia yhdistii se, ettd
niiden avulla pystyy toteuttamaan jonkinlaisen tehtivén, testin tai muuten oppimista tuke-
van kokemuksen. Tdmin jossain médrin yhdistdvin perusajatuksen jédlkeen eri sovellukset

keskittyvét kuitenkin aivan eri asioihin ja tarjoavat miti erilaisimpia mahdollisuuksia.

Opettajan kannattaa selvittid, ettd mitd kaikkea milldkin sovelluksella pystyy tekemiin ja eh-

dottomasti hyodyntii kyseisen sovelluksen tarjoamia mahdollisuuksia. Tiesitko, ettd Kahoot-
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visailuun saa upotettua YouTube-videon ja QR-koodin pystyy laittamaan koulun logon?
Tai ettd Moodle-tentin saa ajastettua alkamaan tiettynd kellonaikana ja Google Forms -
lomakkeeseen voi asettaa automaattisen tarkistajan sekd palautteen oikeille ja védrille vas-
tauksille? Jokaisella sovelluksella on omat uniikit ominaisuutensa, joita opettajan kannattaa

hyodyntdd saadakseen niistd mahdollisimman suuren hyodyn irti.
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OPAS SAHKOISTEN TEHTAVIEN
HYODYNTAMISEEN

e N
Ongelma-analyysi: Sahkéisten tehtavien kdayton taustat ja tavoitteet
Opiskelijoiden valmiudet . o
sahkaisiin Tulevaisuuden taitojen Opiskelijoiden aktivointi
L e . oppimisen tukeminen
ylioppilaskirjoituksiin
. J
e 2
Kaytettavit alustat ja sovellukset
4 N 7 N
Kokeet ja lomakkeet Tietovisat QR-koodit
AN SN vy
4 N 7 N\
Keskustelualueet ldeointialustat
- AN J
\ J
4 A
Kaytinnén vinkit
4 N 7 N 7 ™
Maltilliset digiloikat Kokeile rohkeasti! Vertaistuki ja tekninen tuki
o N VAN vy
4 N 7 N 7 N
Yksilélliset erot ja niihin Hyvien kidytinteiden Verkostoidu!
sopeutuminen jakaminen ’
A AN VAN vy
4 N 7 N 7 ™
. . Eriyt3 ja unohda e .. .
Valmistelun tarkeys paikkasidonnaisuus! Selvita ja hyddynna!
A SN SN J/
N J

Kuvio 11. Tutkimuksen tuotoksena valmistellun oppaan lopullinen sisélto.
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7 Yhteenveto

Erilaiset sdhkoiset tehtidvéalustat ovat 2010-luvun aikana yleistyneet koulujen arjessa niin
oppitunneilla kuin valtakunnallisissa ylioppilaskirjoituksissakin. Tehtdvien siirtyminen pa-
perilta digitaaliseen muotoon tuo mukanaan seki uusia mahdollisuuksia ettd myoskin haas-
teita. Tdssd pro gradu -tutkimuksessa kartoitettiin kehittdmistutkimuksen avulla kuinka opet-
tajat ovat sihkoisid tehtidvialustoja kdyttineet ja millaisia kokemuksia heille on jdinyt niiden
kiytostd. Esille nousseista havainnoista ja kokemuksista koottiin lopuksi opettajille suunnat-

tu opas sihkoisten tehtidvien hyddyntdmiseen.

Luvussa 2.2 esiteltiin tdmén tutkimuksen tutkimuskysymykset, joihin tutkimuksen aikana
pyrittiin 10ytdméén vastaukset. Ensimmaéisen kysymys kuului “Kuinka sidhkoisid tehtivid pi-
tdisi kdyttdd opetuksen tukena?” ja sithen vastauksena voidaan pitdd tutkimuksen tuotosta.
Tiivistettynd sdhkoisid tehtidvid pitdisi kdyttdd kyseiselle opettajalle, luokalle ja koulun lait-
teistolle parhaiten sopivalla tavalla aloittaen pienemmisté visailuista, mutta osaamisen ja ko-
kemuksen lisdéintyessd siirtyen kohti isompia kokonaisuuksia. Samalla tulisi pitdd mielessi
taustalla vaikuttavat tavoitteet eli oppijoiden motivointi, tulevaisuuden taitojen harjoittami-

nen ja taitojen harjaannuttaminen sihkoisid ylioppilaskirjoituksia ajatellen.

Toiseen tutkimuskysymykseen, joka kuului “Miten opettajat ovat kiyttineet sihkoisid tehti-
vid?” saatiin melko erilaisia vastauksia. Osa tutkimukseen osallistuneista opettajista ei ollut
vield ollenkaan hyoddyntidnyt sdhkoisid tehtdvid vaan he olivat tulleet mukaan hankkeeseen
tai koulutukseen oppimaan kokonaan uutta asiaa. Osa opettajista taas seurasi erilaisia TVT:n
trendeji ja kokeili aktiivisesti erilaisia uusia sovelluksia, mutta yleistden keskiméérdinen ti-
lanne oli se, ettd opettajat olivat 10ytidneet jonkin alustan, jota he osasivat kdyttdd ja olivat
urautuneet sen kiyttoon. Usein tyydyttiin vanhaan tuttuun sovellukseen ja TVT:n uteliai-

suutta ja rohkeutta kokeilla uutta ei ollut.

Opettajien kokemuksia kartoittanut kolmas tutkimuskysymys “Millaisia kokemuksia opetta-
jilla on s@hkoisten tehtivien kdytostd?” sai myods monipuolisia ja erilaisia vastauksia. Ylei-
sesti opettajilla oli hyvid kokemuksia sidhkoisten tehtdvien kiytostd ja nekin, joilla jostakin

opetuskokeilusta oli jadnyt huonoja kokemuksia, ymmarsivit kuitenkin sdhkdisten tehtdvien
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hyodyt ja opetukseen ja ylioppilaskirjoituksiin kohdistuvat muutospaineet. Usein ongelmak-
si todettiinkin oman valmistelun vihyys tai tarvittavan tuen puute eikd niinkdin sihkoisten
tehtivien sopimattomuus. Iso osa huonoista kokemuksista liittyi matemaattisiin aineisiin,
joissa paperille hahmottelu ja erilaisten kaavojen kdyttd ei ainakaan vield ole tidysin ongel-

mattomasti ja luontevasti siirtynyt sahkdiseen muotoon.

Kehittimistutkimuksen ongelma-analyysissi tutustuttiin uusiin opetussuunnitelmiin ja nii-
den asettamiin tavoitteisiin liittyen yleisestikin digitalisoituvaan opetukseen ja erityisesti
sdhkoisiin tehtaviin. Ndistd nousi esille esimerkiksi tulevaisuuden taitojen tukeminen, oppi-
jan aktiivisen roolin korostaminen ja valmiudet sdhkoisten ylioppilaskirjoitusten suorittami-
seen. Ndma pohjustivat ja taustoittivat opasta ja niistd muodostui oppaan runko. Kehittamis-
tutkimuksen ensimmadiisessd vaiheessa haluttiin korostaa kdytinnon kokemuksia ongelma-
analyysin teoriapainoittuvuuden tdydentdmiseksi. Mukaan tutkimukseen otettiin PEPE-hankkeen
materiaalit, joita oli keritty viime vuodet hankkeen edetessid. PEPE-materiaalista esille nousi
esimerkiksi teknisen tuen tirkeys, sdhkdisten tehtdvien hyodyntdmisen aloittamisen vaikeus

ja useita kiytinnon esimerkkejd onnistuneista opetuskokemuksista.

Toisessa vaiheessa opasta tdydennettiin Keski-Suomen ja Eteld-Savon lukio-opettajien ni-
kemyksilld sdhkoisten tehtidvien hyodyntdmisestd opetuksen tukena. Tdssd vaiheessa esille
tuli muun muassa viliton palaute, tuen tirkeys, yksilolliset erot ja valmistelun sekd ajan-
hallinnan tirkeys. Toisesta vaiheesta saatiin tarvittavaa tdydennysti oppaaseen liittyen juuri

lukio-opetukseen.

Tissd tutkimuksessa hieman taustalle jdidnyt arviointiin perehtyminen voisi olla mahdolli-
nen aihe jatkotutkimukselle. Kokeiden ja tehtivien sdhkoistyessi ja opiskelijan oman roolin
muuttuessa koko ajan aktiivisemmaksi tulee myos koko arviointijdrjestelmid muuttumaan.
Mielenkiintoista voisi olla esimerkiksi tutkia miten arviointikdytdnteiden muuttuminen vai-
kuttaa opiskelijoiden menestykseen. Parjaavitko samat opiskelijat edelleen hyvin vai avaako

muuttuva arviointi oven jollekin muulle opiskelijaryhmélle?

Tutkimuksen luotettavuuden onnistumisesta pohdittaessa palataan alaluvussa 2.4 esiteltyihin
perusteluihin. Sekd ongelma-analyysistd esille nousseet ilmiot, ettd molemmista kehittdmis-

tutkimuksen vaiheista mukaan tulleet havainnot olivat samansuuntaisia ja ldhes tiysin tukivat

69



toisiaan. Luonnollisesti opettajien vélilld voi olla pienid mielipide-eroja, mutta isojen linjo-
jen puolesta aineisto oli luotettava ja yhdenmukainen. Valmistunut malli ei myoskdédn ole
sidottu tutkimuksessa mukana olleisiin kouluihin tai tilanteisiin vaan siitd muodostui toivo-

tunlainen kansallisesti hyodynnettidvissad oleva malli kouluasteesta riippumatta.

Tamin tutkimuksen tuotoksena syntyi opas, jonka on tarkoitus helpottaa opettajien sdhkois-
ten tehtidvidalustojen kiyttoonottoa. Oppaasta opettaja saa vastauksia kysymyksiin, joita ei
vield osannut kysyd, vertaistukea ilmenneisiin ongelmiin ja kidytdnnon vinkkeji, joiden avul-
la sdhkoisten tehtdvien ottaminen osaksi koulun arkea on toivottavasti helpompaa. Oppaan
on tarkoitus toimia ohjevihkosena niin ensikertalaiselle kuin TVT-ammattilaiselle, joten se

sopii taustoista huolimatta kaikkien luettavaksi.
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1 Pelipedagogiikka-hankkeen kysely
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Pepe-opettajakysely
3.1 Taustakysymykset

Taustakysymykset Vastausalueet:

1. Koulu (Monivalintakysymys)
Vaihtoehdot:
- 1. Arabian peruskoulu
- 2. Herttoniemenrannan ala-asteen
koulu
- 3. Keinutien ala-asteen koulu
- 4. Kulosaaren ala-asteen koulu
- 5. Képylan peruskoulu
- 6. Munksnés hogstadieskola
- 7. Munksnas lagstadieskola
- 8. Mustakiven ala-asteen koulu
- 9. Pitdjanmaen peruskoulu
- 10. Poikkilaakson ala-asteen koulu
- 11. Puistolanraitin ala-asteen koulu
- 12. Siltaméaen ala-asteen koulu
- 13. Snellmanin ala-asteen koulu
- 14. Taivallahden peruskoulu
-15. Ashéjdens grundskola
2. Sukupuoli (Vaihtoehtokysymys)
Vaihtoehdot:
- 1. Mies
- 2. Nainen
3. lka (Vaihtoehtokysymys)
Vaihtoehdot:
-1. alle 30
- 2.30-39
- 3. 40-49
- 4. 50-59
- 5. 60 tai yli
4. Tydnkuva (Monivalintakysymys)
(voit valita useampia vaihtoehtoja, mikali se
on tarpeen)
Vaihtoehdot:
- 1. Luokanopettaja
- 2. Aineenopettaja (kerro aineet
tekstikentassa)
- 3. Rehtori
-4. Muu
5. Mita luokka-asteita/ryhmia olet opettanut
Pepe-hankkeen puitteissa?
(Monivalintakysymys)
Vaihtoehdot:

- 1. Eskari
-2.1. 1k
-3.2. 1k
-4.3. 1k
-5.4. 1k
-6.5. 1k
-7.6.1k




-8.7. 1k

-9.8. 1k

-10.9. k

- 11.10. Ik

- 12. Muu, mika?

3.2 Milla seuraavista tavoista luokassasi tai
opettamissasi ryhmissé on toteutettu pelillista
oppimista Pepe-hankkeen aikana?

Milla seuraavista tavoista Vastausalueet:
luokassasi tai opettamissasi
ryhmissa on toteutettu pelillista
oppimista Pepe-hankkeen aikana? Jana

1. Oppiaineita lapaisevasti koko lukuvuoden . o

ajan (Jana) Patee meihin:

2. Kertaluonteisten teemaprojektien Ei ollenkaan ----------- Taysin
muodossa (Jana)

3. Toistuvasti jonkin yksittdisen oppiaineen

tunneilla (Jana)

4. Pienina yksittaisina kokeiluina (Jana)

5. Jotenkin muuten (kuvaile lyhyesti

kommenttikentdssa) (Jana)

3.3 Missa maarin olet Pepe-hankkeen aikana
kayttanyt seuraavia pelillisen oppimisen tapoja ja
miten toimivina pidat niita?

Missa maarin olet Pepe-hankkeen Vastausalueet:
aikana kayttanyt seuraavia pelillisen | nelikentta
oppimisen tapoja ja miten toimivina
1. Roolipelaaminen (Nelikentta) En ollenkaan ---- Todella paljon
2. Pelien tekeminen (Nelikenttd)
3. Eri oppiaineisiin tarkoitetut tietokonepelit Toimii:
tai tablettisovellukset (Nelikenttd) . s .
4. Viihdepelien kaytté opetuksessa Ei ollenkaan ---- Erittain hyvin
(Nelikentt&)
5. Lautapelit, korttipelit tai muut
ei-digitaaliset pelit (Nelikenttd)
6. Kokemuspisteiden tai muiden
palkkioiden keraaminen eri suorituksista
(Nelikenttd)
7. Jokin muu tapa kuin mikaan edella
mainituista (kuvaile lyhyesti
kommenttikentdssd) (Nelikenttd)




3.4 Kaytetyt valineet ja tyOtavat

Kaytetyt valineet ja tyotavat Vastausalueet:

1. Kuinka suuri oli digitaalisten valineiden

rooli toteuttamisanne pelipedagogiikan
aktiviteeteissa? (Jana) Jana
2. Mik& oli ryhméatydskentelyn osuus
pelipedagogiikan aktiviteeteissa? (Jana)
3. Millainen rooli pelipedagogiikan valineilla
ja aktiviteeteilla on ollut opetuksen
eriyttamisessa? (Jana)

4. Millainen merkitys pelipedagogiikan
aktiviteeteilla on oppilasarvioinnin
kannalta? (Jana)

Hyvin pieni -------

Erittain suuri

3.5 Miten pelipedagogiikka nakyi oppilaiden

toiminnassa?

Miten pelipedagogiikka nakyi Vastausalueet:
oppilaiden toiminnassa?
1. Oppilaat todella panostivat pelinomaisiin

aktiviteetteihin. (Jana) Jana
2. Pelipedagogiikalla on ollut myénteista

vaikutusta viihtyvyyteen ja Taysin eri mielta --- Taysin samaa

opiskeluilmapiiriin. (Jana)

3. Oppilaiden valilla oli suuria eroja siina,
miten he suhtautuivat pelinomaiseen
toimintaan. (Jana)

4. Pelinomainen toiminta lisasi mielestéani
oppilaiden motivaatiota oppimiseen.

(Jana)

5. Pelillisyyden kaytté nakyi positiivisesti
oppimistuloksissa. (Jana)

6. Pelillisyyden kaytté nakyi negatiivisesti
oppimistuloksissa. (Jana)

7. Pelipedagogiikka lisasi oppilaiden vélista
yhteisty6skentelya. (Jana)

8. Pelipedagogiikka ei vaikuttanut nakyvasti
oppilaiden motivaatioon. (Jana)

mielta

3.6 Esimerkkikuvaukset

Esimerkkikuvaukset Vastausalueet:




1. Kuvaile lyhyesti yksi tai useampi
erityisen positiivinen kokemus
pelipedagogiikan toteuttamisesta.
(Vapaapalaute)

2. Kuvaile lyhyesti yksi tai useampi
erityisen haasteellinen tai ongelmallinen
kokemus pelipedagogiikan toteuttamisesta.
(Vapaapalaute)

3.7 Koulun toimintakulttuuri ja yhteistyo6

Koulun toimintakulttuuri ja
yhteisty6

1. Pelien kaytto herétti innostusta
opettajissa. (Jana)

2. Pelien kayttda oli hankala sovittaa koulun
arkeen. (Jana)

3. Uskon, etta pelillisista aktiviteeteista
tulee pysyvaa toimintaa koulussamme.
(Jana)

4. Pelipedagogiikka on lisannyt yhteistyota
koulun siséalla. (Jana)

5. Pelipedagogiikka on lisédnnyt yhteistyota
toisten koulujen kanssa. (Jana)

6. En née pelipedagogiikkaa kestavana
toimintatapana koulussamme. (Jana)

7. Pelipedagogiikan kaytté on aiheuttanut
lisatyota. (Jana)

8. Pelipedagogiikkaa ja sen valineita
voidaan mielestani hydédyntaa
oppilasarvioinnissa. (Jana)

Vastausalueet:

Jana

Taysin eri mieltd --- Taysin samaa
mielta




3.8 Koulukohtaisen tavoitekyselyn seurantaosio

Arvioi nelikentédssa seuraavien aktiviteettien merkitys ja osaaminen koulussanne

Koulukohtaisen tavoitekyselyn
seurantaosio

1. Ei-digitaaliset pelit ja leikit (Nelikenttd)
2. Drillaavat digitaaliset pelit (Nelikenttd)
3. Kehittyneemmat juonelliset digitaaliset
oppimispelit (Nelikenttd)

4. Yhteistoiminnalliset digitaaliset pelit
(Nelikenttd)

5. Pelit kansainvalisyyskasvatuksessa seka
vieraiden kielten ja kulttuurien oppimisessa
(Nelikenttd)

6. Liikunnalliset pelisovellukset

(Nelikentta)

7. Kartta- ja paikkatietoon perustuvat
sovellukset (Nelikenttd)

8. Pelien suunnittelu (Nelikenttd)

9. Peliohjelmointi (Nelikenttd)

10. Portfolio (Nelikenttd)

Vastausalueet:
Nelikentta

Osaaminen nyt:
Pieni ------ Suuri

Merkitys toiminnassamme:
Pieni ------ Suuri

3.9 Kokemukset hanketoiminnasta

Kokemukset hanketoiminnasta

1. Hankkeen jarjestdmaét koulutukset olivat
hyodyllisia. (Jana)

2. Hanke on auttanut verkostoitumaan eri
tahojen kanssa. (Jana)

3. Hankkeen tilaisuuksiin ja muuhun
toimintaan oli haasteellista 16ytaa aikaa.
(Jana)

4. Koin portfoliotydskentelyn hyoddyllisena.
(Jana)

Vastausalueet:

Jana

Taysin eri mielta --- Taysin samaa
mielta

3.10 Vapaa palaute

Vapaa palaute

1. Yleisia kommentteja tai palautetta
hankkeeseen liittyen (Vapaapalaute)

Vastausalueet:




C Pelipedagogiikka-hankkeen haastattelurunko
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Pepe-opettajahaastattelut

1.

Haastateltavan rynméan taustatiedot

- Koulu
- Mukana olevat opettajat + opetettavat luokat / ryhmat / aineet

. Kuvaus toiminnasta

- Miten pelipedagogiikkaa toteutettu
o Menetelmat, valineet, tyGtavat, aktiviteetit
o Laajuus
o Oppiaineet joissa kaytetty

. Toteutuminen opettajan nakdkulmasta

- Odotukset ja tavoitteet + niiden toteutuminen
- Mita lisdarvoa opettajalle

- Erityisid onnistumisen kokemuksia

- Haasteet, mahdolliset ongelmat

- Mita tehtéisiin nyt toisin

. Toteutuminen oppilaiden nakdkulmasta

- Oppilailta saatu palaute (suora tai epasuora)
- Havainnot oppilaiden tyoskentelysta
- Mita lisdarvoa tuo oppilaalle
o Pelillistamisen hyoddyt/ulottuvuudet (Lee & Hammer 2011)
= Kognitiivinen (saa miettimd&n/ymmartamaan asioita paremmin)
= Emotionaalinen (motivaatio)
= Sosiaalinen (yhteistoiminnan lisdaminen)

. Pelit oppimisen motivoijina

- Miten reflektoisit erilaisten oppimisen sisdisten motivaattorien (ks. Malone &
Lepper) ilmenemista kaytetyissa pelipedagogiikan tydskentelytavoissa?
Esimerkkeja liittyen seuraaviin:

o Yksilolliset:
= Haaste
= Uteliaisuus
=  Kontrolli

o Yksiloiden valiset:
* Yhteisty0
= Kilpailu

=  Tunnustuksen saaminen



- Millaisilla pelillisilla elementeilla niita edistettiin
o (vrt. esim. Nah et al. 2013)
= Tiimit / sosiaalinen dynamiikka
= S&annot
»  “Kaupankéaynti”
= Visuaalisuus, tila, &&net
= Hahmot / avatarit
= Muokattavuus, kustomointi
= Narratiivinen konteksti
* Roolipelaaminen

5. Pelit osaamisen edistajina (+ osaamisen arviointi)

- Pelien vaikuttavuus osaamisen lisd&ntymisen kannalta
o Oppiaineet
o Laajemmat taitoalueet ("2000-luvun taidot ”)
* Ways of Thinking
e Creativity and innovation
e Critical thinking, problem solving, decision making
e Learning to learn, metacognition
=  Ways of Working
e Communication
e Collaboration (teamwork)
= Tools for Working
¢ Information literacy
e ICT literacy
= Living in the World
e Citizenship — local and global
e Life and career
e Personal and social responsibility, including cultural awareness
and competence

- Osaamisen arvioinnin kytkeminen toimintaan
o Missa maarin mahdollista
o Miten peleja / menetelmia pitaisi kehittaa jotta olisi paremmin mahdollista

6. Hanke ja hankkeen jalkeinen juurruttaminen

- Pepe-hanketoiminta

o Yleiset kokemukset hanketoiminnasta ja -tapahtumista

o Tuki ja tiedonsaanti, koulutusten anti

o Yhteisty0 ja verkottuminen

o Omaehtoinen tiedonhankkiminen hankekoulutusten ym. ulkopuolella
- Hankkeen jalkeinen jatko

o Jatkuvuus koulun arjessa

o Levidminen koko kouluun

o Juurtumisen suurimmat esteet / merkittdvimmat edistajat



3 Keski-Suomen lukio-opettajien kysely

Sahkoiset tehtavat opetuksen tukena

Tama kysely on tarkoitettu Keski-Suomen lukio-opettajille ja sen tarkoitus on kartoittaa opettajien
asenteita sahkaisia tehtavid ja niiden arvicintia kohtaan. Lisadksi kyselyll3 pyritdan selvittdmaan

S3hkdisilla tehtavill2 tarkoitetaan t3ss3 yhieydessd esimerkiksi erilzisilla sovelluksilla tai
verkkosivuilla toteutettuja kyselyita, keskustelualueita, sanakokeita, ristikoita, pistokkaita, kokeita,

ovat esimerkiksi Kahoot, Socrative, Quizizz, Peda.net, TodaysMeet, Moodle, Padlet ja Google
Forms.

Kyselyn vastauksia tutkitaan anonyymisti pro gradu -tutkielman aineistona. Kyselyyn vastaaminen
kestda noin 10 minuuttia.

Taustatiedot

Seuraavat kysymykset koskevat taustatietoja.

1. Kuinka kauan olet toiminut opettajana?
QO Alle 5 vuotta

O 5-10 vuotta

O 11-15 vuotta

O 16-20 vuotta

O Yli 20 vuotta

2. Mita oppiaineita opetat?

3. Minkalaiset laitteet ja verkot koulullasi on kaytossa?

Esim. tietokoneluokka, [2ppérikarryj3, tabletteja, avein langaton verkko, ...
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Sidhkoiset tehtavit

Seuraavat kysymykset liittyvat sahkaisiin tehtaviin ja niiden hyodyntdmiseen opetuksessa.

4. Milla tavoilla olet hyodyntanyt sahkdisia tehtavia
opetuksessasi?

Voit antaa esimerkkeja: mitd sovellusta, missa tilanteessa?

Your answer

5. Mika sahkoisissa tehtavissa on mielestasi hyvaa?

Voit vertailla esimerkiksi paperisiin tehtaviin ja kokeisiin.

7. Minkalaisia esteita sinulla on sahkoisten tehtavien kaytolle?

Esim. kiire, puuttuva tekninen tuki, ...

Your answer

8. Nakisitkod sahkaoiset tehtavat hyvana tyokaluna opiskelijoiden
aktivoinnissa?

Your answer
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Seuraavat kysymykset liittyvat sahkoisten tehtavien vaikutukseen arviointiin.

9. Helpottaako sahkoiset tehtavat opettajan tyota arvioinnissa?

Osa sdhkoisten tehtdvien alustoista pisteyttds ja arvioi esim. monivalintatehtivit automaattisesti.

YOUr answet

10. Millaisena nakisit opiskelijoiden aktiivisen roolin

arvioinnissa?
Monet opettajat aktivoivat opiskelijoita myds arvioinnissa toteuttamalla erilaisia itsearvicita ja
reflektioita, jotka vaikuttavat arvosanaan. Milt3 t3m3a kuulostaa?

YOUr answet
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