Kieli, koulutus

ja yhteiskunta

Lue Kieliverkoston verkkolehtea!

Lisaa toimintaa vieraan kielen tunneille helposti!

Meija Meuronen

Kieltd ei opita pelkastaan Rirjoja lukemalla ja niista sanalistoja panttaamalla. Monet
oppijat ovat visuaalis-taktiilisia ja siksi monikanavaiset, toiminnalliset menetelmat voivat
auttaa heita ja kaikkia muitakin oppijoita saamaan Rielesta Riinni. Tassa artikkelissa on
JoitaRin esimerkkeja siitd, miten vieraan Rielen tunneille saa helposti lisGa toimintaa.

Tutkin pro gradu -tutkielmassani (Meuronen 2015) kokemuksia toiminnallisten
menetelmien kaytosta venajan kielen alkeiden opetuksessa. Tutkimusaineistoni koostui
kolmen Jyvaskylan yliopistossa vengjan kielen opettajaksi opiskelevan seka yhdeksan
Kielikampuksen kesaleirille vendjan ryhmaan osallistuneen lapsen haastattelusta.

Tutkimuskysymykseni olivat: (1) miten toiminnallisia opetusmenetelmia voidaan
maaritella, (2) miten niita konkreettisesti toteutettiin kielileirilla seka (3) millaisia
kokemuksia lapsilla ja opetusharjoittelijoilla oli toiminnallisten menetelmien kaytosta
leirin aikana. Tutkimukseni antaa viitteita siita, etta tutkittavieni mielesta toiminnalliset
menetelmat vahentavat ahdistusta ja pakkoa kielen oppimisesta ja kielta opitaan ikaan
kuin vahingossa. Tarkeaa on kuitenkin todeta, etta toiminnallisetkin menetelmat
toimivat parhaiten silloin, kun niita yhdistelee muihin menetelmiin. Ne voivat kuitenkin
tarjota kaivattua vaihtelua perinteiseen opetukseen. (Meuronen 2015.)

Tassa artikkelissani keskityn toisen tutkimuskysymykseni avaamiseen listaamalla
konkreettisia tapoja, joilla vengjan kielen opetusta toiminnallistettiin leirilla. Leikkeja
listatessani muutin kuitenkin kielelliset ilmaisut suomenkielisiksi, jotta niita on helpompi
soveltaa mihin tahansa kieleen. Tutkimukseni keskittyi lapsille suunnattuun
opetukseen, mutta uskon, etta monet harjoitukset ovat sovellettavissa myos nuorten ja
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aikuisten opetukseen.
Leikkeja
LankakerdaleiRRi

Leikin osallistujat asettuvat piiriin. Yhdella heista on kadessaan lankarulla. Han toteaa
vieraalla kielella "Minun nimeni on XX". Sen jalkeen leikkija ottaa langan paasta kiinni ja
heittaa lankakeran jollekin piirissa seisovalle henkilolle. Leikkia jatketaan, kunnes
kaikilla leikkijoilla on kadessaan lankaa. Nain leikkijoiden valille syntyy verkko, joka
symbolisoi myds ryhman jasenten valisia. Leikki toimii myods ryhmayttamisleikkina.
Sitten leikkija, jolla on viimeisena lankakera kadessaan, heittaa lankakeran takaisin sille
henkilolle, jolta alunperin vastaanotti keran ja kysyy samalla vieraalla kielella "Mika
sinun nimesi on?". Vastaanottaja kertoo jalleen oman nimensa kohdekielella. Leikkia
Jjatketaan painvastaisessa jarjestyksessa niin kauan, kunnes lankakera on jalleen leikin
aloittaneella henkilolla. Leikki toimii parhaiten kielen alkeiden opetuksessa, jolloin ei
viela esimerkiksi osata kirjoittaa vieraalla kielella, mutta toistaminen antaa varmuutta
siita, etta oppija jo osaa jotakin kielesta. Lisaksi leikin avulla voidaan opetella
ryhmalaisten nimia ja vahvistaa ryhman yhtenaisyytta.

Kivi-paperi-sakset

Tuttuakin tutummassa leikissa kivi-paperi-sakset osallistujat kohtaavat jonkun toisen
ryhman jasenen "matsissa’, jossa lausutaan vieraalla kielella “kivi, paperi, sakset, yks
kaks kolme!" ja sen jalkeen paljastetaan yksi kolmesta kasimerkista. Kuten varmasti
monet tietavat, kivi voittaa sakset, paperi voittaa kiven ja sakset voittavat paperin. Usein
tama yksinkertainen leikki yhdistetaan ns. evoluutioleikkiin, jossa havinnyt osapuoli joko
jaa tai alenee vahaisempaan elamanmuotoon ja voittaja etenee edistyneempaan
elamanmuotoon. Tassa leikissa kaytetaan kolmea numeroa, mutta yhdistettyna
evoluutioleikkiin voidaan vieraan kielen sanastoon lisata elainten sanoja seka
tavaroiden kivi, paperija sakset vieraskieliset vastineet. Leikki on yksinkertainen, hauska
Jja monille tuttu, mutta siina oppii vaivihkaa uusia sanoja.

MOolkRy
Suomalainen perinnepeli sopii hyvin ulkona pelattavaksi, keventavaksi leikiksi kaiken

ikaisille. Pelin saanndt loytyvat moélkky-pelin pakkauksesta seka internetista. Ideana on
kaataa numeroituja halkoja ja ensimmaisenad tasan 50 pistetta saanut pelaaja voittaa
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pelin. Tassa kielen oppitunnille sopivassa versiossa jokainen pelaaja sanoo vuorollaan
saamansa tuloksen vieraalla kielella ja toistaa myos kokonaistuloksensa pelin edetessa.
Molkky sopii rennommalle tunnille ja numeroiden 0-61 kertaamiseen.

Varietsintda

Opettaja huutaa varin nimen vieraalla kielella ja oppijat ryntaavat luokassa tai muussa
opetustilassa sellaisen esineen tai asian luo, jossa kyseista varia heidan mielestaan on.
Esimerkiksi voidaan huutaa "sinien” ja jos luokassa on vaikkapa siniset verhot tai matto,
oppijat ryntaavat sen luokse mahdollisimman nopeasti. Myds oppijat voivat toimia
leikissa "kaskijana”. Leikki toimii hyvin vieraskielisten varisanojen kertauksena ja tarjoaa
lisaksi fyysista aktiivisuutta muiden ei-fyysisten harjoitusten valille.

Ruumiinosaleikki

Tassa leikissa opettaja huutaa jonkin ruumiinosan seka numeron ja osallistujien
tehtavana on laittaa huudetut ruuminosat yhteen. Esimerkiksi voidaan huutaa vieraalla
kielelld "kolme paata” ja osallistujat muodostamat mahdollisimman pian kolmen
hengen ryhman ja laittavat paansa yhteen. Toinen variaatio leikista on sellainen, jossa
opettaja huutaa useamman ruumiinosan (esimerkiksi "kolme paata, nelja katta ja kolme
jalkaa", jolloin osallistujat pyrkivat ryhmana saamaan tasmalleen tavoiteltavan maaran
ruumiinosia lattiaan. Tama variaatio on haastavampi, silla siind pitdd muista enemman
ruumiinosia kerralla, kuin ensimmaisessa. Leikkia voi siis vaihdella ryhman kielellisen
taitotason mukaan. Joka tapauksessa se toimii kertaavana ja hauskana leikkina
ruumiinosien nimille ja numeroille.

Hedelmasalaatti

Perinteisessa hedelmasalaattileikissa osallistujat istuvat piiriin niin, etta yksi osallistuja
jaa keskelle seisomaan ja hanella ei ole tuolia (esimerkiksi opettaja voi toimia leikin
aloittajana). Opettaja tai joku muu paattaa muutaman hedelman nimen osallistujien
maarasta riippuen (esimerkiksi ananas, banaani, mango jne.). Yleensa 3-5 on sopiva
maara muistettavaksi. Jokaiselle osallistujalle kuiskataan korvaan heidan oman
hedelmansa nimi, jota ei paljasteta muille. Keskella oleva henkild huutaa jonkin
hedelman nimen, jolloin kyseisen hedelman nimen saaneet vaihtavat paikkaa
mahdollisimman nopeasti ja myos keskella oleva yrittaa paasta istumaan. Se, joka jaa
ilman tuolia, huutaa seuraavan hedelman. Yksi vaihtoehto on myds huutaa
"hedelmasalaatti”, jolloin kaikki vaihtavat paikkaa. Sanat huudetaan tietenkin vieraalla
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kielella, jolloin voidaan opetella tai kerrata hedelmien nimid. Leikki on sovellettavissa
mihin tahansa sanakategoriaan, jota tunnilla halutaan kasitella. Jos leikkia kaytetaan
uusien sanojen opetteluun, on hyva kirjoittaa sanat taululle ja tarvittaessa myos piirtaa
niitd kuvaava asia.

Maatushka-leikRi

Opettaja piilottaa Maatushka-nukkien sisaan paperilappuja, joihin on kirjoitettu sana ja
piilottaa sen jalkeen nukkien osat ympari luokkatilaa tai muuta opetustilaa (toimii myos
esim. ulkona). Osallistujat etsivat esimerkiksi pienissa ryhmissa tai pareittain
maatushkojen osia ja yrittavat lukea niihin kirjoitetut sanat ja arvata niiden vastineen
omalla kielelldan. Tarvittaessa lappuihin  voi piirtdd apukuvia ymmartamisen
helpottamiseksi osallistujien kielitaidosta ja iasta riippuen. Sanat voivat littya mihin
tahansa opettajan valitsemaan kategoriaan. Kielileirilla kaytettiin elainten nimia. Leikkiin
littyva salaperaisyys ja etsintatehtava tuovat leikkiin hauskuutta varsinkin pienempien
oppijoiden kanssa. Maatushkoiden sijaan voi kayttaa mita tahansa pikkupurkkeja tai
-laatikoita, jotka on helppo tunnistaa leikkiin kuuluviksi esineiksi, luokkaan normaalisti
kuulumattomiksi tavaroiksi. Leikki edistaa uuden sanaston oppimista hauskalla tavalla
tai toimii tarvittaessa osana kertausta ja arviointia. Osallistujille voi myoés antaa
tehtavaksi kirjoittaa pienryhman tai parin keksimat kaanndkset paperille, jolloin ne on
helppo kontrolloida. Tarkeaa tassa leikissa on kuitenkin myods lausuminen, jolloin
paperit voivat sisaltaa esimerkiksi lausumisohjeita.

Maa, meri laiva

Tata leikkia voi leikkia joko ulkona tai sisalla isommassa tilassa. Ulkona on helppo
piirtaa hiekkaan tai lumeen kaksi viivaa niin, etta erottuu kolme aluetta. Sisalla leikin voi
toteuttaa vetamalld viivat esimerkiksi maalarinteipilld lattiaan. Kolme aluetta nimetaan
maaksi, mereksi ja laivaksi. Sanat kaydaan lapi vieraalla kielella. Leikkia leikitaan niin,
etta opettaja huutaa jonkin kolmesta alueesta ja osallistujien on juostava
mahdollisimman nopeasti kyseiselle aluelle. Tarvittaessa leikkia voi varioida
muuttamalla alueiden nimia vaikkapa kohdekielisen maan kaupungeiksi (tata
variaatiota kaytettiin leirilld), jolloin leikkiin yhdistyy sanastonoppimisen lisaksi myds
maatietoutta.

Draamakasvatuksen menetelmien hyodyntaminen kielileirilla

Elainpantomiimi
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Joku osallistujista aloittaa ja saa opettajalta paperin, johon on Kirjoitettu jokin sana
vieraalla kielella (kielileirilla jonkin elaimen nimi). Osallistujan on esitettava kyseista
elainta pantomiimin avulla eli nayteltava ilman aania ja sanoja, pelkastaan keholla. Muut
osallistujat arvaavat, mista elaimesta on kyse. Arvaukset on esitettava vieraalla kielella.
Perinteisesti oikean sanan ensiksi arvannut on seuraavana pantomiimivuorossa. Leikkia
voidaan leikkia myds niin, ettd jaetaan Pictionary-tyyppisesti osallistujat kahteen
Jjoukkueeseen ja oikeista arvauksista saadaan aina pisteita. Tietysti pantomiimin avulla
voi kerrata minka tahansa kategorian sanoja. Pantomiimin etu on, ettd siina oppii
moniaistisesti ja hauskasti. Pelkkien sanalistojen opettelu ei jaa kaikille mieleen, mutta
monet varmasti muistavat, kun joku ryhman jasenista esitti vaikkapa apinaa.

Kauppaleikki/roolileiRki

Klassinen kauppaleikki toteutetaan yksinkertaisimmillaan siten, etta osallistujat jaetaan
pareihin, jotka sopivat keskenaan, kumpi on myyja ja kumpi ostaja. Monimuotoisemman
version saa helposti niin, etta otetaan kayttéon esimerkiksi sanalistoja ja kuvia tai oikeita
pakkauksia, joihin on teipattu tuotteen kohdekielinen nimi. Koko ryhma jaetaan myyjiin
ja ostajiin ja luokkatilassa simuloidaan autenttisia ostotilanteita. Ennen leikkia tietenkin
opetellaan tilanteeseen sopivia fraaseja kohdekielelld, kuten esimerkiksi "Paljonko
maksaa..?" ja "Saisinko yhden ... (esimerkiksi leivan), kiitos!". Konkreettiset pakkaukset
tuovat leikkiin lisda autenttisuuden tuntua. Myyjat ottavat kukin itselleen joko
muutaman kuvan, johon on kirjoitettu ko. tuotteen nimen tai konkreettisen pakkauksen.
Ostajat saavat itselleen kauppalistat, joiden avulla he koettavat ostaa tavaroita myyjijilta.
Kielileirin kauppaleikissa vilisi myds rosvoja ja poliiseja, mika kertoo hyvin paljon siita,
etta osallistujat olivat taysilla mukana tilanteessa. Oikeiden tilanteiden simuloiminen
auttaa  kytkemaan kielta  kontekstiinsa, silla niissa  kasitellaan  oikeita
kielenkayttotilanteita  kehollisesti  ja  suullisesti, ei  pelkastaan  esimerkiksi
oppikirjatekstien avulla. Samalla opitaan tarkeita fraaseja seka uutta, jokapaivaista
sanastoa.

Lyhytelokuvat

Lyhytelokuvia voidaan filmata esimerkiksi tableteilla ja alypuhelimilla. Kielieirilla lapset
kuvasivat itse lyhytelokuvia aiheenaan "kohtaaminen®, jossa kaksi henkildoa tapasi
toisensa ensimmaista kertaa. Lyhytelokuvia voidaan helposti kayttaa kertaamisen ja
arvioinnin valineina mista tahansa aiheesta. Harjoitus mahdollistaa oppijoiden oman
luovuuden kaytén, kun he saavat itse kasikirjoittaa, ohjata ja toteuttaa tuotoksensa
opettajan maaraamasta aiheesta. Lapset suhtautuvat yleensa innokkaasti ja vakavasti
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omien elokuviensa tekemiseen ja ovat innokkaita myés nakemaan muiden tuotoksia.
Lisaksi tallaisissa harjoituksissa oppijat paasevat kayttamaan kielta monipuolisesti ja
simuloiden aitoja tilanteita.

Musiikin kaytto kielileirilla

Kielileirin venaja-ryhmalla oli tapana laulaa joka paiva "Krokotiili Genan laulu”. Tallaisten
rutiinien luominen auttaa erityisesti, mita nuoremmista oppijoista on kyse. Lisaksi laulut
jaavat helposti mieleen, varsinkin kun niita toistaa useammin. Lauluista on helppo oppia
sanastoa ja kulttuurisia asioita. Yleisesti ottaen musiikin kayttd vahentaa ahdistusta ja
parantaa vieraan kielen aantamista. Laulaminen ja musiikin kayttd vieraan kielen
oppitunneilla voidaan katsoa toiminnalliseksi tydtavaksi, silla se vaatii seka sisaista, etta
ulkoista aktiivisuutta, joka on yksi tapa maaritelld toiminnallisia tydtapoja.

Taito- ja taideaineiden tekniikoiden hyodyntaminen
kielenopetuksessa

Pdadattely- ja yhdistelytehtava

Osallistujien tehtavana on vieraskielisten sanojen yhdistaminen oikeisiin kuviin. Tallaiset
tehtavat toimivat missa tahansa sanakategoriassa ja niissa kannattaa hyodyntaa
ryhmatydtaitoja, jolloin paattely on yhteista. Kun kuvat ja paperit, joihin sanat on
kirjoitettu, ovat konkreettisia, harjoitus palvelee paremmin kinesteettisia oppilaita, kuin
perinteiset kyna-paperi -tehtavat. Tehtava toimii niin sanojen opettelussa kuin
kertaamisessakin.

Varitehtavia

Opettaja jakaa jokaiselle varityskuvia ja pyytaa oppijoita varittamaan kuvasta tiettyja
kohtia tietylla varilla. Varien nimet sanotaan vieraalla kielella. Jos kyse on
esimerkiksiviidakkokuvasta, opettaja voi pyytaa oppioita varittamaan papukaijan
siniseksi. Lapset rakastavat varitystehtavia, joten niitda on hyva hyddyntaa
monipuolisesti myos kielenopetuksessa.

Piirustus-, varitys- ja maalaustehtavia voi alustaa niin, etta oppijat hakevat varit
opettajalta. Opettaja voi kysya vieraalla kielella "Minka varin haluat?” ja oppijan on
vastattava valitsemansa vari vieraalla kielella. Kielileirilla lapset olivat muovailleet
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taikataikinasta valitsemiaan Vengjaan liittyvia asioita, jotka maalattiin seuraavana
paivana heidan valitsemillaan vareilla. Tassa tilanteessa opettajat jakoivat varit
hyddyntaen tassa selostettua kyselytekniikkaa, joka oli osa luokkahuoneen luonnollista
toimintaa, vaikka se toteutettiinkin vieraalla kielella.

Piirustustehtdava

Osallistujat piirtavat paperille kuulemansa asian. Kielileirilla piirrettiin elaimia, mutta
kategoria voi olla taas mika tahansa.

Kielta leivonnan lomassa

Vierasta kieltda voi kayttaa luonnollisena tydskentelykielena esimerkiksi leivottaessa.
Leivottava tuotos voi olla mika tahansa tai se voi olla kohdekielisen maan
perinneleivos. Tarkeinta on kayttaa luonnollista kielta tydskennellessa, jolloin saadaan
kieli kytkettya jalleen tiukasti kontekstiinsa. Ruoka-aineiden nimet on helpoin kayda lapi
kayttaen konkreettisia pakkauksia, jolloin ei tule epaselvyyksia.

Kasityotehtavid

Taikataikinaprojektissa voidaan valmistaa mita tahansa hahmoja. Ne voivat liittya
esimerkiksi kohdekielisen maan kulttuurisiin asioihin. Projekti voidaan toteuttaa samoin
kuin Piirustustehtava, mutta siten, etta osallistujat muovailevat kuulemansa asian
piirtamisen sijaan. Talldin harjoitus toimii sanastokertauksena tai jopa arvioinnin
valineena.

Pinssin valmistus on mukava tehtava erityisesti lyhyella kurssilla. Se jaa konkreettiseksi
muistoksi kaydysta kurssista ja jos kurssi oli osallistujille mieleinen, tallainen esine voi
mydhemmin toimia motivaattorina kielen opiskelussa. Osallistuja muistaa siitd mukavan
kurssin ja saa uutta intoa jatkaa opintojaan. Pinssin aiheena voi olla kohdekieliseen
maahan tai itse kieleen liittyva asia, jonka tekija itse valitsee. Nain esineeseen tulee
myos henkildkohtainen taso, kun suunnittelu ja toteutus ovat tekijansa kasissa.

Erilaisia konkreettisia oppimisymparistoja kielileirilla

Luokkahuoneen ulkopuolelle meneminen on jo itsessaan toimintaa ja fyysista
aktiivisuutta, joka virittda oppijat aivan toisenlaiseen tunnelmaan kuin normaali
luokkahuonetila. Toki luokkahuoneenkin voi muuntaa monenlaisiksi ymparistoiksi

719



Kieli, koulutus ja yhteiskunta - huhtikuu 2016
verkosto [ISSN 1799-0181 (verkkolehti)
www.kieliverkosto.fi/journal

muuttamalla kalusteiden jarjestysta ja tuomalla luokkaan esimerkiksi tyynyja ja
kohdekieliseen maahan kuuluvaa esineistéa.

Liikuntasali voi toimia monitoimitilana, jos ulkotiloja on rajoitetusti tai niihin siirtyminen
haastavaa. Erilaiset liikunnalliset ja toiminnalliset radat seka paljon tilaa vievat leikit,
kuten "maa, meri, laiva”, on mielekasta toteuttaa liikuntasalissa, jos ulkotiloja ei ole
saatavilla. Kielileirilla liikuntasaliin tehtiin sirkustemppurata. Tallaisen liikkunnallisen
toiminnan yhteydessa, kuten leivonnassakin, on luonnollisen kielen kayttd
suurimmassa roolissa, eika opetella niinkaan uusia sanoja. Myo6s esimerkiksi tanssi- tai
jumppatunnin toteuttaminen vieraalla kielella voi tuoda paljon vaihtelua ja intoa kielen
oppimiseen. Tallaiset lahestymistavat kieleen myds auttavat visuaalis-kinesteettisia
oppijoita oppimaan aivan toisella tavalla kuin perinteisessa luokkahuoneasetelmassa.
Vain opettajan mielikuvitus ja rohkeus ovat rajoina liikuntasalissa tai muussa suuressa
tilassa toteutettaville kieliprojekteille.

Ulkona voi toteuttaa isompia ja pienempia harjoituksia laidasta laitaan. Katuun voi
piirtaa liiduilla. Rastiradat aiheesta kuin aiheesta innostavat monenikaisia oppijoita.
Hiekkakentilld ja puistoissa voi leikkia mita tahansa tilaa vaativia, isomman porukan
leikkeja ja yhdistaa niihin vierasta kielta. Hiekkaan voi piirtaa karttoja, viivoja, palloja ym.
selkeitd, isoja kuvioita. Ei mydskaan ole kiellettya vierailla esimerkiksi eldintarhassa,
teatterissa tai museossa ja keksia niihin paikkoihin sopivia, innostavia tehtavia.
Vierailuihin voi valmistautua luokassa esimerkiksi opettelemalla paikkoihin liittyvaa
sanastoa tai tutustumalla kohteeseen liittyviin kulttuurisiin asioihin kohdekulttuurissa,
kuten vaikkapa tutustumalla kuuluisiin teattereihin tai teatterin historiaan Vengjalla.

Virtuaalitodellisuus on myd&s yksi paikka, josta kielenoppija voi hyotya. Internet tarjoaa
jonkin verran vieraskielisia peleja ja harjoituksia eri ikaisille. Jos oppijoilla on taitoa, voisi
olla myés kiinnostavaa tehda itse peleja ryhmissa ja peluuttaa niitd muilla ryhmalaisilla.
Talloin joutuu tutustumaan ryhmana tiettyihin vieraan kielen asioihin syvemmin ja
samalla tyoskentelemaan ryhmassa. Peliprojektit voivat olla myés konkreettisa, jolloin
pelit tehdaan perinteisemmin esimerkiksi kartonkeja ja saksia hyddyntaen.

Kirjoittaja on filosofian maisteri (2015) Jyvdskylan yliopiston Rielten laitokselta,
padaineenaan vendjan kieli ja kulttuuri ja sivuaineenaan suomi toisena ja vieraana
kielend. Han on suorittanut myds aineenopettajan pedagogiset opinnot, luokanopettajan
monialaiset opinnot sekG draamakasvatuksen perusopinnot.
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