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Sammandrag

Syftet med min pro gradu-avhandling var att redogora f6r Astrid Lindgrens romaner Brdderna Lejonhjdrta
och Mio, min Mio i forhallande till Joseph Campbells schema om hjiltemyten. De bida romanerna
presenterar en ensam pojke som i sin fantasi blir en hjilte i ett mytiskt land. Mitt syfte var att jimfora hur
Skorpans (Bréderna Lejonhjirta) och Bosses (Mio, min Mio) dventyr foljer Campbells schema och om man
kan kalla dem for mytiska hjéltar i hans sinne. Dirtill betraktade jag hur Skorpan och Bosse uppfyller krav
uppsatta for en hjilte. Jag tog upp dven deras motivation for att bli hjilte och upptickter som de gjort under
sina dventyr. Till sist betraktade jag romanernas likhet med myter och mytologier.

Min metod var att jamfora Campbells schema punkt f6r punkt med de ovannimnda romanerna och redogéra
for om Skorpans och Bosses dventyr uppfyller kraven uppsatta av Campbell for en mytisk hjélte. Campbell
har presenterat hjéiltemytens schema i sitt verk Sanmkarin tuhannet kasvot (The Hero With a Thousand
Faces)(1949/1990). Som &vrigt bakgrundsmaterial anvéinde jag forskningar om heroism, myter, barnbécker
och Astrid Lindgren.

Campbells schema fordelar sig i tre delar: avsked, initiation, aterkomst. Dértill delade jag de badda romanerna
i tva tolkningar. Enligt den forsta tolkningen omfattar bickerna tva dventyr dér det andra dventyret sker
inom det forsta. Det forsta dventyret sker i verkligheten och det andra sker i det mytiska landet. Enligt den
andra tolkningen omfattar bockerna bara ett dventyr. I debéda tolkningarna visade sig Skorpans och Bosses
dventyr folja schemat ratt troget i de tva forsta delarna men kraven pd aterkomsten uppfylides bara till en
del. I den forsta tolkningen uppfylls aterkomsten i Broderna Lejonhjdrta inte i det mytiska landet, medan
aterkomsten till verklighet uppfylls bittre. I Mio, min Mio uppfylls aterkomsten i det mytiska landet medan
aterkomsten till verklighet inte alls uppfylls. Den andra tolkningen #r likadan eftersom den bestar dels av
samma delar.

I bérjan av sina dventyr var Skorpan och Bosse inte ndgra modiga hjiltar men under resan blev de av med
sina ridslor (sdsom dédsfruktan och ensamheten). P4 det sittet f6ljde de Campbells tanke om att den mytiska
resan i sjdlva verket 4r en beskrivning av manniskans inre tankegéng. Romanerna visade sig innehélla ménga
mytiska element, och sérskilt Broderna Lejonhjirta var paverkad av nordisk mytologi. Mio, min Mio
ddremot var mer paverkad av folksagor. Aven om de bida romanerna folide ganska troget Campbells
schema, hade klara mytiska element och huvudpersonerna kunde rdknas till hjéltar, var de inte mytiska
hjaltar i Campbells sinne utan sagans hjéltar. Campbells motivation till detta var att mytens hjalte uppnér en
viérldshistorisk vinst medan sagans hjilte uppnar en mer personlig vinst.
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1 INLEDNING

I foreliggande avhandling betraktas hjdltarna i Astrid Lindgrens tva romaner i férhallande till
hjaltemytens schema. Det dr friga om Astrid Lindgrens romaner Broderna Lejonhjarta och
Mio, min Mio. De bada romanerna dr sagoromaner och har liknande intriger. I de bada
berittelserna blir en ensam pojke en dlskad hjilte. Pojkarna forflyttas frén ett trist vardagsliv
till en mytisk vérld diar de upplever lycka men ocksa sorg och rddsla. Skorpan (Broderna
Lejonhjdrta) och Bosse (Mio, min Mio) &r rddda nioariga pojkar som bara vill vara hos sina
dlskade. De representerar bada en hjaltefigur som #r mytisk och of6rutsebar. Jonatan,

Skorpans bror, representerar ddremot den perfekte hjélten.

Detaljerna i hjiltemyter varierar mycket men vid ndrmare paseende kan man se att de foljer
likadana stigar och man kan hitta ett schema som omfattar de flesta hjéltarnas s6kande. Joseph
Campbell, en amerikansk forskare, har utarbetat ett schema om hur hjéltemyten &r uppbyggd.
Han presenterar sitt schema i verket The Hero with a Thousand Faces (1949). Syftet med
denna avhandling #r att redogora for Skorpans och Bosses vig till en hjilte i ljuset av
Campbells schema. En viktig friga &r om man kan betrakta Skorpan och Bosse som mytiska

hjéltar i Campbells sinne.

Som metod ska jag anvinda jimforelse av Campbells schema med Bréderna Lejonhjdrta och
Mio, min Mio. Jag ska f6lja Campbells schema punkt for punkt och jaimféra om det finns
likadana punkter i de tvd romanerna. Min mening 4r ocksd att ta reda pd om de tvd
berittelserna kan riknas till mytiska sagor. Som hjidlp ska jag anvénda olika litterdra
undersékningar 6ver Astrid Lindgren, Broderna Lejonhjdarta, Mio, min Mio och nordisk

mytologi.

I kapitel 2 presenterar jag mitt undersékningsmaterial i de tvd romanerna av Astrid Lindgren. 1
kapitel 3 ska jag behandla olika uppfattningar om heroism och dven redogéra for begreppen
myt och mytologi. I kapitel 4 betraktar jag Campbells schema mer ingéende. I kapitel 5 ska
jag ta upp eventuella motiv som ligger bakom hjéltarnas heroism och eventuella upptickter
som de gor under resan samt ta upp identifikation. I kapitel 6 ska jag jimfora berdttelsernas

gang med Campbells schema. Jag delar upp analysen i tva delar i enlighet med tva kriterier.



Enligt det forsta kriteriet bestar berittelsen i de bada bockerna av tva dventyr av vilka det
forsta sker i verkligheten och det andra i ett mytiskt land. Enligt det andra kriteriet bestar hela
boken av ett dventyr. Till sist ska jag ta upp synpunkter om myter och mytologi i de tva

romancrna.

2 OM MATERIAL

Primérlitteraturen i foreliggande avhandling utgérs av Astrid Lindgrens romaner Broderna
Lejonhjdrta (1973) och Mio, min Mio (1954). Jag har valt de tva bockerna dérfor att de 4r sé
lika. De bada riknas till s.k. fantastiska berittelser. Handlingen i de bada beréttelserna utgors
av en ensam pojke som drommer sig bort fran den trista vardagen till en frimmande vérld. I
fortsattningen anvénder jag forkortningen BL f6r Broderna Lejonhjdrta och forkortningen

MMM {6r Mio, min Mio.

Som bakgrundslitteratur om heroismen anvinder jag Sari Nires studie om pojkars och flickors
uppfattning om heroism. Jag har valt denna undersokning, darfér att lasekretsen for Astrid
Lindgrens tva bocker utgérs mest av barn och ungdomar. Fér myterna och mytologin har jag
redogjort med hjélp av uppslagsbdcker och bocker om myter. I analysdelen har jag anvént
mest den finska versionen av Joseph Campbells bok The Hero with a Thousand Faces (1949)

men dven olika bocker om Astrid Lindgren och barnbocker.

2.1 Broderna Lejonhjérta

Broderna Lejonhjdrta ér en historia om de tva bréderna, Skorpan och Jonatan. Den dddsjuke
Skorpan ligger i sin kdkssoffa medan den #ldre och &dlskade brodern Jonatan berdttar honom
om Nangijala. En bittre plats for ett sjukt barn kan man inte hitta, dir blir man ndmligen frisk.
Och sa far man rida och leka hur mycket man vill. Skorpan lever av sin fantasi, eggad av
Jonatans berittelser. Nér denne omkommer i eldsvadan efter att ha rdddat sin lillebror fran det
brinnande huset, borjar hans vintan pa att ocksd komma till Nangijala, det harliga landet dit

man kommer efter ddden.



Sé& en natt hamnar Skorpan ocksa i Nangijala. Den dlskade brodern Jonatan finns dér och allt
annat verkar ocksa vara bittre dn i det verkliga livet. De rider, sitmmar och njuter av sitt liv i
sitt eget hus, Ryttargdrden. Men det 4r inte bara roliga dventyr som véntar i Nangijala. Snart
mirker man att det i sjdlva verket dr ett land i strid pa liv och déd. De vackra dalarna,
Korsbéarsdalen och Tornrosdalen med sina sma vita hus och koérsbédrsblommor respektive
tornrosor strider mot det stenrika Karmanjaka och dess otédckte hirskare Tengil. Tengil, som
har en drake Katla som hjalp, har redan besatt Térnrosdalen och anvédnder dess invanare som

trilar.

Jonatan maste ge sig ivég till Térnrosdalen for att hjdlpa folk didr med deras strid och senare
foljer ocksa Skorpan efter honom. Ensam rider han resa i de farliga bergen mot Térnrosdalen.
P& natten blir han fangad av tva Tengilsmén och f6rd till Térnrosdalen dar han hamnar hos
Mattias. Hos honom hittar han till sin lycka ocksé Jonatan, som Mattias har gémd hos sig. Nu
borjar de tva brédernas strid mot Tengil. De maste fly frdn Tornrosdalen, befria Orvar,
Térnrosdalens frihetskdmpe, fran Katlagrottan dit Tengil har slingt honom och sen ar det tid
for den sista striden mot Tengil och hans mén. Striden f6r friheten kréiver manga offer men till

slut besegras ondskan.

Efter att Tengil har blivit besegrat aterstar det bara att féra Katla till sin hala. Med hjélp av
Tengils stridslur, som Katla lyder, for Jonatan och Skorpan henne tillbaka till Karmanjaka.
Men de tappar stridsluren, Katla blir 16s, och de méste fly. Katla faller i Karmafallet dér ett
annat vidunder, Karm, bor och de foérgér varandra. Férlamad av Katlas flamma, vill Jonatan
inte langre leva och det finns bara en utvig, Nangilima, det nésta paradiset efter dsden. Denna
géng dr det Skorpan som maéste ta det sista hoppet ner fran en klippa med Jonatan pé ryggen.

Denna gang dor de tillsammans.

Lindgren presenterar doden som den ryska dockan - en serie separata existenser dér var och en
ingér i en annan (Kimmel 1980, 270). Forst lever och dor man i den vanliga vérlden, sedan
kommer man till Nangijala ddr det véntar ett nytt liv och dér man s& kommer man till
Nangilima. Hidnder det ndgot hemskt dir, berittar Jonatan nog om en nista Nangi-plats.
Monstret fortsétter tydligen i det oéndliga. Nangilima ska vara ett glatt sagoland dér man

leker, sjunger, dansar och berittar sagor. Ett paradis for barnet. Men sédan borde ju Nangijala



“i

angijala, finns det nagot bevis pé att den inte finns i

las i tva tolkningsmojligheter. Den ena é&r att Skorpan
igen till Nangijala och dor sedan i Nangijala i slutet av
romt allt om Nangijala och dor forst pa sista sidan i sin
d av Klingberg 1980, 90) dem for “barnperspektiv”’ och
a att de flesta recensionerna uppfattade boken pd det
sjdlv uppfattade den som “feberfantasier”. Skorpans
In omkom, vad Jonatan hade berittat om Nangijala,
In for Lejonhjérta och Skorpans skuldkénslor gentemot

1, allt det dir smilter samman och blir en spdnnande

be Bo Vilhelm Olsson som bor i Stockholm med sina
ixten. Hans mor dog nir han féddes och om fadern vet
yr sig inte om honom och Bosse ldngtar efter egna
hos sin enda vidn Benka, vars familj representerar for

4r man 4r dlskad vad man &n gor.

ponom ett dpple och ett kort att posta. "Till Konungen,

sokt ar pa vig. Han firdas genom dag och natt, och han
lldidpplet." (MMM, 12-13) stéar det i kortet. Efterat sitter
himiljer som bor i huset mittemot och hur trevligt de alla
snerflaska som han hittar vid bianken, finns en ande som
lan dir han hittar sin fader som 4r konung och som har
konungasonen, som ir édlskad av sin far och som har

p. Dar upplever han lycka och lek innan det hemska




det bestdmts att en kungason ska strida mot den onde riddar Kato och
* Mio som ska strida mot honom och rddda de bortrévade barnen som
aglar. Med sin vin Jum-Jum rider Mio till Landet Utanfor f6r att méta
stoter han pé svarigheter men som genom ett under kommer han alltid
det stridens natt d4 Kato dr besegrad och han och hans borg férvandlas
iren i Landet Utanfor borjar fa nytt liv och de fortrollade faglarna blir

Im och alla andra barn atervinder hem déar deras forédldrar redan ivrigt

nhjdrta kan ocksd Mio, min Mio, och sérskilt dess slut, delas i tva
ligt barn- och vuxenperspektiv. I bokens slutscen tinker Mio att tant
er pa binken i Tegnérlunden och leker med en tom pilsnerflaska men
n tror fel! Det sitter ingen Bosse pa nagon bink i Tegnérlunden. For
n. Han dr i Landet i Fjdrran, sdger jag." (MMM, 182.) I att han pa
-yga sig sjélv eller andra om att det &r sant anser Holmberg (1988, 95-
-ens sitt att limna slutet 6ppet. Enligt vuxenperspektivet dr det ett
mandet och atervindandet till verkligheten. Enligt barnperspektivet &r
att Bosse stannar i Landet i Fjérran for evighet. De bada perspektiven
Ilt efter egen lust folja hans liv, antingen som Mio i Landet i Fjdrran

bsvirlden.

ER

Itar

har indelat hjilteidentiteter utifrdn psykologi. En extrovert hjilte
Han ir en ledare, befriare och grundare, som siktar pd vérldens
hjilte diremot &r en birare av inre vérderingar och vishet, en skapare
t hjdlte vill att virlden ska foréndra sig bade innerligt och ytligt. Han

idealen och forédndringen av personligheten.



Enligt Hopkins (1972, 113) har heroismen fyra huvudelement. For det forsta &r en hjilte
ovanligt vital bdde i manlig energi och i mental integritet. Hans dygder 4r vanligen medfédda
och de inriktar sig snarare pa férmaga och makt 4n pa renhet, snarare pa skicklighet 4n p4 &ra.
For det andra dr sambhéllet repressivt och stéller sig mot denna vitalitet, individualitet som
avviker frdn det vanliga och oberoende. Fér det tredje, anpassar sig hjilten, trots det vixande
sociala trycket och sitt svaga sociala inflytande, inte och stannar ensam i en andlig opposition
och héller sig fri och oberoende. For det fjarde lider en hjélte nederlag, férodelse och déd. En
férnedrad hjilte forkroppsligar ménniskans rddsla och kinsla av att falla offer, upplevd i

pressningen mellan det sociala trycket och institutionerna. (Hopkins 1972, 113-114, 119)

I Néres (1991) undersokning om flickors och pojkars uppfattning om heroismen fragade hon
skolelever (fran tredje till nionde klassen i grundskolan) hurdan en hjilte dr. Egenskaperna
som de oftast forknippade med en hjélte var mod, sjdlvuppoffring, hjalpsamhet, vinlighet,
arlighet och pélitlighet. En hjilte med dessa egenskaper #r en hjilpare, en riddare eller en
bragdman antingen i elevens vardag, i den mediefyllda verkligheten runt honom eller i en
fiktiv varld, ddr hans fantasi lever. (Ndre 1991, 48.) Om man jamfor med Neumanns termer
(se ovan) &r elevernas bild pa en hjilte alltid en extrovert hjélte, en aktiv hjélte som tar itu

med sakerna.

Eleverna beskrev hjilten som trogen, modig och sjdlvuppoffrande men ocksd 6msint och
osjélvisk. En hjélte uppoffrar sig sjdlv for att hjilpa andra. Han hjélper fortryckta och fattiga
samt rdddar kvinnor fran torn. Han f6rsvarar sina vinner och kidmpar for freden och
véinskapen utan att bry sig om andras han. Han 4r en livraddare eller raddare av samhdéllet, han
kan vara tex. en krigshjilte. Nufortiden skulle man behéva en hjilte for att stoppa
kérnvapenkriget eller att uppfinna ett lakemedel mot aids. En hjélte &r inte sidan som inte &r
rddd utan en som &r rddd men goér &nda allt han kan. Han kan alltsd dvervinna sina egna
ridslor och svérigheter. Alla som vill vara hjiltar, kan vara det men bara till f6rmén av andra.

(Néare 1991, 48.)

De flesta av eleverna tyckte att en hjilte kan vara bade manlig och kvinnlig. Olikheten mellan
den kvinnliga och den manliga hjélten &r att kvinnorna tror sig vara mindervirdiga medan

ménnen tror sig vara hjéltar. Kvinnorna har hjilpare, ménnen 4r ensamma och starka. Kvinnan



loser en gita med klipskhet, mannen med en strid. Kvinnorna anvinder intelligens, méinnen
styrka. Som motsats till en hjilte ansag eleverna en egoist, en ynkrygg, en skurk, en dumbom,

en fuling, en antihjilte eller en vanlig ménniska (Nire 1991, 51-54.)

Niéres (1991) enkit innefattade en lista pa verkliga personer och fiktiva figurer av vilka
eleverna fick vilja vem de tyckte om och vem inte. Bland de mest avskyvirda gestalterna
horde Adolf Hitler och Ronald Reagan. De mest beundransvirda var Gustaf, Kalle Anka och
de egna forildrarna. Till de omtyckta (mindre avskydda) figurerna horde bl.a. Robin Hood,
Marilyn Monroe, Kajsa Anka, Tintin, Jesus, James Bond och Rocky. Nire papekar att alla de
populéraste figurerna strider mot den bildliga ordningen medan de mest hatade gestalterna
representerar starkt den bildliga ordningen. (Ndre 1991, 75-76.) Man kan ocksa se att de flesta

gestalterna dr manliga och fiktiva figurer.

Man kan alltsé konstatera att en hjélte siktar aktivt och modigt till férindring utan att bry sig
om motstdnd. Han 4r statlig, klipsk, vital och forst av allt, modig. Hjiltens anstrédngningar 4r
inte egoistiska utan fo6r det allméinna goda. Han anvinder sin makt till att hjilpa andra men
hjélten behover inte vara en vérldsforbattrare utan han kan agera dven pa grasrotsnivan for att
fordndra saker som han tror pa. Hjilten behover inte heller vara en man, men oftast beskrivs
hjélten manligt sdsom Hopkins (se ovan) gér och detsamma kan man se i elevernas svar pa
beundransvéirda gestalter (se ovan). Skillnaden mellan Hopkins och elevernas asikt &r &nd3 att

Hopkins hjéltebild representerar en perfekt hjilte medan eleverna tilléter hjélten svagheter.

3.2 Om myter

Ordet myt kommer fran grekiskans mythos, som betyder tal, ord och saga. En myt &r en
berittelse med religiost budskap som har och ger en betydelse for ménniskans tillvaro. Da hor
den ihop med riten som dess berittande element. Men en myt kan ocksa vara en berittelse om
gudar och hjéltar. D4 har den 16sgjorts fran riten och #r mer litterdr. En dkta myt rér sig i en
tidl6s vérld vars héndelser 4r forebilder av den vérldsliga virlden med normerande héndelser

och idealbildande gestalter. Darmed skiljer den sig fran sdgnen som dr rums- och tidsbunden



med vissa historiska eller mytiska gestalter och fran sagan som sker i en ren fantasivirld och

syftar till att underhélla. (Nationalencyklopedin 1994, 557; Svensk uppslagsbok 1957, 662)

Myt &r en berittelse om hindelser som har skett i en forntid. Den beskriver hur saker och
foreteelser blev i forna tider skapade genom 6vernaturliga varelser och krafter till sidana som
de &r dnnu idag. En typisk myt 4r en skapelseberittelse som beskriver hur universumets
element blev skapade. Myten om virldens skapelse #r "sant" f6r den som beréttar myten, for
den i myten beskrivna vérlden existerar fortfarande. P4 samma sitt 4r beréttelsen om doden

sant for dven doden ar fortfarande en realitet. (Honkala 2000, 169.)

Myterna utformar en mytologi, ett system bestdende av t.ex. ett folks eller ett omrades myter.
De flesta civilisationerna har sin egen mytologi med myter och mytologiska figurer. Om
mytologin har blivit antecknad t.ex. i ett epos, nationell mytologi, har den blivit medvetet
overvidgd och utvecklad. Innan myterna har blivit samlade i mytologier har de i regel levt
under arhundraden i den muntliga traditionen som enstaka beréttelser eller som en del av en
rit. De mest kiinda och omfattande mytologierna 4r forntida grekiska, romerska, germanska,

hinduiska och skandinaviska sidgner. (Honkala 2000, 157.)

3.3 Huvudtyper av myter

De flesta myterna ansluter sig till kosmologi (tolkning av universum och dess fenomen) och
bildar tillsammans en omfattande kosmologisk mytologi. De kosmogoniska myterna forklarar
vérldens uppkomst och ursprung och &r centrala i alla mytologier. Ménga av dem &r skapelse-
berittelser som ofta bildar en mytsamling, ett kosmogoniskt epos som innefattar ocksa
teogoniska och antropogoniska myter som forklarar gudarnas respektive ménniskans
ursprung. Ménga kulturer i virlden kinner myten som berittar att varlden har uppstétt av ett
dgg men t.ex. den germanska myten beréttar om ett urtidsmonster som blev drépt och vars

kropp blev till virlden. (Honkala 2000, 158-159.)



Transformationmyterna beskriver utgédngspunkter till de negativa dragen som hirskar i
virlden. I manga mytologier méter man bl.a. myten om dédens ursprung. Den grekiska
fornsdgnen om Prometheus dr en typisk transformationmyt. Zeus, som stod i strid med
Prometheus, skickade den charmiga kvinnan Pandora till honom och hans bror, Epimetheus.
Prometheus var inte latt charmerad och 6ppnade inte Pandoras ask, som inneholl sjukdomar
och olyckor, men Epimetheus foll f6r henne och gifte sig med henne. Nir asken 6ppnades fick
vérlden inte bara sjukdomar och olyckor till sitt plagoris men dven kvinnans listighet.

(Honkala 2000, 160.)

De soteriologiska myterna #r berdttelser som beskriver kulturens aterstéllning eller
o6verhuvudtaget fornyande efter en katastrof vanligen med en eller flera frélsar- eller
inlosargestalter. Det finns flera myter om stor 6versvimning. Denna 6versvimning ses oftast
som en gudomlig bestraffning fér méinniskans forsummelse och missbruk. Foljden &r
vérldens, kosmosens och samhillets undergang. Dérefter uppstar en ny virld och ett nytt
samhélle. De soteriologiska myterna &r ofta férknippade med hoppet om slutlig frélsning och

goda makters seger. (Honkala 2000, 160.)

Motsatsen till de kosmologiska myterna 4r de eskatologiskal myterna som berittar om
virldens undergéng. Till kristendomens vérldsaskadning hér synen pa vérldens begynnelse
och slut. Skapelsen och undergangen av kosmosen, virlden och samhéllet sker av Guds vilja.
Efter virldens undergéng borjar det eviga livet, tiden for Guds rike som é&r foretrétt av yttersta
domen. Sa dr dven eskatologin forknippad med férvéintan om fralsning. (Honkala 2000, 160-
161.)

3.4 Mytologiska gestalter

De mytologiska gestalterna &r huvudpersoner i myter, mytologier och skapelseberittelser. De
mytologiska gestalterna #r 6vernaturliga varelser, oftast gudar. Man tror att ménniskans och
universumets existens dr beroende av deras verksamhet och vilja. I varje kultur och religion

berédttar man myter om dess egna gudar och hjiltar men myterna fran olika héll av virlden

' Eskatologi - forestdllning(ar) om livets slut och ev. tilistdndet efter doden (Norstedts svenska ordbok)
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visar sig vara mycket lika i sina teman och innehall. Detta beror pa att frigorna som myter ger
svar till dr Overallt desamma. De giller liv, gudar, kosmos och ménniskans ursprung.
Hjaltemyterna har ibland en historisk bakgrund. De kan anknyta till verkliga och visentliga
héndelser som ror ett land, en stat eller en kultur. (Honkala 2000, 166.)

Som ett exempel till det ovanstiende kan man ta Strémstedt (1977), som héavdar att man kan
mérka en viss antydning om det andra vérldskriget i Broderna Lejonhjdrta. Astrid Lindgren
hade en hemlig anstillning pd underrittelsetjénstens brevcensur under kriget s hon fick se
nira dess hemskheter. Redan i sin krigsdagbok beskriver hon Tyskland som ett styggt
vidunder som d& och da rusar ut ur sin grotta for att attackera ett nytt offer. I Broderna
Lejonhjarta fick Katla och Karm, de tva vidundren, forestdlla ondskan. (Stromstedt 1977,
230-232.) Hitler skulle i sé fall ha sin motsvarighet i Tengil som styr ondskan som till slut

vénder sig mot honom.

I de centralaste myterna av olika kulturer och religioner agerar vanligen en 6vergud som &r
skaparen till virlden, kosmosen och ménniskan. Den hogsta varelsen i ménga religioner dr en
himmelsk gudom vars verksamhet dr forknippad med betydande naturfenomen som sol, &ska,
regn och blixt. Aven kulturhjiltarna, som ir ett slags undergudar, har en mycket central
position i myterna. I den finska fornreligionen &4r bl.a. Viindmdinen och Ilmarinen
kulturhjéltar. Myter om kulturhjéltar bevarar minnen om de beskrivna handlingarna men en

kulturhjélte dr sillan ett foremal for kult och dyrkan. (Honkala 2000, 166-167, 171.)

Myterna hor inte bara till forna tider och tidiga kulturer, utan dven i dagens vérld finns och
skapas myter. Sddana uppstar t.ex. for att forklara en ny religion eller stat eller ett nytt
samhilleligt system. De kan pa sitt sdtt motivera betydelsen av en politisk eller religios hjélte
eller en som massmedia har skapat. Nutida ménniskor som fatt mytiska drag ir t.ex. Mao

Zedong, Che Guevara, Marilyn Monroe eller lady Diana. (Honkala 2000, 170.)
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3.5 Myternas funktion

Man kan framstilla myternas funktion pé olika séitt. En myt férklarar universums uppkomst.
Den bekriftar olika foreteelser t.ex. i samhillet eller virlden och férklarar orsaker till olika
fenomen. Till sist &r den ett sitt att underhalla. Men myten ger &ven bidrag till vara liv. Den
ger en identitetskdnsla och svarar pa fragan "vem &r jag?". Den moéjliggor var
gemenskapskansla samt stédjer vara moraliska vidrden. Myten dr ocksa ett sétt att hantera

skapelsemysteriet, det stindigt pagaende skapandet som vi 4r en del av. (Lindberg 1999, 21.)

Enligt Lewis (1972) ligger mytens virde i att den aterger alla kénda ting deras rika betydelse
som har varit gomd under vardaglighetens sl6ja. Ett barn njuter av kallt kott, som annars vore
trist for honom, genom att inbilla sig att det 4r buffel som han precis dédat med sin egen pil
och bage. Det verkliga kéttet blir liackrare for att det har blivit doppat i en historia. Det &r bara
da den har blivit riktigt kott. Genom att sétta verkliga saker i en myt betyder inte att fly fran
verkligheten utan upptéicka den pa nytt. S& linge som historien stannar i vira sinnen ir de
verkliga sakerna mera sig sjilva. Det kan gélla vardagliga saker som brdd, guld, héstar eller

dpplen men ocksé gott och ont, var fruktan, var dngslan och var gladje. (Lewis 1972, 15-16.)

Med hjélp av berittelser om underverk, som till synes beskriver mytiska hjéltars liv och
kraften hos naturens gudar, uttrycks allegoriskt undermedvetna forhoppningar, réddslor och
spanningar som ligger bakom de medvetna ménstren i ménniskans beteende. Med andra ord
dr mytologi psykologi som man felaktigt har uppfattat som biografier, historia och kosmologi.

(Campbell 1990, 222.)

De existentiella frigorna, eviga géitorna, finns kvar &ven idag. Dagens ménniskor brottas,
sésom maénniskor 1 alla tider har gjort, med fragor som liv och déd, livets mening och det
onda. Sagor och myter handlar djupast just om detta. Forfattarna visar att dagens ménniskor ar
faktiskt lika med myternas méinniskor. Den nutida Eva dr mytens Eva. (Toijer-Nilsson 1981,

20.)



12

Myterna hjilper alltsd ménniskan att bittre forstad virlden och dess foreteelser. Den bibliska
skapelseberittelsen dr vanlig i kristna samhéllen men om man inte vill tro pa den, kan man
vélja-en mer tillfredstédllande tolkning av manga myter. Lindberg (1999, 67) lyfter upp déden
som ett exempel. Den har alltid varit en orsak till myter darfor att den 4r oacceptabel utan
forklaring eller hopp. Lindberg framhéver att en berittelse om upplevelse i tidigare liv eller
om ett starkt ljus i en nédra-déden-upplevelse blir en myt om aterfédelse. De bada ger trost
infor en oviss framtid. Om det dr sant eller inte, dr svart att besvara men ménniskan viljer

oftast att tro pa det som kénns bést. (Lindberg 1999, 67.)

Men Campbell (ovan) papekar att myten inte alltid beskriver en sann héndelse utan det som
sker i ménniskans sinne. Det psykologiska tankearbetet 4r klitt i en mytisk resa. Ar myten en
sann berittelse eller dr den en allegori av ménniskans undermedvetna? I bada fallen hjilper
myten ménniskan antingen genom att ge nagot att tro pa, ett svar pé frdgan utan svar eller sa
bjuder den p& en mojlighet for att uttrycka sina kénslor och f6érstd dem. Sa har det varit i

evigheter och fortsitter 4ven idag.

3.6 Nordisk mytologi

Eftersom sérskild Broderna Lejonhjdrta har likheter med den nordiska mytologin ska jag kort
redogora for den har. Samtidigt &r den nordiska mytologin ett bra exempel pa mytologier och
omfattar t.ex. den soteriologiska myten och den ovannidmnda kosmogoniska myten om
véarldens uppkomst dir vérlden uppstdr av det dripta monstret. Huvudpersonerna i den

nordiska mytologin &r gudar och gudinnor samt jéttar.

De viktigaste killorna for den nordiska mytologin #r tva fornnordiska verk, den poetiska
Eddan och Snorres Edda (Hultkrantz 1999, 12-13). Enligt myterna dédade de tre bréderna
Oden, Vile och Ve jitten Ymer och skapade virlden av hans kropp. Sedan skapade de
ménniskan och byggde Asgdrd som boning for sig sjilva och de andra asarna. Asgérd é&r
forbunden med regnbagen Bifrost till Midgard, méanniskovirlden. Midgéard dr omgiven av en
ocean som &4r bebodd av Midgardsormen. Under Midgarden finns dodsriket Nifelheim.

(Honkala 2000, 189-190)
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Oden var krigarnas beskyddare och samlade de fallna kiimparna hos sig till Valhall. Dér hade
han valkyrjor som bj6d hjéltarna pa mat, 61 och mjéd. Det nést viktigaste av gudarna efter
Oden var Tor. Hans vapen var en vildig Mjélner-hammare. Ridande pé sin vagn dragen av
bockar krigade han framgangsrikt mot jattar och astadkom aska. Andra gudar var t.ex. Tyr,
den listige orosstiftaren Loke, regnbagsviktaren Heimdall, och Balder, Odens och Friggs son.
Vid sidan av asar fanns det en annan gudaslikt, vanerna. Efter vanakriget, dir de tva
gudasldkterna krigade mot varandra, utvéxlades gisslan ddr vanerna Njord och Frej hamnade

till Asgérd. (Honkala 2000, 190; Hultkrantz 1999, 102.)

Men denna gudavirld &r inte evig. I tidernas slut sker Ragnarck da jittarna, ledda av Surt,
underjordens hérskare, anfaller Asgéard tillsammans med kaosmakterna och den utvisade
Loke. Gudarna och kaosmakterna forgér varandra, klipporna rasar ner och himlen klyvs itu.
Solen och stjdrnorna slocknar och jorden uppslukas av havet. Den stora slutstriden &r en
véarldsundergéng efter vilken uppstir en ny virld och en ny gudaslidkt ledd av Balder.

(Honkala 2000, 190; Hultkrantz 1999, 75.)

4 CAMPBELLS SCHEMA

Joseph Campbell (1904-1987) var en amerikansk mytologiforskare. I det foljande ska jag
redogora for hans schema om hur hjiltemyten &r uppbyggd. Den finns i hans bok The Hero
with a Thousand Faces (1949). Som killa anvinder jag den finska dverséttningen Sankarin

tuhannet kasvot (1990).

Campbell konstaterar att den mytiska hjéltens dventyr foljer regelrdtt monstret avsked -
initiation’- aterkomst. Hjilten vagar sig frin den alldagliga virlden till det dvernaturliga
undrets omrade. Han triffar dar mytiska krafter och tar hem den avgdrande segern. Hjélten
atervander fran sitt mysteriésa dventyr fylld med en kraft som bringar vélsignelse till hans

medminniskor.

2 En vigselforrattning, dar ménniskan sitts religiost eller socialt i en ny stéllning (Aikio & Vornanen 1994, 287.)
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Avsked eller avresa omfattar kallelsen till dventyret (hjdlten far tecken pa kallelse), vigran
fran kallelsen (hur absurt det ir att fly f6r guden), den Svernaturliga hjdlpen (hjélten far en
plotslig hjalp i sitt dventyr), 6verskridandet av den forsta troskeln och valens mage (6vergang
till nattens maktsféir). Provningar och segrar forknippade med initiation dr prévningarnas vig
(gudarnas farliga sida), métet med gudinnan (hur man far barndomens lycka tillbaka), kvinnan
som forforare, férsonandet med fadern, apoteosen® och den hogsta vilsignelsen. Aterkomsten
indelas i1 6vergivandet av tanken pa aterkomst (férnekandet av vérlden), den magiska flykten,
raddningen utifrdn, overskridandet av atervandandetrdskeln (4terkomsten till vardagsvirlden),
herren o6ver tvad virldar och friheten att leva (karaktiren och meningen med den hogsta

vélsignelsen).

Hjélten besvirar sig inte med att finna eller uppna négot nytt, utan vill f tillbaka sddant som
han redan har haft. De gudomliga krafterna som hjélten har letat efter, som han tagit risker for,
har varit i hans hjérta hela tiden. Han 4r kungasonen som har fatt veta vem han &r och pa sa
séatt anvidnda makten som hor honom till. Han dr Guds son som har ldrt hur mycket han &r
véard. Hjélten symboliserar bilden av den skapande och riddande guden, som finns i oss alla

och som bara véntar pa att vi ska ldra kénna den sé att den vaknar till liv igen.

4.1 Avsked

4.1.1 Kallelsen till aventyret

Enligt Campbell dr den f6rsta fasen 1 resan kallelsen till &ventyret, det vill sdga att 6det har
kallat hjilten och flyttat hans andelivs tyngd fran hans samhille till ett obekant omrade, en
Odesdiger trakt, dar skatter vintar pa sin upptickare men dér ocksa farorna hotar. Omradet kan
beskrivas pd ménga sitt: som ett fjarran land, en skog, ett underjordiskt rike eller som ett hav

eller ndgot ver himlavalvet, en hemlig 6, en h6g bergstopp eller en djup sémn. Men dér finns

* upphdjande (av ménniska) till gud (Norstedts svenska ordbok); overflodande prisande och glorifiering av en

person eller sak (Aikio & Vornanen 1994, 52.)
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alltid underligt ostadiga och méngformiga varelser och obegripliga pladgor. Ddr hénder

overménskliga hjiltedad och dér upplever man gliddje som &r omdjlig i det vanliga livet.

Det typiska landskapet dér kallelsen kommer frén bestar av en 6dslig skog, ett stort triad eller
en sorlande killa. Det 4r ocksé typiskt att utseendet p& varelsen som representerar kraften 4r
otrevligt och Sverensstimmer inte med dess verkliga vérde. Aventyret kan borja som en ren
blunder men det kan ocksa hinda att vederbérande vandrar ndgonstans och nagon foreteelse

pa vigen fister hans uppmérksamhet och lockar honom bort frin ménniskans vanliga stigar.

4.1.2 Vigran fran kallelsen

Campbell papekar att man ocksa kan avstd fran kallelsen, sdsom det ofta i det vanliga livet
hander, men det 4r inte ovanligt i myter och folksagor heller. Den kallade kan alltid fiista sin
uppmirksamhet vid andra mél. D4 forvandlas dventyret till sin motsats. Manniskan blir en
fange av leda, av hart arbete eller "kultur" och férlorar sin formdga till positiv verksamhet.
Han blir ett offer som maste riddas. Hans blomstrande vérld forvandlas till en torr 6demark

och hans liv kéinns meningslost.

Det vésentliga i att vigra frén kallelsen &r att vederborande inte kan avstd frin det som han ser
som sina egna intressen. Han anser inte framtiden som en odndlig serie av fodelser och dodar,
utan ser den som om han méste stadga och sikra systemet bestende av sina rddande ideal,

sina nyttiga egenskaper, mal och intressen.

4.1.3 Den 6vernaturliga hjdlpen

Den som inte har avbojt kallelsen mdoter forst pa sin resa en beskyddarfigur (ofta en liten
gammal gubbe eller gumma), som ger dventyraren magiska féreméal som skyddar honom mot
farliga makter som véntar honom pa vigen. Sadan gestalt representerar ddets vilvilliga och
skyddande kraft. Den europeiska sagotraditionen kinner vl igen den hjilpsamma gumman

eller den goda fén. I kristna helgonlegender motsvaras denna generellt av Jungfrun som med
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sin forb6én kan ge méinniskan Guds vilsignelse. Det dr dock inte ovanligt att hjdlparen &r
manlig. Han kan vara ett litet skogsra, en trollkarl, en herde eller en smed som dyker upp f6r

att ge hjélten amuletter och rdd som denne kommer att behova.

Aven om den skyddande kraftens allmakt kan verka vara hotad nir ménniskan 6éverskrider
trosklar och vaknar till liv igen, 4r den alltid och evigt ndrvarande djupt i hjértat, till och med i
underliga foreteelser som man méter i vérlden eller precis bakom dem. Man méste bara vara
pa det klara och kénna tillit s& dyker de tidlésa beskyddarna upp. Nir hjélten har foljt
kallelsen avsedd for honom och modigt fortsétter sin vig klarnar allteftersom vad som foljer

hans beslut — d& vinner han 6ver alla undermedvetna krafter pa sin sida.

4.1.4 Overskridande av den forsta troskeln

Hjalten fortsétter sitt &ventyr lett och hjélpt av personifikationer av sitt de tills han kommer
till "dorrvakten", porten till en trakt som behérskas av en kraftfull makt. Sddana vakter finns
det i ménniskovarldens alla gréanser i fyra viderstreck, ocksa uppe och nere, for att begrénsa

hjéltens livkrets. P4 andra sidan finns det en mork, obekant och farlig vérld.

Dorrvakten har tva sidor, den skyddande och forédande sidan. Nar man gér till porten vill
vakten inte sldppa hjilten in utan véidjar till dennes fornuft. Det dr vaktens skyddande sida
som ber hjilten att vara fornuftigt och inte trotsa vakten. And4, bara genom att Sverskrida
troskeln, genom att provocera vaktens forodande sida, kommer hjilten levande eller i déden
pa omradet av nya upplevelser. Ett dventyr dr alltid och Gverallt en resa till den andra sidan av
den bekanta virlden, till det okinda. Makterna som bevakar grinsen &r farliga och det ar

djérvt att komma till kontakt med dem, men faran véjer for varje kunnig och tapper ménniska.
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4.1.5 Valens mage

Valens mage, en universell forestillning forknippad med livmodern, symboliserar tanken att
overskridandet av den magiska troskeln betyder en forflyttning till panyttfodelsens omréade. I
stillet for att hjdlten skulle vinna eller blidka kraften han méter vid troskeln, svéljer det

okénda honom och han tycks dé.

Overskridandet av troskeln #r ett slags sjalvdestruktion. Hjslten gar inte utanfor den synliga
vérlden, utan inat for att fodas pa nytt. Hjélten forsvinner i valens mage dér han vaknar till liv
nér han minns vem han 4r. Vid 6verskridandet av troskeln genomgéar han en metamorfos.
Hans vérldsliga "skal" stannar utanfor, det kldr han av som en orm Omsar sitt skinn. Nér han
har stigit in, kan man séga att han har détt fran timligheten och atervént till vérldens central,
till paradiset pa jorden. Vem som helst kan fysiskt verskrida troskeln men om han inte kan

forstd meningen med det, stannar han tydligt utanfor.

4.2 Initiation

4.2.1 Provningarnas vig

Efter att en gang ha o6verskridit troskeln r6r sig hjilten i en dromvérld vars former ar
forvanansvart smidiga och svdvande. Dar maste han utsta en serie provningar. Det hér dr en av
de mest populédra faserna i myternas dventyrsskildring. Hjilten far hemlig hjalp fran rad och
amuletter som den Gvernaturliga beskyddaren och hans representanter gav honom, innan han
kom till denna trakt. Eller kanske har hjilten forst nu upptickt den allsméktiga och vilvilliga

kraften, som stéder honom i hans 6verminskliga resa.

Provningen fordjupar problemet pa den forsta troskeln och fragan finns fortfarande: kan jaget
ta livet av sig sjilvt? Hydran' som omger ménniskan har manga huvud och om man skir av
en, dyker tva nya upp — savida man inte behandlar den avhuggna stumpen med det ritta

fritande amnet. Forflyttandet till prévningarnas vérld betydde forst bérjan pa en lang och

* Ett mytologiskt vidunder med ménga huvuden och ett ormliknande kropp (Norstedts svenska ordbok)
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farlig vég, en vig dér initiationsstrider och belysningens stunder vintar. Nu méste man dripa
drakar och korsa de 6verraskande hindren — om och om igen. Déiremellan vinner hjélten en hel

hop av segrar, upplever 6vergéende transtillstdnd och ser tidvis glimtar av underlandet.

4.2.2 Métet med gudinnan

I aventyrets yttersta fas, som foljer nédr alla hinder har blivit korsade och alla monstren
besegrade, presenteras allmént ett mystiskt dktenskap mellan den segerrika hjilten och en
gudinna, vérldens drottning. Det betyder en kris som f6tts i en vagdal eller pa himlavalvet, i

vérldens yttersta grénser, i universums medelpunkt eller i hjirtats moérkaste innandome.

Kvinnan representerar i mytologin en helhet gjord av allt det som man kan veta. Hjdlten ar
den, som kommer att f& kunskap. Nér han gor framsteg i den ldngsamma initiationen, som
livet &r, utformas gudinnans figur i hans minne manga ganger pa nytt. Gudinnan kan aldrig
vara storre én hjélten, dven om hon kan lova mer dn hjilten hitintills kan forstd. Gudinnan
lockar och viégleder hjilten. Hon uppmanar denne att bryta sina bojor. Om deras strdvanden

passar ihop, kommer bada att bli fria fran alla begridnsningar.

Nér hjalten moter gudinnan — som dr personifierad i varenda kvinna — rékar hjilten péa det
slutliga provet, ddr man ser om han kan uppna kirlekens giva, som &r livet sjdlvt ndr man

glads 4t det som om det vore en del av evigheten.

4.2.3 Kvinnan som forférare

Det mystiska dktenskapet med gudinnan representerar det fullstdndiga herravildet 6ver livet
som hjélten uppnatt; f6r kvinnan #r livet, hjilten har kunskap om livet och &r dess herre. Och
prévningarna som foérberedde hjélten for hans djupaste upplevelse och hjéltedad, symboliserar
de forstaelsekriser som hjilpte hans medvetenhet att vidgas och gjorde det mojligt att uthirda
det oundvikliga for fullt 4gandet av hans brud. I och med detta vet han att han &r ett med sin

fader: han 4r pa sin faders plats.
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4.2.4 Forsonandet med fadern

Faderns brutala sida #r en &terspegling av offrets eget jag. Den hérrdr fran en hindelse i
barndomen som har stannat bakom, men som ménniskan reflekterar Gver. Och det &r just den
fixerade dyrkan inriktad mot denna av uppfostran uppstdndna ickegud som haller ménniskan i
syndakénslans makt. Den hindrar sjédlen, som annars kunde bli vuxen, att f& en mer balanserad
och mer realistisk bild av sin far och sé sitt av varlden. Foérsonandet 4r inget annat 4n att avsta
fran detta dubbelmonster - draken som man har tagit fér en gud och draken som man har sett
som synd - som man sjélv har skapat. Men dérfér maste man upphora med det svaraste, att

sluta sig inom sitt skal. Man maéste tro pa att fadern 4r nadig och tro pé hans nad.

Niér hjalten gar for att tréffa fadern &r problemet att han maste fa sin sjédl 6ppnad s, att den
tillrackligt 6verstiger radslan. S& mognar han till att f6rstd hur de avskyvérda och vansinniga
tragedierna i detta enorma och obarmhirtiga universum ar helt motiverade. Hjélten overstiger
livet, han 6verskrider de begrédnsningar som "den blinda pricken i 6gat" har stéllt och ser en
skymt av killan fér en stund. Han ser faderns ansikte och forstar att de &r foérsonade

sinsemellan.

4.2.5 Apoteosen och den hosta vilsignelsen

Apoteos betyder ménniskans upphdjande till gud men den kan ocksd betyda en persons
overflodande prisande och glorifiering. Campbell konstaterar att den hjéltemodiga ménniskan
som har kommit pa andra sidan av de sista fasorna av okunnighet uppnar ett gudomligt
tillstdnd. Denna befrielse gdmmer sig i oss alla och vem som helst kan nd den med heroismen.
De som vet, att Gud bor i dem, till och med att deras och alla varelsernas visen verkligen dr
Gud, bor i lundar dir trdden fyller alla 6nskningarna. De dricker odddlighetens dryck och hér

frén alla hall toner av evig harmoni. De 4r ododliga.

Den hogsta vélsignelsen finns i tanken pa att all tillvaro, om man sa skulle vara i himlen, p4
jorden eller i underjorden, dntligen kan ses som en flyktig barndomsdrdom, en drom som

innefattar saval lycka som skrick. Gudar och gudinnor méste ses som personifieringar och
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vakter av oforgénglighetens elixir, men de motsvarar inte det Hogsta i sin frimsta gestalt. Nar
allt kommer omkring séker hjélten inte dem sjélva, utan deras gunst, med andra ord kraften
som upprétthaller deras substans. Denna underliga energisubstans dr of6rginglig och den
innehéller gudomarnas krafter och underverk. Vakterna vagar inte ge kraften till andra 4n

dem, som &r provade pa ratt sitt.

Vilsignelsen, som gudarnas dyrkare far, star alltid i samband med hans andliga véirde och med
naturen pd hans dominerande onskan. Vilsignelsen bara symboliserar livsenergin som man
ger bara i den man som behovet #r i varje speciellt fall. Odets ironi #r forstis nir hjilten, som
uppnatt gudarnas gunst, kunde be om en vilsignelse om fullkomlig upplysning, vanligen ber

om langre livstid, vapen for att doda sin granne eller hélsa for sitt barn.

4.3 Aterkomst

Aterkomsten och anslutningen till samhillet igen 4r nodvindig for att den andliga kraften kan
standigt spridas till virlden. Fran samhillets synpunkt berittigar det till hjéltens langvariga
tillbakadragande fran samhillet. Hjélten kan sjélv anse det som det svéraste att uppfylla. Om
han dntligen har uppnadd en djup fred, kan denna salighet fa hjélten att helt glomma sin egen
vérld eller lata bli att bry om den. A andra sidan #r det mdjligt att han hoppat éver alla
initiationriterna och rusat rakt till sitt mal for att skaffa giften eller vélsignelsen som han lovat
till sitt samhaélle. I saddant fall kan krafterna som han 6versedd, férgora honom. Eller s& kan
han tryggt &tervinda hem, men folket som han ska hjilpa dér, forstar honom fel och han blir

foraktad.

4.3.1 Overgivandet av tanken pa 4terkomst

Naér hjélten har funnit det som han har letat efter — antingen genom att trénga sig fram till dess
urkélla eller tack vare gunsten, som négon manlig eller kvinnlig ménniska eller Gvernaturlig
varelse i ett djurs gestalt visat f6r honom — maste han dnnu atervinda hem med sin vinst som

forandrar livet. Den perfekta handelsecirkeln som hor till monomyten forutsitter att hjélten nu
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méste anstringa sig for att féra hemligheterna bakom visdomen, det gyllene skinnet eller den
sovande prinsessan tillbaka till manniskovérlden dédr hans bragd kan fornya ett samhdélle, en

nation, ett universum eller tio tusen olika virldar.

Men manga hjéltar har ocksa avstétt fran sitt ansvar. Hjéilten kan tvivla p4 om han kan beritta
sitt budskap for andra ménniskor eller s& forsvinner han i sin himmelska extas fran
timligheten. Orzkneliga hjéltar har flyttat for evig tid till odddlighetens gudinna pa en

vélsignad 6, som &r utom réackhall {or tiden.

4.3.2 Den magiska flykten

Om hjélten i sin seger far en vilsignelse fran en gud eller gudinna och om han &r speciellt
utsedd for att atervénda till vérlden med en mirakelmedicin avsedd for att anvédndas for att
uppliva ett samhdlle, skall den 6vernaturliga skyddaren stéda honom med all sin kraft i den
sista fasen i hans dventyr. A andra sidan, om vinsten uppnétts mot innehavarens vilja eller om
gudarna eller demonerna har tagit illa upp av att hjélten vill atervénda till vérlden, kan den
sista delen i den mytologiska cirkeln utgora en hetsig och ofta komisk jakt. Jakten kan bli

invecklad med magiska hinder och undanflykter.

I myterna dar aterkomsten bakom troskeln misslyckas méter vi livets tragedi men historierna
som slutar lyckligt verkar bara osannolika. Fér att monomyten skall hélla sitt 16fte, ska den
inte likval beskriva minniskans misslyckande eller framgang uppnaddd med &vernaturliga

medel, utan hennes framgéng. Detta &dr problemet med krisen i dtervindandetroskeln.

4.3.3 Réddningen utifran

Hjélten kan behova utomstaende hjilp for att kunna dtervinda fran sitt vernaturliga dventyr.
Det vill séga att det kan hinda att virlden maste komma och himta honom, for djupets
salighet byter man inte ut odverlagt mot en decentralisering som hor till vakenheten. Hjalten

vill inte atervdnda till verklighet men samhéllet 4r avundsjuk pa honom for hans salighet och



22

sinder andra for att hamta honom tillbaka. Om hjélten inte vill atervdnda blir hdmtaren
sviken, men om hjélten &r fangen i ett tillstind som liknar déden, &terviander han frigjort

dérifrén.

Nir hjélten atervander fran det mytiska omradet till den vardagliga vérlden, har han framfor
sig en troskel som ar ytterst svar att 6verskrida. Blir han rdddad av en makt som kommer
utifran, driver hans innersta honom till aterresan eller guidar gudarna honom milt framat, s
maéste han &nd4 atervinda till miljon som han glémt sedan linge, en milj6 dér ofullkomliga
manniskor tror sig vara fullkomliga. Han maéste ocksd presentera for sambhillet sin
mirakelmedicin som rdddar livet och provar motgangarna. Hans budskap misstinks pa grund
av rationellt tinkande, han blir ett offer for bittert agg och ingen anstéindig ménniska forstar

honom.

4.3.4 Overskridandet av atervindandetroskeln

De tva virldarna, gudarnas och ménniskornas, kan enbart beskrivas som avskilda, de ar olika
som liv och dod, eller som dag och natt. Hjélten ldmnar den for oss kinda vérlden f6r morkret,
dér han forverkligar malen for sitt aventyr eller férsvinner fran vér synkrets eller hamnar han i
fangenskap eller i en farlig situation. Hans aterresa representeras som en retur fran den
tillkommande virlden. Detta dr anda en viktig nyckel for att férstd en myt och en symbol -
dessa tva riken &r faktiskt ett. Gudarnas rike 4r en glomd dimension av virlden som vi kénner.
Och hela meningen med hjiltedaden &r att hjilten utforskar denna dimension, med eller mot

sin vilja.

Den atervindande hjilten moter f6rst problemet att han maste, efter att ha fétt tillfredsstillelse
till sin sjdl av synen av uppfyllelse, anpassa sig till att livets 6vergdende sorger och
gladjedmnen, banaliteter och de hogt uttalade frickheterna dr verklighet. Varfor skulle han
atervianda till en sddan virld? Varfor borde han forsoka f4 mén och kvinnor, gnagda av

lidelser, att tro pa upplevelsen av 6verjordisk salighet eller ens att bli intresserade av den?
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4.3.5 Herren 6ver tva virldar

Herren 6ver tva virldar kan fritt flytta sig 6ver klyftan som skiljer vérldarna utan att forvixla
de olika principerna som hor till vardera virlden men 4ndd kinner han erfarenheten fran det
ena virlden i den andra. Myterna beskriver sidllan hemligheten bakom forflyttningen mellan
virldarna med bara en bild. Nir man gor s4, dr stunden for forflyttning en vérdefull symbol

fylld med innebord f6r att bevaras och granskas.

4.3.6 Friheten att leva

Slagfiltet symboliserar livets filt dér varje varelse fér sitt liv av den andras déd. Uppfatt-
ningen om att skulden oundvikligt tillhér livet kan vicka avsky i ett ménniskosinne s mycket
att han végrar fortsitta sitt liv. A andra sidan kan manniskan, sdsom de flesta av oss, skapa en
felaktig bild av sig sjdlv. En bild enligt vilken hon &4r en undantagsféreteelse, som &r inte sa
giltig som andra utan som har ritt till sina oundvikliga synder for att hon representerar det
goda. Om manniskan sjilv berittigar sitt eget liv, férstar hon fel forutom sig sjalv men ocksé
ménniskans och universumets natur. Mytens syfte dr att géra sddan okunskap om livet onddig
genom att anpassa en individs medvetenhet till den universella viljan. Detta sker genom att
man forstar det verkliga forhallandet mellan de Gvergdende timliga foreteelserna och det

oférgéngliga livet, som lever och dor i allt.

Campbell (1990, 212) hidvdar att hjédlten kimpar for det som ska komma, inte f6r det som
redan finns, for att han finns. Med andra ord, kimpar han for det som han kan bli, inte for det
han 4r. Dér finns den roda traden bakom hans kamp. Han &r ute pa dventyr for att nd nigot

nytt, konkret eller abstrakt.
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5 DE MYTISKA HJIALTARNA

5.1 Skorpan

Den rdadde Skorpan dr hjélten i Brioderna Lejonhjirta, vilket Reberg (1996) ser som en
kulmen hos Astrid Lindgren. Hon bryter mot konventionen, att hjélten aldrig grips av radslan.
Skorpan dr rddd och ensam nér han gér sina hjéltebragder, kryper genom skrimmande tunnlar
och kdmpar mot vidunder. (Reberg 1996, 133.) Skorpans egenskaper som hjilte &r inte
overnaturliga. Han &r inte nédgon superhjilte som kan och vagar vad som helst utan en vanlig

liten och rédd pojke som blir hjilte i den mytiska milj6n.

Familjen heter egentligen Lejon, ett namn som i sig bér en viss prestige. Jonatan fick namnet
Lejonhjérta av skolfroken som jamfoérde denne med Rikard Lejonhjirta i hans dédsruna. Nar
Skorpan anlidnder till Nangijala far han namnet Karl (som han egentligen heter) Lejonhjirta
(se nedan s.36). "Unge Lejonhjérta 4r farligare 4n nadgon annan, det har jag ju sagt er. Fér han
ar sannerligen ett lejon." (BL, 85). Sa beskrivs Jonatan av férrddaren Jossi medan Skorpan fér
en mindre smickrande beskrivning: "Lille Kalle Lejonhjédrta, han &r rar, men han &r
sannerligen inget lejon. En mer lattskramd liten krake finns inte. Harhjérta vore rétta namnet
pa'n!" (BL, 87-88). Jonatan fortjdnade sitt efternamn genom att ridda Skorpan fran eldsvadan.

Nu &r Skorpans tur att visa att han dr vérd sitt namn.

I Neumanns termer (se s.5) &r Skorpan en centrovert hjélte. Han &r ingen aktiv hjdlte utan
representerar mera en human synvinkel. Han vill att ménniskorna och vérlden skulle férdndra
sig for det béttre. Han tror pd ménniskans godhet i den man att om alla ménniskor vore
vélvilliga och védgrade déda varandra, skulle det inte finnas nidgon ondska alls (se nedan
Jonatan s.26). Verkligheten som han kommer ifran 4r gratt och klyftan mellan de rika och
fattiga &r djup. I sin drém kan han férdndra virlden. Doderer (1987, 49) antyder att i Skorpans
dromvérld rader ett idealtillstand. Korsbirsdalen dr ett demokratisk organiserat samhélle dir
var och en sin egen gérd. Man hjilper varandra och bestdimmer fritt 6ver sin egendom. Men
under sin resa kommer Skorpan att uppticka att han kan inte foréndra virlden eller

méinniskorna, bara sig sjélv.
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I Hopkins (se s.6) beskrivning passar Skorpan inte alls. I sjédlva verket &r han motsatsen. Och
om man ska tro pa Néres undersokning (se ndrmare sida 6) dr Skorpan inte alls ndgon hjlte.
Enligt hans egen &sikt &r han "en ganska ful och ritt s& dum och riadd kille med skeva ben och
allting" (BL, 5) vilket motsvarar elevernas asikt om hjiltens motsats (en fuling, en dumbom,
en ynkrygg). I borjan dr Skorpan en vanlig ménniska, som ocksd dr en motsats till en hjilte,
men sd sméningom blir han en hjélte. Nir han 6vervinner sin egen angest, accepterar sig sjalv
som han &r och tror pa sig sjdlv, da blir han en hjélte. Han &r fortfarande radd, men trots sin

rddsla, gor han 4nd4 det han kan. D4 &r han 4ven enligt eleverna en hjélte.

I bokens slut méts hans mod. Denna géng dr Jonatan den hjalplse och det &r Skorpan som
maste ta det sista steget till den andra vérlden. Han vagar det for han har internaliserat
Jonatans filosofi (Edstr6m 1997, 184). Enligt Jonatan finns det saker som man maéste gora,
dven farliga, fér annars 4r man ingen ménniska utan en lort. "Hur skulle jag véga, hur skulle
jag nagonsin vaga? Ja, vagar du inte nu, tdnkte jag, da &r du en liten lort och blir aldrig annat

an en liten lort." (BL, 227.)

5.2 Jonatan

Jonatan &r en klar hjilte redan fran borjan sé& det finns ingen mening att f6lja hans vég till en
hjélte. Han har inte heller ndgon orsak till att bli en mytisk hjilte fér han soker inte ndgonting.
Han 4r redan en sagoprins, omtyckt och prisad av alla. Men eftersom han &r en viktig person i
Skorpans liv gar det inte liamna honom utanfér. Som jamforelse och som Skorpans idol 4r det

intressant att behandla ocksa hans person i vissa synpunkter.

Jonatan har sdkert alla hjéltens egenskaper (se ndrmare s.6-7). Han &r modig,
sjdlvuppoffrande, hjdlpsam, vinlig, drlig, palitlig. Han uppoffrar sig genom att modigt rddda
Skorpan frén det brinnande huset och genom att kdmpa for Térnrosdalens frihet. Han rdddar
Nangijala men dor sjdlv. Som Edstrom (1997, 171) konstaterar, dr Jonatan en berittare, en
trostare och en rdddare. Han &r en Kristusfigur, Térnrosdalens frélsare, som &r prisad och om

vars mod man sjunger sanger om i Nangijala. Han 4r en hjélte som till sist ateruppstér.



26

Neumann (s.5) skulle definiera Jonatan som extrovert hjilte. Han #r en aktiv kimpe som
siktar mot Tormrosdalens frihet och uppnér den till sist. Men han &r inte direkt nagon ledare
utan snarare en hjdlpare. Han hjélper och rdddar ménniskor men han deltar inte aktivt i
striden. I Hopkins (s.6) beskrivning passar Jonatan perfekt. Han &r en energisk och ansvarsfull
hjélte. Hans heroism &r medfédd och han behover inte kimpa for att uppné en hjiltestatus.
Trots sitt tretton ars lder, beskrivs Jonatan aldrig som pojkaktig utan han bér alltid pa sig en

mans borda.

Jonatan &r en hjdlte som kan inte doda, inte ens om det gillde hans liv. Det kan Orvar och
Mattias inte f6rstd men Skorpan kan. " 'Om alla vore som du', sa Orvar, 'dd skulle ju ondskan
fa regera i all evinnerlighet!" Men da sa jag att om alla vore som Jonatan, sa skulle det inte
finnas ndgon ondska." (BL, 204-205.) Ingetdera av broderna deltar i slutstriden. Skorpan
tvingas sitta inne i stugan hos Mattias medan Jonatan rider blek bland kdmparna. Men i stéllet
for ett svird anvinder Jonatan sitt férnuft genom att modigt rycka till sig Tengils stridslur och

pa sé sétt far han makten dver Katla.

Men i slutet &r dven Jonatan hjélplos. Efter att blivit forlamad av Katlas hjidlp behdver han
Skorpans hjélp for att komma till Nangilima. Men ndr man tar hdnsyn till att det hér ar
Skorpans drém 4r det ocksa hans uppfinning att géra Jonatan hjalplos for att denna gdng han

kunde vara hjilten som tar brodern pé ryggen och riddar denne.

5.3 Bosse

Bosses liangtan efter kiérlek och fader utformas i hans fantasi till en flykt frdn den trista och
kérlekslosa vardagen till vackra Grona Angars 6 i Landet i Fjérran, ddr hans fader finns. Bosse
har tvad namn efter sin ankomst till Landet i Fjarran. Bo hette han i den verkliga varlden och
Mio heter han i Landet i Fjarran. For att undvika forvirring skall jag anvidnda namnet Bosse i
samband med det verkliga livet och Mio i samband med livet i den mytiska vérlden. De &r en

och samma person men det 4r fraimst Mio som &r hjélten for det fantastiska hinder for honom.
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I Neumanns hjaltetyper (s.5) dr Mio en blandning av extrovert och introvert hjalte. Som en
extrovert hjélte dr han aktiv i sin strid mot riddar Kato. Med r4dsla leder han sig och Jum-Jum
till Landet Utanfor, men séker pa sig sjilv leder han de befriade barnen hem. Som introvert
hjélte representerar han de inre vérderingar som i hans fall #r friheten och kirleken. (jfr.
nedanfor motivation s.28-29) Holmberg (1988, 86) ser Mio som en Kristusgestalt. Mio
accepterar den for honom erbjudna hjilterollen. Han #r frilsaren som besegrar ondskan,
representerad av riddar Kato. Ondskan har drabbat allt, dven naturen, som har détt omkring
Kato, men nir denne &r besegrat, borjar naturen blomstra igen. Astrid Lindgren varierar den

gamla myten om vérldsundergangen och uppkomsten av en ny virld.

Mio passar inte heller i Hopkins beskrivning (s.6) men jamfort med Skorpan ar han mer aktiv,
trots att han &r rddd. Om man jamfor med Néres undersékning (s.6), & Mio en modig,
sjdlvuppoffrande, &rlig och palitlig hjélte. Han ser sig sjalv som en god riddare, inte ond som
riddar Kato. "En god riddare méste tala sanning ocksa. Och det var sant att jag grit." (MMM,
104.) Han dr rddd men &nd4 maste han kdmpa mot ondskan fér hans 6de har varit bestdmt
sedan tusen och tusen ar. Mio kan ses dven som aktivare kimpe &n Jonatan om man tinker pa
elevernas uppfattning om manlig hjélte. Mio strider mot Kato med styrka och svidrd medan

Jonatan anvénder sin intelligens.

5.4 Motivation och upptéickter

Enligt Campbell (1990, 40) riktar hjiltens resa i grund och botten inét, dar han ska besegra
frimmande motstand och liva upp lidnge forsvunna och glémda krafter med vilka man kunde
forandra varlden. Efter det &r livet inte lingre ett hopplost lidande. S& dr saken ocksé i
Skorpans och Mios fall. De bada reser inat i sig sjdlva for att besegra sina radslor och for att
hitta kraften inom sig sjdlva. Min mening hér ar att bade lista ut motiv till Skorpans och
Bosses vilja att bli hjéltar samt att ta upp saker som de har hittat i sig sjdlva under resan.
Skorpan och Bosse 4r bada i jakt pé sjdlvkinsla men mest dr det kérlek som de letar efter. Att
ha ndgon som élskar en, att dlska och vara dlskad. Bland de viktigaste motiven finns kérlek,

identitet, rddslan, natur, frihet och ensamhet.
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Naturen &r en stor motivering till Jonatans kamp mot Tengil. Han 4r 6vertygad om att naturen
och dess skonhet hor till alla. Det 4r inte mycket som Térnrosdalborna begir, de vill bara
njuta av naturen ifred. (Bergom-Larsson 1987, 101.) Samma &vertygelse finner man #ven i
Mio min Mio. Den vackra naturen omkring riddar Katos land 4r déd. "Fér nu fardades vi mot
ett land, dér inga blommor fanns och inga trid kunde vixa och inget grés." (MMM, 88). Nir
Mio &r pa sin vag att strida mot Kato, far han hjilp fran naturen. Mio antar att bakom naturens

hjélpsambhet ligger hatet mot riddar Kato och den som ska strida mot honom tjénar dess hjélp.

Friheten 4r en annan orsak bakom striden mot Tengil. "Stridens dag kom till sist, den som alla
hade vintat p4. Det var storm 6ver Térnrosdalen den dagen, sé att trdd bojdes och knicktes.
Men det var nog inte en sdn storm Orvar hade menat, nir han sa: 'Frihetens storm ska komma,
och den ska knécka fortryckarna som nér tridd knécks och faller. Den ska fram med ett dan och
sopa bort all var trdldom och #ntligen gora oss fria igen!' " (BL, 210). Stridens dag medfor
friheten till Térnrosdalen men ocksa till Skorpan. Det #r stridens dag ocksa f6r honom. Det dr
dagen han ska d6 och bli fri fran sjukdomen. Det 4r dagen som han har véntat pa, stridens dag,

da sjukdomen vinner. Han later den vinna och dér. Han &r fri, dntligen.

Friheten dr viktig dven bakom Mios strid. Som en god riddare ska han befria de bortrvade
barnen som riddar Kato har forvandlat till faglar. "De dér faglarna — det var Nonnos bréder
och Jiris syster och véverskans lilla dotter och alla andra, som riddar Kato hade révat bort och
fortrollat. A, jag skulle strida mot honom — det skulle jag!" (MMM, 97-98). Han #r en god
riddare som maste befria barnen men han maste befria dven sig sjalv. I Landet 1 Fjédrran dr han
lycklig hos sin fader konung men farbror Sixten spokar i hans sinne och han méste befria sig
av denne. I den tredje befrielsen ska Mio hjélpa riddar Kato att bli av med sin ondska. Kato
har alltsa sjalv en fange av sin ondska men nu befriar Mio honom och hans sjil (Holmberg
1988, 89). "Jag sag att riddar Kato lidngtade att bli av med sitt hjédrta av sten. Kanske var det sa
att ingen hatade riddar Kato s& mycket som riddar Kato sjalv." (MMM, 162.)

Fientligheten mot fosterfordldrarna #r en viktig faktor bakom Bosses resa. Hos
fosterforaldrarna dr han ett oonskat barn. Tant Edla himtade honom fran barnhemmet nér han
var ett & gammal. "Hon ville egentligen ha en flicka, men det fanns ingen hon kunde fa.

Darfor tog hon mig. Fast tant Edla och farbror Sixten tycker inte om pojkar. Inte nir de blir
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atta-nio atminstone." (MMM, 10) Bristen pa kirlek och tillhérighet far honom att dromma sig
en annan identitet som Mio i en drdmlik virld som 4r motsatsen till den graa verkligheten.
Dir uppfylls hans drom om ett trevligt familjeliv och dér kan han bli av med sin fientlighet
mot Edla och Sixten. "Det hénder, att jag ténker pa tant Edla och farbror Sixten ocksa nagon
géng, och jag &r inte ond pa dem langre." (MMM, 182.) (Jfr Forsonandet med fadern s. 41)

Skorpan drivs till heroismen av kirlek och ldngtan efter den dlskade. Han har en storebror
som han dlskar mest av allt i virlden. Edstrém (1997, 173-174) hivdar att Skorpan kidmpar fér
att vinna Jonatans respekt och vara delaktig i hans kamp och inte bara vara foremélet for
medlidande. Skorpans kdmpande handlar forst av allt om lidngtan och kérlek, om behovet att
vara nira Jonatan och gora allt for honom. Men Skorpan vill ocksd bli av med
lillebrorsyndromet och komma p& samma nivd med Jonatan som &r hans ideal. (Edstrom

1997, 173-174.)

En orsak till Skorpans heroism kan ocksa vara faktumet att han inte har nagon fader. "Pappa
hette Axel Lejon, fast han stack ifrdn oss, nir jag bara var tva ar, och gick till sjoss, och sen
har vi inte hort av honom." (BL, 3). Han méste reda ut for sig sjilv sin instdllning mot fadern
innan han kan d6 i ro. (jfr forsonandet med fadern, s. 40) Mattias, hans "farfar" i
Tornrosdalen, dr en positiv faderfigur for Skorpan. Denne gamla gubbe representerar den

faderlika attityden som han har saknat.

Skorpan beskrivs som sjuk, ful och odlskad, utom av Jonatan, medan Jonatan &r dlskad av
alla, barn och vuxna. Nér Jonatan avlidit beklagar en kund till modern att det inte var den
sjuke Skorpan som dog. All denna bitterhet bearbetas i drommen om Nangijala. Nar Skorpan
kommit till Nangijala har han blivit likgiltig for om han &r vacker eller ful. Han har accepterat
sig sjélv som han dr. (Edstrom 1997, 174; Mehl & Schack 1981, 180). "Jag kénde, nir jag 1ag
dér pé bron, att jag var frisk och glad i varenda bit av mej, och varfor behévde jag da vara
vacker? Hela kroppen var dndé sa lycklig si att det liksom bara skrattade i den." (BL, 23.)
Skorpan har alltid jamfort sig med den alitid si perfekta storebrodern och kint sig
mindervirdig men i Nangijala forindras allt. Aven om han i bérjan accepterar sig sjilv
utseendemadssigt méste han 4ndéa gi igenom dventyret for att vixa ocksé innerligt till Jonatans

métt. Till slutet har hans identitetskénsla vuxit stor nog att han kan bli av med sin bitterhet.
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Det viktigaste motivet for Skorpan dr formodligen rddslan fér doden. Han &r bara nio ar men
han vet att han ska do. Jonatan har berttat om det hérliga paradiset for honom men det finns
en radsla inom honom att detta paradis inte 4r sant. Darfor maste han dromma sig bort dit for
att forst se for sig sjélv att det verkligen existerar. Dér strider han mot sin riddsla. Nangijala
visar sig ha dven onda sagor sd han diktar sjédlv upp det nista landet Nangilima och far trost av
detta. Till slut har Skorpan funnit modet att triffa déden. Han kommer tillbaka till
verkligheten for stunden han ska d6. Det som han har funnit i sin resa #r sjilvrespekt,
jamlikhet till brodern som han ser upp for, och mod, en egenskap som han respekterar néstan

Over alla andra egenskaper.

En viktig motivation for Bosse 4r bristen pa kérlek som realiseras i saknaden efter fadern.
Modern har détt men fadern lever. Ingen vet vem han #r och tant Edla brukar kalla honom for
odugling. "Men jag visste att min far inte var nagon slusk. Jag brukade ligga och gréta efter
honom ibland." (MMM, 11.) Faktumet att det finns en fader, ger hopp om att fadern skulle
vilja ha Bosse, att han skulle ridda honom frén fosterfordldrarna. I sin drom kan han uppleva
faderns kirlek som han si mycket lingtar efter men han maéste visa fadern att han vird

kéarleken genom att strida mot det onda.

Ensamheten driver Bosse till d4ventyr. Nar han sitter pa binken i Tegnérlunden tittar han pa
husen runtomkring och fonstren dér det lyser. "Jag fick for mig, att det satt barn tillsammans
med sina pappor och mammor &verallt dér det lyste. Det var bara jag som satt hér ute i
morkret. Ensam." (MMM, 14.) Men allt fordndras i Landet i Fjdrran. Dér har han sin fader
men ocksé vinner. Benka var hans enda vién i verkligheten medan andra pojkarna férsmadde
honom, men i Landet i Fjdrran 4r alla barn snélla och han har ménga vénner. Genomn att ridda
de bortrévade barnen ville han kanske #nd4 visa att han 4r vird att vara vin med. "Jag hade sé&
roligt hela dagen. Vi lekte i rosengérden, jag och Jum-Jum och Nonno och hans bréder och

Jiri och hans syskon och alla de andra barnen." (MMM, 179-180).

Att beméistra rddslan dr sjdlva grundtemat i Mio, min Mio (Edstrom 1987, 40). Bosse ar en
dngslig pojke som hela tiden lever i nigon sorts ridsla. Han kan aldrig veta nir tant Edla eller
farbror Sixten skiller pa honom eller om han stéter pa de andra pojkarna dr elaka mot honom.

I sin drém kan han visa sin modighet. P4 vig till Katos borg dr Mio ridd men han méste
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fortsétta framat. "Det skramde mig - hur skulle en som var sé liten som jag kunna besegra
nagon sa ond och farlig som riddar Kato?" (MMM, 91-92). Nar Kato har tagit Mio och Jum-
Jum till fAngar, sdtter han dem i tornet bakom ménga las och sina spejare till vakt. "Var han s
rddd for mig, riddar Kato, att det beh6évdes s méanga vakter?" (MMM, 150) undrar Mio.
Senare slipper han ut fran dérren med hjilp av sin osynlighetskappa. Och han &r inte ldngre

rddd. "Jag var en riddare utan fruktan med svérd i min hand." (MMM, 161).

5.5 Identifikation

Lindberg papekade ovan (s.11) att myten bidrar till ens identitets- och gemenskapskénsla samt
stodjer moraliska virden. Klingberg (1980, 115-116) hiavdar att myter och sagor 4r goda sitt
for att formedla olika synpunkter pa psykiska problem fér barn. Det kan gélla ett barns dngest
infor doden eller anti-sociala kinslor, t.ex. fientlighet mot fordldrarna. Nar handlingen ar
avldgsen i tid och rum kan barnet kiinna sig mer som éaskidare &n som deltagare. D4 krivs
dock att ldsaren har forstatt forfattarens budskap. Det kan hinda att 14saren tar en bok om en

fraimmande virld som en fingslande dventyrsskildring utan att mérka det djupare syftet.

Nir man lidser en bok identifierar man sig med de beskrivna personerna. Man placerar sig
sjdlv i deras stille och lever med allt som hinder dem. Orsaken till detta kan vara att den
beskrivna personen och hans/hennes livssituation liknar ldsarens eller att lasaren 6nskar om en
likhet. Identifikation kan ske pa olika sétt, genom introjektion eller genom projektion. 1
introjektion sitter man sig i den beskrivna personens stille och lever sig in i personen. I
projektion didremot sdtter ldsaren den beskrivna personen i sitt eget stélle. Introjektion dr
vanligt ndr man Onskar sig den andres egenskaper. Orsaken till interjektion &r ofta en
bristande likhet mellan ldsaren och idealpersonen. I projektion upplever ldsaren en likhet
mellan sig och den andre och &dr upplagd for att ge den fiktiva personen sina egna egenskaper.

(Mghl & Schack 1981, 101-102.)

I Bréoderna Lejonhjdrta finner man den dngslige Skorpan som ett objekt for projektion medan
den modige Jonatan #r en idealfigur, ett objekt for introjektion (Mehl & Schack 1981, 102).

Modellen for beréttelsen i Broderna Lejonhjdrta 4r hjéltesagan och riddarsagan medan Mio,
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min Mio representerar undersagan med magiska forvandlingar. Jonatan &r en ofelbar, ljus
riddare medan Skorpan &r ofullkomlig som den vanliga ménniskan. Barn tycker l4tt om
honom antingen de sjilva dr modigare, starkare eller svagare &n han. Det géller att tycka om,

leva med och kidnna medkénsla. (Edstrém 1987, 40-41.)

Likadan indelning i identifikation kan man hitta i Mio, min Mio men i detta fall har
introjektion och projektion samma objekt. Bosse &r objekt for projektion medan Mio ar objekt
for introjektion. Lésaren sidtter Bosse i sitt stélle och sig sjdlv i Mios stélle. Bosses eléandiga
omstindigheter far ldsaren att kdnna medlidande medan i Mios &dventyr och i allt det
fantastiska som han upplever i Landet i Fjirran vill ldsaren vara med. Men Mio 4r inte bara
lasarens identifikationsobjekt utan ockséd Bosses. Han har ju sjilv skapat omsténdigheterna
som han lever i som Mio. Forebilden har han i Benka vars familjeliv han s mycket avundas. 1
Landet i Fjarran bygger Mio modellflygplan med sin far, bygger kojor, ater pannkakor och
varje manad sitter fadern ett mérke pa koksdorren for att se hur mycket Mio véxer. Allt detta

har han saknats i verkligheten men som han nu lanar av Benkas liv.

I Broderna Lejonhjdrta &r identifikationen skapat med jagformen. Skorpans mindrevirdes-
kénslor 4r ndgot som de flesta barn pa ett eller annat sétt kdnner till. Skorpan kénner sig 4ndé
viardefull pa grund av Jonatans kidrlek. Om han inte vore sddan som han ar, skulle han inte
vara han, den som Jonatan dlskar. Bade Skorpan och ldsaren blir accepterade som de ér.
Jonatan dr Skorpans motsats bade i mod och utseende och kan ses som Skorpans idealjag,

hans identifikationsgestalt. (Mohl & Schack 1981, 179.)

Mohl och Schack (1981, 188-189) intervjuade tva barn (en flicka och en pojke) om Broderna
Lejonhjdrta och hur de hade uppfattat boken. Det framgick att de bdda hade identifierad sig
med Skorpan. I frigan om vem de helst ville vara svarade pojken att han ville vara Jonatan
vilket bekriftar Jonatans position som idealjag samtidigt som det gér fram att han vill vara en
hjélte han ocksa. Personbeskrivningarna var klara. Tengil beskrevs som ond tyrann, Jonatan
och Skorpan som modiga befriare och Mattias som snill och modig att gbmma upprorsmén.

I motsats till tanken att Jonatan och Skorpan representerar hjéltar i Broderna Lejonhjdrta har
Mghl och Schack (1981, 214) ett exempel pa en tioarig pojke, som var sonson till sultanen i

Etiopien. Pojken var uppfostrad muslimskt for att senare kunna 6verta sultanatet. Han fick
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Broderna Lejonhjdarta upplast {6r sig och var betagen av den. Han spelade upp scener fran den
med sig sjdlv som Tengil for han uppfattade Tengil som den positive hjélten. De tva broderna
var upprorsmin. Exemplet visar att identifikation dr paverkad av erfarenhet, bakgrund och
kulturella normer. Mghl och Schack (1981, 215) hdvdar dock att inget "normalt" barn

identifierar sig med Tengil.

Det &r forstaeligt att ett barn vill identifiera sig med Skorpan, Jonatan eller Mio. I Skorpans
fall kan man nog tala om alla barn som ldser Broderna Lejonhjdrta, men sékert de som ar
rddda eller angestfulla fir mest mod av hans provningar. Sérskilt barn som &r sjuka och ska
do, far trost av den idylliska bilden som Astrid Lindgren har mélat. Reberg (1996, 134)
konstaterar att Lindgren har beként sitt intresse att ge trost for barn som véntar pa slutet. Som
barn tyckte hon att nér hon dog, ville hon hellre komma till ett slags himmel i stéllet f6r att bli
begravt under jorden. Jonatan ddremot representerar ldsarens ideal. Han &r néstan for perfekt
for att lasaren kunde sitta honom i sitt eget stille. Alla vill vara denne ljuse och vackre
yngling men man kan nog pasta att det inte finns en lidsare som skulle sétta honom i sitt eget
stille. Bosse i sin tur ger trost for alla som #r ensamma och kénner sig forsmédda. Han &r ett
bra identifikationsobjekt med sina bada sidor, den ridde och den modige. Mio &r inte for

perfekt for att lasaren inte skulle kunna sétta honom i sitt eget stille.

6 RESAN MOT HEROISMEN

Skorpan i Broderna Lejonhjdrta dr pé jakt efter sjalvkansla. Det enda han vill &r att vara med
Jonatan men samtidigt lider han av mindervérdighetskomplex vid den vackre, duktige och
populére storebrodern. Bosse i Mio, min Mio diremot saknar sin far. Han trivs inte hos sina
stygga fosterforaldrar utan drommer sig till Landet i Fjarran, ett sagoland dér hans fader

konung lever och dér han &r édlskad.

De béda pojkarna saknar en vanlig barndom. Skorpan, liggande dédsjuk i sin soffa har inte
kunnat delta i lekar, gé i skolan pa linge. Han gor ingenting som en pojke i hans alder skulle
gora. Bosse dr avundsjuk pa andras fordldrar som later sina barn prata, skratta och leka som de

vill och som #lskar dem vad de &n gor. Men Bosse, han bor med sina likgiltiga fosterforéldrar
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som til inte honom. Niar Skorpan &r vid Jonatan och Bosse hos sin fader, kidnner de sig

levande, inte i det verkliga livet.

Liksom Tornqvist och Holmberg (s.4 och 5) indelar bockernas tolkning i barn- och
vuxenperspektiv kan ocksa dventyren delas i tva tolkningsméjligheter. Enligt min asikt har de
bada bockerna egentligen tva dventyr i samma bok. I Broderna Lejonhjdrta borjar ett dventyr
for Skorpan nir han hamnar i Nangijala och ett annat i Nangijala. I Mio, min Mio &4r Bosses
resa till Landet i Fjarran ett &ventyr och ett annat nér han ska strida mot riddar Kato. Det andra
dventyret sker alltsd inom den forsta. Den yttre resan sker i verkligheten och den andra i det
mytiska landet, i huvudpersonens sinne. Enligt en allménnare asikt bestir ddaremot hela boken
av ett dventyr diar avresan sker i verkligheten, initiationen i det mytiska landet och
aterkomsten till verkliga den vérlden. I ingetdera fallet kan man dock tala om egentlig
aterkomst for att Skorpan dor i slutet av Broderna Lejonhjdrta och Astrid Lindgren har 1dmnat

slutet 6ppet i Mio, min Mio.

Forst ska jag behandla den forsta uppfattningen att det finns tvd dventyr och jag ska framst
koncentrera mig pa dventyret som sker i det mytiska landet, Nangijala respektive Landet i
Fjéarran. Men jag ska ocksa behandla den forsta och sista fasen i det d&ventyr som Skorpan och
Bosse upplever i det verkliga livet. Till sist ska jag representera den andra uppfattningen dér

hela boken ar inkldamd en gang i schemat.

6.1 Avresan till dventyret

6.1.1 Verklighet

Kallelsen i Broderna Lejonhjdrta delar sig i tva. Den forsta delen &r satsen som Jonatan séger
innan han dor: "Grat inte, Skorpan, vi ses i Nangijala!" (BL, 14) Denna trost om ett dterseende
far honom att ivrigt att vénta pa déden, porten till Nangijala, paradiset. Den andra delen &r den
vita duvan som landar en kvill pa fonsterblecket: "Jo da, visst var det sant, det didr med

Nangijala! Jonatan ville att jag skulle skynda mej dit, for dir 4r det sa bra pa alla sétt, sa han."
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(BL, 17). Béada delarna av kallelsen kommer fran Jonatan. Den forsta i den verkliga vérlden,

den andra fran Nangijala som ligger "nanstans pa andra sidan stjirnorna" (BL, 4).

Bosses kallelse till det mytiska landet uppstar fran olika sma element. Kortet han postar,
pilsnerflaskan som han hittar vid banken, anden i flaskan samt dpplet som forvandlar sig till
ett guldédpple. Allt det dir smélter samman i hans sinne till ett d&ventyr i Landet i Fjérran. Till
skillnad fran Skorpan, vet han ingenting om Landet i Fjarran innan han reser dit men det &r
nagot i andens r6st nér denne séger sig komma fran Landet i Fjarran, som fir Bosse att léngta

dit. "Jag kénde, att jag inte kunde leva, om jag inte fick komma dit." (MMM, 17.)

Skorpan har ingen som helst orsak att vigra kallelsen. Tvartom &r hans vilja att se igen
Jonatan ofantlig. Att komma till detta underliga land &r det enda han Onskar. Han har ingen
orsak att leva, inte efter Jonatans déd. Bosse gor inte heller nigot motstdnd mot att bli ford till
Landet i Fjarran. Antligen far han den far som han har saknat. Ingendera har nagot som skulle

halla dem i den trista vardagen.

Den vita duvan som kommer till Skorpan kan ses som en 6vernaturlig hjalp. Duvan &r en
kommunikationslink mellan de tva virldarna. Just nir Skorpan borjar misstinka att Nangijala
inte existerar, ser han den snovita duvan och i dess kurrande hor han Jonatans rost. Det ar
Jonatan i duvohamn som ber honom att skynda till Nangijala. N4r Skorpan &ntligen kommer

dit, har han ingen aning hur han hamnade dér. S& borjar dventyret i det mytiska landet.

Hela Bosses resa till Landet i Fjirran dr 6vernaturlig. Bokstéverna i kortet glanser som eld,
dpplet han fick av tant Lundin har férvandlat sig till ett gulddpple och anden som han hittar i
flaskan. Det dr anden som for honom till Landet i Fjédrran. "Vi var langt ovanfér molnen, och
vi for fram fortare 4n blixten och med stérre dan n &skan. Stjdrnor och ménar och solar
sprakade omkring oss." (MMM, 18.) Anden, som man kan se som vakten pd den forsta
troskeln, vill forst inte ta Bosse med sig till Landet i Fjdrran men nér denne visar anden den

gyllene dpplen, dr anden redo att ta honom med.
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Efter att ha anliint till Nangijala dr Skorpan sdsom péanyttfodd. Han har aldrig kunnat simma
men onskat att han skulle fi ldra sig, men i Nangijala kan han simma hur bra som helst.
Hostan har ocksa forsvunnit och de tidigare skeva benen har blivit alldeles raka. "... jag
begriper inte hur det bara blir s 1 Nangijala, att man kan allting..." (BL, 32). Den kanske
viktigaste fordndringen efter ankomsten till Nangijala & namnet. Skorpan ska bli kallad Karl,
eftersom det rimmar béttre med Lejonhjarta. Pa det sittet har han blivit befordrad till en
riddare som Jonatan. "Skorpan Lejonhjérta, det skulle kanske f& dom att skratta. Du héll ju
sjdlv pa att skratta ihjdl dej 4t det och jag med." (BL, 38.) Men namnforéndringen har ocksa
en annan betydelse. Han har blivit Karl, en karl, en man. Namnet Skorpan &r diminutivt och
sédan #r han, men nir han anlidnder till Nangijala, ska han heta Karl, for han ska vixa till en

man, inte fysiskt utan psykiskt.

Bosse upplever ocksd namnforiandring. I Landet i Fjarran 4r han kallad Mio. "Det didr med
Bosse var fel liksom allting annat var fel, nér jag bodde pa Upplandsgatan. Nu har det blivit
ritt." (MMM, 20) I nio ar har han gétt under ett "falskt" namn utan att veta att han egentligen
dr en kungason kallad Mio. Hir har man ocksd en namnférindring med tillkommande
betydelse. Mio, som pa italienska betyder "min", har givit ocks& Bosses tillvaro en mening.

Nu har han nidgon som ilskar honom, ndgon som han tillhor till. Han &r inte ldngre ensam.

6.1.2 Det mytiska landet

Livet i Nangijala dr rena paradiset f6r Skorpan innan dventyret verkligen bérjar. Han rider,
simmar, fiskar, och njuter av livet. Men da méste Jonatan resa till Térnrosdalen for att hjélpa i
striden mot Tengil och ldmnar honom ensam igen. Skorpan fér sin kallelse i somnen och sa
borjar hans resa mot heroismen, mot sjdlvkéanslan. "I moérkret omkring mej var det som ett eko
av vilda skrik, Jonatans skrik! Han hade ropat pa mej i drémmen, han ville ha hjélp. Jag visste

det." (BL, 60-61)

Mios kallelse i Landet i Fjirran har tva delar. Den forsta delen &r en svart figel. "Han sjong
vackrare 4n alla de vita figlarna tillsammans och jag fick f6r mig, att han sjong just for mig.

Men jag ville inte héra honom, for han sjéng sa att det gjorde ont." (MMM, 32) Den andra
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delen av kallelsen &r en brunn som viskar sagor. "Det var en géng en konungason, som var ute
och red i ménskenet. Han red genom Dunkla skogen... Det var s& brunnen hade sagt. Och jag
kunde inte 14ta bli att tdnka pa det. Jag fick for mig, att brunnen hade menat ndgonting sérskilt
just med den sagan. Att jag \}ar den konungasonen, som en géng hade ridit genom Dunkla

skogen och att jag maste géra det om igen." (MMM, 71)

"Kan du forsta vilket dventyr det har ar fér mej? Kom ihdg att jag ndstan bara har legat i en
kokssoffa jamt!" (BL, 68.) Skorpan har ingen orsak att vigra fran kallelsen hér heller. Han 4r
fri, han kan gora vad han vill. Hans resa pa de farliga bergen mot Térnrosdalen ar fylld med
spanning och prévningar. Mot natten reder han i de farliga bergen, for bakom bergen finns
Tornrosdalen och Jonatan. Det farliga sméilter samman med det underliga. Skorpan &r radd
men &dventyret §vervinner hans angest. "Och sen gjorde jag upp en lagereld. I hela mitt liv
hade jag léngtat efter att fa sitta vid en ldgereld. For Jonatan hade beréttat hur hérligt det var.
Och nu antligen!" (BL, 69.)

Mio vill egentligen vigra kallelsen till att strida mot riddar Kato, for han 4r rddd, men han har
ingen mojlighet att vigra. Det har bestdmts for linge sedan och det kan han inte dndra pa. Det
ar hans 6de men lyckligtvis behdver han inte ge sig ivdg ensam. " — Jag foljer dig, sa Jum-
Jum. Ett gossebarn av kungligt blod ridande pa en vit hist med gyllenman och med en enda
vén 1 folje — s har det sagts. Inte kan du @ndra pa det som har varit bestdmt i tusen och tusen

ar." (MMM, 85-86.)

Bréderna Lejonhjdrta 4r alltfor realistisk for att man kunde tala om egentlig 6vernaturlighet
men i vissa stéllen finns det ovanligt lyckliga slumpar. Liksom nér Skorpan och Jonatan hittar
1 bergvéggen ett hal som leder till Katlagrottan. Det far Skorpan att tdnka pa att allt skulle vara
forutbestdmt. "Kanske var allting bestdmt redan i sagornas urtid. Kanske bestdmdes Jonatan
redan da till Orvars rdddare fér Tornrosdalens skull. Och kanske det fanns nagra hemliga
sagovidsen som ledde vara steg utan att vi visste det. Hur kunde Jonatan annars hitta en vég in
i Katlagrottan just dér vi hade rikat stélla vara histar?" (BL, 173.) Visst kan man hitta dven
gumman som hor till traditionen. Elfrida dr en sndll gumma som bor ensam mitt inne i
skogen. Hon ger Jonatan och Skorpan bréd och getost nér de passerar hennes stuga pa vig till

Karmanjaka men man kan inte hitta ndgot magiskt hos henne.
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Mio, min Mio &r fylld med 6vernaturliga drag. Under sin resa har Mio manga ganger hjilp av
magiska foremal som han har med sig eller naturen stiller till underverk for att hjélpa honom.
Dessutom kan hans hist, Miramis galoppera i luften. Hon far hjélp av tvd magiska hjélpare,
véverskan och svidrdsmidaren, bada passar vil in i traditionen, en gumma och en smed. Av
véverskan far han till sin mantel ett foder av sagovidv som gor en osynlig. Av svardsmidaren
far han ett svdrd som kan skira genom sten. Ytterliga har han skeden som han hittade vid
brunnen. Den visar sig vara en sked som mittar hungern, en som fylls pa nytt och blir aldrig
tom. P4 Mios och Jum-Jums resa till riddar Katos borg hjélps dem av naturen nir de ir
hotade. I Doda skogen Sppnar sig en gammal ihalig tradstam, en jordkula och en bergvigg dit
de kan gdomma sig i varje gang de &r hotade av Katos spejare. I Ddda sjon blir de vilda
vagorna stilla nédr de ska ro 6ver den. De fortrollade faglarna (de bortrévade barnens sjélar)
hjélper dem genom att hindra spejarna se dem nir de kldttrar mot Katos borg och de himtar

Mios svird fran sjon, dit Kato kastar den.

Skorpan &verskrider den férsta troskeln nir han blir ford till Térnrosdalen av tva Tengilsmén.
Tornrosdalen dr bevakad av Tengilsmén och omringad av en hog mur som Tengil har tvingat
invanarna dér att bygga. "Och lika noga bevakades porten, jo, det fanns en port i muren just
dér stigen fran Korsbirsdalen naddde fram och tog slut." (BL, 93) For att komma in till
Toérnrosdalen maste man kunna ett 16senord och det kan bara Tengilsménnen. Efter att ha
kommit inom muren bérjar hans dventyr pa riktigt. I Térnrosdalen hittar han Jonatan, gémd av
Mattias som leder frihetskampen nir Orvar #r i Katlagrottan. Aven om Skorpan senare flyr

dérifrdn med Jonatan, &r det hér forsta troskeln f6r honom i hans strid mot Tengil.

"Till sist kom vi till ndgot som liknade en port, en trang Sppning mellan klippviggarna. Och
dér bakom fanns ett morker som var svartare #n allt annat moérker i vérlden. [...] For morkret
bakom porten var si tyst. Det var tyst och liksom lurade pa oss. Det bara vintade pa att vi
skulle g& 6ver gransen." (MMM, 88-89.) Hir kommer Mio och Jum-Jum till den férsta
troskeln. De dr pa porten till Landet Utanfor, Katos omrade och pa andra sidan porten vintar

en mork, obekant och farlig virld.

Efter att ha hittat Jonatan hos Mattias, blir Skorpan kallad modig av denne. "Det var forsta

géngen nigon hade kallat mej modig, och jag téinkte att om jag fortsétter s& hér, s& kanske jag
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kan fa heta Lejonhjérta [...]." (BL, 104.) Nu har Skorpan blivit modig. Trots sin ridsla har
han ljugit sig in till Térnrosdalen och sluppit utan nigon bestraffning av Tengilsménnen.
Genom ett klokt agerande har han tagit ett steg nirmare heroismen. Nu &r det dags for honom

att bli av med sin rédsla och vixa till sin hjélteroll.

"Jag var inte ldngre den Mio, som byggde kojor i rosengarden och vandrade 6ver kullarna pa
Grona Angars 6 och spelade fljt. Jag var en riddare, en god riddare, inte en sidan som Kato.
Och en riddare maste vara modig och inte grata." (MMM, 103-104.) Efter att ha Sverskridit
troskeln f&r Mio mer mod. Nu dr han riddaren som méste vara modig, han méste strida mot

Kato och radda de bortrévade barnen.

6.2 Aventyret

Skorpan och Jonatan erfar en rad prévningar nir och efter att de flyr frdn To6rnrosdalen.
Skorpan maéste krypa ensam genom en mérk underjordisk gang och Jonatan méste kl sig till
en Tengilsman for att komma utanfor muren. De dker till Karmanjaka for att rddda Orvar fréan
Katlas héla och igen ska de krypa i morka géngar inuti berget for att hitta honom. Nér de
antligen hittat Orvar och krupit ut ur berget, borjar flykten av Tengilsmén. De lyckas dock
skaka av sig forfoljarna och féra Orvar till Tornrosdalen. Sedan aterstar bara den sista striden
mot Tengil. "Men slutstriden, f6érstar du Skorpan, den kan inte bli annat &n en ond saga om

dod och dod och dod." (BL, 160)

Mios resa mot riddar Katos borg dr fylld med prévningar. "Det var som nédr man rider i en
drém, en sddan dédr hemsk drom, som man vaknar ur med ett skrik och ligger och &r radd av
en lang stund efterat. Men det hir var inte en sddan drom som man vaknade ur." (MMM, 90).

Resan omfattar ritten genom Doda Skogen jagad av Katos spejare, vandringen i det moérka
berget for att hitta svdrdsmidaren, batresan 6ver Déda sjon och vandringen i Katos morka

borg. Se ovan s.38om &vernaturliga drag i Mio, min Mio.
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Nér man har en historia om nio- och trettonariga pojkar ar tanken pa ett magiskt dktenskap en
ganska 16jlig idé. 1 Brdderna Lejonhjdrta kan man dock hitta en kvinna som kunde
representera gudinnan, Sofia. Hon 4r ledaren i deras hemliga kamp mot Tengil. Hennes duvor
kan flyga hur langt som helst, 4ven fran Nangijala till den verkliga varlden. "Och nu grit jag.
Nangijala hade inte rad att mista sin Sofia, och hér stod jag och kunde inte rddda henne. For
hon ville inte bli rdddad." (BL, 198). I stillet f6r en dlskarinna representerar Sofia kanske en
moderfigur f6r Skorpan, men for Jonatan kunde hon likvil vara Kvinnan. Som Sofia séger till
Jonatan: " 'Kom snart hem till Ryttargérden', sa hon. 'Jag ska téinka pa dej varje stund, tills jag
ser dej igen.' " (BL, 211)

I Mio, min Mio kan man inte heller se ndgot tecken pa dktenskap nér man ténker att Mio &r
bara nio ar men vad som ska hinda om Mios dventyr skulle fortsétta i evigheter, det vet man
inte. Den mojliga gudinnan f6r honom kunde man ha i Milimani, viverskans dotter. Som
fortrollad fagel stortade hon mot spejarens bloss f6r att hindra denne att se Mio och Jum-Jum
nir de klattrade mot Katos borg och gav sitt liv for dem. Nar Kato 4r segrad och alla
fortrollade faglar har blivit barn igen, ligger Milimani sénderbrand och déd pa klipphéllen.
"Jag blev sa fortvivlad. Milimani var déd for min skull. Jag blev sa lessen. Inget var roligt
mer, nir Milimani var dod for min skull." (MMM, 171). Men dnnu ett underverk hénder. Mio
sveper Milimani i sin mantel fodrad med sagovév, som dr vivt av Milimanis moder. "Da
hinde nagot underligt. Milimani slog upp sina 6gon och sag pa mig." (MMM, 172) Hon var

vid liv igen.

Man kan se ett fadersuppror i bada pojkarnas strid. Skorpan strider mot Tengil som &r en
avbild av den avlidgsne fadern. Fadern lamnade familjen nér Skorpan var tva och sedan har de
inte hort nagonting av honom. Genom att strida mot Tengil kan han nu bearbeta sina kénslor
mot fadern. Men det ir i sjdlva verket Jonatan som ger Tengil det sista slaget genom att vinda
Katla mot Tengil. "Tengil satt galen av skrick pa sin hist och véntade, Katla vdntade ocksé.
En géang till blaste Jonatan i luren. Da skrek Katla och vinde sej rasande mot den som hon
forut hade lytt sa blint." (BL, 208.) Nu dr Skorpan mogen nog att forlata fadern. Efter att

Tengil blivit segrad &r Skorpans agg mot fadern borta. Nu &r de férsonade sinsemellan.
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Mios strid mot Kato kan ddremot ses som Bosses uppror mot farbror Sixten. Holmberg (1988,
90-91) anser att farbror Sixten finns innesluten i riddar Katos gestalt. Han férmodar dven att
det skulle vara Sixten som ger Kato hans ménsklighet. Enligt Holmberg 14r Mio i scenen dér
han dodar riddar Kato att farbror Sixten kanske lider ocksa sjélv av sin ovénlighet mot Bosse.
"- Se till att du trédffar hjartat, skrek han. Se till att du hugger rakt genom mitt hjérta av sten.
Det har skavt dér inne sé lange och gjort si ont." (MMM, 162.) (jfr med motivation s. 29)

Jossi, forrddaren i Korsbarsdalen, vill ha Sofia till Tengils fange men Skorpan ridddar henne i
tid. Jossi rymmer och drunknar i den vilda floden. "Och varje gang Sofia kom, sa hon: 'Dar
har jag min rdddare! Jag har vil inte glémt att tacka dej, Karl?' Och da sa Orvar varenda géng
att jag var Tornrosdalens hjélte, men jag ténkte pa Jossi ute i det morka vattnet och kéinde mej
bara lessen da." (BL, 202.) Detta &r Skorpans apoteos men han kan inte njuta av det. Nar han
4ntligen prisas, kan han inte njuta av det utan sorjer 6ver Jossi som omkom. Aven om denne
var slusk, gillade Skorpan honom. Samma sker nér slutstriden &r 6ver. Tornrosdalen 4r fri igen
men det var manga som gav sitt liv for fridens skull och far aldrig veta det. " 'Var pldgoande
finns inte mer', sa Orvar. '"Vara barn ska fi leva i frihet och vara lyckliga. Snart ska
Tornrosdalen vara som forr.! Men jag tdnkte att s& som forr blir Térnrosdalen aldrig. Inte for
mej. Inte utan Mattias." (BL, 210.) Den verkliga apoteosen for hans del ar forst tilltréadet till
Nangilima. Det #r det perfekta paradiset dir allt dr bra och dér kan han #ntligen njuta av sin

heroism.

Apoteosen for Mio ligger i de sma blyga orden med vilka barnen tackar honom for. " En
pojke, en av Nonnos broder, tog min hand och sa lite tyst, som om han inte ville att ndgon
skulle hora det: —Jag 4r sd glad att du hade min mantel. Och jag dr si glad att vi inte &r
fortrollade mer." (MMM, 169.) Det ir inte mycket prisande som Mio kréver, han ndjer sig

med lite for han har inte heller vant sig med nagot prisande alls.

Edstrom (1997, 184) hivdar att forhallandet mellan Skorpan och Jonatan har bade foréndrats
och aterstillts i slutet. Deras innerliga gemenskap &r tillbaka nédr Jonatan kallar sin bror
Skorpan, men denna gang med 6mhet och beundran. " 'Lilla modiga Skorpan', sa han." (BL,
227). Denna 4r den hogsta vilsignelsen for Skorpan. Att han inte lingre &r ett foremal av

medlidande, utan likvdrd med Jonatan. Han har forindrat frin en angestfull ynkrygg till en
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1l jamstélld hjdlte. En del av hans lycka utg6rs ocksa av att han inte ldangre behover

utan han har hela tiden Jonatan med sig.

L vilsignelsen f6r Mio kommer nér han atervinder till sin fader. Katos makt har
hen dr rdddade och livet kan gé vidare. Kanske har Mio sett sig sjidlv som ett av de
barnen. Att han blev bortr6vad fran sin fader och hamnade hos farbror Sixten

tt han nu &ntligen har hittat sin fader och forsonat med Sixten.

msten fran dventyret

wytiska landet

ingen att Skorpan och Jonatan skulle atervénda till Korsbérsdalen efter att de har
(1l sin hala men 6det ingriper. Forlamad av Katlas eld vill Jonatan inte lédngre leva.
6 nu igen, Jonatan', skrek jag. Och da sa Jonatan: 'Nej! Men det &r vad jag skulle
1g kommer aldrig att kunna réra mej mer.' " (BL, 224.) Bergom-Larsson (1987, 99)
t ar i sjélva verket upprorets vald i stillet av Katlas eld som éter sig in i Jonatan for
e doda. Och med all detta véld pé sitt samvete vill han inte ldngre leva. Jonatan ska

ma, och dit ska Skorpan ocksa, for han vill inte leva en géng till utan Jonatan.

fullgjort sin plikt och han kan &tervinda hem. Att 6vergiva tanken pé aterkomst dr
an skulle tdnka pa. Att komma tillbaka till fadern 4r det enda han vill och nér Kato
srsvinner ocksa hans spejare och det finns inget som hotar mer. Mio, Jum-Jum och
de barnen behover inte fly utan kan atervinda hem i lugn och ro. "Vigen hem var

ar Litt att ga." (MMM, 174).

h Jonatan atervinder inte tillbaka till Korsbarsdalen utan fortsétter till Nangilima
4tt kan schemats andra faser i mytiska landet inte uppfyllas. Den magiska flykten,
utifrin och overskridandet av atervindartroskeln finns inte i den vérlden. Hela

gjar formodligen om igen i Nangilima.
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For Mios del kan den magiska flykten och riddningen utifran 6verstrykas. De uppfylls inte 1
boken. Foljd av alla bortrovade barnen atervinder Mio hem. Han &verskrider
atervindandetroskeln ndr han kommer till Morgonljusets bro. "Viktarna hade just fallt ut
bron, och den lyste av guldstréalar och ljus, nir de hundra vita histarna med strickta halsar och
fladdrande manar springde fram over den. Viktarna stod dir s& hdpna och bara stirrade pa
0ss." (MMM, 177). Mio atervinder som besegrare fran den tillkommande vérlden. Dértill har

han fatt det tidigare doda landet att leva igen.

Skorpan ser ibland tillbaka till sitt liv pa jorden. I Nangijala uppfylls allt som han dromt om
eller vad Jonatan har talat om fér honom. Han &r herren &ver tva vérldar bara i sitt sinne for
det sker ingen fysisk forflyttning fram och tillbaka. "Var jag 4n var, sa kénde jag mej trygg
bara Jonatan var med mej, och jag var lycklig att jag dntligen fick ha en ldgereld ithop med

honom, s& mycket som vi hade pratat om det, nér vi levde pa jorden." (BL, 160).

Mio ror sig pa samma sitt mellan Landet i Fjdrran och verklighet. Aven om han r lycklig hos
sin far ser han ibland tillbaka till sitt liv som Bosse. Han kan tdnka p& vad tant Edla eller
farbror Sixten skulle tdnka eller siga i vissa fall. Eller sé tdnker han vad roligt det skulle vara
att berétta om allt till Benka, sin enda vin. "Jag tinker sillan pa den tiden, nér jag bodde pa
Upplandsgatan. Bara Benka tinker jag ibland, for han 4r sa lik Jum-Jum." (MMM, 181-182.)

Skorpan har inget att kidnna giltighet f6r. Han har inte stridit med vald mot nagon sa har han
inte heller nagra skuldkinslor. Men han kinner mdéjligen nagon skuld for Jossis dod for det
var Skorpan som avsléjade dennes forrdderi. Jonatan ddremot kénner skuld for sin avgérande
handling nir han ryckte till sig Tengils stridslur och vinde Katla mot sin tidigare herre. Med

denna skuld kan han inte leva vidare. (jfr Friheten att leva, s. 23)

Mio kénner inte ndgon skuld for att ha tagit riddar Katos liv. Enligt Campbell (s.23) skulle
han d& ha en felaktig bild av sig sjdlv men Kato kan inte egentligen ses som en ménniska.
Kato var en representant av ondska och Mios inre ridsla, en sten som tyngde hans hjérta, men
som han blev av med i striden. Nu &r han fri att leva sitt liv lyckligt utan denna borda. "Ja, sa
ar det. Bo Vilhelm Olsson &r i Landet i Fjarran och har det si bra s bra hos sin fader

konungen." (MMM, 183)
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6.3.2 Verklighet

Om man ser pd saken ur Skorpans synvinkel kan han inte 6vergiva tanken pa aterkomst till
verkligheten for att Nangijala 4r landet dit man anlédnder efter doden och i sé fall finns det
ingen &terkomst. D4 ser man p& saken ur barnperspektiv. Om man ser pa det ur
vuxenperspektiv, kan han inte di heller 6vergiva tanken pd aterkomst for att han maste

atervinda till verkligheten men han atervinder bara for den sekund som han ska do.

Mio har ingen som helst vilja att atervinda till verkligheten. Varfor skulle han gora det? I
Landet i Fjdrran har han en far som #lskar honom, vinner som gillar honom och en vacker
hést. Allt dr sd mycket battre dar. Han kénner sig élskad och behover inte vara ensam. I
verkligheten finns det inget som han lingtar efter, bara stygga fosterfordldrar och elaka pojkar
som gillar inte honom. Bara Benka, bésta vannen, saknar han ibland. "Men Benka har ju i alla

fall sin pappa och mamma, och han har vil fitt en ny bést véan nu, ténker jag." (MMM, 182).

Den magiska flykten kan overstrykas i Skorpans och Mios fall for den uppfylls inte.
Réaddningen utifran f6r Skorpans del kan inte heller uppfyllas. Om man d4 inte ser doden som
rdddningen utifrn. Skorpan vill ju inte tervdnda men han mdste komma tillbaka f6r att do.
Réddningen (eller kanske det motsatta) utifran f6r Mio kunde vara t.ex. en polis som ser pé
parkbénken en sovande pojke som liknar den som man har efterlyst i radion. S3 sker inte i
boken men Holmberg (1988, 97) papekar att vissa kritiker forvéntar ett fortydligande tillagg,
som det ovanstdende exemplet, till bokens slut for att ur vuxenperspektiv ar det for Gppet.

Overskridandet av atervindandetroskeln uppfylls inte heller for Mio.

Skorpan 6verskrider tréskeln till verkligheten samma stund som han tar steget till Nangilima.
I samma stund f6rflyttas han till Nangilima i sin drém och i samma stund dor han i verklighet.
Han dr rddd men tanken pé att Jonatan finns dir hjélper honom. "Nej ... jo, jag &r rddd! Men
jag gor det dnda, Jonatan, jag gor det nu... nu... och sen blir jag aldrig mera radd. Aldrig mera
rd... A, Nangilima! Ja, Jonatan, ja, jag ser ljuset! Jag ser ljuset!" (BL, 228). Detta ljus som
han anser vara morgonljuset 6ver Nangilima 4r jaimforbar med forestéllningen att nér sjélen

lamnar den déda kroppen kan man se ett ljus.
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Om herren 6ver tva virldar for Skorpans och Mios del se ovan (s.43) om herren 6ver tva
vérldar 1 den mytiska vérlden. I Nangijala har Skorpan blivit av med alla sina farhagor och
skulle vara friare att leva sitt liv utan dem men livet fortsitter inte for honom. Det spelar ingen
roll om han vill eller inte leva, han kommer #nd4 att d6. Mio didremot har i sin drém dodat
farbror Sixtens avbild, men detta ger inte skuld utan ger honom en mojlighet att bittre mota

farbror Sixten nér han eventuellt reser sig och gar hem.

6.4 Den andra tolkningen

Man kan ocksa ha en annan syn dn den ovanstiende. Ur den synvinkeln gér schemat genom
hela boken som ett dventyr, inte som tvd. Denna syn dr kanske mer allminnare och dven
riktigare i den man att hjdltens resa enligt Campbell (se s.16) gar fran den verkliga virlden till
den mytiska. Det vill séga att avsked sker i det verkliga livet, initiation i det mytiska landet

och att han aterkommer till det verkliga livet.

Avskedsdelen i dventyret gar i samma végar som i den féregdende tolkningen (avresan till
dventyret i verklighet). Kallelsen, vigran fran kallelsen, den Overnaturliga hjilpen,
overskridandet av den forsta troskeln samt valens mage sker likadant. Initiationsdelen sker
néstan likadant som i den foregiende tolkningen (4ventyret). Prévningarnas vig for Skorpan
och Mio borjar redan nédr de kommer till det mytiska landet. Fér Skorpan innefattar det allt
frdn den ensamma resan pa bergen, tiden i Tornrosdalen, vigen att rddda och den slutliga
striden. Fér Mio é&r det ritten till Dunkla skogen, irrandet i Doda skogen, rodden dver Déda
sjon och klattrandet upp till Katos borg. De upplever desamma provningarna men det som &r
betydande i bada béckerna dr att de bada pojkarna hinner uppleva lycka, kirlek och glédje

innan de drevs till sina dventyr. De andra faserna i initiation &dr likadana som ovan.

P4 samma sétt som i den foregdende tolkningen kan man inte tala om éaterkomst (jfr.
aterkomsten fran dventyret i verklighet). Skorpan atervinder hem bara for att d6. Bosse vill
inte 4tervénda till den trista vardagen och det ar upp till lésaren att tolka slutet som han wvill.
Han kan antingen vilja att tro pa att Mio verkligen stannar i Landet i Fjérran eller att han

vicks ur sitt drommeri och atervinder hem hos fosterforildrarna.
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7 SYNPUNKTER

Lindberg (1999, 43) anser att Lindgren medvetet har forsokt skapa en ny myt med Broderna
Lejonhjirta. Om man ldser sagan noggrant visar det sig att den bygger pa den sé& kallade
fralsningshistorien, den réda trdden som anses 16pa genom Bibeln. Bibelns berittelser borde
ju vara vilkdnda och levande for Astrid Lindgren. Hon vixte upp med aftonbon,
s6ndagsskola, en mamma som kom fran ett fromt hem och en pappa som var kyrkvérd och

prastgardsarrendator.

Enligt Lindberg (1999, 43-44) symboliserar Nangijalas tva dalar Paradiset och Jorden och
Nangilima skulle d& vara den egentliga himlen. Jonatan #r en Kristusgestalt som offrar sig i
kampen mot ondskan. Liksom i Uppenbarelseboken i Bibeln dr ondskan indelad i tre mytiska
figurer: Tengil, draken Katla och Midgéardsormen. Skorpan symboliserar minniskan som,

trots sin egen rédsla, kédmpar pa vid storebrodern.

Bade Broderna Lejonhjdrta och Mio, min Mio kan riknas till kategorin soteriologiska myter
(fr s. 9). De &r berittelser om ett land som fornyas efter en katastrof. Térnrosdalen och Landet
Utanf6r &r bada under en ond makt men med hjélp av frélsargestalterna Jonatan och Mio blir
de fria igen. Det goda vinner i bada och sirskilt i Mio, min Mio kan man se hur naturen bérjar

blomstra igen efter att den onda makten har blivit segrad.

Det mytiska betonas med att de tva vackra sagolidnderna dr klart dualistiska; indelningen i gott
och ont, svart och vitt dr klar. I Broderna Lejonhjdrta finns det tvd pojkar (Skorpan och
Jonatan), tva histar (Grim och Fjalar), tvd dalar (Ko6rsbérs- och Tornrosdalen), tva léander
(Nangijala och Karmanjaka) och tva vidunder (Katla och Karm). I Mio, min Mio finns det tva
lander (Landet i Fjarran och Landet Utanfor) och tva riddare (Mio och Kato). I Mios vérld &r
indelningen i svart och vit klarare. Ddr 4r allt antingen gott eller ont medan sakerna i
Nangijala inte &r lika entydiga. Till exempel nér Mio har segrat Kato och han &tervinder hem
med alla de bortrovade barnen har allt férindrats for det goda och han kan atervinda med
gladje till sin fader. Bergom-Larsson (1987, 99) papekar ddremot att nir Tengil &r segrad

borde glddjen hirska 6ver Térnrosdalen men segern dr besk for den har vunnits med vald.
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Holmberg (1983, 39) nimner fyra kommunikationsmojligheter i myter och sagor.
Kommunikationen kan uppnés t.ex. med besjélning, med medaktion di naturen handlar mot
eller for de 6vriga agerande eller med forbindelselidnkar mellan de olika vérldarna. I Broderna
Lejonhjdrta ar Sofias duvor en forbindelseldnk mellan Nangijala och den verkliga vérlden.
Man kan &dven lana en fjdderhamn av duvorna, sdsom Jonatan gjorde nér han hélsade Skorpan
pa jorden i duvohamn. Dartill forstiarks duvornas betydelse som budbérare i Nangijala genom
att duvorna flyger med hemliga budskap fran Korsbérsdalen till Tornrosdalen. I Mio, min Mio
forflyttas Bosse till Landet i Fjarran av en ande. Vad som &r mérkvardigt med anden &r att den
liksom Sofias duvor kan flyga fram och tillbaka mellan virldarna, medan resan for Bosse bara
sker &t ett hall. I Mios strid &dr naturen en viktig faktor och klart partisk. Den déda naturen i
Landet Utanf6r tar parti for Mio och mot Kato. Beriittelserna &r alltsa klart mytiska vad

kommunikationen giller.

I bada berittelserna kan man hitta vissa antydningar till olika myter eller sagor. Lindberg (s.
46) och Holmberg (s. 27) papekar mot Bibeln. Toijer-Nilsson (1981, 141) och Edstrém (1987,
34) jamfor Jonatan och Mio med S:t Goran. Edstrom (1987, 41) hittar Fagel Fenix-myten i
Mio, min Mio. Hon hinvisar till Milimani, viverskans dotter som doétt i sina bréannskador, men
blir aterstdlld ndr Mio sveper osynlighetskappan om henne. Men dven bekanta sagor gor sig
synliga. Sagan om prinsessan Térnrosa har en klar motsvarighet i Térmrosdalen i Broderna
Lejonhjdrta. Som den vackra prinsessan sover dven Tornrosdalen lugnt en falsk sémn innan
den vécks av en prins. Edstrom (1992, 172) konstaterar att Bosse har en likhet med Flickan
med svavelstickorna. De bada tittar pa ljusen i fonstren och forestiller sig de lyckligt lottade

boende. Men nér flickan gér in i dodens ljussken, gar Mio till Landet i Fjarran.

De klaraste antydningarna siktar dndd mot den nordiska mytologin, sérskilt i Bréderna
Lejonhjdrta. Antydningarna 4r manga men hér har jag koncentrerat mig bara pa de tydligaste.
Den verkliga vérlden och Nangijala har sina forntida motsvarigheter i Asgard och Midgérd.
Loke, den demoniska gestalten i den nordiska mytologin, har sin motsvarighet i Tengil.
Tengil, vars namn liknar mycket det tyska ordet Teufel, som betyder djavul, dr liksom Loke
en listig och ondskefull gestalt. (Om Loke i Hultkrantz 1999, 59-61.) De motsvarande

vérldarna i Mio, min Mio 4r Landet Utanfor och Lander i Fjdrran och dven Bifrost, regnbagen
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(s.12) har sin motsvarighet i Morgonljusets bro som forenar de tvd linderna. Loke é&r

naturligtvis Kato.

Jonatan &r inte en as utan har flera asgudars egenskaper. Han 4r som Balder, skén, vénlig, klok
och dlskad av alla i Asgard/Nangijala. Han &r som Tor som kdmpar mot Midgirdsormen,
dodar denne men dor sjélv av dess gift. PA samma sétt kédmpar Jonatan mot Katla som friser
sin férlamande flamma p& honom. Katla och Karm f6rgér senare varandra. Skorpan kunde ha
sin motsvarighet i Héder, Balders bror. Som Hdéder, férorsakar han sin broders déd och som
Balder och Hoder efter Ragnarok, aterstar Jonatan och Skorpan efter slutstriden i Nangilima.
Ragnar6k i Asgérd och slutstriden i Nangijala dr béda ett slut p4 samhillet men av bada
uppstér en ny vérld. (Om nordisk mytologi se Hultkrantz 1999, 24, 51; Davidson 1984, 36.)

Sofia, ledaren i den hemliga kampen mot Tengil, 4r Freja, krigets och kampens gudinna. Freja
har en falkhamn som han ibland lanar till gudar. P4 samma sitt har Sofia duvohamn som hon
har lanat t.ex. at Jonatan. Men Sofia har ocksa drag av Frigg, som dr Asgéards hérskarinna,
kérleksgudinna och Balders mor. S& dr dven Sofia en maktfigur i Korsbérsdalen och hon
passar dven till Jonatans och Skorpans mor. (Om Freja och Frigg se Hultkrantz 1999, 35-36,
47-48.)

Djurvirlden i Broderna Lejonhjdrta har klara samband med den nordiska mytologin. Boken
har tvd namn som kommer direkt dérifrén, Skorpans och Jonatans héstar, Grim och Fjalar.
Grim 4 namnet pd den maskerade Oden och Fjalar ett jittenamn samt ett dvdrgnamn
(Hultkrantz 1999, 33, 41). Draken Katla och Karm, vidundret som bor i floden néra Tengils
borg, har sina motsvarigheter i tvd monster, Fenrisulven och Midgérdsormen. Mytologin
kidnner dven till en varghund Garm, som sikert fatt ge sitt namn till Karm. (Om mytiska

monstren se Hultkrantz 1999, 32-33, 38, 62.)

Antydningarna till nordisk mytologi &r alltsa klara i Broderna Lejonhjdrta men hur dr det med
Mio, min Mio? Visst kan man hitta nagra liknande detaljer sdsom gjallarhornet (som i och for
sig finns i BL ocks& som Tengils stridslur) som i Asgard anvéndes till att kalla gudarna till
Ragnarok. I Landet i Fjirran dr hornets uppgift att kalla alla de bortrévade barnens foréldrar

till att se sina barn atervinda hem. Urdarbrunnen (6desbrunnen) har &ven den sin motsvarighet
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i Mio, min Mio som brunnen som viskar sagor. (Om gjallarhorn, urdarbrunnen se Hultkrantz

1999, 40, 99.)

Men likheterna mellan Mio, min Mio och mytologin 4r inte lika stora som i Brdderna
Lejonhjdrtas fall. Edstrom (1992) hidvdar siledes att Mio, min Mio hér mer till
folksagovirlden 4n till nordisk mytologi. Hon konstaterar att utgangspunkten f6r handlingen
ar familjeproblemet, de elaka fosterfordldrarna som #r bekanta i folksagor. (Edstrom 1992,
168.) Sagolikheten &r verkligen littare att forknippa med boken. Med alla sagolika hjélpmedel
(t.ex. osynlighetskappan, histen som kan flyga) och sagolika figurer (vdaverskan) forenar sig
berittelsen med sagorna "Dir 1ag ett litet vitt hus med halmtak p4, precis ett sddant hus som
finns i sagorna." (MMM, 28). Hela tiden betonas sagolikheten med ord som saga, sagoaktig
och sagohus och faktumet att Bosse &r kénner till sagorna. T.ex. han har hittat anden h 1 Tusen
och en natt. "I Tusen och en natt, som jag lanade pa biblioteket en géng, dér stir det om en

ande, som blev instdngd i en flaska." (MMM, 16).

8 SAMMANFATTNING

En hjilte dr modig, sjalvuppofifrande, hjilpsam, vinlig, #rlig och palitlig. Han &r en hjilpare,
en rdaddare eller dven en frilsare som i Jonatans och Mios fall. Jonatan uppfyller alla hjéltens
krav, bade till det yttre och till det inre. Han &r en ofelbar riddare som lyckas i sina hjiltedad
med sitt intellekt och sin modighet. Skorpan ddremot &r i bérjan en hjéltens motsats, rddd och
ful (dtminstone i jamférelse med brodern), men under resan vixer han till sitt namn, han blir
ett dkta Lejonhjérta. Bosse &r rddd ocks& men modigare dn Skorpan. Genom resan vinner han

sin rddsla och strider modigt med sitt svird mot ondskan.

Campbells schema om hjiltemyten omfattar tre olika faser: avsked, initiation och aterkomst.
Den mytiska hjilten ldamnar frivilligt eller lockad sin vardagsvirld for att forflyttas till en
fraimmande varld. P4 troskeln mellan virldarna méter han en 6vernaturlig figur som ger
honom magiska féremal som ska hjdlpa honom i &ventyr. Efter att ha overskridit troskeln
verkar han fodas p& nytt. P4 andra sidan utsétts han for prévningar men uppnar till sist sin

seger. Detta kan beskrivas som ett dktenskap med en gudinna, ett férsonande med fadern eller
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hans upphdéjande till gud. Det som han uppnér &r en andlig vilsignelse. Till sist méste hjélten
atervinda till verkligheten. Han kan atervdnda i lugn och ro eller om makterna i den
frimmande vérlden dr ogynnsamma mot honom maéste han fly. Det kan dven hénda att han
behover utomstdende hjilp fo6r att kunna atervdinda. Nar han &tervinder tillbaka till
verkligheten limnar han den andra virlden bakom sig. Med sig har han en fordndrande kraft

som ger vélsignelse ocksé for hans medménniskor.

Jag delade de bada romanerna i tva dventyr. I Brdderna Lejonhjdrta borjar det forsta dventyret
for Skorpan nédr han hamnar i Nangijala och def andra borjar i Nangijala. I Mio, min Mio ar
Bosses forsta dventyr hans resa till Landet i Fjdrran och det andra &ventyret borjar dér. Det
andra dventyret sker alltsd inom det forsta. Jag granskade avskedet och dterkomsten i tva
delar, i verkligheten och i det mytiska landet medan initiationen &r densamma i de bada
dventyren. Men jag presenterade dven en allminnare tolkning med hela boken som ett
dventyr, dir avskedet sker i verkligheten, initiationen i det mytiska landet och aterkomsten till

den verkliga vérlden.

Eftersom Jonatan dr s ofelbar fanns det inget intresse att jamfora honom med Campbells
schema medan Skorpans och Bosses #ventyr passar vil in i det. Aven om pojkarnas heroism
ser utifrdn som befriande av andra, dr det i sjdlva verket de sjdlva som behover befrielse. I
bada fallen sker pojkarnas &ventyr i deras egen fantasi. Bade Skorpans och Bosses dventyr har
skett i deras inre och i verklighet har de aldrig flyttat pa sig. Det stdr i samband med
Campbells tanke att bakom en mytisk berittelse ligger ménniskans undermedvetna
forhoppningar och réddslor. Skorpans dventyr i Nangijala hjélper honom i hans dédsfruktan,
hans minderviardeskomplex, hans brist pa sjdlvkinsla och hans ensamhet utan storebrodern.
Bosses dventyr i sin tur handlar om hans fientlighet mot fosterférildrarna, hans saknad efter
fadern, hans ensamhet och hans ridsla som han blir av med genom att gd igenom den mytiska

resan.

Skorpans och Bosses dventyr foljer troget Campbells schema pa ménga stillen. Avskedet 1 de
bada romanerna f6ljde noggrant Campbells schema, bade det i verkligheten och det i det
mytiska landet. Aven initiationen foljde schemat bra med undantag av #ktenskapet med

gudinnan som inte uppfylldes. P4 detta hittar man ett svar i hjiltarnas alder. De bada pojkarna
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dr bara niodriga sé dktenskapet &r ganska avlidgset ur deras synpunkt. Med aterkomsten fanns
det mer skillnader. Aterkomsten for Skorpan i Nangijala uppfylls inte dérfor att han och
Jonatan fortsétter till det nista mytiska landet, Nangilima. Aterkomsten till verkligheten for
Skorpan uppfylls bara till en del dérfor att boken slutar som i en vigg nér Skorpan dor i slutet.
Men i béada fall har han hunnit uppna sin vélsignelse trots allt. Bosses aterkomst i Landet i
Fjarran uppfylls till stor del, medan aterkomsten till verkligheten egentligen inte alls uppfylls.
Bosse atervinder inte till sin vardagsvirld eftersom Astrid Lindgren har ldmnat bokens slut
Oppet sd man kan inte veta hur eller om han aterviander. Den andra tolkningen uppfyller

samma krav som den ovanstaende for bestar ju dels av samma delar.

Bréderna Lejonhjdrta och Mio, min Mio innehéller flera antydningar till myter och mytologi.
De bada har manga mytiska element och uppfyller olika krav uppsatta fér myter. De kan
definieras som soteriologiska myter, som berdttar om land som fornyar sig efter en katastrof.
De fraimmande virldarna &r mytiska i sin dualism, kommunikationen mellan dem uppfyller
mytens krav, och det finns antydningar till bekanta sagogestalter som upprepar sig i myterna.
Ett flertal forskare jamfor berittelserna med bekanta myter och betonar sérskilt Broderna
Lejonhjdrtas stillning som en ny myt. Den innehéller mer antydningar till myter och sérskilt
nordisk mytologi medan Mio, min Mio 4 mer sagolik och innehéller mer element fran

folksagor.

Broderna Lejonhjdrta och Mio, min Mio kan alltsé klart definieras som mytiska, &ven om den
senare dr mer sagolik. Man kan &ven s#kert definiera huvudpersonerna som hjéltar. Men ar
Skorpan och Bosse d& mytiska hjiltar i Campbells sinne? Campbell (1990, 46) hivdar att
sagans hjilte uppnar en hemtrevlig seger medan mytens hjilte uppnér en vérldshistorisk seger.
Den forra (en minsting eller ett foraktat barn med ovanliga krafter) vinner sina personliga

fortryckare medan den senare medf6r fran sitt &ventyr medel for att férnya hela sitt samhélle.

Skorpan och Bosse ir alltsa dtminstone sagans hjiltar men Campbell skulle inte rdkna dem till
mytiska hjéltar. Men om de uppfyller de flesta av kraven i hans schema, rédknas de till hjaltar
och ror sig i mytiska lander, hur kan det da vara att de inte dr mytiska hjéltar? Enligt min
mening kan man inte utstaka en segers storlek genom att siga att en storre vinst dr mer

vérdefull dn en mindre, om den medfor hjilp till bara en ménniska eller till ett helt sambhaille.
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Alla vinsterna #r lika viktiga eftersom det i grund och botten dr friga om forverkligandet av
en individs personliga mal. Hur kan man da sitta vinsterna i storleksordning? Skorpan och

Bosse ér hjiltar i mytiska ldnder; vi kan lata dem vara mytiska hjéltar ocksa.
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